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もっと先の話をしよう0 

クリエイテイブワークステーション X 68000 。 




分野を問わず：既存にこだわらないものを創り出すことは 
たいへんな苦労をともなうものです。傑出した創意と情熱、 
そのプロダクツに対する将米的な展望。机上での設計 
は、なるほど簡単かも知れませんが、それを世に問う場合 
の責任の重大さは並々ならぬものです。とりわけパーソナ 
ルコンピュータの分野では、必然的にソフトウェアの資産 
が問われ、ハードウェアが一人歩きすることなど、力*なわ 
ないのが現状でした。今、さかんにとりざたされている、 
いわゆるコンパチブ〉レ路線も、まさにそうした市場環境が 
4{み出した産物でしよう。 

X 68000 が 登場して 八 ヶルソフトウェア向ではほぼ100% 
( I 紙の状態で世に問わざるを得なかったこの マシンが、 
これほどまでに熱いご支持をいただいたことに、ューザー 
各位に心力、ら感謝するとともに、開発当初より5年先を見 
つめてきたその思想に意を強くするもので t 。 そじ C 今、この 
マシンのポテンシャルに ふさわしいソフトウェアの登場で： 
また新たな局面を迎えよう a ています。次のステップへ、 
X 68000 はさらに飛躍してゆきます。 

•実装密度を追求したフォルムー新のマンハッタンシェイプ•広く 
リニアなアドレス空間、68000搭載•テキスト、グラフィック、スプラ 
イト、独立3画面設計、 2 M バイトの大容量メモリ•フレンドリー OS 、 
Human 68 k 搭載籲連文節変換、マルチフォントをサポートした強力 
日本語処理 • 1024 X 1024ドット（最大表示エリア 768 X 512 ドット） 
の実画面エリアを装備した高解像度表示能力 * 512 x 512ドット、 


65,536色同時発色籲水平32、1画面128のスプライト機能參才一 
バー スキャン機能を採用した 512 x 512 ドットレベルのスーパーイン 
ポーズ參テキストビットマップ方式採用 • 8重和音ステレオ FM 音 
源搭載春音声デジタイズ記憶 AD PCM •新開発マウス.トラック 
ポール春 1 M バイト5卞00 2基搭載參父-日ム51〇、日本語ワードプロ 
セッサ、グラディウス同梱 


豊富な周辺機器が 


クリエイティブワークをサポート。 




XXG8000 


15型カラーテVスプレイ 

カラーイメージユニット 
カラー ビデオプリンタ 
24ピン漢字プリンタ （80 桁） 

24ビン漢字プリンタ （136 桁） 

24ビン漢字プリンタ （80 桁） 

熱転写カラー漢字プリンタ 

ハードディスクユニット （10 M 巳） 
増設用ハードディスクユニット （10 MB ) 
ハードディスクユニット （20 MB ) 
モデムユニット 

RS-232C ケーブル(平行接続型） 
RS-232C ケーブル(クロス接繞型） 
1 MB 増設 RAM ボード(内蔵用） 
拡張 I/O ボックス 
2MB 増設 RAM ポード* 

4MB 増設 RAM ポード* 

GP- 旧ポード 

ユニバーサル I / O ボード 

增設用 RS-232C ボード (2 チャンネル） 
数値演算プロセッサボード 


CU-15M1(E_B) 標準価格99,800円 
CZ-6VT1 標準価格69,800円 
CZ-6PV1 標準価格198,00◦円 
CZ-8PK7 標準価格122,000円 
CZ-8PK8 標準価格152,000円 
CZ-8PK9 標準価格89,800円 
CZ-8PC2 標準価格69,800円 
CZ-500H 標準価格348,000円 
CZ-501H 標準価格258,000円 
CZ-620H 標準価格178,000円 
CZ-8TM2 標準価格49,800円 
CZ-8LM1 標準価格7,200円 
CZ-8LM2 標準価格7,200円 
CZ-6BE1 標準価格35,000円 
CZ-6EB1 標準価格88,000円 
CZ-6BE2 標準価格79,800円 
CZ-6BE4 標準価格138,000円 
CZ-6BG1 標準価格59,800円 
CZ-6BU1 標準価格39,800円 
CZ-6BF1 標準価格49,800円 
CZ-6BP1 標準価格79,800円 


»アンプ内蔵スピーカーシステム （2 本1組） AN-160SP 標準価格59,800円 
>ジョイカード CZ-8NJ1 標準価格 1,700円 

豪ご使用の際には CZ-6BE1 が必要です。 


パーソナルワークステーション 


籲本体+キーボード CZ -600 C ( E •曰）檫準価格369.000円 


*15 型カラーティスプレイテレヒ CZ - B 00 D ( E _ B ) 標準価格129,800円 
•チルトスタント CZ -6 ST 1( E * B ) 標準価格5.800円 
•拡張 I ◦ホックス CZ - SE 巳1標準価格88,000円 


淡株式会 W •お問い合わせは…シャープ株電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表） 
電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 3(03)260-1 161(大代表）へ 














表紙絵： Nagasawa Shigeru 


UNIX は AT&T BELL LABORATORIES の OS です。 

CP M.P-CP M,CP M Plus, CP/M-86,CP/M-68K, 

CP, M- 8000 • C-DOS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX, MS-DOS. Macro 80, MultiPlan は MICROSOFT 

SONY Filer は SONY 

MSX-DOS はアスキー 

SI-OS は MULTISOLUTIONS 

OS-9. OS-9, 68000 は MICROWARE 

UCSD p-system はカリフォルニア大学理事会 

FLEX は TSC 

Word Star, Word Master は MICRO PRO 

TURBO FISCAL. Sidekick は BORLAND INTERNATIO 

NAL 

HuBASIC はハドソンソフト 
SUPER BASE, WICS はキヤリーラボ 
の登錄商標です。その他プログラム名， CPU 名は 
一般に各メーカーの登録商標です n 本文中では， 
“TM" マークは明記していません。 

本坊に掲敝されたすべてのフログラムは著作権法 
上，個人で使用するほかは無断愎製することを禁 
じられています 3 
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SHARP 


艮 

New-Life People 


パソコンフリークたちへ 


一/ XI アミ 


.ズメントステーション 


ソコンとしての確かな伝統 




コンパチフ)レ設 


X 1シリーズの高機能を継承した コン ノ、チブ 
ル設計、蓄積された豊富なソフトウ I ア資 

産•が利用できます: パ.ヵセントテ-プソフトは利用できません： 

• 高速タイリングべイント、アトリビュート、座標変換、 
プライオリティ、バレットなど多彩なグラフィック機能 
籲 JIS 第丨水準漢字 ROM 内蔵（漢字ユーティリティ 
ーザー定義のキャラクタゼネレータ機能參テレビコ 
ントロール、スーバ - •インポーズ機能 （ CZ -830 D 使周 
時） • 5^ FDD 1 基内蔵(別売の CZ -53 F 標準価格 
I 19,800円の増設でデュアルドライブ可能）•拡張 
I / O ポート2ポート内蔵 




マルチビジュアル端 


コンヒュータ画面をヒァ'才録画できる- 

ビデオやビデオ入力端子つきテレビとダイ 
レクトに接続、マルチビジュアル端子が パソ 
コンシーンを鮮やかに彩ります。たとえは 
ゲーム、フレイしながらその過程をそのまま 
録画、後で再生すれば攻略法も研究でき 
るし、隠.れキャラクタやウラす支も確 i 忍て•きる, 
またベストスコアの達成や最終面をクリアし 
た決定的瞬間もバッチリ残せます。 


どちらから始めるか。ニューエンター 


HE システム搭載 

リアルなキャラクタで迫力あふれるゲームが 
楽しめるホームエンターテイメントシステムを 
XI に搭載しました。 HE システム専用カスタ 
ム〇 PU や高機能多色化スブライト1 C 、6重 
和音のサウンド機能、さらにマルチビジュア 
ル端子接続による鮮明画像、ソフトはコン 
パクトな専用 1 C カード。この新しさがオモシ 
口さ、もう遊び心はトップギア… 〇 次世代ゲ 
—ムが思いっきり楽しめます。 


■鮮やかな画像/マルチビジュアル端子に 
よる鮮明画像。ゲームプレイをビデオに録 
画も 0 K 。 

■リアルなキャラクタ/最大 32 X 64 ドットの大 
迫カキャラクタで、よりリアルなゲームブレイ。 
■多彩なヵラー表現/表示色は512色中 
256色同時表示、キメ細かな色彩で表現力 
がさらにアップ。 

■迫るサウンド/6オクターブ6重和音のサウ 
ンド機能でさらにひろがる臨場感。 

■ 1 C 力ード/ソフトは手のひらに入る専用 
1 C 力ード、遊び心が一気に加速する新しさ。 


ゲームフリークたちへ 


次世代ゲームマシンの高感度 









サウンド、アート、通信も…。これは成長する 
楽しみ。テレビやビデオの映像をカラー静 
止画で瞬時に取り込めるカラーイメージボ 
—卜ステレオタイプの FM 音源* 2 、 話題 
のネットワークにアクセスしたり、仲間同士で 
データやメッセージを交換できるハ ソ コン 
通信' : 3 もサポートします. 

转>1 カラーイメージボード II CZ -8 BV 2 標道価格39,800円 
熱飪写カラー';興字ブリンタ CZ -8 PC 2 標準価格 69,800円 
糸 2ステレオタイフ FM 音原ホード (スヒーカー2本1組棵 準装儂 •ミュージックツール同梱） 
CZ -8 BS 1 標準価格 23,800円 

嘹3 モデムユニット （300 ボー） CZ -8 TM 1 標準価格 29,800円•モデムユニット 
(300 ポー1200ホー自動切換） CZ -8 了 M 2 標準価格49,800円 


テイメントマシン登場。 


■専用パッド/ HE システム専用のバッドを 
同梱、思いっきりゲームに熱中。 


専用バッド 


A 赏シャープ S-VHS デジタルハイファイビデオ . 5名様 

1 B 饥 シャープ ヘッドホン ステレオ . 50名様 

cn XI 5周年記念オリジナルテレホンカード . 500名様 

く 応募 方法〉宫製ハガキに①クイズの答②住所③氏名④年令⑤職業⑥バソコ 
ン保有の有無⑦保有の場合パソコン名⑧パソコン歴を記入し c 亍 545大阪市 
H 倍野区長池町22番22号シャープ㈱屯丫•機器屮龙本部システム機器常業部 
Xいロングランプレゼント係までお送りくださぃ。 

く締切〉昭和63年1月15日消印有効來正解者多数の場合抽選による。 

く 発表〉 「それ行け/Xファミリー j に掲 敉。 

「、二、 一^ 今、Xシリーズ本体ご眺人の方にもれなく、オリジナル''ファイブXフロッ 
U •ナヤノス Z ピーホルダー” をプレゼントガ 


淡 tr -龙株式会《 


♦お問い合わせは… シャーフ' 株電子捎器事業本部 システム 機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表） 
電子捭器事業本部 テレビ 事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八棬町8番地 a (03)26( H 161 ( 大代表）へ： 











































歌謡曲まで幅広いジャン 
ルの音楽をマウスを使っ 
て楽譜入力/演奏できる、 
作曲もアレンジもプロ感 
覚。最新のスタジオワーク 
をご伸^験くだ、さい。 



/六されています。これまて’ 
難しかった FMf 源の設 
定もこの ツールで 比較的 
簡単に。誰にで MS える感 
' iZfi 勺なサウンドクリエイト 
を実現しました。 


グラフィックツール（ XI turbo シリーズ用） 


■ 2D，5_FD 版 CZ-137SF 棵準価格丨9.800円 

グラフィックツール （ Xl / Xliurbo シリーズ用） _ 


■ 2D，5_FD 版 CZ-138SF 播準価格 13.800円 

グラフィックライブラリー（ X 1 turbo シリーズ用） _ 


■ 2D.5'FD 版 CZ-140SF 標準価格 9,800円 


通倌ホストソフト（ X 1 lurbo シリーズ用） 


■ 2D.5’FD 版 CZ-136SF 棵準価格 9.800円 

通信ソフト （ XI / X 1 turbo シリーズ用） _ _ _ 


_2D*5_FD 版 CZ-133SF 棵準価格25.800円 

ミュージッククリエイタ （ X 1/ X 1 turbo シリーズ用）（モデムボード付） 


■ 2D*5'FD 版 CZ-139SF 標準価格12,800円 


グラフィックライフラリー 


•一 トビア 


XI Z， s | f A ずツフ 


モデムターミナル 


turbo Z’ s タッフ 


SHARP 


ノト 


•ドの余裕がフレンドリーなオペレーション 
インテリジ k ントな機能に「 PRO 」 と称され 
そしてなによりも、あふれるクリエ 


マウスを使った簡単操作の楽譜ワープロ 


FM 音源をフルサポートするサウンドエディタ 


MUSIC | 

PRO -60 K 

1 


SOUND | 

PRO -60 K 

1 

■ CZ -213 MS 標準価格18,800円 

1 BCZ -214 MS 標準価格15,800円 


メロデ fit 、 ピアノ譜、最人8パートのスコア（総譜）を自由 
な自由なレイアウトで書き込んだ譜面を、内蔵の FM 音 
源で演奏できる楽譜ワープロ &演奏用ミュージックツー 
ルです。音符データの人力/編集（複写 • 削除•挿入） 
はマウスでとても簡擧。プルダウンメニューから音符や 
記号を選んで五線譜に置いていくだ ( ナで楽譜が入力 
できます。この 「MUSIC PRO -68 K 」 で作曲し、その音 
色を 「SOUND PRO -68 K 」 で自由に設室して演奏す 
ると l 、った連動も可能。またコードとリズムを指定すれば、 
自動的に伴奏をつ ( ナて演奏してくれます。伴奏リズムは 
200音色がプリセットされ、自作も可能。1曲中50種類 

まで使用できます。もちろ 
ん、楽譜全体やパートを 
プリントアウトしたり、演奏 
データを BASIC 上で利 
用することもできます。 クラ 
シックからジャズ、 ロック、 


まるでスタジオのコンソールパネルを操作す る 感覚で音 
作りが楽しめるサウンドエディティング ツール。 マウスを 
使って FM 音源のパラメータを直接指定したり、 エンべ 
ロープやビブラートを音のイメージで、たとえば明るい/ 
暗い、銳い/やわらかいなど、言葉による指定で思いどぉり 
の音色が作成できます。さらに、サンプリングシンセサイ 
ザでぉなじみの波形とその時間変化を3次元表示する 
モードも装備0パラメータや波形をプリントアウトしたり、 
BASIC や 「MUSIC PRO -68 K 」 でデータを利用する 
こともできます。また作成した音色を50曲の自動演奏で 
試聴できるモニタ機能や200音色のデータを管理でき 

る ファイル 機能など、プロ 
感覚と使いやすさを両立 
させたソフトです。エデイッ 
トモードでは、ヘルプ機 
能として FM 音源の各ハ 。 
ラメータについて 解説表 




サウンド•アートも、通信も 
ハードの機能を活かした 




オリジナルソフト 























































■ CZ -212 BS 標準価格68,000円 

スプレッドシート（表計算）、データベース、グラフ作成 
機能を緊密に一体化させた統合ビジネスッールです。 
マウス対応のやさしいオペレーション、最大 16 個のマルチ 
ウインドウ、高度なワープロ機能、豊富な関数群など、初 
心者からプロフェッショナルまで幅広〈お使いいただける 
ソフト。定型業務、各シミュレーションにも対応できるよう 
集計、再計算もスピーデ: f で t 。 

|スフ°レッドシー FSil *9999行 X 255 列の巨大なカルクシート參1 
つのファイルを簡単に4分割•算術関数、統計関数、財務関数、 
論理関数、文字列関数な ど 116個の関数群 馨殽人 16個のマルチ 
ウインドウ*13種類の P 線棟、斜体文卞、横倍角文字、網かけ、ド 
線、打ち消し線など、多彩な表视力春一烷衣の中から関数の選択 

可能籲セルの非表示機能 
速再計算機能*ソート機 


能…等 



「データベース機能] •データ 
の編集、フォーム作成、フォーム 
変史がスムースに行えるカード 
W データべース籲データを力 
ルクシートやテキストェテ、:^夕に 

ペースト可能•整列_能、検 
索機能、埋め込み機能…等 
1 ク” ラフ fi •:成:機有 il •カ ルクシー 
卜からワンタッチでグラフ作成 
參25#:類以上のグラフと16補 
類の衣 >パ•パターンを選択" J * 
能…等 


■ CZ -211し S 標準価格39,800円 

X 68000 ♦のソフトウェア開発に役立つ C コンパイラ （ XC )、 
BASIC - C コンバータ （ XBAStoC ) 、アセンブラ ( XAss - 
embler ) 、リンカ （ XLinker ) 、デバッガ （ XDebugger ) 、 
アーカイバ （ XArchiver ) 、コンバータ （ XConverter ) か 
らなるッール 0 Human 68 K 上におけるプログラム開発を 
効率良くサポートします。 

• X-BASIC のソースプログラムを XC のソースフ。ログラムに変換する 
BASIC-C コンバータで: X-BASIO 二よるマシン語開発をサポート 

♦ XC は cm 吾の敁も基本的な fi : 様 ( K & R ) に準拠し、 ANSI 仕様 
も取り入れた最新バージョン。まだ標準ライブラリ、 H 本語ライブラリ、 
IOCS ライプラリ、 DOS ライブ'ラリ 、 BASIC ライプラリなど、ハードウェア 
をサポートした豊富なライブラリ(約700種)が用意されていま1; 
シ^ー ティングゲーム 

■ CZ -217 AS 標準価格7,800円 年内発充予定 

ブロックゲーム 


■ CZ -222 AS 標準価格7,800円 

く 各 システムハウスのアプリケーションも続々リリース〉❿グラフィックツール 
r Z ，s STAFF PRO -68 K 」 58,000円衡、ンアイト♦統合型スプレッドシート 
「 Kamikaze (神風 ) j 68,000円 ㈱ サムシンググッド❿リレーショナルデータ 
ベース「ビジレス AD 68 K 」 98,000円マッシュシステム* 「 BASIC 拡張関数 
パッケージ」9,800円 ㈱計測技研 •「 CP / M -68 K エミュレータ」19,800円 
㈱計測技研* 「アイコンエディター」4,800円 ㈱計測技研 •「ディスクキャ 
ッシャー」 6,800円 ㈱計測技研 （ゲーム） •「ゼ ピウス j 6,800円電波 新 
聞社籲「レリクス」7,200円ポーステック ㈱ •「スペースハリアー」6,800円 
電波新聞社•「魔神宮」7,800円 ㈱ ザイン•ソフト•「マンハッタン•レクイエ 
ム j 7,800円 ㈱ リバーヒルソフト籲 「 X - LinkPRO -68 K 」 19,800円シスポート 
㈱ 籲 「Hyper UD 」 16,800円イースト ㈱ 




AV 指向の高水準 BASIC(X1turboZ.X1turbo* シリーズ用） 


■2HD/2DIFD 版 CZ-141SF 摞聿価格18.800円 

ロゴ（XIシリーズ用） 


■ 2D_5'FD 版 CZ-134SF 標準価格 9,800円 

ロゴ（XI turbo シリーズ用） 


■ 2D*5"FD 版 CZ-117SF 棵準価格18,800円 


• turbo CP / M R V2.2( 漢字版) <xu_ シリ-ズ用〉 

■ 2D*5’FD 版 CZ-130SF 標準価格14,800円 
•ランゲージマスター <X1/X1turbo シリーズ用〉 

■ 2D*5TD 版 CZ-128SF 標準価格 9,800円 


■各 2D 5 卞 D 版 各標準価格13,800円 


FORTRAN 


(CZ-115LF) 


C 

(CZ-"6 し F) 

COBOL 

(CZ-118 し F) 

LISP 

(CZ-120 し F) 

FORTH 

(CZ-121 し F) 

PASCAL 

(CZ-125 し F) 

APL 

(CZ-126 し F) 


•ランゲージシリーズの使用にあたっては CZ-130SF、CZ-128SF、 
または CZ-5CPM が必要です >_CP/M は米国デジタルリサーチ社の 
登錄商檷です※メインメモリ〗 28KB への拡張. FM 音源8音同時演 
奏 (CZ-8BS1 使用時）をサボート. 


アルカノイド•リベンジ•オブ•ドー 


ツイン ビー 


を生みだ IX いる。 
る理由がわかる。 


イテイブマインド 


■ 二.. 




シャープオリジナルソフトウェア 

XI68000 






〇 




イージーオペレーションの統合型表計算ソフト ソフトウェア開発に役立つ c コンパイラ 


BUSINESS 


PIRO-60K 


C compiler | 


PRO-60K 


turbo LOG 〇（漢字版） 


ランゲージシリーズ < X 〗/ X 〗!_ シリ-ズ 


XI し〇 GO 


NEW Z - 巳 ASIC 


OP/M 


r. 


j-r J 

— J -..^ 

一 


i._ 


國一 


ir 

r 


分妙-及株式会 《 • お問い合わせは•••シャープ㈱電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1 161(大代表)へ。 































































SHARP 





本格実務からパーソナルまで、多彩にニューラインアツブ〇 


CZ-8PK9 


CZ-8PK8 


CZ-8PK7 


CP 24ピン漢字プリンタ （80 桁） 

CZ-8PK7. 標準価格122,000円 

•フッ シユ方 A の トラクタ ユニット （内蔵型） 
を標咿装備したコンパクト設，汁馨単票用紙と 
連続用紙の取り扱いが簡単 參 漢字 47 文字 
/秒 （ “速モード時 94 文字/秒)の高速印字 
• JIS 第 1/ 第 2 水咿漢字標咿装備*ハガキ 
印字口 r 能•セミオート ローテ、イング 機能装備 
•ハガキモード、縦書きモード、高速印卞 
モードの設定が操作パネル I *. で ワンタッチ 
•影文字、袋文字印字可能 <f.i vj •ケーブル 卩_ 


G ^24 ピン漢字プリンタ （136 桁） 

CZ-8PK8. 標準価格152,000円 

• 灾務 ニーズに 応える 136 桁•プッシュ式の 
トラクタ ユニット （ 内蔵せ）を標準装備した コン 
パクト,没計春単栗⑴紙 b 惠続川紙の取り扱い 
が簡中-*漢字 47 文字/秒 （ 品速モード時 94 
文字/秒)の高速印字* JIS 第 1/ 第 2 水準漢 
字標準装備♦ハガキ印字可能* セミオート 
口ー デ: f ング 機能装備春ハガキ、縦書き、商 
速印*十••のモード設定がパネルI•.で ワンタッチ 
•影文字、袋文字印字可能 ai りケープルI着 


24ピン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ-8PK9. 標準価格89,800円 

• 軽:歐、 コンパクト 設計•手軽に 使えるハイ 
コストパフォ_マンスを実現•漢字32文字/ 
秒 （ 萵速 モード 時 64 文字/秒）の高速印字 
暑 JIS 第 1/ 第 2 水準漢字標準装備*ハガキ 
印字可能•用紙のセットが手軽なセ ミオート 
ローデ: f ング 機能_連続用紙の使用可能な 
トラクタ ユニット 標準装備春高速印字の モー 
ド切り替えは操作ノ、。ネル上でワンタッチ•影 
文字、袋文字印字可能(信せケーブル h 柳 


※24ピン漢字プリンタ (80 術) CZ -8 PK 5 標準価格129,000円、24ピン漢字プリンタ (136 術) CZ -8 PK 6 標準価格巧9,000円もあります。 



システムづくりに応える多彩な周辺機器群 (価格は標準価格） 












ブリンタ 


•增設用ハードディスクユニット （10MB) 

CZ-501H 

258,000円 

♦ JIS 第2水準漢字 ROM +6 

CZ-8BK4 

6,800円 



參 フロッピーディスクインターフェイス※ 7 

CZ-8BF1 

14,800円 

參 カラービデオプリンタ 

CZ-6PV1 

198, 000円 


•カセット デー タレコーダ 

CZ-8RL1 

24,800円 

參熱 転写カラー漢字ブリンタ 

CZ-8PC2 

69, 800円 


•ミニフロッヒーディスク CZ-5M2D/CZ-5M2HD (各10枚入） 

• RS-232C 用ケーブル(平行接続型） 

CZ-8LM1 

7,200円 

參 24ビン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ-8PK5 

129, 000円 


#コンパクトフロッピーディスク 

CZ-3FBD 

1,300円 

• RS-232C 用ケーブル(ク□ス接続型） 

CZ-8LM2 

7,200円 

•24 ビン漢字プリンタ (136 桁） 

CZ-8PK6 

159, 000円 


ビデオ編集装置 

春 拡張 I/O ポート※ 8 

CZ-8EP 

11,800円 


♦拡張 I/O ボックス 

CZ-8EB3 

33,800円 

•ドットフリンタ 

CZ-8PD3 

59,800円 


籲カラーイメージボードII 

CZ-8BV2 

39,800円 



#RF ビデオコンバータ※ 9 * 

CZ-8VC 

15,800円 

FM 音源 


•立体映像セット 

CZ-8BR1 

29,800円 

• RF コンバータ※ 10 

AN-58C 

2,980円 


攀パーソナルテロツバ* 2 

CZ-8DT2 

44,800円 

參 ステレオタイフ FM 音源ボード 

CZ-8BS1 

23,800円 

•モデムュ-ット （300 ポー） 

CZ-8TM1 

29,800円 







•トスヒーカー （2 本 1 組）摞準装備、 ミュージックツール 同梱 


拡張ボード•その他 

#モデムユニット (300/1200 ボー自動切換） CZ-8TM2 

49,800円 

ファイル装置 


• 320KB 外部メモリ 

CZ-8BE2 

29,800円 

•マウス 

CZ-8NM2 

6,800円 

籲ミニフロッピーデ< スクユニット (2HD.2DD) 51 CZ-520F 

118,000円 

• RS-232C. マウスホ-ド 53 

CZ-8BM2 

19,800円 

♦チルトスタンド* 10 CZ-6STKB-E) 

5,800円 

參ミニフロッピーデ f スクユニット (2D) 

CZ-502F 

99,800円 

參 JIS 第1水準漢字 ROM 

CZ-8BK2 

19,800円 

•チルトスタンド※ 11 CZ-81T(S-R) 

8,500円 

• ミニフロッピ-テ V スクユニット (2D. 1ドラィブ) 

CZ-503F 

49,800円 

• JIS 第2水準漢字 ROM &ターボ博士レキシコン • 日本語 

#システムスタンド 

CZ-8SS2 

5,500円 

♦ハードディスクユニット （10M 巳） 

CZ-500H 

348,000円 

百科ワードパワー※ 3 

CZ-8BK3 

13,800円 

•ジョイ カー ド 

CZ-8NJ1 

1,700円 


•品番中の （） 表示は、 S く メタリックシルバー〉 . R く ローズレッド〉 . E くオフィスグレー〉 . B くブラック〉を示します= «1 XI ターボシリーズ用 *2 CZ -862 C には接続できません。※3 XI シリーズ用※4 CZ -802 C , 803 C , 811 C , 
820 C 用 *5 CZ -850 C ,851 C , 852 C .862 C 用糸6 CZ -856 C 用 *7 CZ -850 C で CZ -520 F を使用する場合、また CZ -803 C , 804 C , 811 C , 820 C , 850 C で CZ -300 F を使用する場合に必要 CZ - 800 C , 802 C 用糸9 CZ - 
862 C には接続できません。※10 CZ -600 D , CU -15 M 1 用糸11 CZ -801 D , 802 D , 811 D , 850 D ,855 D . 870 D 用★在庫僅少♦接続等の詳細につきま U ： は、周辺機器総合カタログをご参照ください。 

w . -I .<>.■»-»■ •お問い合わせは…シャーブ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0 ( 06)621-1221( 大代表） 

電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1 161(大代表） 














































































¥用 6 フ 



あなたは X- 68000 をワークステーション 
…として生かしていますか。 

大好評に〇き定讎下げ.グ 


旧定価198,000円岭新定価 158,000 円 


■■■■■■■■■■■■ 


20 M * HD □はあなたのワークステ X -6 已□□□本体と同色。 
—シヨンを存分にパワーアップ/ 


グラフ イツ クスは、フロッピーデイスタに2面しか入り 
ません0また、すべての標準ソフトをビジュアルシヱ 
ルできませんでしたが、この 20 M ハードディスクが 
あれば、グラフィックスや、ビジネスデ、ータを大量に 
保存できます。使いかた次第で、存分にパワーア 
ップ 5 できます0 


はじめての人でもセッティング 
可能なアプリケーションソフト 
を同梱しました。 

どなたにも HDD が簡単にセットできるようにしました。 
安心してご使用いただけます。 

専用インターフェイスケーブルもついています。 


X - 68000の人気の秘密に、すぐれたデザインもあり 
ます。本 HDD は、その美的感党をそこなうことなく、シ 
ステムアッフ。します。 

格安で高性能。_ 

20 M で、プリンター程度の価格にぉさえました。 

X - 68000のユーザーのシステムアップに、心よりお 
手伝いします。 

お申し込み方法全国通信販売一 

ご注文の際は、在庫の確認の上、現金書留または 
銀行振込でお申し込み下さい。 

送料は、ご注文の際にお問い合わせ下さい。 
商品はすべて新品、保証書付きです。 


G 商品 (5 容) • I / F ケーブル • アプリケーション HDD . MAKE ソフト • ニュー福袋ソフト 

■保証書 





oh / x 発売記念協賛フェア 1 1 / 關 m ) 

巳 E 1) を先着50名様にプレゼントいたします。 


•お問い合わせ •お申し込み/バソコ ンショップ 八ドソン 札幌市中央区南 1 条西 2 丁目丸井今井 3 f s ( oii )241-5367 



























































m 人•夢•明日をみつめる 


Ic = l 1 _ 


プロフェッショナル 
マルチウインドウェテイタ 

winoEX は 


し、まマニアに最も注目されているマシン X 68000 のために 
開発されたマノレチウィンドウエディタです。 

プロフエッシヨナルのニーズに応えて装備された強力なエディト機能はプログラミンク環境を 
大幅にパワーアップします。まさに、 X 6 M 10 プログラマーにとって最強、最新のユーザーイン 
夕ーフェースの登場です。 


SHARP 


1X68000 



/獅^ T 輕\川 


マルチウインドウ、 

マルチテキスト 


サーチ&リプレース 


ネスティング可能なマクロ 

最大 16 個のウインドウが開け、最大 256 
テキストまで扱ろことができるため、 
大規模のプログラムの開発が可能です。 


複数のテキストに対してサーチ S リブ 
レースが可能なため、効率的なテキス 
卜の変更が行えます。 


マクロ実行中に他のマクロを複数 II 行 
することが可能です。 




マーク&ジャンプ 


ヵット & ぺ _ スト 


フリーカーソル 

複数テキストに対してマーク S ジャン 
プが可^:ため、目的分をし〇で 
も呼び出せます0 


るし、は矩形 CD カツトスト 
が可能なため、エディト作業が大幅に 
効率化します。 


カーソルは表示されているキャラクタ 
の圍 i にかかわらず、自由に移動させ 
ることがでぎます。 


〈その他機能〉 

籲 アンドゥ/リドゥ が 複数回可能。 

籲 プルダウンメニューにより、各種機能が選択可能。 


|CTRLMSH1FT1 ， P<F11 ， 〜 rXF5l ， 「 0PTl| ， raPTgl 

を除く他のキーに、機能定義が可能。 


♦ユーザーが設定した各種モードをエディツト終了時 
に保存し、次に起動したとき設定されたモードが復 
兀される。 

•エディツ ト可能なテキスト数、アンドウ可能な数は、 
n ： —ザー定義が可能。 


プレせント 

Wl NDEX を予約注文された先着300名様に 『^ P 68』_ 構造化プログラミングプリプロセッサ 
(アセンブラの開発効率を大幅にアツプします)をプレゼントいたします。 


資料請求券 
Oh ! X 
1月号 


株式会社ジェーイー•エル 籲 問い合せ • 資料請求先は〒166東京都杉並区高円 寺南 卜 19-8 竹嶋ビル 

㈱ジ ェー•イー•ェルサポート係 tt03-312-7321 (ft) 

※製品の仕様および画面デザイン等は予告なく変更する場合がありますのでご了承ください。 


定価28,000円 


PRO-60K 


professlonalsuEwmdowmditor 



























































完成度を!^]め成熟の域へ Kamikaze (神風)登場0 


マウスによるヒューマンタッチなオペレー 
ジョンを実現した初の統合型表計薄ソフト 
Kamikaze (神風)は、従来のコマンド型 
のソフトでは決して得られなかった快適な 
作業環境を実現、皆様に圧倒的なご支持を 
いただ去ました。 

私どもは、 Kamikaze (神風)の統合さ 
れた「カルク機能」「デー^ベース機能」「グ 
ラフ機能」「テキストエテ V 夕」の各機能を 
徹底的にチェック、常 I ブラッシュアップ U ： 
います0 

■ベーシックな機能から高度な機能まで 
必要ファイルを瞬時に画面し、っばい広げる、 
不要になったら元の大きさに戻す)関数に 
つけるファイル名も一覧表からマウスで選 
ぶ。設定が面倒だとされてきた串刺し計算 
は、サンプルフォームを用意し誰でも使え 
るよろに…。ベーシックな機能から高度な 
機能までひとつひとつに磨きをかけ、抜群 
の使い勝手を実現しました。 



▲ Kamkaze (神風)は多くのファイルを面面上に表示，編集可能です. 

■待望のプログラミング機能 
「収束判定 J までもこなす高度なプログラミ 
ング機能を追加。カルク、データベースに 
またがる処理を可能にします> この機能を 
使って操作手順を簡略化すれば、どなたでも 
高度な操作が可能になります。 



■多紋譏能を辭デー^ベース 
検索•ソート機能を強化、名刺管理なども 
スムーズにこなします0また、プログラミング 
機能、データべース関数の追加ってリ 
レーシヨナル型の処理も可能です* 


▲ Kamkaze (神風)は一瞬で数値データを多钐なグラフにします 

■磨さのかかった表示•印刷 
不要なセルの表示•印字幅を□にすること 
ができます> もちろん複数の連続したセル 
でも 0 K 。 またセルの一部を固定し、他の 
データをスクロールさせても常に表示させ 
ておくことができます0 

大ぎなりがち肋ルクシー_伽スペー 
スに印字するための縮小印刷機能も搭載0 

■群を抜 < 高速性 

正確さと高速性が何よりも求められる表 
計算ソフトだからこそ' 各機能の速度を徹底 
チェック。広大なセル範囲をすばや <処理 
します0 

すでに Kamikaze (神風)をお買 

い求めいただきましたお客様 

商品の中に入っている保証登録カードは弊 
社までご返送いただいておりますでしよう 
か。保証登録力ードをご返送し、ただいてい 
れば、機能強化版を無料でお送りいたしま 
すので、お早めにご返送いただきますよう 
お願い申し上げます 0 

• 準備ができしだ I 彳発送させてしいただきます。 




人を大切にするテクノロジー 

株式会社サムシンククッド 

〒160東京都新宿区大久保 2-5-20 シティフラザ新宿 TEL03(232>080I( 代表） 


大好評発売中/ 

SHARP ノ r ーソナルワークステーション 

SJ6BOOO 対 Z 

¥ 68,000 




僕にかわる存在は、 
他にない 0 
はじめてなのに、 
いきなり包みこむ 
デリカシーの連続。 
Kamikaze (神風)登場。 













































ホラーロール プレイングゲー厶 
ラプラスの魔が、 XI シリーズに、 


ついに登場 


• XI シリーズ • 5〃 2 D 要漢字ロム■デ^スク2枚組■定価¥7,80 




3 D スクロール画面のド迫力が、 

君の画面にも大參加。 

キヤラクターがスキル(技術)を持った、 
ロール ブレイング ゲーム 初の試み。 
屋敷には、100種以上のモンスターが、 
次から次へと挑みかかる。 

謎また謎の真っ只中を、 

君は無事に通りぬけられるか。 



にぎやかなニューカムの街を1歩はずれると、 
壁にかかっている消像画が……〇 


消されてゆく惡魔に涙 する。 

生身の身体よりも、 
テクノロジーによって 
メディア化された悪を 
重視する ゲーム 姿勢に、 
ひたすらおどろ芒を覚える。 


原作安田均 
音楽小坂明子 


㊆ Humming Bird 5off 


〒530大阪市北区曽根崎2丁目2番15号 

自由で気ままな INFORMATION GUIDE 
•ユーザーテレホン 006(315)8255 

♦受付は PM 1:00 〜 PM 6:00、 それ以外の時間帯及び土•日•祝日は、八5ングパー 
ドソフト•スタッフによるおもしろテープが流れています。 

• 搌込の際の口座番号は下記の通りです。 

郵便据替 Na 8-303340 株式会社エ厶 • エー•シー、八ミングバードソフト 
銀行振込住友銀行梅田新道支店 
普通預金№211843株式会社エム•エー•シー 
•表記のソフトウェアプログラムとマニュアルは、当社が創作.開発した著作 
物です。レンタルや無断コピーを行なうと、著作権法により処罰されます。 
当社はソフトレンタルに対する許可は一切しておりませんので、ご注意くだ 
さい。 

• スタッフ募集中/ 

ゲームのアイデアを求めます。あなたの新しい分野の発見になるかも。集ま 
つてワイワイ仕事しましよラ。くわしくはお電話でお問い合わせください。 





































































































































XI ユーザ-の皆さん、お待たせしました0 


カラー対応•辞書による熟語変換•完成イメージ出力 



IMiii SIioii 



^Bfoderbund Japan 

vuflrt%an«xio 

I 足® 12.800 »T 





PriiW Shop 




^Bfoderbund Japan 


SHARP XI/ 


XITurbo シリーズ 新発売 


5,2 D (2 枚組） 

ブ、=、*12,800円 


プリントショップは、あなたの XI を「私だけの印刷屋さん」にしちゃうソフトウェアで t ■。年賀状、ク 
リスマスカートて封筒、便せん、サインプレート、プレゼントに添えるグリーテイング•カード;;パーテ 
ィなどを楽しく演出するバナー(横断幕)が選択式の簡単操作で出来上り。プリンタから自 
分のアイテ^アを生かした印刷物が打ち出されてきたときの感動を、あなたもぜひ体験してく 
ださい。 

操作はメニュー選択式 プリントショップにはぶ厚いマ ニ ュアルはありません。なぜなら必要ないからです。グリーティングカ 
-K ポストカード:サインプレート、レターヘッド:(便せん)、エンベロープ(封筒)、バナー(横断藤)、スクリーンマジック(万華 
鏡のようなグラフィックを自動作成)、グラフィックエデ^の8柿頌のモードの中力*ら作りたいアイテムを選び、文字とイラストを 
入れ、色を指定 U：、 レイアウトすれば、世界にただ-つのオリジナル•ペーパークVズの完成です。複雑なキー操作を覚 
えなければ使えない部分は一-^もありません。 

使いこなせる表現力 文字の書体は8種類の英文字と r〗 本語。 h 抜き、 3D も選べます。 F1 本語はさらに斜体、影付き、 
斜体釤付も使えます。イラストは60種標準添付。絵が苦手で…という方でもどんどん人前に出せる印刷物が作れます。 

オリジナルイラストも自由自在 添付イラストに飽きたら、グラフィックエテ、V夕•モ_ドでオリジナル•イラストを作ることもで 
きます。添付イラストをアレンジすることも可能で1•。また、スクリーンマジック•モードでダイナミックに変化するカレ仆、'スコープ. 
グラフィックスを一瞬止めて、バックに使えば、プロも顔負けの効果をあげることができます。デザイナーはあなたです。 

•外字フォント読み込み可能：モーリンフォント（印刷工房用フォントで s 充み込み可能なもの） 

♦他社対応グラフィックツールのデータをスクリーンマジックへ S 充み込み可能：*楽画ターボ、®楽画/ XIZ’s STAFF.Turbo Z's STAFF 
※“モーリンフォント”は株式会社モーリンの商標です。※ Z_s STAFF は有限会社ツァイトの商標です。 

く基本機器構成〉：〉本体 : SHARPXI/XITurbo シリーズ + 漢字 ROM(X1CZ-8GOC は GRAM+ 漢字 ROM が必要） ：> デ t ■ スクドラィブ ： 5'2D(2 ドラィブ必要） 
>•5^ ィスブレイ：專用カラーディスプレイ （ 640X200) t> マウス対応：〇 2-8 问 1\/11 、〇 2-8 问 [\/12 、父 1 シリーズは〇 2-8 、巳 ^2 インタ_フエイスポードが必要 
: 、対応プリンタ： <SHARP>CZ-8PK2 、 CZ-8PK3 、 CZ-8PK4 、 CZ-8PK5 、 CZ-8PK6 、 CZ-8PD2 、 CZ-8PC1 、 CZ-8PC2 、 CZ-8PN1 、 MZ-1P10 、 MZ-1P11 、 
MZ-1P17 、 MZ-1P18 、 MZ-1P19 、 ぞ NEC>PC-PR101 、 PC-PR201 、 PC-PR406 、 NM- 9300 《 EPS 〇 N 〃 RP-80F/TII 、 VP-80K 、 VP-85K 、 VP-130K 、 VP-135K 

« CZ -8 PC 1、 CZ -8 PC 2、 MZ -1 P 17 は、カラー印字対応です 



^Broderbund Japan 

株式会社ブロダーバンドジャパン B 

亍160東京都新宿区新宿2丁目 2-7 新宿 KG ビル 8F TEL:(03)34 卜1131 
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▲新装備のオプションウエボンで攻擊だ/ 


■テイングも進化する 


■ 640 X 200 ドットの高解像度により、 MSX 2 の 
レイドックに勝るとも劣らない美しいグラフィ 
ックスを実現/ ( XI turbo のハイレゾリューション 
にも対応） 

■ 8重和音の F M 音源から奏でる B G M は全16曲 
で大迫力。 

■ステージ 数は14。 

■オプション ウエボンは増えて11種類。 

■ 2 人で共同出撃。2機のネオ•ストーミーガン 
ナーは、それぞれ縦•横に合体可能。 


■オプション ウヱボンの使用は、2人プレイ時は 
もちろん、1人プレイ時でも可能。 

「」自機（ネオ•ストーミーガンナー）のスピード 
を最大3段階に調節0 K 。 

■途中 ゲームデータは、データディスクにセーブ'。 

□スーパーレイドック全14ステージをクリアした 
方にはもれなく、階級章を進呈します。また、 
栄誉ある宙軍大佐の称号を受けられた方の中か 
ら副賞として、先着100名様に T & E 特製カバー 
付表彰状を進'呈します。 


T 一 は、でれでれ縱•悝1ノ5怿口』目 S 。 H 衣髟识を涯至しま To 

iRs-up-e-r 



通信販売ご希望の方は現金書留で料金と商品名•機種名と電話番号を明記の 
上、当社宛お送りください-(送料ザービス•速達希望の方は300円プラス） 

マガジンN0.15ご希望の方は、100円切手2枚 （200 円分）を同封の上、請求券をお 
送りください（葉書での請求はお断わりします） 

88年カタログご希望の方は、1〇〇円切手同封の上、カタログ請求券をお送りく 
ださい。（葉書での請求はお断わりします） 

-表記のソフトウェアプログラムとマニュアルは、当社が創作•開発した著作物です当社はソフトレンタル〖こ対する I 午可は一切しておりませんのでご注意くださ 
レンタルや無断コビーを行なうと、著作権法によ y 厳しく処罰されます 


匿％ inc . 

製造•販売株式会社ティーアンドイーソフト 

〒465名古屋市名東区豊が丘1810番地 PHONEI052-773-7770 


T & E マガジン 

No.15 請求券 

Oh ； X 1月号 


88総合カタ〇グ 

請求券 
Oh ! X i 月号 






























































































ゲーマーと日夜闘うために，生まれ出てくる数多くのゲ 
一厶ソフトたち。プレイヤーがそれらのソフトと1対1 
で対峙したとき，そこには過酷なまでの数々のドラマが 
生まれ，そして消えていく。この緊迫した世界のなかで， 
その輝かしい快楽のときを与えてくれたゲームソフトは， 
われわれ自身の手よって讃えられるべきものなのである。 


こ5してゲームソフトのその輝かしい功績を讚え，その 
名を心の奥深く刻み込むためのソフトを選出するときが 
再び訪れた。さあ，あの熱く燃えた日々を思い出すのだ。 
この1年の間に確かな手ごたえを感じたゲームに偽りは 
ない。いま君自身の手で，真の GAME OF THEY 
EAR を決定するときがやってきたのだ。 
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1987 GAME OF THE YEAR 


1987 年度ゲー厶ソフトの傾向と対策 


いきなり前ページで気合の入った文章でスタートしたために，しっか 
り身構えて正座までしてこのページを読み始めたゲームフリークの君た 
ち，安心してください。1987年度 GAME OF THE YEAR は，すべてあ 
なたたちのために存在しているのです。 

しかし，昨年1年間を振り返って全体的に見てみると，これまでにな 
くこぢんまりとまとまってしまったというか，小技の応酬というべきか， 
なんともパワー不足，品不足の年であったことでしよう。これではまる 
で中森明菜と五木ひろしの赏取りレースを想像させるものがあるような 
気もしないではないが，これまで毎年嵐のように旋 M を巻き起こし，絶 
大なパワーを誇ったスグレものソフトたちの雄姿はいったいどこへ消え 
てしまったんだぁ，と叫んでみても誰が応えてくれるわけでもなし。そ 
れならそれで自分がこの1年の問に発売された作品群のなかで目いっば 
い面白いと思ったものを，なにがなんでも“1987年のベスト1”だと多 
くのゲームフアンの間に広く知らしめてやろうじゃないかというの力 ? ， 
ゲーマーの心意気というもの。 

「面白い ゲームにゃ 理屈はいらぬ」，というは世の習い。しかしそれだ 
けでかたづけたんじゃあつまらない。だからみんなで寄ってたかって能 
書き付けて，おまけに感謝の意味を込めたタイトルも付けてあげて，「昨 
年はどうもあ b がとう，でも今年はもっと而 N いものを期恃するからね」 
と，今後につながる明るい未米に向けて，その第--歩に値するようなゲ 
—ムソフトを選び出そうじゃないか。そうしてみんなの力で明日のゲー 
ム羿をさらに飛躍させるのだぁ（あ一，しんど)。 

なんだかこれまでの GAME OF THE YEAR とはずいぶん様相が変わ 
ってきたような気もする力、そんなことは気にしない。ドドツーと1987 
年の ゲーム ソフトのなかから，「なんといっても，これが1番 j というの 
を4月号の発表 g 指して選んでいきましよう。各赏の設定ついては，今 
年から-部変更されているものがあるので，まずはそこのところの説明 



から。スポーツ部門赏とアミューズメント•アクション部門赏が消え， 
今年から機種別部門が Oh ! MZ 货 ， Oh ! X 1赏，そして Oh ! 68赏の3つ 
となっています。 

2つの賞が消えた理出は，あまり活発に ソフト の種類が登場しなかっ 
たこともあるのですが， X 68000 にスペースハリアーが登場したことも人- 
き な要因と なって います。 これまで旧 Oh ! MZ 時代には，シャープの16 
ビツトマシン にあっと驚くような ゲームソフト が出てくるなんて，とて 
も考えられなかったのが事実。そこにもってきて突然にスペースハリア 
—なのですから，ちょっとハンデが人•きすぎます。ですからスぺハリ用 
に Oh ! 68赏を設け，作品赏などのノミネートからは外れてもらうことに 
しました（電波新聞社さんごめんなさい)。 

それと最初に長々とおしゃベりしたように，選択の幅にこれまでにな 
い変化が屯じてしまったので，今年のノミネート作品の選考に際しては， 
ここ1年問の愛読者カード6000通 （ 1力 fJ 約500通）の推®する市販ゲー 
ムソフトの集計，そして Oh ! X スタッフによって構成された漭杏員の投 
票により決定させていただきました。また次に紹介する各 ft についても 
同様の選考方法により各べスト3を決定させていただくことにしました。 
ですから Oh ! MZ 赏 ， Oh ! XI 竹 ， Oh ! 68竹，特別企_饥， SF & フアン 
タジー tt ， インテリジヱント赏，移植ビデオゲーム竹，移植外国ゲーム 
赏，以上8つの赏については，皆さんからの投票によってその3つゲー 
ムソフトの順位を決定していただくことになります。 

4月せの発表に向けての投票については，これまでの官製ハガキの応 
募に加えて，今回は特別に今月号の愛読者カードの GAME OF THE YE 
AR 各賞の投票も得点として採用することにします。応募要項はこのあ 
との19ページに詳しく紹介してありますが，今间はメッセージを採用さ 
せていただいた方には自前（日本‘ノフトバンク提供)の染摩竹品（？ ） を多 
数ご用意しましたので，赀さんふるってご参加ください。 



16 Oh ! X 1988.1. 

































































作品實 

大戦略 X 1 

信長の野望全•国•版 
E 国志 

イース 
ジーザス 
リバイ バー 

夢幻戦士ヴァリス 
殺人倶楽部 

マンハッタン.レクイエム 
ウルテイマ IV 

デイ ーヴァ • ニルヴァーナの 試練 
ホテルウォーズ 
ぎゅわんぶらあ自己中心派 
ゥィザードリィュ2 
迷宮への扉 

とにかくこの丨年に発売されたゲーム 
ソフトの集大成とも呼べるこの作品賞 
は，すべての面でプレイヤーを楽しま 
せてくれたといえるもの，つまりとっ 
ても面白いゲームソフトに与えられる 
べき賞ですしかし，今年の顔ぶれを 
見てみると，各ジャンルごとの強豪が 
ひしめき合っていて，そのどこに採点 
のボイントを置くか苦労させられそう 
です. 



ゲームテザイン賞 

大戦略 X 1 
ホテルウォーズ 
夢幻戦士ヴァリス 

イース 

アルカノイド 




いまさらゲームデザインって な一 に， 
といっている方はいないでしようが， 
詳しくは Oh ! MZ 10月号を読み返して 
みてください。つまりはトータルデザ 
インの完成度の高いもの，もしくは優 
れたコンセブトを持ったゲームソフト 
に与えられる賞なのです。この顔ぶれ 
からもわかりますよね。 



オリジナルシナリオ賞 

殺人倶楽部 

マンハッタン.レクイエム 

ホテルウォーズ 

ジーザス 

閼氣王 

魔界復活 

よく野球は筋書きのないドラマだとい 
うけれど，ゲームの世界ではシナリオ 
が伴わなければ楽しく遊べません。特 
に AVG ， RPG , シミュレーシヨンとい 
ったジャンルには不可欠な要素となっ 
てきます.， 

テーマ 音楽賞 

イース 

うつでい • ぽこ 

夢幻戦士ヴァリス 
ファイナルゾーン 
ホテルウォーズ 

ゲームの オープニング，またはブレイ 
中，そしてエンディングと最初から最 
後までそれぞれのシーンに合った ゲー 
ム音楽は，プレイヤーをその気にさせ 


てくれるものです。この賞は例年どお 
り優れたテーマ音楽を主体としていま 
すが， BGM にもいいものがあれば，な 
んらかの特別賞を準備してもいいかな 
などと，今年はまるで日本テレビの音 
楽祭のような柔軟な姿勢で臨んでみる 
のでした。 

グラフィック實 

ジーザス 

マンハッタン • レクイエム 
スペースハリアー 
カサブランカに愛を 
ファイナルゾーン 

昨年は美術デザイン賞と呼んでいまし 
たが，今年は単純に優秀なグラフィッ 
クによって構成されたゲームを対象と 
しようということで，このようなタイ 
トル名に変更となりました。やはり美 
しい画面は，常に印象深く心に残るも 
のですから，これからも大いに期待し 
たい部門でもあります c 



特殊効果賞 

リバイバー 
ルクソール 

ァステカ n • 太陽の神殿 
アルゴー 
カーマイン X 1 

この賞は，マルチウィンドウのリバイ 
バー，そして 2 D , 3 D で楽しめるル 
クソールなど，独特の手法の演出効果 
を持ったゲームに贈られます.そうい 


った意味では今年はバラエティに富ん 
でいるといえそうです: 



主演キャラクター賞 

優子（夢幻戦士ヴァリス） 

ちんねん（九玉伝） 

ァドル(イース） 

ソフィア（ソフィア） 

探偵（ザ•マン•アイ.ラブ） 

ぽこ（うつでい • ぽこ） 

J •日•ハロルド（殺人倶楽部，マンハ 
ッタン•レクイエム） 

AVG や RPG では，主人公のキャラに愛 
着が湧かないことには長々とプレイで 
きるものではありません。そういった 
意味で，愛着を持って接することので 
きるキャラクターに出会えるというの 
は幸せなことなのです。 



助演キャラクター賞 

ファミコン（關氣王） 

竹槍パンダ（賢者の遺言） 
ェリーヌ（ジーザス） 
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底抜け脱線ゲーム 賞 

この賞は，明るくて元気があるのはい 
いけれど，いきなり脱線していること 
に気づかないまま発売されているゲー 
ムソフトに対して与えられる，いい換 
えれば「買ってはみたけれど…で賞」 
というやつです。ノミネート候補はい 
くつか上がってはいたのですが，あえ 
て公表は差し控えさせていただきまし 
た。あとは皆さんの手に委ねますので, 
明確な理由を指摘することを忘れずに, 
お好きなようにやってみてください（な 
んという無責任な話)。 

その他自由応募部門賞 

今回発表されたそれぞれの部門賞に対 
して満足されていない方，そんなあな 
たのために「このソフトは絶対に〇〇 
賞だ」という特別部門を設置してみま 
した。この丨年に皆さんが入れ込んだ 
ゲーム（ソフトハウス）に対して，感謝 
の意味を込めて賞を与えてあげましょ 
う選考理由はまったくの自由です。 

こ tv だと思ったものがあれば，その理 
由とともにお送りください 



ジェリー（カサブランカに愛を） 

バルーサ（キングス•ナイト.スペシャ 
ル） 

作者（ホテルウォーズ） 

ロード•プリデイッシュ（ウルテイマ IV ) 
天晴ドラゴン（上海） 

もうここまでくると愛着もへチマもな 
くなつてしまいますが，ゲーム中にひ 
ょつこり現れては「ゲゲッ，なんだこ 
いつは」と思わせるようなキャラクタ 
一が，いちばんかわいく思えたりする 
ものなのです。 



し HU ■く SGT" す • 

，姐 • 


KVO 

GOLD 2501 

T STB DEF 



■ [LilSJ LiijJ I 

n ； r ； Tcni；fnni wmm !■ im 


Oh!MZ 賞 

迷宮への扉 
アーコ ン 

BROAD SWORD 

なんだかずいぶんと寂しい年になって 
しまいました。ですから，突如として 
Oh ! MZI 0 月号に掲載された MZ -700/ 
1500用投稿ゲーム BROAD SWORD が 
乱入していたりするのです。 

Oh ! XI 寅 


リバイバー 
マンハツタン • 
ルクソール 


レクイエム 


Oh ! 68賞 

スペースハリアー 
グラデイ ウス 
ゼビウス 

この寅は，もう決定してもいいのでは 
と思わせるほど吹き荒れたスべハリ旋 
風。しかし，ユーザー普及率100%の X 
68000版グラディウスというのも捨てが 
たいと思ったりするわけです。 

特別企画賞 

アーコン 

ディーヴァ • ニルヴァーナの試練 
ぎゅわんぶらあ自己中心派 

チェスの|句同士が対決するアーコンや， 
全機種制覇を狙ったディーヴァ，そし 
てひたすら個性で押したぎゅわんぶら 
あと，いずれもクセ者揃いのこの部門。 
さて，いったいなにを基準にすればい 
いのやら……。 

SFS ファンタジー 賞 

ファンタジー • ジエルノアの章 

ジーザス 

エルスリード 

ここもずいぶんと頭を悩ませる部門で 
す。 SF してる，またはファンタジッ 
クな要素を持っているというのは，や 
はりバソコンゲームの重要な要素なの 
ですが，そのポイントというのは，こ 
れはもう皆さんの判断におまかせする 
しかないようです。 


今年はその数からいえば，ずいぶんと 
好調だったといえそうです。なかでも 
ここに登場した3本は，後半になって 
賑わせてくれたものばかりです。 



―十 I — 

i 拉溫2: .1: 


インテリジェント竇 

地球防衛軍 

オーガ 

上海 


ゲームをやりながら考える：その考え 
方にもいろいろあって，ユニットを組 
み航路を決める，敵の動きによって戦 
略を練る，そして麻雀パイを取る，こ 
れらの思考する時間が楽しいゲームが， 
これからこの部門の主流になってくる 
のです。 

移植ビデオゲーム賞 

スペースハリ アー 
グラディウス 
アルカノイド 

この部門ではもう8ビットのハンデが 
どうのなんていっていられません c グ 
ラディウスも当然 X 68000版のことを指 
しています,、影なんかなくったって， 
やはりできのいいものはいいといえる 
のです.、 


k 固/ 


-ム賞 


ウルテイマ IV 
上海 

ファンタジー I II 

たとえグラフイックが不完全といえど 
も，ゲーム要素の高さでやはりウルテ 
イマ IV は，はずせないところ。ファン 
タジーは固定ファンの根強い支持で今 
回はノミネートされました。 
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1987 年人気ゲームソフト 
BEST 30 

I . 大戦略 XI 
2 . 三国志 

3. 信長の野望全•国•版 

4 . デイーヴァ•ニルヴァーナの試練 

5 . イース 

6 . グラディウス 

7 . 夢幻戦士ヴァリス 

8 . ウルテイマ IV 

9. ぎゅわんぶらあ自己中心派 

10. スペースハリアー 

II. ウイザードリイ#2 

12. 殺人倶楽部 

13. 迷宮への扉 

14. ゼビウス 

15. めぞん一刻 

16. ドラゴン バスター 

17. リバイバー 

18. ファイナルゾーン 

19. うつでい • ぽこ 

20. 九玉伝 

21. ァーコン 

22. うる星やつら•恋のサバイバルバ 
ースデイー 

23. ソフィア 

24. アステカ II • 太陽の神殿 

25. 女神転生 

26. ホテルウォーズ 

27. ボスコニアン 

28. 上海 

29. マンハッタン*レクイエム 

30. ダー クスト ーム 

審査員ノ S ネート 
BEST 10 

1 . スペースハリアー 

2 . リバイバー 

3 . ジーザス 

4. 大戦略 XI 
5 •イース 

6. 信長の野望全•国•版 

7. マンハッタン*レクイエム 
8 . アルカノイド 

9 . ホテルウォーズ 

10. 夢幻戦士ヴァリス 






♦さて闹った。スぺハリとグラ.ディウスが X 68000 
の強さを兄せつけてしまった。 XI はといえば上海， 
ぎゅわんぶらあ自己中心派，人戦略 XI ，ウルティ 
マ IV ，ホテルウォーズくらい。でもフジサンケイ 
グループのやり方は嫌いだし，人戦略も結局は友 
人の98でやりまくった人•戦略 II には劣るし，上海 
もぎゅわんぶらあも他機種より遅れての発売だし， 
ホテルウォーズも98からの移植だしでどうもイン 
パクトが弱い。 MZ - 2500は昨年末の傑作レイドッ 
クがあるがいかんせん，古い。 

私はといえば大戦略 II ，ローグ，フアミスタと 
Oh ! X には無関係の，しかもそう新しくないゲー 
ムばかりやっていた。その次に熱中したのがウル 
テイマ IV ，グラディウス，スぺハリだ。どうもゲ 
ーム界が倦怠期なのではないだろうか。英語を勉 
強してアミガでもマックでも買っちゃうぞ！と 
ふてくされたい気分である。 

ワンパターンの RPG や，停滞しきったアクシヨ 
ン，シ ミュレー シヨン。オセロ ゲームを 作つたの 

は日本人なんだぞ。第2，第3のアートデインク 
よ出てこい。 A 列卑を初めて遊んだときの新鮮さ 
が欲しいのだ。どこからこんなアイデアが出るん 
だ，これは人知を越えている！と叫びたい。今 
年は昨年の反動で傑作秀作佳作奇作異色作二毛作 
稲作豊作が登場することを祈ろう。昨年は飢饉だ 
ったのだ。 （吉田幸一-) 

♦ 「今年いちばん遊んだゲームはなんですか ？ j 
と聞かれたら，私はやはり「スぺハリと自己中心 
派 j と答えるだろう0この2 つの ゲームに典通す 
る部分があるとは思わないが，ただひとついえる 



ことは，やはり他を圧倒するくらいの技術•凝り 
方がプレイしていて兒えるということと，このジ 
ャンルにはこれしかないという決定的な要素を持 
っていること力 5 ，やはりいちばん凄いことだと思 
っている。 

スぺハリ を越えるア クションゲームに 昨年は出 
会っていないし， X 68000 ならではという部分がす 
こぶる気に入っている。やはりこの ゲームが でき 
るハードがあるというのは，画期的なことなのだ。 
ぎ ゅわんぶらあ自己中心派については，あの マン 
ガを知らないことには面白さが半減してしまうも 
のの，それぞれキャラクターの個性がかなり原作 
に近い状況にあるので楽しめる。おまけに麻雀ゲ 
—ムとしても秀作で，アドバイスモードやさまざ 
ま なモードの選択ができるな ど ほかの ゲームを 完 
全にしのいでいる。そしてなにより， ゲーマーを 
楽しませる精神に徹している姿勢がひしひしと伝 
わってくるの が 嬉しい。 

ゲームは最後まで凝って作られて，初めて夢を 
実現してくれるのだ。だからこそ常に新しいもの 
が要求される。まさに妥協の許されない世界なの 
だ。 RPG は確かに面白いジャンルではある力 ? ，ど 
うも皆似たり寄ったりであまり目新しさを感じな 
い。シミュレーション もしかりである 0 いくらサ 
ウンドやグラフィックに凝ってみても，根本的な 
部分が変えられないのであれば，ゲーマーにとっ 
ては同じゲームなのである0 

もっと新しいもの，全然違ったタイプのゲーム， 
これらのものがこれからのゲーム界を塗り変える 
のだ。 （清水和人） 






GAME OF THE YEAR に応募されたい 
方は，これまでのように官製ハガキに 


てきたハガキのなかからメ ッセージを 
採用させていただいた方に抽選で，お 
好きなゲームソフトを5名の方に，ま 
た当社発行のナムコのすべてを紹介し 


各部門賞名と推薦するソフト名，そし た豪華限定版『新明解ナム語辞典』（写 
てその理由を明記のうえ 「0 h ! X 編集 真）を5名の方に，さらに100名の方に 


室1987ゲーム係」までお送りください。 
また今年は愛読者カードにもその スぺ 
—スを用意しましたので，そちらに記 
入していただいても結構です。送られ 


は Oh ! X 4 月号の表紙;をあしらった Oh ! 
X ノー トをプレゼントします。締め切 
りは2月15日（消印有効）です。皆さん 
ふるってご応募ください。 
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Might and Magic 

スーパーレイドック 
プラジェ ータ 
ガイフレー厶 
テスタメント 
王子ビンビン物語 
天地を喰ら5 

COSMO 聖士 LEAZA 
漢字版販売顧客管理 


話題のソフトゥェァ 


やれ年末だ，クリスマスだ，紅むだと騒い 
でいるうちに ， Oh ! X はひと足早く新年を迎 
えてしまいました。今月はゲーム発売日速報 
も兼ねて，ここで一挙に紹介してしまおうで 
はありませんか。とにかくこの写真を見てく 
ださい。これぞ待ちこがれていた X 68000 版の 
ツイン ビーと アルカノイド2 です。いずれも 
まだ開発途中のもので，11月末現在では価格 
や発売日などは明確ではありません力 ? ，早く 
て年内，遅くとも年明け早々には店頭に並ん 
でいるはずのものです。 

それとともに麻雀ソフトが3本。まずは今 
月の GAME REVIEW で XI 版をご紹介した 
麻雀狂時代 SPECIAL と プロフヱッシヨナル麻 
雀悟空， そして上海と続きます。話題のドラ 
ゴンスピリットは来春発売を目指して快調に 
進行中と力、年が明けてのお楽しみはアウト 
ランが先か，ドラゴンスピリット カ、， どちら 
が先行したとしてもお年玉のストックを必要 
とするのは必至の状況といえそうですね。 

忘れていた出遅れソフトと呼んじゃ失礼だ 


けど，昨年から発売の噂が流れていて出ない 
のは獣神口ーガス（ついに年内発売が危うく 
なってしまった）だけだと思っていたら，な 
んと マイクロ ネットさんの ストーム という必 
殺技が飛び出して，あまりの時間差攻喂にビ 
ックリ。とにかく12月発売が決定したようで 
オメデトウございます。 

さて，今年1年はどんなソフトが出てくる 
のかな。もうすでに時代は，米年の GAME 
OF THE YEAR に向けて出発進行なのであ 
りました。 


新作ソフトゥェァ情報 


☆ ……12 月 5 日現在発売中 ★ ……近日発売予定 
★ Might and Magic 

アツプル版がいまアメリカで大人気を呼んでい 
る RPG , Might and Magic がついに XI に登場だ。この 
RPG は最初からひとつの目的が設定されているわ 
けではなく， ゲームを 進めていくうちにいくつか 
の目的が明らかになり，そして最終目標に向かつ 
て進んでいくという内容らしく，そのストーリー 
展開についてはプレイしてみなければわからない。 
画面は 3 D タイプで，いきなり地下の町からスター 
卜。登場するモンスターは200種類，仕掛けられ 



読者が選ぶ今月の ゲームベスト丨〇 

今月は 1987 GAME OF THE YEAR ノミネート 
作品が発表されました。どのゲームがどんな賞 
に輝くか楽しみですね。皆さんどしどし投票し 
てください。言いたいこともたくさん添えて。 

ノミネート作品の命運を決めるのはあなた方で 
す。 

さて相変わらず人気なのが スペースハリア ー 。 
X 68000 でスぺハリを プレイする チャンスの あっ 
た人たちが，こぞって指名してるみたい。こう 
なると，続く新作が待ち遠しいような怖いよう 


な……。なにはともあれ，よい冬休みを！ 

1 スペースハリアー 

2 イース 

3 ぎゅわんぶらあ自己中心派 

4 大戦略 XI 

5 三国志 

6 リバイバー 

7 ウルテイマ IV 

8 上海 

9 グラディウス 

10信長の野望全•国•版 
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スーパー レイドック 


たトラップは数知れず，とにかくとてつもなく奥 
の深い RPG のようだ。この Might and Magic は ，XI 
用が12月丨丨日頃， Xlturbo 用が12月18日頃と別々に 
発売されるのでご注意を。 

XI 用 5”2 D 版5枚組(要漢 ROM ) 9,800円 

Xlturbo 用 5”2 D 版5枚組9,800円 

(各2ドライブ専用） 

スタークラフト 003(988)2988 

★スーパーレイドック 

ティーアンドイーソフト創立5周年を記念して， 
昨年アクションゲームファンを魅了したレイドッ 
クが，さらにパワーアップして発売される。この 
スーパーレイドックは全ステージ14面，オプショ 
ンウェボンは II 種類，それに2プレイヤーモード 
に FM 音源対応とくればこれは期待できそう。また， 
セーブ機能もあるので継続プレイも楽しめる。 

X 1/ X 1 turbo 用 5”2 D 版2枚組6,800円 

(2 ドライブ専用） 

ティーアンドイーソフト 0052(773)7770 
★プ ラジェ ータ 

1990年，コンピュータのリモコン操作によるバ 
トルロポットの格闘技戦“プラジヱータ”が少年 
たちの間で流行していた。そのプラジヱータの史 
上最強のチャンピオンと呼ばれているのがわずか 
丨4歳の少女マルス。オリジナルの格闘用パーツを 
揃え，果敢にプラジェータに參加したのはいいの 
だが，主人公は次第にプラジヱータの背後に隠さ 
れた巨大な陰謀の渦に巻き込まれていく。 ロボッ 
卜のバトルシーンと謎解きが絡み合った，アクシ 
ョン AVG の最新作の登場だ。 

Xlturbo 用 5”21?版2枚組価格未定 

エニックス 003(366)4345 

★ガイフレーム 

エルスリード，ガイアの紋章と続いた NSC のシ 
ミュレーションウォーシリーズ。その完結編とし 
て今回“ガイフレーム”が発売される。舞台は前 
2作同様ガイア大陸だが，時代はそれから4000年 
経た未来世界。かつて光と聞の国が争っていたよ 
うに，いままた最新科学技術によって聞の支配力 
を蘇生させようとするヴェルダース軍と，ガイア 
大陸の平和を守ろうとするディアースレ軍が壮絶 
な闘いを繰り返していた。今回は最新装甲兵器が 
続々と登場するため，作戦行動もずっと高度で複 
雑な展開となり，新しい要素もふんだんに盛り込 
まれているために，前作をプレイしたことがなく 
ともまったく新しいシミュレーションゲームとし 
て十分楽しめる。 

Xl / Xlturbo 用 5”2 D 版2枚組7,800円 

日本コンピュータシステム 003 (486) 6588 
★テスタメント 

5つ首のペンタドラゴンが多くのモンスターた 



漢字版販売顧客管理 


ちとともにラストラム城に蘇った。そのドラゴン 
を倒すため，単身城内に乗り込むリアルタイム•シ 
ューティングアクションだ。美しいグラフィック 
画面で，なんだかどことなく愛敬のあるモンスタ 
—たちを相手にバッタパッタと打ち倒すのは爽快 
そのもの。全8面のアクションシーンには新しい 
工夫がたくさん盛り込まれ， XI シリーズに初登場 
のソフトハウスの作品だけに期待したい。 

X 1/ X 1 turbo 用 5”2 D 版2枚組7,800円 

バショウ •ハウス 003(486)0684 

★王子ビンビン物語 

紀伊国屋王国の王子は，城内の侍女や他国のお 
姫様に手を出.してばかりの浮気者。そこでお妃の 
白雪姫は愛想をつかして城を抜け出してしまった。 
それを見た母親たる女王は「妃のいない王子は王 
子ではない，姫を連れ帰るまでは国内に入れるベ 
からず」というおふれを，国中にばらまいた。さ 
あたいへん，ここから王子は白雪姫を探す旅へと 

出かけるわけだが . 。 コンビニエンスストア 9. 

丨丨はあるわ，アフリカ ン エキスプレスカードは使 
えるわといった，全編ギャグの応酬で繰り広げら 
れるコミカル RPG に，これまた XI シリーズに初登 
場のソフトハウスが挑戦してくれた。 

X 1/ X 1 turbo 用 5”2 D 版2枚組7,800円 

(要漢 ROM , 2ドライブ専用） 
イーストキューブ SOI I (711)7709 

★天地を喰らう 


少年ジャンプに掲載された本宮ひろ志原作の「天 
地を喰らう」が RPG として登場だ。物語は中国大 
陸を舞台に，劉備玄徳が民衆を苦しめる幻鐘魔王 
倒すべく地下迷宮を旅することから始まるのだ 
そこには数多くの敵が待ち構えている。その 
開のなかに，もうすでに三国志でお馴染みの武 
将の面々がさまざまなかたちで関わってきて，悪 
を倒すために協力してくれる。各面ごとにアニメ 
—シヨン処理の見せ場も用意されているらしいの 
で，パソコンで本宮劇画の世界が楽しめる。 


を- 
が, 
展 I 


Xl / X 1 turbo 用 5"2 D 版2枚組6,800円 

ウインキーソフト 006(388)8177 

★ COSMO 聖士 し EAZA 


異次元空間を自由に飛び回る能力を持った LEA 
ZA 。 彼は暇をみては自由にさまざまな惑星間を旅 
していた。そんなある日，ふとしたことから LEA 
ZA は自分が全宇宙滅亡の運命を握らされているこ 
とに気づく。こうしてその日から，自分の意思と 
は別に生死をかけた闘いに巻き込まれるようにな 
っていく。果して,すべての謎につながるマザー 
コンピュータとはいったいなんなのか。謎の暗号 
文「イザシキ」に隠された意味とは。こうして自 
分の体に秘められた悲しい宿命を，自らの手で解 
き明かしていく LEAZA に果して明日はあるのだろ 
うか。宇宙空間を舞台に繰り広げられる RPG アド 
ベンチャーが武尊ソフトで登場だ。 

Xl / X 1 turbo 用 5”2 D 版2枚組4,800円 

(2 ドライブ専用） 
ブラザーエ業 S 052 (263) 5895 

☆漢字版販売顧客管理 
次々と増えていく顧客データの管理を ， Xlturbo 
の機能を最大限に利用して行える顧客管理データ 
ベースソフトが発売された。この販売顧客管理で 
は顧客番号，住所，氏名，購入品目，家族構成な 
どの M 項目中8項目の組み合わせからデータの複 
合検索が可能で，その登録データ数は丨枚のフロ 
ッピーディスクに最大400件まで可能である。 
Xlturbo 用 5”2 D 版4枚組34,800円 

( turbo 用システム辞窨付属 • 2ドライブ専用） 
マイクロボー ト S 078(80 I )5 I 8 I 


Xltwin ユーザーのための最新ソフト情報 

先月， Xltwin が発表されてから困ってしまっ 
たのがこの S 0 FT 0 UCH のコーナー。これまでの 
ような機種の違いやメディアの違いはまだいい 
としても，今回はその HE システムのハードその 
ものが別ものなわけですから，どうしましよう。 
でも， Oh ! X には XI ファミリーに生まれたばかり 
の末弟を，大切に育てる義務があったりするわ 
けですから，そんなことは気にしない。さあ， 

Hu 力ードのソフト紹介といってみましよう。 

まず現在までに発売されているのが，ハドソ 


ンの上海とビックリマンワールド，そして II 月 
末に発売されたばかりの力卜ちゃんケンちゃん， 
THE 功夫の4本です。いずれも価格は4,500円 
となっています。このあと年末年始に続いて出 
てきそうなのがナムコの妖怪道中記（このソフ 
卜は4,900円），ハドソンからは邪聖剣ネクロマ 
ンサ ー ，ハ。リ•ダカールラリーといったところ 
です。 

さて，年が明けていったいどのような展開を 
見せてくれるか，来年は XI のこの HE システムに 
登場するいろいろなソフトにも大いに注目して 
みよう 0 



THE S 0 FT 0 UCH 


21 





















THE SOFTOUCH 



REVIEW 


今月は RPG ， 麻雀，アクティブ RPG の 3 
本を紹介しましょう。さて，もういくつ 
寝るとお正月，ということでお年玉でど 
んなゲームを買おうかと今から考えてい 
る人もいるのではないでしょうか，ぜひ 
参考にしてみてください。 



魔神宮 

なんと X - BASIC で書かれた RPG 。 君は妖 
魔を滅ぼすことができるだろうか。いった 
い魔神宮とはなんなのだろうか。 


▼ X 68000 にもようやく RPG が登場してき 
ました。戦闘画面があの「ドラタエ II 」に 
似ていたりしておやっと思ったりするので 
す力 ? ，中身のほうはしっかりとした正統派 
RPG である，という印象を受けます。オー 
ソドックスな形式を保っている一方で時間 
の概念を導入するなど新しい試みもなされ 
ており，新しい RPG の型を模索している段 
階といえそうです。また地上部分では画面 
左上のスクリーンに通った場所のマップが 
表示されますので，ダンジョン内のややこ 
しいところを別とすればマッピングに神経 
を費やす必要はありません。 

ただ少し残念なのは，ゲームのスタート 
や，、、ィスクアクセスがちょっと遅い，とい 
うことです。特にゲームを始めたばかりの 
弱いうちはすぐに死んでしまうので，その 
たびに待たされるのが気になるかもしれま 
せん。 RPG としての骨組みはしっかりして 
いるだけに，そういった細かいところにも 
注意を払って仕上げてほしかったという気 
もします。 

熱中度 ►►►>[> 0 I > Y . M . 
▼たぶん X 68000 初の RPG だろう 。 BASIC 
の立ち上がりメッセージがこれからの道の 
りを予感させる。ま， C が出てない,からし 
ょうがないけどね。まず ユーザー ディスク 
を作る。フォーマットしたディスクを用意 
しろ？まあい一か。名前と血液型を入れ 



ゲーム 要素 バランス 


X-BASIC 操作性 




ると Ability が決まる。このとき，あのウィ 
ザードリィを思い出す人は数多くいるに違 
いない0 

さて，ゲームが始まる。食料と金だけ渡 
されて放り出された王子は，必死に村まで 
たどり着いて武器とアーマーを買うのであ 
った。装備万端ととのった彼は，村のまわ 
りのバケモノ狩りをして日々の金と経験点 
をかせぐのである。まあ，こういうもんだ 
けれど， X 68000 でやる以上もう1歩か2 
歩か3歩の進歩がほしいと思ってもバチは 
当たらないと思う私である。8ビットに比 
ベればグラフィックはキレイだし，音楽も 
いいんだけどね。やっぱり RPG はやってて 
楽しくなきゃ。というわけで次回作に期待 
する私でした。 

熱中度 ►►>(>[> 0 0 M . Y . 

X68000 用 5”2HD 版2枚組 7,800円 

ザイン•ソフト 00794(31)7454 

麻雀狂時代 SPECIAL 

ゲームセンターでお馴染みのちよつとエッ 
チな麻雀ゲーム。アニメ処理や音声合成な 
ども見ものです。 


▼ゲーセンへと足を踏み入れてみると奥の 
壁際にずらりと麻雀ゲーム0もうすベて女 
の子が妖しげにクネクネする台ばかりであ 
る。 いつ これら力 ? ハ。ソコンに のるの力 1 ，と 
思っていたらとうとうきた。麻雀狂時代 s 
PECIAL である。とはいっても原作をかな 

り パソコン 向きにいじってあり，いかにも 
ノぐソコンマ ー ジヤン 的に4人モードで遊ん 
でもギャンブル心をはやらせて2人で一騎 
討ち（トーナメント）でもよい。 

で， B 級である。実に楽しい B 級である。 
マウスも使えるし FM 音源も対応だし PSG 
が喋るしコンピュータは強すぎず弱すぎず 
7人のキャラクターの性格も強さもちゃん 
と違うのだが全編 B 級の雰囲気とセンスで 
私は好きである。傑作なのはこちらが長考 


22 Oh ! X 1988.1. 














































すると相手キャラが突如現れて催促したり 
(駄々をこねるヤツ，茶を飲むヤツ）女の子 
によって兄せ方は違う（幽霊の美女が傑作） 
といった細かい演出である。 B 級脳天気ゲ 
ーム万歳！ 

熱中度 ►►►►(> 0 0 K . Y . 
▼まあ，確かにいろんな麻雀ゲームが出て 
〈るのはいいのですが，このソフトは機能 
的にちよつと物足りないのではないでしょ 


あくまでゲームあってのおまけではないだ 
ろうか。 

熱中度 ►►►►►(>[> Y . T . 

Xl / XIturbo 用 5”2 D 版2枚組 6,800円 

マイクロネット SOI 1(561)1370 

九玉伝 

ひさびさの MZ - 2500用アクシヨンゲーム。 



うか。たとえば，捨牌選択が [4], [6] 
で矢印型の カーソルを 左右に動かし， スぺ 
ースで決定という方式に固定されています 
(やはり伝統として，アルファベットもサポ 
一卜すべきだと思う ）0 またマウスのサポー 
卜があるのは評価できますが，不完全なの 
でキーを押さなければならない場面があり 
ます。それからチーをする場合，面子は決 
まりきってるのにもかかわらず，いちいち 
プレイヤーが紺み合わせを指定しなくては 
ならない ， 「PUSH SPACE 」 の表示が，あ 
るべきときにない，などなど。女の子のア 
ニメーシヨンは わりとよ〈できているし（そ 
の筋な趣味の方は結構燃えるかもしれない）， 
少々不明瞭ながらも「リーチ」， 「ロン」 な 
どと喋るなどの点は評価できるが，やはり 
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アイデア 


龍鬼に破られた九玉の封印を求めて「ちん 
ねん」と「そんねん」は旅立った。 


▼ XI に続き発表されたこの九玉伝，どんな 
ものに仕上がっているか期待していたのに 
「いまひとつ J なんですよね。特にキヤラクタ 
一の移動が遅くなっちゃって，いまいちゲ 
ームをプレイ していて盛り上がらない。 変 
わったところといったら，持ち物などを確認、 
するたびに行っていたデイスクアクセスが 
なくなってスムーズになったこと。それぐ 
らいかな。とても 2500 のハードを使いこな 
したとは思えないデキなんですよね，これ 
が。こんなことでは思わずちんねんに向っ 
て 「2500ユーザー をなめるな！」と叫びた 
〈なっちゃいます。 

さて，肝心なゲームの内容のほうですが， 
「ちんねん」と「そんねん」の2 人が 9つの 
玉を探しながら旅をする，というものです。 
「2 人」 とあるように，2 人 同時プレイもで 
きるのですが，果たして2 人で やる 人が い 
るのだろうか？ ゲームそのものは，敵を 
倒すと出てくるアイテムの種類も多くてな 
かなか楽しいだけに，ちょっと残念な移植 
作品です。 

熱中度 ►►►!>[> 1>> H . K . 

▼「見て，おとっつあん。 MZ - 2500 用のア 
クシヨンゲームよ」「お，九玉伝。ちんねん 
とそんねんの活躍する和風しゅ一ていんぐ 
RPG じやな」「そうよこうやって数珠を蹩 
ちまくっていればいいの」「う 一む， なかな 
か爽快なゲームじやが，お向かいの FM さん 
ちやお隣の XI さんとこでは，もう少し，いや 
倍くらい速かったような気が . 」「よそは 


よそ，うちはうちよ。世の中には九玉伝が 
やりたくてもできない人だってたくさんい 
るんだから。それに FM と XI がゲームにな 
んないくらい，むちゃ〈ちゃ速かっただけ 
じゃない。キーを離すとちゃんと止まるよ 
うになったし，笠は長持ちするし，ゲーム 
が進めやすくなったって，おてんと様に感 
謝しなくちゃバチが当たるわ」「そうさのう， 
ありがたいことじゃ。しかし， FM さんち 
と同じ FM 音源でどうしてこう音が違うの 
かのう」「おとっつあんたら，それはいわな 
い約束でしょ」 

熱中度 ►►►►!>[> D > S . N . 

MZ - 2500用 3.5”2 D 版 7,800円 

テクノソフト 00956(33)5555 


ゲーム 要素 バランス 


戦え！お嬢様くらぶ 


最近，マシン室の一角で話題になっているの 
が MZ - 2500版お嬢様くらぶです。テレフォンク 
ラブ「お嬢様くらぶ j がライバル店と「どの店 
がいちばんカワイイ女の子を揃えているか j 
を ゲームで 競うというよくわからない設定の下, 
戦いは始まります。 

ルールはほぼトランプゲームの大富豪と同じ， 
やや簡略化されたものと考えておいてよいでし 
よう。問題はコンピュータとのかけひきです。 

高ランクの場合は強気に，低ランクの場合は卑 


屈に。いつ勝負に出るか，勝ちにいくか負けに 
いくか。順位を落とすならとことん落としたほ 
うがよい場合も多々あります。 

ステージが進んでいくにしたがって，ライバ 
ル店の手が汚くなってきます。ステージクイー 
ンの服を全部脱がせるとステージクリアなので 
すが，なかには「なんでこんなに着込んでるんだ 
よぉ j 「冷え性じゃないです7?、」という娘もいた 
りします。残念ながら通販のみということです 
がトランプ^■きのなかなかお得なゲームです。 
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THE SOFTOUCH 

籲マン八ッタン•レクイエム 



夜驟こそびえる 
摩天楼は涙色 

NaKamori Akira 

中森章 

J •巳•ハロルドの事件簿の第2弾が XI と 
X 68000 にほぼ同時期に発売となった。い 
つもの完成されたシナリオに加えて，捜 
査資料など小道具類も今回は十分ゲーム 
の要素として生かされ，ますますその推 
理ゲームとしての深みを増している。 



X 68000 用 5’’2 H □版2枚組7,800円 

Xl / Xltu 「 bo 用 5"2□版2枚組7,800円 

(2 ドライブ専用） 
リバーヒルソフト 3092(771)3217 


プロ□- グ ■■■■■ 

「このニューヨークでは毎年何ノ J 人もの人 
間がさまざまな夢を追い，あわよくばアメ 
リカンドリームの主人公になろうと集まっ 
てくる。そして，当然のことながら，一部 
の幸運な成功名•を除いて，あるものは夢破 
れて故郷に帰り，そしてある茗は萎えてし 
まった夢を心の片隅に押し込んでひたすら 
深い都会の泥沼のなかへと沈み込んでいく。 
そして，いつしか都会の平板な々の中で 
機械仕掛けのように淡々と暮らしている自 
分にふと気付いたとき，まったく唐突に自 
らの運命を絶とうとする者も決して少なく 
ない。まして，殺人さえ珍しくないこの街 
では自殺を W る者があっても，誰もその死 

の意味を詮索しようとしなし . 」 

という，なにか意味ありげなオープニング 
で始まる マンハッタン•レクイエムはリバ 
ー ヒルソフトの 「J • B •ハ ロ ルドの事件簿」 
シリーズ第2弾です。 

第1弾はあのハードなミステリーで有名 
な殺人倶楽部ということなので，今回もま 
たそれ以上の興#とサスペンスを味わうこ 
とができるでしよう0ゲームのパッケージ 
には舞台となるマンハッタンの地図， J-B 
•ハロルド宛の3通の手紙と捜赍手帳，お 
よび登場人物たちの顔写真のシールが入っ 
ています（登場人物を数えたらなんと39人 
もいた)。 

フムフム， 新たな登場人物に出会うごと 
に，シールをヒ刀り抜いて手帳に貼り付けて， 
それぞれの人物に閲する経歴や事件の手掛 
かりなどを書き込んでいけばいいのか。お 
っ， この手紙はジャドからの協力依頼か。 
サラ.シールズの歹 E に不審な点があるって 
わけだ'な。こっちは恋人のキャサリンから 
か。サラ.シールズの経歴が迸いてあるが， 
あまり大したことはわからないな。おや， 
この手紙は。サラ • シールズからの手紙だ。 
中には「クラブ M & M 」 と書かれた力ード 
が1枚あるだけだぞ。なんだ，これは。と 
いう具合いに，数々の小道具はいやが上に 



スター への 誘い，よくある手口です（ XI ) 


も臨場感を盛り上げてくれます。そう，プ 
レイヤーは，知らず知らずのうちに主人公 
の J • B •ハロルドになり切って いる 自分に 
気が付くのです。そして，この物語は J-B 
• ハ ロル ドが， サラ. シールズの 死の謎を 
追って， マンハッタン にやって米たところ 
から始まるのです。 

サラ • J •シールズ 事件— 

【サラ • J •シールズ】 

24 )t 血液型 A 型 

ニューヨーク 出身職業 ピアニスト 
事件発生は9 H の深夜，25階の自室の窓か 
ら転落，即死。死因は頭蓋骨竹折。全身打 
樸による遺体の損傷は激しいが，特に異常 
な箇所は見受けられず。 

というのが問題のサラ. シールズの フアイ 
ルか。警察はこれをこのまま放っておきた 
いようだが（この マンハッタンでは しがな 
い酒場のピアノ弾きの事件に付き合うほど 
警察も暇じゃないってことか），サラの契約 
していた生命保険会社は，それじゃ困るら 
しい。自殺か他殺かがはっきりしないと， 
保険金を払っていいものかどうかがわから 
ないからな。もちろん自殺には保険金は支 
払われない。 

ジャドが言うように，この事件には自殺 
と考えるには不稭な点が多すぎる。まず第 
1に，誰かがすがりついたように切り裂か 
れたカーテンが彼女の部屋の床に落ちてい 
たこと。第2に，彼女の部屋の古い木の窓 
枠に金属をぶつけたような輿新しい傷があ 
ったこと。第3に，彼女が握り締めていた 



画面いっぱいに感動のグラフイック （ X 68000) 
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持ち主不明のオルゴール。そして，なによ 
りも彼女には自殺する理由がない。死のう 
と思っている人間がボーイフレンドと2日 
後に食事をする約束なんかするものか。こ 
のことから考えると，どうも保険金殺人と 
いうことになりそうだ。その線で調査して 
みるか。確か保険金の受取人はサラ .0 •シ 
ールズだったっけ。 

サラ心•シールズ事件 ■ 

9 日の夜，つまりサラづが死んだ夜から 
行方不明になっていたサラ • 0 • シールズが 
死んだ。アパートめ窓から飛び降りたのだ。 
手首の傷と現場の遺留品などから，ナイフ 
で自殺を図ったが失敗し，死に切れずに思 
い余って飛び降りた。新聞にはそう発表さ 
れたが，目撃者なんていやしない。サラづ 
が死んだ夜，この女は姿をくらました。 

俺は，サラ • 0の恋人に会って話を聞い 
た 0 サラ • 0はあるミ ユージ カルのオーデ 
ィシヨンを受けて，主役確実と思われたが， 
主役になれなかったので自殺したのかもし 
れない。彼女はそのミュージカルの演出家 
アンディ•ムーアと並々ならぬ関係だった 
ようだ。恐らく，サラ • 0に主役にしてや 
るとかなんとかいっていたアンデイ•ムー 
アが裏切ったのだろう。よくある話だな。 

ところで，彼女の部屋からは大変なもの 
が見つかった。香水（恐らくアンディにも 
らっ たものだろう）とオーデ イシ ヨンカー 
ドはまあいいとして， べッ ドの下からコカ 
インを吸うためのスプーンが出てきた。サ 
ラ • 0は麻薬をやっていたのか。そして， 
なによりも驚いたのは，サラ • J が死んだ 
ときに右手に握っていたのと同じブローチ 
がそこにあったことだ。あとでわかったこ 
とだが，このブローチはサラ. 0が出演す 
る予定だったミュージカルの小道具だった 
のだ。しかし，このブローチが今後の捜査 
に大きな意味を持って〈るとは，その時点 
では夢にも思わなかった。 

「女，演劇，麻薬…… 。 これは事件の鑑だ 
わ」 

と，ジャドの娘は言った。本当に大変な事 
件に首を突っ込んだものだ。 

ブルーム家誘拐事件 

捜査を進めていくうちに，ローレンス. 
ブルームという実業家の名前が出てきた 0 
彼はブルーム財閥の会長だったが，最近心 
不全で亡くなったらしい 0 ブルーム家では 
彼の残した遺書がひと波乱^呼んでいるよう 
だ 0 それはともかく，ブルーム家誘拐事件 
とは，例のオルゴールを調べていて小耳に 


挟んだ事件だ。あの オルゴールは 「ローリ 
一の オルゴール」 という。 「ローリー」 とい 
うのは ローレンスの 娘の名前で，誘拐され 
て帰ってこない娘のことを慍んで売り出さ 
れた オルゴール なのだ 0 

そしてさらに，俺が気に掛かっているの 
は，サラ. J がローレンスの妻のメアリー 
に似ているという事実なのだ。もしかした 
ら，ローリーという人物がサラ • J なので 
は。いや，それにしてはサラ • J は若すぎ 
る。誘拐事件は大昔の事件だぜ。サラ • J 
はまだ生まれたばかりの赤ん坊のはずだ。 
それではローリーの娘がサラ. J なのか。 
つじつまは合うが，根拠はなにもない。そ 
れでは，サラ • J の父親や母親とブルーム 
家の関係は。サラ • J は母親に会うために 
この マンハッタンに 来た。彼女の母親は 彼 
女になにを伝えようとしていたのか。 

サラポ•シールズ事件 _ 1 ぃ 

サラ • J とサラ*0，そしてもうひとり 
のサラ•シールズがいる。サラ • N •シー 
ルズだ。彼女はサラ • 0と同じオーディシ 
ヨンを受けに来ていた。しかし，彼女も死 
んでしまった。ブロードウェイのビルの屋 
上から飛び降りて即死してしまった。新聞 
によると，出演が決まったミュージカルの 
舞台の練習がうまくいかず，それを悩んで 
の自殺ということだった。3人目のサラ • 
シールズの死。互いになにか関係があるの 
だろうか。手掛かりを求めて，俺は彼女の 
父親に会った。彼は，彼女が持っていた問 
題のミュージカルの台本を俺にくれた。し 
かし，その台本の主役の欄は黒く塗り潰し 
てあった。主役交代の悲劇か。サラ • N の 
死はやはり自殺だったのだろうか（主役は 
サラ. 0ではなかったのか)。 

俺はこれまでの捜査結果を整理し，怪し 
いやつらをかたっぱしから問い詰めていっ 
た 。 

マーク•ベネット事件 

怪しいやつらを次々と問い詰めていくう 
ち，何人かの容疑は晴れていった。このマ 
ンハッタンでは誰もがスネになんらかの傷 
を持っている。できれば人に知られないで 
いたいことも多かったのだろう。しかし， 
容疑者のうち3人は最後の最後まで口を割 
らなかった。そのなかのひとりが例の舞台 
演出家アンディ•ムーアだ。彼は3人のサ 
ラ • シールズを 全員知っていた。オーディ 
シ ヨンを受けたサラ*0，サラはとも 
かく，サラ • J についてもなにかを隠して 
いるようだ。 



こうしてひとつのドラマは終りを告げた（XI) 


サラ. J の出生証明書やローレンスの遺 
言状を見せたとき，驚きもせず当然という 
顔をしていたっけ。彼は一体なにを知って 
いるのだろう。恐らく，マーク • ベネット 
事件に関するなにかには違いな L 、のだが。 
マーク•ベネット事件とは作曲家であるマ 
ーク • ベネットが殺された事件のことだ。 
当時，マーク.ベネットとローレン.ベネ 
ット，つまりクラブ M & M の現在のマダム 
は結婚していた。そしてある日，マーク. 
ベネットは殺された。ちょっとした誤解か 
らマダムは夫殺しの汚名を着ることになる 
のだ。しかし，マーク•ベネット事件がサ 
ラ • J の事件にどのように関わってくるの 
かは不明だ。恐らくは，アンデイ • ムーア 
が口を割ったときすべてが収束に向かって 
動き出すのだろう。事件解決までもう少し 
だ。俺はそういう感触を得た。 

エピローグ—— 

初めは訳のわからないまま捜査を続けて 
いた自分が，出会う人のちょっとした言葉 
を頼りに捜査を続けていき，最後には複雑 
な人間関係を整理し，犯人を推理するよう 
にまでなると，このゲームの面白さは最高 
潮に達します。特に，容疑者をこの野郎こ 
の野郎と問い詰めていき，最後に各自が隠 
している真相が語られる場面は快感そのも 
のです。 

ところで， XI のほかに X 68000 でも「マン 
ハッタン •レクイエム」 が発売されましたが， 
こちらは画面一杯に絵が描かれて，しかも 
ゲーム 中に音楽が鳴り続け，ウインドウは 
ポンポン開くし，さらにグレードアップし 
た魅力で楽しませてくれます。オーブニン 
グのマンハッタンの夜景なんか一見の価値 
ありですよ。 

夕闇迫るマンハッタンの街。 J . B はふと 
思った。遠く光る摩天楼の明かり。それは 
まるで，この街で夢を追い求め，そしては 
かなく消えていった名もない人間たちの墓 
標のようだ。大都会の1日が，また暮れよ 
うとしている。 
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清水和人 

人々が平和に暮らす地上界が危ない。こ 
ういうときこそ，神様，仏様なのである。 
そういうわけで，阿弥陀如来からご指名 
を受けた清水和人は，オドロオドロしい 
魔物たちが待ち受ける正統派 R PG の世 
界に単身赴任して行くのであった。 



人間，それは弱い生物である。日常生活 
は妥協と甘えの連続である。しかし戦場に 
おいては，甘え即命取りである。容赦なく 
攻撃してくるさまざまな敵に背を向けたが 
最後，たったひとつの命を失ってしまうの 
だ。ガンダーラ，それは仏陀の聖戦と名付 
けられたとおり，仏陀の心を受け継いで立 
ち上がった戦士の戦いである。悪のはびこ 
った世の中を平定し，再び平和を取り戻す 
のだ。そして妥協と甘えという人の心が生 
む悪を克服し，仏界へと行こうではないか， 

防な Bom 界 —训川 

このゲーム，広大な6つの世界をクリア 
しなければならない。またひとつずつ順番 
にクリアしないと先へ進んでも壁に当たる 
ようになっている。その6つとは，人間界 • 
地獄界 • 餓鬼界 • 畜生界 • 修羅界•天上界 
であり，この順に解いていくのが正解とな 
る。相互のつながりは図1のようになって 
いる。ここでは人間界が中心で，スタート 
もそこなのだが，それぞれの世界がでかい 
ために相互の移動はなかなか大変である。 

図中の番号はクリアしていく順だ力％進み 
方によっては必要なアイテムを買いに戻ら 
なくてはならない場合も出てくる。また天 
上界への道はある祈りの言葉で閉ざされて 
いるので， レベルが 最高にならないと行っ 
てみることはできない。そのほかにもお守 
りを持たないと人間界から出ても死んでし 
まうなどいろいろな謎が隠されている。 

また面ごとに風景が変わるのであるが， 
それをクリアするたびにキャラクターの位 
も上がっていくのだ。人間界は普通の世界 
で位はない。地獄界は血の池地獄に浮かん 
だ針山のようなオドロオドロしいところで， 
位は大師位，餓鬼界は一面の雪景色（そこ 
にペンギン鬼なる敵がいる）で菩薩位，畜 
生界は血の池に浮いた島のようで観音位， 
修羅界には夏木六三四がいるわけでもなく， 
なにかグチャグチャした脳のような地面で 
如来位，最後の天上界は雲の上で，ここで 
ついに仏陀位をもらって一■件落着となるわ 
けだ。まあこれだけだと実感がわかないか 
もしれないが，かなり根気のいる長い道の 
りである。 

図16つの世界のつながり 

6丨天上界1 

T _, _, 

丨「人間界畜生界1一~ I 修羅界 I 

n _ 4 s 

2|地獄界丨 
1 

31餓鬼界| 


級赚しし、数々の7ィテ h 

敵をやっつける以外になにをすればいい 
んだろう。その答えは各面とも図2のとお 
りである。そしてこれ以外に買って持たな 
くちゃならないアイテムを次に示す。 

法石 魔法を充塡する 

食料 敵からももらえるが，足りないと 
きは買わないとダメ 
月光石 ダンジョンを照らす 

太陽石が手に入ればいらない 
解毒剤 毒を持った敵に必要 
袋 食料や法石を入れる 

以上のようなアイテムの売ってる場所は表 
1に示した。さらにこれらのほかに必要な 
ものは次のとおりである。 

太陽石 月光石がいらなくなり，永久にダ 
ンジョン内を照らす。畜生界にて 
もらラ 

お守り 人間界から出るときに必要。人間 
界を解放したのち女の子にもらう。 
しかし女の子を出すためには仏を 
信じる心が必要 

仏薬 いろんな病気の敵を助けるとアイ 

テムがもらえる。そのとき仏薬を 
使うが，これを売ってくれるのは 
人間界の…… 

古文書 2冊ある。両方とも考古学者に読 
んでもらう。1冊は人間界，もう 
1冊は修羅界にある 

羽衣 天上界へ行くのに必要。餓鬼界の 
ペンギン鬼が持っている 
金 え一と人間界でアルバイトしても 

もらえるけ•どね 

ダブル法力 最後の敵カルラを倒すのに必 
要，天上界で得る 

これらはいずれも大切だからもらさず取 
づていこう0 

図2 各面での手順 

ダンジョンに入る 
1 

鍵を集める 
i 

ボスを倒す 
1 

如来を助ける 
1 

不動に新しい 
剣と盾をもらう 
1 

次の面へ 

表1 アイテムを売っている場所 


法石 

人間界，修羅界 

食料 

人間界，地獄界 

月光石 

人間界，餓鬼界 

解毒剤 

餓鬼界 

袋 

人間界，地獄界 
畜生界(位に応じた袋） 
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各 mmm 法、 

各界にはダンジョンの最も奥に潜む親玉 
がいて，そいつをやらないことには肝心の 
仏舎利をもらえない。で，こいつらの動き 
は法力で止めてそれぞれの弱点を剣で突け 
ばよいのだ。その弱点は主に人間界の人々 
(解放後に歩き回っていた人たち）が教えて 
くれるから，くれぐれも接触して会話をし 
ておこう。 

難しいのは畜生界の親玉と天上界のカル 
ラである。力す，前者は頭，後者は向かって 
右(左じゃないよ ！） の足の影のいちばん長 
いツメが弱点なのである（カルラのやつは 
難しくて1時間も考えさせられた。もっと 
も，クチバシをやってみてダメ，左足には 
剣が届かない，とくれば必然的に右足だっ 
たんだけどね。後ろにはどうやっても回れ 
ないし)。 

このようにしてボスをやっつけたら仏舎 
利をストーパーに納めに行くのだ。そして 
祈りをささげるってえわけだ。 

タンジョンを m 倍楽に進む法 — 

各界の奥まったところに広いダンジョン 
がある。このなかに入ると敵がどんどん来 
るし，法力をくれるやつはいない（たまに 
もらえるけど焼け石に……)〇かなり苦しい 
戦いを強いられる。でもやり方によっては 
居心地のよいところなのだ，ダンジョンは。 

まず地図だけは書こう。ワープがないか 
ら安心した地図作りができる。分岐点だけ 
メモする程度でよい。 

次に鍵である。ドアのあるところで鍵が 
必要だが，これは必ず同じダンジョン内で 
調達できる。しかし不安があれば，ボスを 
倒したあともう一度ダンジョンに入り直し 
て鍵を余分に取るのもひとつの手ではある。 

そして次は H P (ヒットポイント）であ 
るが，ここに究極の必勝法が存在する。題 
して「果報は寝て待て」戦法。これがあれ 
ばこの ゲームの クリアは ラー クラク。 

まずダンジョンを奥へ奥へと進んで行く 
と目玉の1至物（跳鬼族という）が必ず出て 
来る。ここから微妙な位置決めを始める。 
縦の道でなく横の道で自分の位置を調節し 
ていくと右から目玉しか出てこなくなる場 
所があるのだ。そしてこいつは HP を持っ 
ているから，やっつけていれば HP はどん 
どん上がって経験値もどんどん上がるって 
いう寸法である。 

へへ っ， それであとはキーボードなりジ 
ョイスティック なりを テープで 止めて寝ち 
やうんだよ。画面を消して音も消しておこ 



左右に見えますのが血の池地獄でござい 
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う。で，翌朝つけてみると，レベルにして 
10 くらいも上がっているわけだこれが。 

でもこの方法，気をつけないと位が上が 
ったとたん武器のパワーが戻っちゃうかも 
しれない。その場合は上げすぎたんですな 
あ。べつに支障はないけど，やはりもった 
いないですなあ。ちなみにレベルは59で打 
ち止め，経験値にして965000, HP の max 
は1800.になるというわけです。 

その他のナゾ 

天上界へ行くのに必要なのは，まず羽衣 
と古文書。これを持って考古学者に聞くと， 
須弥山に行って祈れという。なになに，祈 
りの言葉は天上界の大怪鳥を仏語でたたえ 
よ？ なんのこっち ゃい。 わからん わい。 
誰か教えてくれ。 

そう，人間界の誰かが教えてくれるのだ 
が，そいつはタータの守っている洞窟にい 
るんだよお。そしてタータが岩をどかして 

くれるには . 。う一んこれはもう知って 

るでしよ？ 大昔に通りすぎたところだも 
の。 

それから修羅界と天上界には抜け道があ 
る。ジグザグの道を敵と戦いながら進むの 
は時間がかかるのだが，この抜け道を通る 
とかなり遠いところまで一直線で行ける。 
しかもなかの敵は簡単なやつらばかりだか 
ら危なくなったらこっちを通ろう。もちろ 
ん法石でワープしてもよい。地上にいると 
きはその世界の入り口に，ダンジョンにい 
るときはダンジョンの入り口にワープでき 
る。これを有効に使うためには，人間界な 
ど，やさしいうちに法石を多く取っておけ 
ばよい。ボスキャラを倒した後，ダンジョン 
に何度も入り直して法石を取りに行くとい 
う作業をやっておけば，あとが楽になるの 
だ。 

/( ツキリいってしんとい . 

てなわけでオラこのゲームやり終えただ 
が，そりゃ一しんどかったよお。なんつっ 
てもスクロールがまたえれえ待たせるだ。 


さあ，カルラを倒しにホイサッサ 
もっとスススッて歩けっちゆうに，ヒョコ 
ヒョコヒョコヒョコ 歩きよるだ。そして歩 
く道がまたジグザグでよお，す一ぐ壁で止 
まっちまうだ。ジョイスティックが心なし 
か重く感じるだよ。これで何十時間もプレ 
イすんだから，まさに根性と忍耐のゲーム 
だあ。そのうえ各世界を買い物だけのため 
に往復したりするときのつらさったらない。 
思わず眠りそうになっちまった。 

まあ，んでも例の必殺目玉殺しの技で， 
ジョイスティックをテープで止めておいて， 
テレビでも見てりやあ勝手にレベルアップ 
するところでなんとか救われたあ。音だけ 
つけといたので，テレビを見ながらレベル 
アップ音が聞けるだ。う一ん優雅な知的な 
生活だべ。 

あとワープや抜け道にも助けられた。初 
めて入る世界ではやっぱり敵が手強いし， 
菩提樹に駆け寄って，あわてて回復させた 
こともあるだ。ん一どうやらこのゲームの 
目指すところはストロングスタイルの正統 
派 （ ？ ） RPG らしいねえ。.体力が必要だし。 
焦ってもいけねえってから大変だあ。 

ゲーム界の流れから見ると，このスタイ 
ルの RPG は次第に見かけなくなってきてい 
るが，やっぱり原点，やっぱり腕を磨きゲ 
ーマーと して成長するためにはなくてはな 
らないタイプなのだよ。アルカノイドにし 
ても ガンダーラに しても，正統派のなかの 
正統派，甘えの許されない男の世界，夜明け 
の コーヒーに 深い愛着を感じさせる パソコ 
ン ゲームである。世の中よ，ゆめゆめ甘える 
ことなかれ。 
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よりよいソフトウェア環境のために (6) 


究極のコンピユ■夕 
ゲ■ムを求めて 

Tama Yutaka 

多摩豊 

ひと昔前までは誰もがコンピュータゲー 
ムに抱いていた期待，それはより本物ら 
しい疑似体験のできるゲームではなかつ 
ただろうか0そしてようやく，本格的な 
シミュレータとしてパソコンを考えるこ 
とのできる時代が近づいてきたのである0 



パーソナルコンピュータの分野の中で， 
もっとも競争が激しく，もっとも斬新な思 
想が競われるところ，それはゲームソフト 
の世界であろう。 

内容的に“面白く”なければ問題外，し 
かも操作性が悪かったり，反応速度が遅い 
ものは酷評を受けることになる。むしろビ 
ジネスソフトの場合は，そのソフトを使っ 
てできることが非常に有効であれば，若干 
操作性が悪くても，なんとか我慢してそれ 
を使うことになる。ところがゲームとなれ 
ば，誰も我慢してまで遊ぶなどということ 
はしてくれない。その意味では，これ以上 
シビアな分野はないのではないだろうか。 

とはいえ，今のゲームソフトが完璧であ 
るかと言われれば，もちろん“まだまだ” 

と答えるしかない。そこで今回は，これか 
らの ゲームソフ トにどんなことを期侍した 
いか，勝手に注文をつけさせてもらうこと 
にしよう。 

アクションゲーム 

まずはアクションゲーム。個人的にはこ 
のテのゲ、ームはあまり得意ではない（もち 
ろん反射神経の都合である)。力 ? ，ゲームソ 
フトを語るうえでは避けて通るわけにはい 
かない。 

さて，アクション ゲームと いうと，たい 
ていは戦闘機や宇宙船，レーシングカーな 
どを動かすことになる。この種類の ゲーム 
が最終的に目指すべきところ，それはシミ 
ュレータということになるのではないだろ 
うか。 

コンピュータゲーム （その昔はビデオ ゲ 
—ムと呼ばれることが多かった）のはしり 
スペース イ ンベーダーから 長いこと， アク 
ションゲームの 画面は，場面を上から見て 
自機を左右に動かすものであった。 

ゼビウスに始まった糸従ス クロールゲーム 
や，グラディウスのような横 スクロールゲ 
ーム， また 疑似 的に 3 D を 表現しようとした 
ものなど，さまざまな工夫がなされてはい 
るが，結局は パターンを 変えるだけという 
ことになってしまう。これらは8ビットの 
パソコンにはちよう どよかったかもしれな 
ない （3 D でも本格的なものは一部の優秀な 
プ ログ ラマでなければできないようだ)。 

これに対してアーケードマシン，すなわ 
ちゲー ムセンタ ーで お馴染みの レー シング 
ゲームは，早い時期からドライブシ ミュレ 
ータの形をとっていた。要するにドライビ 
ングシートから見えるのと似た絵をディス 
プレイ上で見せるのである。 

どう考えても，上から眺めた絵で操作す 


るよりもコックピットに座っ たつ もりで操 
縦するほうが臨場感がある。熱くなれる。 
最近では，シューテイングゲームでもスぺ 
ースハリアーのようにリアリテイあふれた 
絵を見せてくれるようになってきたし，そ 
れと同等なことができる高機能なパソコン 
も登場してきた（今のところ X 68000 ぐらい 
だが)。早くこう いったゲームが 多くなって 
ほしいと思っている。 

さて，そうはいってもただゲームセンタ 
一のゲームを移植するだけというのでは芸 
がない。なにしろ100円で何分とかいった 
制限のないゲームである。もう少し違った 
要素を取り入れて当然だろう。 

このタイプのゲームのいい例としては， 

ア メリ カのゲームで“スカイフォックス” 
というものがある。これは戦闘機の シミュ 
レー タ 的な シューテイングゲーム なの:^が， 
ゲーム中に 仮想の搭載 コンピュータにアク 
セスして，さまざまな戦術的，戦略的デー 
夕が得られるようになっている。ただ目の 
前の敵を撃つだけでなく，どの地区へ飛ん 
で いって，どの敵を迎え撃つか，そういっ 
た要素を考えながらプレイするのである。 
ファミコン にも“ スターラスター” という 
これに近い ゲームが あるが。 

で，僕が個人的にぜひやってみたいアク 
ションゲームと いうのが“機動歩兵 ゲーム” 
である。機動歩兵というのは要するにモビ 
ルスーッの ようなものを着た（乗った？） 
歩兵さんなのだけれど，これに乗ったつも 
りで敵をやっつける ゲーム である。 

画面には自分がコックピットから見える 
絵が出ているとしよう。そして，その周囲 
にはさまざまな戦略デイスフ。レイが開く（こ 
こらへんは マルチ ウインドウを駆使しても 
らいたい)。 ここには 刻々 と 移り変わる状況 
が次々と表示される。 

自分の操作はマウスで行うとし，そのほ 
かに自分の部下に対して命令を与えられる 
ようにする。これはマウスとポップアップ 
メニューを操作して行う。“右援護しろ”な 
どと命令を与えたうえで自分が前進する。 
危なくなったら急速上昇，緊急回避（スぺ 
ースバ ーを叩くかな？）といった感じでや 
ってみたいものだが，皆さんの場合はどう 
だろう。 

こういったシミュレータ的ゲームを本気 
で考えていくと，最終的にはヘッドアップ 
デイスプレイ型のへ ルメット と音声入力に 
たどり着く。パソコンの画像出力端子につ 
ながった ヘルメッ ト型デイスプレイ（目の 
前にはバイザーがついていて，キーボード 
やマウスが見えてそのうえでバイザーに画 
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多摩豊氏がデザインした 4 •機動歩兵ゲーム"の画面表示。コック 
ピット内の表示パネルがウインドウとして扱われる（らしい） 


像が映る），音声出力ができるインカム，も 
うひと息凝りたければ椅子も動かせるとい 
い。ここまでくれば究極の戦闘アクション 
といってよいだろう。もはやアクションゲ 
ームとかリアルタイムゲームとかいった呼 
び方は死語になるかもしれない。 

インテリジェント ゲーム 

シミュレーションウオーゲームの ような 
スト ラ テジッタな 内容のゲームを， ここで 
はイン テリ ジェン ト ゲーム と呼んでみよう0 
このテのゲームはゲームセンターにはない 
から，パソコンの 独壇場である。 

インテリジェントゲームは日本ではいま 
ひとつ人気がないようなのだけれど，コン 
ピュータというメディアには一番向いたゲ 
ームなのではないだろうか。膨大な量のデ 
ータと面倒臭いルール，こういった要素を 
基にした行動を瞬時に判断するといった芸 
当は，コンピュータの得意技である。 

このインテリジェントゲームでも，やは 
りこれから取り入れていかなければと思う 
のはマルチウインドウであろう0 

たとえばウォーゲームの場合，画面上に 
出ている地図をスクロールさせて目的の場 
所を見るよりも，全体の地図とアップにな 
った部分を同時に見られたほうがありがた 
い。地図を見ながら，別のウィンドウに細 
かい データが表示される。そして戦況報告 
がまた別のウィンドウから提供される。こ 
ういった形になると面白い。 

また各部隊に対する命令の与え方も，ジ 
ョイスティックやマウスで移動進路までい 
ちいち指示するのもいい力 5 '，もっと簡単に 
目標地点を指示するとあとは勝手にそこま 
で動いていくといったタイプのもの （Mac 
intosh の ゲームで “パ ツト ン VS ロンメル” 
などがいい例）が楽でいい。 

さて，このほかにインテリジェント系の 
ゲームに 必要な要素は， コンピュータの 口 
ジッタに対する工夫と，通信機能である。 

まず，もっぱら対戦相手となることの多 
いコンピュータのロジッ クであるが，これ 
には個性を持たせる工夫がほしい。国産の 
マ ージャン ゲ ー ムである“ぎ ゅわん ぶらあ 
自己中心派”などでは，使う雀士それぞれに， 

マンガのキャラクターの個性を持たせてい 
るが，ウォーゲームであるならばノぐットン 
型（猪突猛進)，モントゴメリ型（慎重派） 
などといった工夫をしてほしい（アート • 
オブ.ウォーには，そういった機能がある)。 
ビ ジ ネス ゲーム や政治の ゲーム でも同じこ 
とである。いかにも“仮想の”相手の“ら 
しさ”が欲しい。 


コンピュータを相手とし 
ない場合もあるので，ぜひ 
とも電話回線で2人で遊べ 
るような要素も必要である 
(電話代は負けたほうが払 
ラ？ )。 

特に数人で遊べるような 

マルチプレイヤーゲームに 
この機能があると， ゲーム 
をしている間に，お互いに 
文字のメッ セージを 交わし 
あったりして，同盟を組ん 
だり，裏切りをしたりとい 
うこともできる。たとえば 
政治の ゲーム （日本にはこのテのものがほ 
とんどないけれど）などで，こういった機 
能を持つものがあると“今度の法案には賛 
成してやるから，その代わり**県の選挙 
の**候補は立候補させないでよ”などと 
いった政界工作遊びができる。 

インテリジェントゲームでは，相手との 
頭脳戦が醍醐味だから，とにかくこういっ 
た“誰かと勝負している”という感覚を持 
たせられるようにすることが大切だ。 

ロール ブレイ ンク グー ム ™ 

コンピュータ RPG ， これはまだまだやる 
ことがたくさんある。 

当然のことながらこれからの RPG には人 
エ知能 （？） が活躍してくれなければ困る。 
行動の指•示などは，すべて自然言語で（要 
するに，普段使っているのと同じ言葉）で 
キーボードから入力できるようになるのが 
夢だ。先ほど アクション ゲームのところで 
も書いたけれど，音声入力も待ち遠しい。 

なにしろ，もともとの口 ールプレイング 
ゲームというのは，すべてプレイヤーとゲ 
ーム マスターと の会話で成り立っているの 
である。このあたりの工夫がまず第一番目 
に必要だろう。 

もっとも，今の段階で人工知能を持って 
くるなどというのは不可能だから（なにし 
ろ，いまだにまともな人工知能が存在して 
いないのだから）これにはメニュー式のう 
まし、入力方法が必要になるだろう。 

たとえば文型を選んで，それぞれに単語 
を割り当てていくような形式というのも面 
白いかもしれない（う一ん，かえって面倒 
臭かったりして)。 

さて，出力に関しては，もっと変わった 
ことも考えられる。今の RPG のゲームでも， 
グラフィックや音にかなりの進歩が見られ 
るが，これからはへ夕にコンピュータに頼 
るのではなく，最近発展している AV 機器 


との連動作戦を考えるのである。 

たとえば CD Video のサブコードをパソ 
コンから操作すれば，行動を指示すると， 
そのとおりの映像と音が流れるなんてこと 
もできるはずだ。パソコンの画面には，い 
ろいろなデータがウインドウ表示される。 
そのバックのビデオデイスタでは実際に探 
検しているダンジョンの映像が映る。もち 
ろんスーノぐーインポーズだ。こんな仕掛け 
があると思わず興奮してくる。ドアを開け 
るとドラゴンが飛び出すなんて画像が，た 
とえば ルーカスフイルムの SFX で出てくる 
ことを想像しただけで……ほら欲しくなる 
で•しょ？ 

ゲームの可能性 

さて，ここまで書いてきた中で共通して 
いる要素は，“いかにその気にさせるか”と 
いうことである。 

アク シヨ ン ゲームに してもインテ リジェ 
ント ゲームに しても，自分が ゲームを して 
いると思わせるのではなく，まるでその場 
にいて戦闘をしたり，実際の重要な判断を 
下している気分にさせることが大事なので 
ある。この気分を盛り上げるためには，操 
作関係にしても出力関係にしても，実際の 
内容以上に“それらしい”ものでなければ 
いけない。 

そして，これは即座にビジネスソフトな 
どにも影響を及ぼす。 

瞬間的に多くのデータを把握させるため 
にはどういった表示方法が最適か，文字に 
よる コミュニケーションに はどういった方 
法とどの程度の表示能力が必要か，さまざ 
まな指示を与えるにはどの程度の コマンド 
が必要なのか，これらは実際の ビジネろソ 
フト を作る際に必ず役に立つノ ウハウに な 
るであろう。 

ゲームソフト t 馬鹿にするなかれ。ゲー 
ムを制するものは世界を制するのである。 
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特集 


MZSX 拡張ボードの活用 


XI の八ードウエアは実にシンプルなものだが， 
過去5年間に蓄積された周辺機器の充実度はか 
なりのもの。なかでも拡張 I / O ポートを利用す 
るボード類には，独自のコンセプトによるユニ 


ークなものが用意され，他機種にはないバラエ 
テイに富んだ世界が広がっている。また今回は， 
こうしたサボートのない MZ シリーズでも XI 用 
ボードを使うための画期的な試みを行ってみた。 


世界を拡ける 1枚のカード 

Yoshida 吉田幸一 



パソコン誌には必ず愛読者カードなるハ 
ガキがついてくる。そのハガキにはよく「パ 
ソコンをどんな用途で使っていますか」と 
いう質問がある。愛読者カードに限らずパ 
ソコンに関するアンケートならまずあると 
思って間違いない。これを読んでいるあな 
た0この質問に“ヮープロ，ゲーム”と書 
いて虚しくなったことはないだろうか。か 
なりの人がイエスと答えるに違いない。ノ 
一の人，となると答えは“プログラミング” 
だろうか。極論すれば，“ヮープロ，ゲーム” 
と答える人はパソコンをアプリケーシヨン 
を使うための道具としているのであり，“プ 
ログラミング”と答える人はパソコンその 
ものを楽しむ人だといえる。 

だが，プログラミングといってもピンか 
らキリであり，純粋にアルゴリズムを楽し 
みたい人は “ CORE WARS ” の誘惑を耐え 
がたいだろうし，プログラミングの結果（な 
んのことはないプログラムのことだが）に 
期侍を抱いている人は，いつかは役に立つ 
ソフトをろうとするだ、ろう。 

では，パソコン本体はどこからどこまで 
がコンピュータなのだろうか。 T . T .. 氏は大 
きなメモリと CRT とデ'イスクさえあればほ 



カラーイメージボードを使って祝氏が行った 
TV in LIST の Xlturbo 版。今月は古川氏がXI 
用に移植したものも掲載している 


かはいらないといっていた。 

確かに，コンピュータの基 
本構成である。 K . Y . 氏は F 
M 音源と第2水準漢字とア 
ナログの カラー グラフイツ 
クがない と いや だと いった。 

MZ -700 に不可能はない， 

というのは完全にコンピュ 
ータ自体を楽しむ側の発想 
である。 

ハ。ソコンには それこそ無 
限の楽しみ方があり，もの 
によって は少々時間や金や 
手間暇がかかるものもあるが，それらがな 
いからといって パソコ ンの手足を縛ること 
があっていいのだろうか。 パソコン なんて 
どれもムヵデ並の手足を操る能力がありな 
がら タコ 並みの手足しか持っていないの だ。 
う一ん，可哀相なこと。 


拡强スロツトは雅のため 


とうの昔に去っていった ツバ メの代わり 
にマガ モや ハク セキレイ なんかが登場する 
初雪の寒い日に， K 君は（著者注：またし 
ようこりもなく出てき や がった）新しく限 
定発売されたオーダー メイ ド パソコン“ 満 
場1号”をふと買いたくなってコートの襟 
を立てて家を出た。満場1号は本邦初のフ 
ル コンポ 方式の パソコンで，メイン ボード 
(CPU 周りと ROM と 漢字 と メイン RAM と 
G-RAM な ど 基本構成はすべて ワン ボード 
にまとまっている）以外は，すべてたくさ 
んのオプ シヨンパーツから 選べるの だ。 

近所で満場1号を扱っている唯一の特約 
店へと K 君は行ったが，客は少なかった。 
おかげで K 君はゆっくりとカタログや実物 


とにらめっこしながら選ぶことができた。 

まずはキーボードだ。 TRON タイプ ， JI 
S フルキーボード，テンキー脱着型 JIS キー 
ボード，親指シフトの4っから選べる。当 
然 JIS キーボード•テンキー脱着型だ。次に 
外部記憶装置。5インチ 1 M タイプを2基 
と 40 M ハードディスクボードで決まり。そ 
れから，マウスもつけて，モデムボード（留 
守番電話っき）も欲しいし， RS -232 C はいい 
や。ジョイスティックはっなぎたいし，イ 
メージスキャナボードもつけよう。おっと， 
プリンタインタフェイスとプリンタバッフ 
ァボードも忘れるな。音も欲い、なあ 。 F 
M 音源ボードと PCM ボードもっけちゃおう。 
そして，と，スーパーインポーズボードと 
画像取り込みボードも忘れちゃならない。 
家電制御インタフェイスもあると便利だな 
あ。 

K 君はカタログのオプションー覧表にた 
くさんの丸をっけて店のお姉さんに相談し 
た。全部で14個だ。 

お姉さんはいった。「全部でメインボード 
とディスクドライブ2基とボード12枚です 
ね」オプションはすべて同サイズのボード 
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K 君のシステムアップ大作戦 

世界を拡げる 1 枚のカード…… 
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FM 音源から音楽へ 

••…西川善二42 
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すべての道は I/O に通じる 
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X68000 の強い味方 

数値演算プロセッサの威力… 

••…莱野雅彦45 

マウスボード CZ-8 巳 M2 を使う 

XI のためのプルダウンメニ a - • 

華門真人 3 B 

汎用制御インタフェイス 

GP-I 巳とは何者か 

……後藤貴行48 

カラーイメージポード 

XI で TV in LIST 

…古川公彦. 40 

MZ シリーズ各機種対応 

MZ で XI 用拡張ボードを使う…近藤弘幸50 


なのだ。「では，電源&メインボードつき収 
納ボックスはこちらの15スロットタイプが 
よろしいと思います。こちらですと前面に 
デイスクドライブが2基取りつけられます」 

K 君はあら，と額に手をあてた。そうな 
のだ。いくらボード1枚がタバコ2箱の大 
きさとはいえ，10何枚もつけたらでかくな 
るではない 力、 ガーン0それに，15スロッ 
トタイフ。とはいえ 1 C カードインタ フェイス 
と増 RAM と CD ROM インタフェイスを付 
けたらいっぱいではないか。ダワーン。し 
かも予算をオーバーしている。ヒェーン。 

K 君は欲しいものをベタベタのせるのは 
美しくない！と自分にいいきかせ，再吟 
味を始めた。 

「どういった組み合わせが売れているので 
すか」と，ふと不安になって尋ねる。 

「満場1号は8スロットタイプの収納ボッ 
クスが一番よく出ますね。皆さん，目的を 
お持ちのようで，必要なボードだけつけて 
いかれます」 

「た，たとえば？」 

「昨日は音楽をやっていらっしゃる方がハ 
ードディスクとマウスと MIDI インタフェ 
イスと TRON キーボードとプリンタインタ 
フェイスのセットを買っていかれましたし， 
おとといはイラスト レーターの 方がマウス 
とプリンタと画像取り込みのセットを買っ 
ていかれましたし，さきおとといはジオラ 
マフアンの方がジオラマ制御ボード2つと 
マウスのセットを買っていかれました。そ 
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ステレオ FM 音源ボードに付属のミュージック 
ツール VIP 。 画面はサウンドエディタの NEWT 
ONE だ 


の前は . 」 

「わ，わかりました」 

K 君はあなたのような目的もなしにパゾ 
コンを買うような人はあっちの既成品を使 
えばいいのよ，とでもいいたそうな目で喋 
り続ける店員を制した。そうなのだ。こん 
なに いっぱいつける には オーダーメイ ドは 
割高だったのだ。 

しかし， K 君は意固地でへそが曲がって 
いて負けず嫌いだったので， 

「決めました。8スロットディスク1基夕 
イプの収納ボックスにこれだけください」 

K 君が指定したのはさっきの14個からデ 
ィスクドライブひとつと家電制御ボードを 
除いたものであった。 

「ス ロッ トが足りないのでは？」 

「いいんです。自分で差し換えて使います 
から」 

う一ん。 K 君，それならあちらの X 6800 
OturboZ II twin のほうが割安だったのに。 

オーダーメイドへの一歩 

うふふ。またついつい K 君を引っ張り出 
してしまった。 

そういえば満場1号みたいな製品がひと 
つ今でもあった。拡張スロットひとつと拡 
張端子ひとつで余計なものは何ひとつとし 
てついていない玩具。そう，ファミコンで 
ある。 K 君は ファミコンユーザーが ガチャ 
ガチャと ROM カー トリツジを差し換える 



FM 音源で世界の音楽が楽しめるユニークなミ 
ュージックソフト MUTOPIA 



XIZ ’ sSTAFF はマウス対応のグラフィックツー 
ル。 XI でも RS -232 C •マウスポードを利用して 
マウスをつなげたい。 


ようにボードを抜き差しするのだろうか。 

ま， K 君の話はそこら へんの 腐った棚に 
でも上げておいて，拡張スロットとそこに 
突き刺すボードのお話に戻るのである。そ 
もそもパソコンが高価だった時代，本体に 
余計なものは一切内蔵する余裕はなくて， 
外部機器はみな外づけであった。その代わ 
り拡張スロットは…… 

たとえば，初代 PC - 980 1。 背面には拡張 
スロットが8つもあった。だから本体のみ 
では使いものにならなくともデイスタとフ。 
リンタさえつないであれば，あとは拡張ボ 
ードと予算如何でかなりのことができた。 
かの PC -8801 でさえ拡張スロットは4つあ 
り， FR になって低価格化のためかスロッ 
卜がひとつに減って怒ったューザーを私は 
知っている。 

対して，コンピュータ自体を楽しむため 
にあったようなシャープの MZ -80 K / C /12 
00/700, 80 B /2000, そして Xl / C/D などは 
拡張スロットさえ別売りで用意せねばなら 
なかった。この違いは大きかったろう。時 
代は流れ，昔なら拡張ボードで済むような 
ものが本体に内蔵され，付加機能が満載さ 
れるようになった。 

それでも，拡張 I / O ボードのないパソコ 
ンはまずない。それだけ存在意義があるか 
らだ。 XI の場合，拡張 I/O ポートのおかげ 
で FM 音源が使えるし，カラーイメージボ 
ードも OK だし， EMM だってある。狡沢な 
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XI/XIturbo 用拡張ボード 



立体映像セツトの付属ソフトウヱアを使えば右目と左 
目のそれぞれに対応する絵を同時に描くことができる 


話だ。2つばかりの I/O ポート はすぐに埋 
まって しまう。 こ れは ホビーユースのマシ 
ンとして最初からコンセプトがはっきりし 
ていた X シリーズならでは。 

では，一般に拡張 I / O ポートはどう使わ 
れているか。まずは本体の機能拡張だろう。 
サ ウンドボードやらビデオアートボードや 
ら音声入出カボードなどホビー色の濃いも 
のから，やたら流行って いくつ も出ている 
増設 RAM ボード（主に RAM ディスタとし 
て使う。 EMM みたいなもの）や数値演算 プ 
ロセッサ（コ•プロセッサ） まで いろいろ。 
98用には10何万円もするフレーム バッファ 
なるボードもある。 X 68000 くらい G-RAM 
があればいらないし， XlturboZ 並にあれば 
十分だ。 

面白いのが CPU ボード。文字通り CPU 
が載っているボードで，本体の CPU を乗っ 
取ってしまう過激なものもある。古くは M 
Z - 2000用16ビットボード（8088)，今は X 68 
000用 MS-DOS エミュレー タ （ V 30 ボード）， 
98用68000ボードや Xlturbo 用 JAZZturbo 
などだ。こうなるとどっちが I / O かわかり 
ゃしない。そういえば FM -11 なんかは初め 
からデュアル CPU タイプのものもあった。 

続いて，外部機器の制御用ボードだ。つ 
まりは インタフェイス だが， マニア，プロ 
から 技術者までノ、。ソ コン 本体だけあっても 
そう役に立たない人にでも， コンピュータ 
で他の機械が制御できるとなれば（誰にで 
も必要というわけではないが）用途はいく 
ら でも広がる。電子ジャーをつなげれば マ 
イコン電子ジャーで希望の時間に炊きたて， 
とまあ冗談はさておいて。 

もっともメジャーで本誌読者にも熱望し 
ている人が多いのではないかというのが M 
IDI ボード。コンピュータで楽器が制御でき 
るとなれば下手なシーケンサよりよほど役 
に立つ。コンピュータ制御専用の音源もあ 
るし，リズムボックスだってつなげちゃえ 
ばいい。専用のソフトも MIDI がつながる 
機種にならいくつも出ている。プロだって 


使っているのだ。歌謡曲なんて誰が バック 
やっても同じなんだからそんなもの MIDI 
と パソコンで いく ら でもやっちやえる。や 
はり人間には機械にはできない演奏をして 
もらいたいものだ（友達の兄に歌手の バッ 
クバン ドやってる人がいるから大きい声で 
はいいづらいのだけれど)。 

続いてプロュース， 技術者や研究者に欠 
かせないのが計測関係のボードである 。 G 
P - IB ， A / D 変換， D / A 変換などである 。 G 
P - IB というのは名前だけは聞いたことがあ 
るだろう 力 5 '，ヒューレット•パッカー ド 社 
が自社の計測器用に定めた パラレル I / O を 
IEEE が規格としたものである。 A / D , D/A 
コン バータはそれぞれアナ ログ 信号をデジ 
タル 化する（もちろん パソコンで データを 
扱うため），デジタ ル 信号をアナ ログ 化する 
ものである。実験データを扱う世界では， 
計測器の出力をそのまま パソコンに つなげ 
ることでかなりデータ処理が楽になるので 
ある0 

他にも 異色ど ころとしてはファミコンと 
パソコンをつないでファミコンのソフトを 
パソコンで開発できるようにしたファミコ 
ンクリエ ータ なんてのも ある。 


ボードあつてのパソコン 


かつて MZ - 2000のようにプリンタインタ 
フェイスや RS -232 C まで標準では装備され 
ていない パソコンと， 最近の XlturboZ の 
ようにカラーイメージボードや FM 音源， 
ジョイステ ィッ ク端子，マウスまで標準装 
備の パソコン。 どちらがいいかはさておい 
ても，さらになにかしたいときに拡張でき 
なければ話にならない。とりあえず拡張さ 
えできればなんでもできるのだ。 

必要なとき，必要な部分だけ拡張できる 
拡張ボードはつけ替え可能なパソコンの手 
足目耳であり，サンダーバード2号のコン 
テナなのである。活用しない手はないでは 
ないか。 


カラー メイ ージボード II 
CZ-8BV2 39,800 円 

ご存じテレビやビデオから映像をデジタイズ 
することができる嬉しいボード。画像取り込 
みといえば最新の AV パソコンでなければで 
きないというのが一般的だが，こいつを使う 
とすべての XI で質のよい画像が得られる。 



立体映像セット 
CZ-8BR1 29,800 円 

あなたの パソコ ンが本邦初の立体 パソコンに。 
液晶 シャッ ターを利用した スコ ープと立体ボ 
ードに手軽に楽しめる立体グラフィックツー 
ルまでついてくる。さらに，このセットを利 
用したアプリケーションとして 「 Triphony 」 
(アーマットから発売中）なども面白い。 



ステレオ FM 音源ボード 

CZ-8BS1 23,800 円 

これもすべての XI シリーズで利用できる。しか 
も付属のソフトには美味しい音色がいっぱい 
入っている。今まで BASIC で使えなかったの 
が，ようやく Xlturbo / Z には MML をサボー 
卜した NEW Z - BASIC が発売された。また X 
1の場合は本誌で祝氏の発表した MML を利 
用することをお勧めしたい。 



320K バイト外部メモリ 
CZ-8BE2 29,800 円 

メモリはいくらあっても嬉しいものだが，と 
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りあえずこいつがあればいうことなし。特に 
CP / M 上でアセンブラなんかを使う人にはマ 
シン2台分の働きをしてくれる。また，ウイ 
ザードリイをオンメモリで遊んでいる人もい 
るそうだ0もっと市販ソフトでも対応してほ 
しいものである。 



RS -232 C •マウスボード 
CZ-8BM2 19,800 円 

その名のとおり RS -232 C としてもマウスイン 
タフェイスとしても利用できる。 XlZ’sSTA 
FF などを使うにはぜひともマウスの利用を 
勧めたい。また，こいつは一応 XI 用というこ 
とになっているが Xlturbo で使えばダブルマ 
ウス攻撃だって可能である。 



JIS 第1水準漢字 ROM 
CZ-8BK2 19,800 円 

XI 用の漢字 ROM 。 最近は漢字 ROM がない 
と遊べない ソフ ト ゲーム も出てきたので内蔵 
タイプでない機種の人はぜひとも用意してお 
きたい。ところで， XI には JIS 第2水準漢字 
ROM のサポートがない。なんとかしてほし 
いものだ。 

JIS 第2水準漢字 ROM 
CZ-8BK3 13,800 円 

CZ -8 BK 3 は初代 Xlturbo 用で，日本語百科ワ 

ードパワーとターボ博士レキシコンがついて 

くる。 XlturboIIl / Z/ZII の場合は， JIS 第2水 
準漢字 ROM が標準装備だが，ワードパワー 
だけでもけっこう買う価値があるかもしれな 
い。 ROM だけで発売されている CZ -8 BK 4 は 
Xlturbo II 専用だ。 

フロッピーデイスクインタフェイス 

CZ-8BF1 14,800 円 

純正の5インチ 2 D のデイスタドライブの場合， 
インタフェイ スは 付属しているのでほとんど 
買う必要はない。これがあれば簡単にデ イス 
クドライブが自作できる。 

モデムターミナル 

CZ-133SF 25,800 円 

シャープではアプリケーシヨンの扱いに なっ 
ている力す，モデムボード（ただし 300 ボー）が 
付属となって いる。 

拡張 I / O ポート 
CZ-8EP 11,800 円 

XI マニア タイプ，および X 1 D 用。スロット 
が4つ 0 


拡張 I / O ボックス 
CZ-8EB3 33,800 円 

スロット4つの拡張ボックス。 XlturboZ/ZII 
以外の人はたいてい欲しくなるはずだ。う一 
ん，ちょっと高いんでない力、い。 



X 68000 用拡張ボード 


1 M 日増設 RAM ボード 

CZ-6BE1 35,000 円 

拡張スロットではなく，本体内に取り付けら 
れる。付属の日本語ワードプロセッサを使う 
人は，辞書を RAM ディスクにしたいために 
どうしても欲しくなる。 

2 M 巳増設 RAM ボード 
CZ-6BE2 79,800 円 
4 MB 増設 RAM ボード 
CZ-6BE4 138,000 円 

1 MB の CZ -6 BE 1 に比べるとちよっと割高だ 
が，いずれも 1 M ビットの DRAM を使用して 
いるため。もっとも，高いといっても PC -98 
XL 2 の増設 RAM が 2 MB で140,000円だから 
ね。 



ユニバーサル I / O ボード 

CZ-6BU1 39,800 円 

鉄道模型の信号やポイント切り換えなど，多 
くのスイッチをコントロールするのに利用さ 
れる のが これ。 工作派の 人はどうぞ。 



GP - 旧ポード 

CZ -6 BG 1 59,800円 

各種測定器を自動制御するのに使われる，そ 
の筋では重要なインタフェイスで，コントロ 
ーラ// PD 7210 を使用 。 X BASIC から使うと 

きはコンフイ ギュレー シヨンファイルに GPI 


BDRV . SYS を加えて起動すれば24種の外部 
関数が追加される。もっともこの場合は割り 
込み制御がサポートされていないが，マニュ 
アルには使用 I / O アドレスなどの解説もある 
から C やアセンブラを使えば100%の活用が 
できるはず。 



増設用 RS -232 C ボード 
CZ-6BF1 49,800 円 

本体内蔵の RS -232 C だけじゃ足りないよ一と 
いうその筋の方にプラス2チヤンネルの回線 
をど一ぞ。なんでもやってください。 



数値演算プロセッサボード 
CZ-6BP1 79,800 円 

68000ファミリーの数値演算プロセッサ68881 
が載っかったとっても美味しいボード。しか 
もこの値段，有り難や，有り難や。 



拡張 I / O ボックス 
CZ-6EB1 88,000 円 

本体とお揃いのデザインで並べて置くと迫力 
満点0 4スロット収納 0 空箱と思うなかれ， 
重量なんと 5 kg !にしても高いなあ。 
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システム拡張の基礎知識 


すべての道は I / O に通じる 


コンピュータといろものは，拡張1/〇ポートを利用することによつ 
て多様な機能を付加していぐことができます。本来 CPU にとつて 
は，標準装備の機能もあとから追加される機能も同様に扱える仕組 
みになつているからです。まず I / O に通じることですね。 


Ogikubo kei 

?火窪圭 

コンピュータを日本語でいうと，電子計 
算機となる。昔はただ計算が速いというだ 
けで価値があったのだ。しかし，計算をさ 
せるにもデータを入れたり結果を出力させ 
たりせねばならない。まさかデータとアド 
レスのビット数だけ並んだスイッチをオン 
オフして打ち込むなんて誰もしたくないわ 
けで（私は学生時代やらされた），マン•マ 
シンインタフェイスは必要である。たとえ 
ばキーボードやデイスプレイなのだが ， C 
PU にそんなものはついていない。そこで， 
メモリに対するのと同様にデータをやりと 
りして外部デバイスを動かせればいいわけ 
で，それが 1/0( なんのことはない IN と 0 U 
T , 入出力だ）なのである。べつに恐ろし 
いことなんてない。 

お馴染み Z 80 では 64 K バイトのメモリを 
扱えるわけだが（メモリ空間），同様に I/O 
空間も 64 K バイト持つことができる。つま 
り Z 80 はアドレスバス16本 （16 ビットで64 
K バイトのアドレスが指定できる。ちな 
みに16ビットの8086は20本，68000は24本持 


っている）と，データバス8本（データバ 
スが8本だから8ビット CPU だ，という考 
え方が一般的。8086や68000はデータバスが 
16本ある）で，データをやりとりして いる 
のである。基本的には後にも先にもそれだ 
けなのだ。 

ちょっと細かい話になると， Z 80 からは 
他にも各種制御信号用バス，電源，クロッ 
ク用のピンが出ている。この制御信号にメ 
モリリ クエ スト， I/O リ クエ ストがあり， 
単純に考えるとそれが1か0かでメモリに 
アクセスしたり I / O にアクセスしたりする 
のである。ぶっちやけた話， CPU にとって 
みれば(割り込みなど面倒な話を除けば)た 
だアドレスを指定してデータを いじって い 
るだけでその先で CRT に字を書こうがメモ 
リにデータを書こうが違いはないのだ。実 
際の話， I / O 関係をメモリ空間の一部に割 
りあて， “ LD ” などのメモリ操作命令を使 
って I / O 制御を行うメモリマップド I / O と 
いう方式を採用しているマシンもある （M 
Z -80 K など)。 


ど の パソコン でも 同様で，キーボード （XI 
だとサブ CPU を介していたりする）だろう 
が ， CRT (インタフェイス，コントローラ） 
だろうが， F M 音源だろうが， フロッピー 
ディスク（コントローラ） だろうが， マウ 
ス（インタフェイス） だろうが，全部 I/O 
を通しているのである。 XI にいたって は G - 
RAM も I/O 空間にぶらさがっているし， パ、 
ンク切り換えのコントロールも I / O で 行っ 
ているのである。 

実際にはゴチヤゴチヤと， Z 80 の“お友 
達 LSI トリオ ”8255(汎用 I/O コン ト ロー ラ。 
XI ではプリンタ コント ロール や， キーボー 
ド用サブ CPU の制御に使っている）， Z 80 P 
10 ( P はパラレルの P 0 MZ - 2500では主に 
キーボード 制御用）， Z 80 SIO ( S はシリア 
ルの S 。 RS -232 C やマウス用によく使われ 
る）や ， CRT コントローラ， メモリ コント 
ローラ， FD コントローラ などようわからん 
石が間につながっているわけだが，全部1/ 
0なのである。 

CPU にしてみれば本体内蔵と拡張機器の 
区別なんてもちろんない。 I / O はコンピュ 
ータのもうひとつの大事な役割，コントロ 
ーラとしての使命を致っているいわば延髄 
なのである。 

パソコン につきものの拡張 I / O ポートも 
またしかり，だ。拡張 I / O などと一見差別 
されているが， そこにつ ないだものはあら 
かじめ内蔵されている外部機器（変な日本 
語だが CPU にとってみれば全部外部機器な 
のだからしかたがない）と寸分たがわぬ扱 
いができるのだ。 


拡張 i /〇に患を吹き込む 

よくもまあ基板を1枚差し込むだけでい 
ろんなことができるようになりまんなあ。 
と，昔は思ったものだ。が，どうもできる 
らしい。拡張 I / O ポートの左右（あるいは 
上下）にならんだ何10個もの （ X 68000 で片 
面50個ずつの計100個， MZ - 2500で片面25個 
の計50個， X 1 • MZ - 2000では片面22個の計 
44個）端子がある。 


I / O スロツトもまたその筋なのである 


I / O スロットという奴はなかなかに奥が深い 
ものなのである。 

たとえば Applell である。こいつの最大の特 
徴は，スロットに差されたボードには ROM も搭 
載可能ということである。で，そのボードを使 
うときには，そのボードに差さっている ROM を 
コールすればよいわけだ。つまり，ハードを装 
着すれば自動的にそれ用のソフトも組み込まれ 
るのである。これはなかなかにスルドイことだ 
ったのではないかと思うのであるが，現在の流 
れは別のほうに向かっているようである （MSX 
はやってるのかな？）。 

で， Macintosh ではど一なったかというと， 
「できるだけ標準でつけてしまえばよいのだ」と 
いうコンセプトに基づいて， 「 I / O スロットはな 
い j ということになったらしい。ところがこれ 
は暴挙以外のなにものでもなく，やがてハードを 
拡張するためには「いったん CPU を引っこ抜い 
てそのソケットにボードを差す」という，果て 
しなく面倒臭いことになってしまったそ一な。 
てなわけで， Macintosh の最新タイプである SE 
にはスロットがついているわけだ。ううむ，夕 
コノ ロジー。 

そして， I / O スロットの困ったことは，大抵の 


機種では本体の背面から抜き差しするというこ 
とである。これは日本の住宅事情からすると， 
非常につらいものがある。不自然な姿勢で腕を 
伸ばし，ボードを摘んで抜き差しするのだが， 
そういうときに限ってコネクタがやたらと堅か 
ったりする。最近はボード引き抜き用のレバー 
などがあったりするが，それがない場合はハン 
ダ面を思いっきりつかんでひっぱり出すことに 
なるのである。これは実に痛いのである。なん 
とか引っ張り出してから「ううう j とうなりな 
がら見ると，指の腹にプチプチと窪みができて 
いたりする。ポードを有効に使うというのもわ 
かるけど，もう少し痛くない加工をお願いした 
いものである。 

それからなんといっても I / O スロットの数に 
限りがあるというのが困る。足りなくなったら 
拡張 I / O ボックスなんぞ買ってくることになる 
のであろうが，ど一もこれはだまされているよ 
うな気がする。 GP - IB みたいに15個までならほ 
とんど問題なくつながるとかにはならないので 
あろうか。風の噂では，作業ごとにセコセコと 
ポードの抜き差しに追われる境遇に陥った人も 
いるらしい。ああ，ハイテク社会。 

(祝一平） 
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たとえば， Xl 0 まずアドレスバスの16個。 
データバスの8個。これは当然必要だ。 5 V 
の電源 （2 つ）と GND も忘れてはいけない。 
関係ない話だけどその昔，某16ビットマシ 
ンでは電源ユニットにあまり余裕がなくて 
'•電気を食うボードをいくつもつなぐと動作 
が不安定になるという噂を聞いたことがあ 
る。 

さらに，より深い関係を保つための制御 
信号 （コントロールバス） がある。 

• 必（クロック） .4 MHz ね。 

• Ml マシンサイクル。 0 P コードのフ 

エッチ•サイクルのときに出力される（そ 
ぅだ) 。 _ 

• WR , RD ……ライト.データとリード. 
データ。それぞれメモリや I / O に対する 
書き込みするよ 一， 読み出ししてやるぜ 
信号。 

• IORQ ， MRQ …… I / O 空問アクセスするぜ， 
メモリ空間アクセスするぜと要求する信号。 

• HALT …… CPU が HALT したとき (HA 
LT 命令実行中）出力。 

• RESET ..•••• CPU のリセツト信号て、、ある。 

• IEOJEI ……割り込みイ ネーブル （ IE ) の 
出力（0)，入力 （ I ) 信号。割り込みのディ 
ジー チヱーンに 使用する。割り込みする 
ぜ，と主張すると IEO が LOW になる 。 IEI 
が LOW だと割り込みができなくなる。 

• EXIO ……アドレスをデコードせい，とい 
うわけ。 

• EXINT ……外部機器からの割り込み要 
求信号。 

• EXWAIT ……外部機器からのウェイト 
信号。 

• NMI . 外部からのノンマスカブル（無 

理やり優先される）割り込み要求。 

と，いったぐあいだ。なお， MZ - 2500で 
もほぼ同様でピン数が25までと多いが N C 
(ノー コネ クト） になって いるのであまり気 
にする必要はないだろう。クロック 〜 RES 
ET の8つと NMI ， アドレス パ、 ス，データ 
バスは Z 80 の端子と同じものだ。つまりは 
それだけ外につないだデバイスでもわけへ 
だてなく，あたかもその パソコンの 一部と 
して働かせられるというものなのだ。 

肝心の，そいつらを制御する I / O ポート 
アドレスはどのパソコンも将来の拡張にあ 
わせてかなり余裕を持ったつくりになって 
いる。 XI の FM 音源の場合，内蔵だろうが， 
外付けだろうが，使用する I / O ポートアド 
レスが一緒なので両者の違いは拡張 I / O ポ 
一卜をひとつ占有するか否かだけなのだ。 

さ らには ユーザーさん 勝手に使ってちよ 
ん まげ，と好きに使っていい I /〇ポートア 


ドレスがあるので( XI だと000 Oh 〜 OOFFh ) 2 ) 
まっさらな基板を買ってきて自作すればそ 
れこそオーダーメイドの パソコンが できあ 
がる。自信のある方は挑戦してみる価腌は 
あるだろう。 パソコンと いうのは付加 機器 
を制御してなんぼのものなのである。 


図2 拡張 I / O ポートのピン配置 
X 1シリーズ 


端子番号 

A 側 
信号名 

B 側 
信号名 

1 

Vccl( + 5V) 

Vccl( + 5V) 

2 

D B2 

DB3 

3 

D B 1 

D B4 

4 

D B0 

D B5 

5 

GND 

D B6 

6 

A B 15 

D B7 

7 

A B 14 

♦ 

8 

A B 13 

"mT 

9 

A B 12 

"WR 

10 

A B 1 1 

p Q 

II 

A B 10 

IOREQ 

12 

A B9 

MR EQ 

13 

A B8 

GND 

14 

A B7 

HALT 

15 

A B6 

IEI(I~4) 

16 

A B5 

IEO(l~4) 

17 

A B4 

RESET 

18 

A B3 

EXIO 

19 

A B2 

EX 1 NT 

20 

A B 1 

EXWAIT 

21 

ABO 

NMI 

22 

GND 

GND 



22 


A 


B 


1 ) 多くの解説書では Z 80の I / O 空間は256バイト 
とされてきた。おかげで 「 VRAM を I / O 空間にな 
どと白じらしい嘘をつく メーカーは信用しない」 
などという人もいる。困ったものだ。 

2) XID のマニュアルにはそう書かれている。な 
ぜか I / O に関しては， D のオーナーズマニュア 
ルがもっとも親切に書かれていたりするのだ。 


MZ - 2500シリーズ 


端子番号 

A 側 
信号名 

B 側 
信号名 

1 

Vccl( + 5V) 

Vccl( + 5V) 

2 

D B2 

D B3 

3 

D B 1 

D B4 

4 

D B0 

D B5 

5 

GND 

D B6 

6 

A B 15 

D B7 

7 

ABU 

<t> 

8 

A B 13 

¥T 

9 

A B 12 

wr" 

10 

A B 11 

p D 

II 

A B 10 

1 OREQ 

12 

A B9 

MREQ 

13 

A B8 

GND 

14 

A 巳 7 

HALT 

15 

A B6 

EX 1 E 1 

16 

A B5 

N C 

17 

A B4 

RESET 

18 

A B3 

EXRESET 

19 

A B2 

EX 1 NT 

20 

A B 1 

EXWAIT 

21 

ABO 

NMI 

22 

GND 

GND 

23 

N C 

N C 

24 

N C 

N C 

25 

N C 

N C 


25 



25 


A 


B 


22 I 25 

拡張用 I/O ポートコネクタピン配置図：ポート I ~4 共通 
( 本体後面側から見た図） 


図1 I / O への道（ XI のシステムダイアグラム） 



特集すべての道は I / O に通じる 35 

















































































































































































































































































































































特集 MZSX 拡》ボードの活用 


マウスボード CZ •日 BM 2 を使う 


XI のためのブレダ5ンメニ ュ_ 


Kamon Masato 

華門真人 


ワークステーションのポインティングデバイスとして生まれだマウ 
スは使い方しだいでアプリケーションの操作性を向上させます。し 
かし， X 1では BASIC からマウスを制御するのはだいへんです。そ 
こで，ますはマウスのための基本ルーチンを組み上げてみましだ。 


マウス 、 


CZ-BBME ) 

\ その傾向と対策 


\ そしてマウスは踊る 


マウスというものはいったいどこが便利 
なのでしょうか。それはいうまでもなく座 
標指定の簡単さです。たとえば，画面のこ 

こらへん . を指定したい場合，マウスな 

らばコロコロ転がしてそのあたりまで瞬間 
的にカーソルを持っていってボタンをクリ 
ックすればことはすみますが，キーボード 
ではそうはいきません。 

考えてみれば人間がコンピュータ上で行 
っている作業のうち，かなりの部分を占め 
ているのは「選択」という作業（ファイル 
の選択，座標の選択，コマンドの選択など） 
です。この選択という作業において，マウ 
スはもっとも力を発揮します。 

たとえば，ファイルを指定したい場合， 
主な方法として次の3つが考えられます。 

1) ファイル名を入力させる 

2) ファイルをすべて表示し，数字を割り 
当てて，数字で選ばせる 

3) ファイルをすべて表示し，マウスで選 
ばせる 

これらの中では， 1) はややタコ， 2) はいま 
いち， 3) がベストといえるでしよう（ちな 
みに 3) は X 68000 のビジュアルシェルそのも 
のです)。 

このように見てくると，マウスが大はや 
りなのもうなずけるような気がします。そ 
して，そのマウスはかつてはマッキントッ 
シュ上で華麗な舞いを見せ，最近では X 680 
00,そして XI 上でもその華麗な舞いを披露 


さて，肝心の X 1でのマウスですが， X 1 
turbo ではマウスインタフェイスを標準装 
備， X 1ではマウスインタフェイス CZ -8 BM 2 
がオプションになっています。ここでは CZ 
-8 BM 2 を中心に話を進めていくことにしまし 
ょラ〇 

CZ -8 BM 2 には， RS -232 C が1チヤンネ 

ル，マウスコネクタが1個ついています。 
RS -232 C とマウス？と，首をかしげられ 
る方もいらっしゃるかもしれません力％— 
見無関係に見えるこの2つは実はほとんど 
同一のものなのです。 CZ -8 BM 2 のボードを 
見てください。 Z 80 A CTCI ： Z 80 A SIO とい 
う2つの LSI が載っていますね。これらはシリ 
アル通信 （ 1本のデータ線で1ビットずつ送 
っていく通信，反対に8本の線を同時に使 
って1バイトずつ送る通信をパラ•レル通信 
という）を行うための石なのです。正確に 
いうと SI 0 がシリアル通信を行い， CTC が通 
信のタイミングを取っているのです。俗に 
いうシリアルマウスですね0 

さて，前述の RS -232 C とマウスです力 ? ， 
これらはいずれもシリアル通信にほかなら 
ないのです。違いといえば RS -232 C が両方 
向の通信が可能で，通信速度やスタートビ 
ットなどが可変であるのに対して，マウス 
はデータがマウスからの一方通行であり， 
通信速度が4800 bps , スタートビットが1ビ 
ットに固定などかなり制限されているとい 
うことです。 


する石です。すなわち，何ミリセカンドに 
1回割り込みをかけるなどということに使 
います0シリアル通信においては，通信の 
速度 ( bps ) を決定するのに使われます。すな 
わち，たとえば 300 bps ならば1秒間に300ビ 
ットのデータを送るわけですから，1/300秒 
ごとに「データを送る時間だよ」というこ 
とを SIO に知らせてやるのです（厳密にいう 
と違うが，だいたいそんな感じ）。このほかに 
も CTC は FM 音源ボードや立体映像ボードな 
どにも載っており，音楽を演奏しながらほ 
かの命令を実行するというマルチタスクを 
実現するのに用いられています（ XI 用の C - 
TC は各ボードでアドレスが異ります）） 
詳しい制御方法はほかの機会に譲ります 
が， CZ -8 BM 2 上の CTC の I / O アドレスは 
1 FA 8 h :チヤンネル0 
1 FA 9 H :チヤンネル1 
1 FAA H :チヤンネル2 
1 FAB H :チヤンネル3 
となっています （ Xlturbo に内蔵されている 
CTC のアドレスは1 FA 0 H 〜1 FA 3 h )o 
2) Z 80 SIO 

SIO は Serial I / O という名前そのものずば 
り，シリアル通信を行うための石です。す 
なわち，数ビットずつ渡されるデータを1 
ビットずつに分解し送信する，あるいは1 
ビットずつ送られてくるデータを1バイト 
ずつにまとめて渡す，などの働きをします。 
シリアル通信というものは本来複雑なもの 
なのです力 5 '， SIO を使えばユーザーは細かい 
タイミングなどを気にせずに簡単に行うこ 
とができるというわけです。 


するよう.になってきました。 



要するにマウスは RS -232 C のミニチュア 
版といった感じなのです。 

ZBO ファ SU — 、 

、 CTCSSIO 


さて，それでは CZ -8 BM 2 の心臓ともいえ 
る Z 80 CTC / SIO はどんな石で，どんな働 
きをするのでしようか。 

1) Z 80 CTC 

CTC は Counter Timer Circuit の略で 
あることからわかるようにタイマの役割を 


非常に強力かつ複雑な石ですから 『 Z 80 フ 
アミリ•ハンドブック』（額田忠之著， CQ 出 
版社）などで研究してみてください。なお， 
SIO の I / O アドレスは次のようになっていま 
す。 

1 F 98 h :チャンネル A データポート 
1 F 99 h :チャンネル A 制御語 
1 F 9 A h :チャンネル B データポート 
1 F 9 B h :チャンネル B 制御語 
( Xlturbo に内蔵されている SIO のアドレス 
は 1 F 90 h 〜 1 F 93 h ) 
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やっぱり 

\ ブルダウンメニユーだね 

しかし XI では BASIC でマウスを操ること 
ができません。マウス用のドライバが別に 
必要なのです。今回は祝一平氏の作ったプ 
リマドンナ（マウスドライバの名前）を BASIC 
から利用してみましよう。 CZ -8 BM 2( ある 
いは内蔵のマウスインタフェイス）を使っ 
てのサンプルプログラムということで，メ 
ニューはこうありたいねというお手本とい 
われるプルダウンメニュールーチンを作っ 
てみました。ちなみに本当にサンプルであ 
ってメニュー機能以外なにもしません（機 
能は自分で組み込んでみてください）。 

なにはともあれ，まずは BASIC のリスト 
1及びマシン語のリスト2を入力しセーブ 
しておいて〈ださい（マシン語は “Pulido 
wn Menu . Obj ” というフアイ ルネー ムで セーブ 
しておくこと）。ただし，マシン語のうち EA 00 h 
以降は「試験に出る XI 」1986年5月号に掲 
載されたマウスドライバそのものですから， 
入力してある人はそれを使ってもよいでし 
よう〇 1 ノストは XI 用になっていますので turbo 
では以下のように変更してください。 

リスト1130行 

WIDTH 80を WIDTH 80,25にする。 
KMODE 0を追加 

リスト2 

EB 4 A h - 9 BH -> 93 h 
EB 83 h : 9 Bh ~ > 93 h 
EBAFh : AA h ^ A 2„ 

EBBBh : 9 B h ^93 h 

なお，マシン語に関する詳しいことは「試 
験に出る XI 」も参照してください。 

ではプルダウンメニューの解説に移りま 
しよう。やっていることは単純で，マシン 
語でマウスデータの入力及びマウスカーソ 
ルの表示を行い， BASIC でそれをもとにメ 
ニューが選択されたかどうかの判断をして 
いるだけです。 BASIC プログラム自体はそ 
れほど難しくはないと思います。マシン語 
では E 900 H が初期化ルーチン， E 93 A H がマウ 
スデータを得るルーチン， E 9 A 7 H 力 ? 終了ルー 
チンです。 EA 00 H のマウスドライバでもマ 


ウスデータが得られるのです力 ? ，いったん 
コールす るとボタンがクリックされるまで 
帰ってこないので，任意の時間にマウスの 
データを得ることのできるルーチンをマウ 
スドライバを利用して作ってみたというわ 
けです。 

マウステ、、ータを得るサブルーチン ( E 93 A h ) 
は以下のようにデータを設定して コールし 
ます。 * 

EB 31 H 〜，2バイト： X 座標 
EB 33 h ~， 2バイト： Y 座標 
EB 3 D H 〜，2バイト：カーソル用のグ 
ラフイックデータアドレス00000„ならば 
デフオルトの左上向き矢印 
EB 3 F h ， 1バイト：力ーソルの色 
EB 40 H 〜，8バイト： X 座標最小値/最 
大値， Y 座標最小値/最大値。各2バイ 
卜 

EB 48„, 1 バイト： WIDTH 
00 h : WIDTH 40 
01 h : WIDTH 80 
結果は以下のようになります。 

EB 31 H 〜，2バイト： X 座標 
EB 33 h ~, 2バィト： Y 座標 
EB 39 H 〜， 3バイト：マウスから送ら 
れてきたデータ 

EB3C h ， 1 バイト： エラーコード 
00 :正常 

01:マウスがつながっていないなど 
02 :マウスカーソルの位置が，最初 
からウインドウの外にある 
ですから，座標を知りたければリスト1 
の320,330行のように，そしてボタンの状態 
を知りたければ350行のようにすればいいと 
いうわけです。 

BASIC プログラムの使い方は簡単で，デ 
ータを変え，サブルーチンを作ればすぐさ 
ま立派なプルダウンメニューのできあがり 
です。まず，ューザーに閟係のある変数の 
説明からしていきましよう。 

NM : メインメニューでのコマンドの数 
SNMX :サブメニューでのコマンドの 
数の最大値 

(メインメニューとは〇行目に表示される 
メニューバーのこと，サブメニューとはメ 

U スト1 フルダウンメニュー 


100 ' Pulldown Menu 

110 » 

120 * (C) Cammon 

130 WIDTH 80 ： CLS ： INIT ： DEFINT A-Z ： CREV 1 

140 NM=10 ： DIM XS(NM),XE(NM),M$(NM) 

150 SNMX=5 ： DIM SM$(SNMX),OM$(SNMX) 

160 SC=5 : OC=2 
170 LIMIT &HE900 

180 IF MHM$ ( &HEA00,4 ) < >HEXCHR$ ( , 'EB5E2356 , * ) THEN LOADM "Pulldown 
200 X=100 ： Y=100 

210 MEM$(&HEB31,4)=MKI$(X)+MKI$(Y) 

220 MEM$(&HEB35.4)=HEXCHR$( ”00000000 ” > 


インメニューのコマンドを選択することに 
よって表示されるメニューのこと） 

SC :選択されたメニューの表示色 
OC ： マウス カーソル によって指し示さ 
れているメニューの表示色 

X/Y : X / Y 座標 

X 0/ X 1 : X 座標の最小値/最大値 
Y 0/ Y 1 : Y 座標の最小値/最大値 
ューザーが初期設定を変えられるのは以上 
の変数です。そのほかにもわかりにくい変 
数について少し説明しておきましょう。 
BT :ボタンの状態 

0 :左/右ボタンともクリックされて 
いない 

1:左ボタンクリック 

2 :右ボタンクリック 

3 :左/右ボタンともクリック 
MM :メニューの状態 

0 : メインメニユー 

1:サブメニュー 

またメニューなどのデータですが，すべ 
て DATA 文で記述されています。1000行以 

降はメインメニューのデータで，コマンド 
の左端の X 座標/右端の X 座標/コマンド名 
のかたちで記述されています。サブメニュ 
一のデータは1580行以降です。メインメニ 
ューで選択されたコマンド名のラベルの後 
ろに続けて記述され，サブメニューコマン 
ドの数/コマンド名の長さ/コマンド名の 
順に記述されます。そしてサブメニューで 
コマンドが選択されると，そのコマンド名 
のラベルをサブルーチンコ ー ルするという 
わけです。 

これだけの説明ではわかりにくいかもし 
れませんが，自分なりに解析をしてみてく 
ださい。 BASIC がメインですし，きっとわ 
かるはずです。打ち込んであ一でもない， 

こ一でもないといじりまわせば不満な点も 
出てくると思います。ですが，これはあく 
までも卩 P き台ですからオールマシン語にす 
るなりなんなりどんどん改良してみてくだ 
さい0 

では，このプログラムを生かしたユーザ 
ーフレンドリーなプログラムの投稿をお待 
ちしています。 


Menu.Obj" 
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230 MEM$(&HEB39,4)=HEXCHR$( "00000000" ) 

240 MEM$(&HEB3D,3)=HEXCHR$( "000004" ) 

250 X0=0: Xl=639 : Y0=0: Yl=199 

260 MEM$(&HEB40,8)=MKI$(X0)+MKI$(X1-1)+MKI$(Y0)+MKI$(Yl-l) 
270 MEM$(&HEB48,1)=HEXCHR$("01 M ) 

280 RESTORE 1000 ： FOR 1=1 TO NM ： READ XS(I),XE(I),M$(I) 

290 LOCATE XS(I),0 ： PRINT M$(I )： NEXT 

300 CALL &HE900 

310 REPEAT ： CALL &HE93A 

320 X=CVI(MEM$(&HEB31,2)) : X=INT(X/8) 

330 Y=CVI(MEM$(&HEB33,2)) : Y=INT(Y/8) : CALL &HE93A 

340 GOSUB 3010 ： CALL &HE93A 

350 BT=PEEK(&HEB39) AND 3 ： CALL &HE93A 

360 IF MM=0 AND BT=1 AND Y=0 THEN GOSUB 1510 

370 IF MM=1 AND BT=0 THEN GOSUB 2010 

380 CALL &HE93A ： UNTIL BT=3 

390 J END 


400 CALL &HE9A7 : CREV ： END 

1000 DATA 0,6,” Files ” ， 8,14," MENU1 ",16,22," MENU2 ",24,30," MENU3 " 
1010 DATA 32,38," MENU4 ” ， 41,47,” MENU5 ” ， 49,55,” MENU6 ” ， 57,63,” MENU7 " 
1020 DATA 65,71," MENU8 ",73,79,” QUIT •• 

1500 'SELECT 

1510 MS=0 ： FOR 1=1 TO NM ： IF X>=XS(I) AND X<=XE(I) THEN MS=I : I=NM 
1520 NEXT 


1530 IF MS ELSE RETURN 

1540 LOCATE XS(MS),0 ： COLOR SC ： PRINT M$(MS )： COLOR 7 ： RESTORE M$(MS) 
1550 MM=1 ： OCM$="" : READ SN,SXE: FOR 1=1 TO SN ： READ SM$(I) 

1560 OM$(I)=SCRN$(XS(MS),1,SXE) 

1570 LOCATE XS(MS),I ： PRINT SM$(I) : NEXT ： RETURN 
1580 LABEL " Files " 

1590 DATA 2,10," Files 0 ： Files 


1600 

LABEL 

•， 

MENU1 


DATA 

2,7 ,，， 

Sorry 

•， H 

Cancel’’ 

1610 

LABEL 

，， 

MENU2 

’， ： 

DATA 

2,7，" 

Sorry 

M »» 

> 

Cancel" 

1620 

LABEL 

，• 

MENU3 

•，： 

DATA 

2,7，” 

Sorry 

»» It 

Cancel" 

1630 

LABEL 

•， 

MENU4 

，，： 

DATA 

2,7，" 

Sorry 

” f •’ 

Cancel" 

1640 

LABEL 

’’ 

MENU5 

”： 

DATA 

2,7，" 

Sorry 

M f M 

Cancel" 

1650 

LABEL 

•• 

MENU6 

，，： 

DATA 

2,7，" 

Sorry 


Cancel" 

1660 

LABEL 

，， 

MENU7 

，•： 

DATA 

2,7," 

Sorry 

• « ft 

» 

Cancel" 

1670 

LABEL 

，• 

MENU8 

，，： 

DATA 

2,7，" 

Sorry 

” f •’ 

Cancel" 

1680 

LABEL 

•• 

MENU9 

，，： 

DATA 

2,7，” 

Sorry 

” f •’ 

Cancel” 

1690 

LABEL 

’’ 

QUIT 


DATA 

2,7," 

OK 

M f ” 

Cancel" 


2000 , SELECT1 


2010 IF X<XS(MS) OR X>=XS(MS)+SXE THEN 2050 
2020 IF Y<1OR Y>SN THEN 2050 

2030 LOCATE XS(MS),Y ： COLOR SC ： PRINT SM$(Y) : COLOR 7 
2040 CREV ： CALL &HE9A7 : GOSUB SM$(Y) : CALL &HE900 

2050 CREV ： FOR 1=1 TO SN ： LOCATE XS(MS),I ： PRINT OM$(I) : NEXT ： CREV 1 
2060 LOCATE XS(MS),0 ： PRINT M$(MS) 

2070 MM=0 ： OCM$="" : RETURN 

3000 »CHECK 

3010 IF MM THEN 3090 

3020 MS=0 ： FOR 1=1 TO NM ： IF X>=XS(I) AND X<=XE(I) THEN MS=I ： I=NM 
3030 NEXT 

3040 IF MS = 0 OR YO0 THEN 3150 

3050 IF OCM$=M$(MS) THEN 3140 

3060 COLOR OC ： LOCATE XS(MS),0 ： PRINT M$(MS) 

3070 COLOR 7 : LOCATE OCX,OCY : PRINT OCM$ 

3080 OCM$=M$(MS) : OCX=XS(MS) : OCY=0 : GOTO 3140 
3090 IF X<XS(MS) OR X>=XS(MS)+SXE THEN 3150 
3100 IF Y<1OR Y>SN THEN 3150 
3110 IF OCM$=SM$(Y) THEN 3140 

3120 COLOR OC ： LOCATE XS(MS),Y ： PRINT SM$(Y) : COLOR 7 ： LOCATE OCX,OCY : PRINT OCM 
$ 

3130 OCM$=SM$(Y) : OCX=XS(MS) : OCY=Y 
3140 RETURN 

3150 LOCATE OCX,OCY ： PRINT OCMS ： OCM$="" 

3160 RETURN 

10000 LABEL '* Files 0: " : LABEL " Files 1:" 

10010 LABEL " Sorry ，，： SC0$=SCRN$ ( 20,10,43 ) : SC 1 $ = SCRN$ ( 20,11,43 ) 

10020 LOCATE 20,10: CREV 1:PRINT " I'm sorry,but you can *t use this function." 
10030 LOCATE 20,11 ： PRINT " cos this function isn’t finished. " 

10040 CREV : PAUSE 20 ： LOCATE 20,10 ： PRINT SC0$ 

10050 LOCATE 20,11 ： PRINT SC1$: RETURN 
10060 LABEL " OK " 

10070 BT=3 ： RETURN 
10080 LABEL " Cancel" 

10090 RETURN 


リスト 2 マウスドライバ 


E900 

21 

31 

EB 

22 

29 

EB 

3E 

50 

01 

E980 

2A 

33 

EB 

19 

22 

2D 

EB 

CD 

68 

EA00 

EB 

5E 

23 

56 

EB 

22 

29 

EB 

E3 

E908 

32 

61 

EC 

3E 

29 

32 

7A 

EC 

7E 

E988 

DC 

EA 

FE 

03 

C8 

F5 

CD 

D9 

2A 

EA08 

11 

31 

EB 

01 

18 

00 

ED 

B0 

E3 

E910 

3E 

28 

32 

7A 

E9 

21 

A6 

EC 

AE 

E990 

EB 

FI 

0F 

38 

06 

2A 

2B 

EB 

69 

EA10 

3E 

50 

32 

61 

EC 

3E 

29 

32 

A6 

E918 

22 

2F 

EB 

3A 

48 

EB 

0F 

DA 

92 

E998 

22 

31 

EB 

0F 

38 

06 

2A 

2D 

E2 

EA18 

7A 

EC 

3E 

28 

32 

AC 

EA 

21 

B5 

E920 

D9 

EB 

3E 

28 

32 

61 

EC 

3E 

E7 

E9A0 

EB 

22 

33 

EB 

C3 

D9 

EB 

CD 

7F 

EA20 

A6 

EC 

22 

2F 

EB 

3A 

48 

EB 

3B 

E928 

00 

32 

7A 

EC 

3E 

18 

32 

7A 

9A 

E9A8 

3A 

E9 

C3 

D9 

EB 

FF 

FF 

FF 

A7 

EA28 

0F 

38 

17 

47 

3E 

28 

32 

61 

9E 

K930 

E9 

21 

1)4 

ED 

22 

2F 

EB 

C3 

CA 

E9B0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

EA30 

EC 

3E 

00 

32 

7A 

EC 

3E 

18 

18 

E938 

D9 

EB 

2A 

31 

EB 

22 

2B 

EB 

42 

E9B8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

EA38 

32 

AC 

EA 

21 

D4 

ED 

22 

2F 

FB 

E940 

2A 

33 

EB 

22 

2D 

EB 

CD 

DC 

2B 

E9C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EA40 

EB 

78 

0F 

30 

04 

CD 

D9 

EB 

37 

E948 

EA 

E6 

03 

CA 

53 

E9 

3E 

02 

19 

E9C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EA48 

C9 

2A 

31 

EB 

22 

2B 

EB 

2A 

71 

K950 

C3 

16 

EB 

CD 

A5 

EB 

FD 

21 

3F 

E9D0 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

EA50 

33 

EB 

22 

2D 

EB 

CD 

DC 

EA 

EB 

E958 

39 

EB 

CD 

49 

EB 

21 

3A 

EB 

6B 

E9D8 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

EA58 

E6 

03 

28 

05 

3E 

02 

C3 

16 

2F 

E960 

7E 

23 

B6 

C8 

3A 

3A 

EB 

CD 

4B 

E9E0 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

0 0 

00 

00 

EA60 

EB 

CD 

A5 

EB 

CD 

D9 

EB 

FD 

D6 

E968 

0A 

EB 

2A 

31 

EB 

19 

22 

2B 

A1 

E9E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EA68 

21 

39 

EB 

CD 

49 

EB 

3A 

39 

B9 

E970 

EB 

3A 

3B 

EB 

CD 

0A 

EB 

3E 

4B 

E9F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EA70 

EB 

F5 

FD 

21 

39 

EB 

CD 

49 

38 

E978 

01 

BB 

28 

04 

CB 

2A 

CB 

IB 

C3 

E9F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EA78 

EB 

FI 

B7 

20 

11 

21 

35 

EB 

05 

SUM ： 

D2 

2F 

93 

30 

CD 

5A 

A6 

A3 84A8 

SUM ： 

36 

48 

D7 

25 

D4 

28 

F5 

88 BE97 

SUM ： 

36 

55 

6F 

EF 

47 

DE 

8D 

00 

1738 


^8 Oh ! X 1988.1. 


► ところで X68000 の EXE クラブというのはどうなったかご存じでしようか？ シヤープ 
に聞いてもいつも煙に巻かれてしまいます。 岡昌志 （ 21 ) 神奈川県 














0EB29H 
0EB31H 
0EB33H 
I9H 


18H 


0EB3! 

0EB4( 

0BC60H 

0EC7AH 

0BCA6H 

0EB2FW 

0EK>4H 

0EB2BH 

0EB2DH 

0EADCH 

0EB16H 

0EBA5H 

0EB49H 

0EB0AH 

0EBD9H 


i,050H 

PATCH1+1),A 



C.PSET 

A.028H 

(PATCH1+1),A 

A.000H 

(PATCH2) t A 

A,018H 

(PATCH3),A 

HL.ARW4 

(DFMC),HL 

PSET 


HL,(X1) 

(X0),HL 

HL.IY1) 

(Y0),HL 

CIN 


IY.MSDATA 

MSIN 

HL.MSDATA+1 


HL 

(HL) 


A,(MSDATA+1) 

XSIOJ 

HL,(X1) 

HL,DE 

(XO),HL 

A,(M3DATA+2) 

XSICM 

A,1 

Z,GK1 


； 0R JR CK1(W 40) 


HL,(Y1) 

HL.DE 

(Y0),HL 


； X,Y C« 
: ERASE 


C.YCHECK 

HL,(Xe> 

(X1),HL 


£A80 

EA88 

EA90 

EA98 

EAA0 

EAA8 

EAB0 

EAB8 

EAC0 

EAC8 

EAD0 

EAD8 

EAE0 

EAE8 

EAF0 

EAF8 


3A 39 
23 CA 
EB 7E 
EB CD 
22 2B 
EB 3E 
CB IB 
EB CD 
F5 CD 
2A 2B 
06 2A 
D9 EB 
EB 2A 
09 ED 
ED 52 
2B EB 


EB E6 03 
11 EB 10 
23 B6 28 
0A EB 2A 
EB 3A 3B 
01 BB 28 
2A 33 EB 
DC EA FE 
D9 EB FI 
EB 22 31 
2D EB 22 
18 92 AF 
2D EB B7 
5B 2D EB 
17 ED 5B 
B7 ED 52 


06 04 BE 
F9 213A 
D8 3A 3A 
31 EB 19 
EB CD 0A 
04 CB 2A 
19 22 2D 
03 28 AE 
0F 38 06 
EB 0F 38 
33 EB CD 
ED 5B 44 
ED 52 38 
2A 46 EB 
40 EB 2A 
38 09 ED 


0F 

4D 

B6 

0C 

6F 

06 

96 

55 

C4 

C5 

55 

A9 

5B 

C4 

F3 

3A 


EBF8 ED 53 F3 EB 0F 0F 32 F7 : 65 


ED58 07 FF E0 00 07 FF 80 00 


SUM ： 00 00 7A 00 F3 BC 45 E3 B461 


EB00 

EB08 

EB10 

EB18 

EB20 

EB28 

EB30 

EB38 

EB40 

EB48 

EB50 

EB58 

EB60 

EB68 

EB70 

EB78 


5B 2B 
17 C9 
C9 AF 
EB CD 
2131 
C9IF 
47 E6 
BE 3E 
10 C4 
3E 01 
AF ED 
3E 05 
IE 05 
CD 82 
FD 23 
80 EB 


EB 2A 42 
5F 16 00 
18 02 3E 
D9 EB ED 
EB 0118 
37 CD FC 
80 78 CA 
06 80 22 
A9 04 3A 
9B IF 3E 
7916 80 
ED 79 3E 
FD 22 80 
EB 38 09 
15 20 F3 
ID 20 E9 


EB ED 52 
07 D0 15 
0132 3C 
5B 29 EB 
00 ED B0 
0C E6 A3 
32IF 32 
BF 3E E6 
EA 3C 87 
05 ED 
15 20 
02 ED 
EB 16 
FD 77 
C9 FD 2A 
C314 EB 


79 

FD 

79 

03 

00 


07 

41 

3F 

D8 

F3 

7D 

72 

87 

68 

A2 

DD 

4F 

C6 

EF 

38 

53 


SUM: B8 30 A7 3F 08 C51C 87 EC75 


EB80 

EB88 

EB90 

EB98 

EBA0 

EBA8 

EBB0 

EBB8 

EBC0 

EBC8 

EBD0 

EBD8 

EBE0 

EBE8 

EBF0 


1C E5 
2B 7C 
ED 7 8 
B7 C9 
7C B5 
EB CD 
IF 3E 
79 C9 
16 0F 
F9 C9 
44 05 
Cl ED 
ED 5B 
ED 5B 
F8 EB 


019B IF 
B5 28 0D 
IF 30 F3 
D5 CD A5 
20 FB C9 
BA EB FB 
47 ED 79 
019B IF 
7E 23 ED 
18 01 00 
00 06 00 
4B 31 EB 
3D EB 7A 
2F EB 3A 
C9 3D FE 


21 00 00 
AF ED 79 
0B ED 78 
EB D12B 
F3 CD AE 
C9 01 AA 
3E 1A ED 
21 CA EB 
7915 20 
02 70 04 
07 00 03 
2A 33 EB 
B3 20 04 
3F EB CD 
58 C2 00 


DD 

A6 

17 

AE 

83 

CC 

4F 

D3 

61 

51 

59 

5D 

Cl 

93 

01 


SUM ： 

BD 

E9 

D5 

87 

B9 

E6 

14 

26 4223 

EC00 

EB 

CD 

6E 

EC 

22 

F5 

EB 

6A 

7E 

EC08 

26 

00 

29 

ED 

5B 

F3 

EB 

19 

8E 

EC10 

11 

F3 

EB 

01 

02 

00 

ED 

B0 

8F 

EC18 

2A 

F3 

EB 

ED 

4B 

F5 

EB 

78 

98 

EC20 

E6 

C0 

5F 

57 

E2 

29 

EC 

16 

69 

EC28 

01 

3A 

F7 

EB 

A2 

C4 

3D 

EC 

AC 

EC30 

2A 

F5 

EB 

01 

00 

40 

09 

D8 

2C 

EC38 

22 

F5 

EB 

18 

I)B 

7E 

08 

23 

9E 

EC40 

7E 

23 

D9 

57 

D9 

C5 

08 

57 

CE 

EC48 

08 

ED 

78 

AE 

ED 

79 

23 

03 

A7 

EC50 

15 

C2 

49 

EC 

Cl 

E5 

3E 

08 

F8 

EC58 

80 

47 

E6 

C0 

BB 

CA 

66 

EC 

44 

EC60 

21 

50 

C0 

09 

44 

4D 

El 

D9 

85 

EC68 

15 

D9 

C2 

45 

EC 

C9 

7D 

CD 

F4 

EC70 

99 

EC 

54 

5D 

29 

29 

19 

29 

CA 

EC78 

29 

29 

29 

E6 

07 

87 

87 

87 

FD 

SUM ： 

92 

EE 

18 

64 

CB 

3B 

B5 

4C 15F3 

EC80 

C6 

40 

57 

IE 

00 

19 

EB 

60 

DF 

EC88 

69 

7D 

CD 

99 

EC 

19 

E6 

07 

3E 

EC90 

47 

57 

3E 

80 

C8 

0F 

10 

FD 

40 

EC98 

C9 

CB 

3C 

CB 

ID 

CB 

3C 

CB 

8A 

ECA0 

ID 

CB 

3C 

CB 

ID 

C9 

H6 

EC 

77 

ECA8 

D6 

EC 

F6 

EC 

16 

ED 

36 

ED 

CA 

ECB0 

56 

ED 

80 

ED 

AA 

ED 

03 

0A 

54 

ECB8 

FF 

FC 

00 

FF 

F0 

00 

FF 

C0 

A9 

ECC0 

00 

FF 

F0 

00 

FF 

FC 

00 

F3 

DD 

ECC8 

FF 

00 

C0 

FF 

C0 

00 

3F 

F0 

AD 

ECD0 

00 

0F 

C0 

00 

03 

00 

03 

0A 

DF 

ECD8 

7F 

FE 

00 

7F 

F8 

00 

7F 

E0 

53 

ECE0 

00 

7F 

F8 

00 

7F 

FE 

00 

79 

6D 

ECE8 

FF 

8 0 

60 

7F 

E0 

00 

IF 

F8 

55 

ECF0 

00 

07 

E0 

00 

01 

80 

03 

0A 

75 

ECF8 

3F 

FF 

00 

3F 

FC 

00 

3F 

F0 

A8 

SUM ： 

43 

90 

F8 

El 

B4 

29 

2D 

0A FF0E 

ED00 

00 

3F 

FC 

00 

3F 

FF 

00 

3C 

B5 

ED08 

FF 

C0 

30 

3F 

F0 

00 

0F 

FC 

29 

ED10 

00 

03 

F0 

00 

00 

C0 

03 

0A 

C0 

ED18 

IF 

FF 

80 

IF 

FE 

00 

IF 

F8 

D2 

ED20 

00 

IF 

FE 

00 

IF 

FF 

80 

IE 

D9 

ED28 

7F 

E0 

18 

IF 

F8 

00 

07 

FE 

93 

ED30 

00 

01 

F8 

00 

00 

60 

03 

0A 

66 

ED38 

0F 

FF 

C0 

0F 

FF 

00 

0F 

FC 

E7 

ED40 

00 

0F 

FF 

00 

0F 

FF 

C0 

0F 

EB 

ED48 

3F 

F0 

0C 

0F 

FC 

00 

03 

FF 

48 

ED50 

00 

00 

FC 

00 

00 

30 

04 

0A 

3A 


ED60 

07 

FE 

00 

00 

07 

FF 

80 

00 

8B 

ED68 

07 

FF 

E0 

00 

07 

9F 

F8 

00 

84 

ED70 

06 

07 

FE 

00 

00 

01 

FF 

80 

8B 

ED78 

00 

00 

7E 

00 

00 

00 

18 

00 

96 

SUM ： 

06 

02 

AD 

9B 

63 

EB 

A0 

F4 A45C 

ED80 

04 

0A 

03 

FF 

F0 

00 

03 

FF 

02 

ED88 

C0 

00 

03 

FF 

00 

00 

03 

FF 

C4 

ED90 

C0 

00 

03 

FF 

F0 

00 

03 

CF 

84 

ED98 

FC 

00 

03 

0 3 

FF 

00 

00 

00 

01 

EDA0 

FF 

C0 

00 

00 

3F 

00 

00 

00 

FE 

EDA8 

0C 

00 

04 

0A 

01 

FF 

F8 

00 

12 

EDB0 

01 

FF 

E0 

00 

01 

FF 

80 

00 

60 

EDB8 

01 

FF 

E0 

00 

01 

FF 

F8 

00 

D8 

EDC0 

01 

E7 

FE 

00 

01 

81 

FF 

80 

E7 

EDC8 

00 

00 

7F 

E0 

00 

00 

IF 

80 

FE 

EDD0 

00 

00 

06 

00 

E4 

ED 

FA 

ED 

BE 

EDD8 

10 

EE 

26 

EE 

3C 

EE 

52 

EE 

7C 

EDE0 

68 

EE 

7E 

EE 

02 

0A 

FE 

00 

CC 

EDE8 

FC 

00 

F8 

00 

FC 

00 

FE 

00 

EE 

EDF0 

DF 

00 

8F 

80 

07 

C0 

03 

80 

38 

EDF8 

01 

00 

02 

0A 

7F 

00 

7E 

00 

0A 

SUM ： 

E2 

8B 

80 

50 

C6 

23 

60 

28 E48B 

EE00 

7C 

00 

7E 

00 

7F 

00 

6F 

80 

68 

EE08 

47 

C0 

03 

E0 

01 

C0 

00 

80 

2B 

EE10 

02 

0A 

3F 

80 

3F 

00 

3E 

00 

48 

EE 18 

3F 

00 

3F 

80 

37 

C0 

23 

E0 

F8 

EE20 

01 

F0 

00 

E0 

00 

40 

02 

0A 

ID 

EE28 

IF 

C0 

IF 

80 

IF 

00 

IF 

80 

3C 

EE30 

IF 

C0 

IB 

E0 

11 

F0 

00 

F8 

D3 

EE38 

00 

70 

00 

20 

02 

0A 

0F 

E0 

8B 

EE40 

0F 

C0 

0F 

80 

0F 

C0 

0F 

E0 

1C 

EE48 

0D 

F0 

08 

F8 

00 

7C 

00 

38 

B1 

EE50 

00 

10 

02 

0A 

07 

F0 

07 

E0 

FA 

EE58 

07 

C0 

07 

E0 

07 

F0 

06 

F8 

A3 

EE60 

04 

7C 

00 

3E 

00 

1C 

00 

08 

E2 

EE68 

02 

0A 

03 

F8 

03 

F0 

03 

E0 

DD 

EE70 

03 

F0 

03 

F8 

03 

7C 

02 

3E 

AD 

EE78 

00 

IF 

00 

0E 

00 

04 

03 

0A 

3E 

SUM ： 

6F 

BF 

5F 

DE 

4B 

62 

24 

62 B9D0 

EE80 

01 

FC 

00 

01 

F8 

00 

01 

F0 

E7 

EE88 

00 

01 

F8 

00 

01 

FC 

00 

01 

F7 

EE90 

BE 

00 

01 

IF 

00 

00 

0F 

80 

6D 

EE98 

00 

07 

00 

00 

02 

00 



09 

SUM ： 

BF 

04 

F9 

20 

FB 

FC 

10 

71 : 

39E5 


リスト 3 マウスドライバ変更部ソースリスト 


cal- 

(c)lORGBQUssBBUsBBUBQUiEauiisBQUBauLi)g g gLDg 3 LD 3 s IJPLD 3 LD 3 s 3 3 JPgL£ ば CALL 
::綱騰 r c Y ; N 藤 i 關 1 i i 關 


321112131415161718192021222324252627282930313233343536373839404142434445464748495051525354555657 


000000 000000 ee 00 ee 00 oeo00 eg 00 g 0 e§ 0 ei 0 eg 00 e0 0e00 0 e M e3 06 的 0B0 D 10 12 . 

go0goe e0 EgE9EgE9E9E9<H9E9E9E9E9(E9lE9E9E9E9E9E9lE9E9E9E9lE9(E9lE9lE9E9E9lE9E9E9E9E9E9 


HB EB BCBCE9ECEB HB GBECEC E9 EDEBEBEBEBEBEBEA 
312950 61 29 7A 28 7AA 62 F48 D928 61007A 18 7AD42FD931 2 B 332 D DC 
21 22 3E 323E 32 3E 3221 22 3A 0F DA 3E 32 3E 32 3E 32 21 22 C3 2A222A22 CD 
111 1e1f22242722c2£3133733334i43i46 
E9E9E9E9E9E9E9B9 


F 2 2 4 7 

12 2 2 ?:: .. 

E9SSE9E9E9E9E9E9E9E9S 


1 Jp LDJPCALL LD CALL LDLOINCORRETLDCALLLDADDLDLD CALL LDCPJR SRA RRisoLD CALL CPRET PUSHCALL POP rLDLOrLD LD Jp CALLJP 


890123456789012345678901234567009012345678901234567890123 
5566666666667777777777888888880 ^89999999999^0000000001111 


EB 

E9EBEB39EBEBEBEBEBEBEBEBEBEBEA EBEBEB EBEBEBE9EB 
33 26 5194 A A 1 B B A 1 4 A B 3 D c 3 9 6 B 1 6 D 3 汾 A 9 
0 5 01 A 2 4 s 303 2 3 0 0 0 21 3 2»0 D 0 2 3 0213D-3 D 

E 6 CA3G C3 CDFDCD217E23B 6 C 8 3ACD2A 1922 3A CD3EBB28CBCB 2 A19 22 CDFEC 8 F5CDF10F 382A 22 0F382A 22C3 8 C3 
444455555556 61 6666 J67 6 A 66 71717777777888848787 88 C 88 919999999B9C9A1AAAAA7AA 


► 一般に男性が少女マンガに手を出すのは白泉社からだといわれます。私はガラカメの次 
におすすめするのは，わかつきめぐみ，岡野史佳，なかじ有紀，それから白泉社ではない 
けど竹本泉。これはロリコン気味の方にいいですね。 田岡直人（ 19> 神奈川県 
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特集 MZSX 拡張ボードの活用 


カラ ー イメ ー ジボ ー ド ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

XI で TV in LIST 


i-upukawa KimihiKo 

古川公彦 


〇 h ! MZ 1987 年 4 月号の試験に出る X 1 で自由研究課題となつだ X 1 
用の TV in LIST の入選作の発表です。なお，祝氏の模範解答は， 

1 ■試験に出る XI 』に掲載されています。 


TV in UST とは 


ようするに BASIC などで作業している 
最中にテレビのウインドウを開いてテレビ 
も見てしまおうというプログラムです。こ 
ういう芸当は XI のカラーイメージボード 
がソフトでデータ転送をやっているからで 
きることで ， XlturboZ や FM 77 AV ， X 68000 
のようなハードでデータを取り込む機種で 
はこういった機能を実現することは難しい 
でしよう。 

当然カラーイメージボードが必要なので 
すが， XI にはタイマ割り込みをするために 
必要な Z 80 CTC がついていません。では XI 
ではどうやっても CTC が使えないかという 
とそうではありません。マウスボード，立 
体視ボード， FM 音源ボードなどの CTC を 
持ったボードを利用してやればよいのです。 
そこで，このプログラムでは XI ユーザー 
にもっともポピュラーであろうと思われる 
FM 音源ボード上の CTC を使ってタイマ割 
り込みを実現しています。 



WIDTH 40 での取り込み例 


入力&起動方法 


リスト1が TV in LIST のプログラムで 
す。 MACINTO - C などのマシン語入カツー 
ルを使用して入力してください0—応 F 00 
Oh からぉいてありますがメモリが気になる 
方はソースを入力して適当なアドレスから 
再アセンブルして利用してください。 

起動方法は， 

1) CZ -8 CB 01/ FB 01 を起動 

2) CLEAR & HF 000 

3) プログラムをロード 


立体映像セツトはどラなっているか 


X l/X Iturbo シリーズのユニークな周辺機器 
として登場したのが「立体映像セット」，両眼視 
差を利用した本格的な3 D 映像をパソコンで実 
現するものです。仕掛けは，左右それぞれの目 
に映る画像を交互に表示し，これに合わせて開 
閉する液晶シャッターのスコープで見るという 
もの。なんといっても決め手は，シャープ独自 
の技術によって開発された高速で駆動する明る 
い液晶シャッターです。 

この立体スコープは，立体映像が楽しめるビ 
デオデイスク3 D-VHD システムのスコープと 
して採用されたここもあって話題を呼んだもの 
でした0まあビデオディスク自体はちょっとす 
たれてしまった感が強いのですね （3 D どころ 
か VHD がレーザー方式に喰われてし まった)。 そ 
れに I 時間以上のビデオをず 一っと スコープ（ど 
うしたってちらつくし）をつけて観ていたんじ 
ゃそりゃまいりますよね。家庭で楽しむ娯楽と 
しての立体映像というのはまだまだこれからの 
課題でしょう。 

ただ立体映像への期待が一時的なものであっ 


たかというとそうではなく，期待はむしろ高ま 
ってきているようです。実際にはこうしたパソ 
コンのグラフィック機能を利用した立体映像セ 
ットの登場で，これまで隠れていたさまざまな 
需要が表に出てきたということでしよう。たと 
えば，人間の目には通常見ることの出来ないよ 
うなさまざまなモデルをシミユレートして見せ 
るといったような使い方です。 

現在，京都大学工学部の井上紘一教授を中心 
としたグルーブでは，3次元空間のポインティ 
ングシステム （3 次元マウス？）として立体視 
を利用する研究が進められています。このよう 
なシステムは，一般の組み立て工場のラインや 
さまざまな装置を立体映像で映し出し，産業口 
ポットにアームの軌跡を教示するといったこと 
に応用されるのです。車の塗装ぐらいなら人間 
が直接実演したのを覚えさせればよいのですが, 
人間が近づくことさえできないような危険な空 
間の場合もあり，重要な課題となっています。 

なおここで試作されているシステムには X 68000 
が使われているということです。 



WIDTH 80 での取り込み例 


4) CALL & HF 000 

で，実行を中止するときは F 003 h をコール 
します。 S - OS から利用する場合も同様な操 
作となります。 

画面モードは40桁，80桁に対応しており， 
WIDTH 40 時は画面の1/4， WIDTH 80 時は， 
OUT & HFFFF , 0 1/16画面 

OUT & HFFFF , 1 1/4画面 

となっています。 

転送速度は Z 80 DMA を持たない分 Xltur 
bo より遅く，このプログラムでは1秒間に 
4枚に設定してあります。 


画像処理は XI が本家だ 


さて，今回 XI 用のカラーイメージボー 
ドが MZ でも使えるようになるということ 
ですが， XI や Xlturbo でできることですか 
ら MZ でできても不思議ありません。 MZ - 
2500なんかだとアルゴテレビとか作っ ちゃ 
う人もいるのではないでしようか。 

XI でだってまだまだカラーイメージボー 
ドは使える部分が残っています。そもそも， 
Xlturbo では640 X 400ドットで画像取り込み 
させる能力を持っているのですから，なん 
とかこれを生かしてやることも不可能では 
ないでしょう。なんといっても画像処理で 
は XI がもっとも充実した環境にあるのです 
から ，XI ユーザーの 皆さん一緒にがんばり 
ましょラ c 
Profile 

◊古川さんは鳥取県にお住まいの22歳，大学4年 
生です。専攻は電子工学。マイコン歴は約6年 
の XI ユーザーです。現在， XI で 640 X 400 ドッ 
卜の画像取り込みに挑戦中。 


40 Oh ! X 1988.1. 
































■J スト 2 TV in LIST ソースリスト 


FO00 
F000 
F00O 
F000 
F0CO 
F003 
F006 
F006 
F006 
F009 
F00B 
FOOD 
F00E 
F011 
F013 
F015 
F017 
F019 
F01B 
F01D 
F01F 
F021 
F023 
F025 
F027 
F02A 
F02D 
F02E 
F02F 
F02F 
F02F 
F03O 
F033 
F035 
F037 
F039 
F03B 
F03C 
F03D 
F03D 
F03D 
F03E 
F03F 
F042 
F044 
F046 
F049 
F04D 
F05O 
F052 
F054 
F056 
F058 
F059 
F05A 
F05B 
F05D 
F05D 
F05D 
F05F 
F06O 
F061 
F062 
F063 
F066 
F069 
F06C 
F06E 
F070 
F072 
F074 
F076 
F078 
F07A 
F07B 
F07D 
F07F 
F08O 
F082 
F084 
F087 
F089 
F08B 
F08E 
F09O 
F091 
F093 
F095 
F095 
F099 
F09B 
F09B 
F09F 
F0A1 
F0A1 
F0A5 
F0A5 
F0A8 
F0AB 
F0AE 
F0B1 
F0B4 
F0B7 
F0BA 


C3 06 F0 
C3 2F F0 


01 FF FF 
3E 01 
ED 79 
F3 

01 04 07 
3E 50 
ED 79 
3E 27 
ED 79 
3E 40 
ED 79 
0E 07 
3E D7 
ED 79 
3E 3D 
ED 79 
213D F0 
22 56 00 
FB 
C9 


F3 

01 04 07 
3E 03 
ED 79 
0E 07 
ED 79 
FB 
C9 


F5 

C5 

01 00 08 
3E 04 
ED 79 
015D FO 
ED 43 56 00 
01 07 07 
3E D7 
ED 79 
3E 04 
ED 79 
Cl 
FI 
FB 


C5 

D5 

E5 

213D F0 
22 56 00 
01 07 07 
3E D7 
ED 79 
3E 3D 
ED 79 
0610 
3E AA 
ED 79 
04 


04 

3E F0 
ED 79 
3A 07 00 
FE 28 
28 0A 
01 FF FF 
ED 78 
B7 

28 08 
18 0C 


DD 2137 FI 
18 04 

DD 2144 FI 

DD 6E 06 
DD 66 07 
CD D9 F0 
DD 6E 08 
DD 66 09 
CD D9 F0 
DD 6E 0A 
DD 66 0B 


1 ORG $F000 

2 ; 

3 WIDTH EQU $0007 


LD BC.SFFFF 
LD A,1 
OUT (C),A 
DI 

LD BC t $0704 
LD A,$50 
OUT (C),A 
LD A,$27 
OUT 



channel-0...timer 
interrupt vector 

(for channel-3) 
001001 11,prescaler=256 

time constant=64 


OUT 

LD HL,DELAY ； 
LD ($0056),HL 


DI 


count constant=61 
vector-table set 


LD BC,$0704 ； channel-0...reset 
LD A,$03 ； 00000011 

OUT (C) f A 

channel-3...reset f no-int. 


El 


C),A 


PUSH AF 
PUSH BC 
LD BC,$0800 ； 

LD A,$04 
OUT (C),A 
LD BC.BVl ； 

LD ($0056),BC 
LD BC,$0707 ； 

LD A,$D7 
OUT (C),A 
LD A•4 ； 

OUT (C) 9 A 
POP BC 
POP AF 


vector change 


El 

RETI 


about 1/4 sec 
blue palet-init 


84 

85 


PUSH IX 
PUSH AF 
PUSH BC 
PUSH DE 
PUSH HL 

LD HL» DELAY ； vector change 
LD ($0056),HL 
LD BC,$0707 ； channel-3 
LD A,$D7 
OUT (C), 

LD A,61 
OUT <C), 

LD B f )10 ； 

LD A,$AA 
OUT (C > ， A 
INC B ； 

LD A t $CC 
OUT (C) f A 
INC B ； 

LD A,$F0 
OUT (C >•A 
LD A,(WIDTH )； 

CP 40 

JR Z.WIDTH40 
LD BC,$FFFF ； 

IN A,(C) 

OR . 


red palet-init 


width check 


switch 1/4,1/16 


JR Z,W8016 

87 JR W8004 

88 WIDTH40 ； 1/4 only 

89 LD IX,WIDTH40DATA 

90 JR READBV1 


0...1/16,1...1/4 
1/16 mode 
1/4 mode 


91 W8016 

92 


96 READBV1 


100 

101 

102 

103 

104 


LD IX.W8016DATA 
JR READBV1 


LD IX.W8004DATA 


(IX+6) 


BLUE READ 


(IX+7) 

READIP - 

(IX+8) ； RED READ 
(IX+9) 

READIP 

(IX+10 )； GREEN READ 
(IX+11) 


F0BD 

FOC0 

F0C0 

F0C3 

F0C5 

F0C7 

F0C9 

FOCB 

F0CE 

F0D0 

F0D1 

F0D2 

F0D3 

F0D4 

F0D6 

F0D7 

F0D9 

F0D9 

F0D9 

F0DC 

F0DE 

F0E0 

F0E2 

F0E4 

F0E4 

F0E6 

F0E7 

F0E9 

F0E9 

F0EC 

F0EC 

F0EF 

F0F2 

F0F2 

F0F4 

F0F5 

F0F7 

F0F7 

F0FA 

FOFB 

F0FC 

F0FD 

F0FF 

F0FF 

F100 

F102 

F104 

F105 

F106 

F109 

F10A 

F10B 

F10D 

F10E 

FI 

FI 


CD D9 F0 

0100 08 
16 08 
ED 51 
1610 
ED 51 
DD 7E 0C 
ED 79 
El 


01 00 08 
3E 02 
ED 79 
1614 
3E 01 

ED 79 
15 

20 FB 


FI 

FI 

F121 

F121 

F123 

F124 

F126 

F127 

F129 

F12A 

F12A 

F12A 

F12B 

F12C 

F12D 

F12F 

F130 

F132 

F134 

F136 

F137 

F137 

F138 

F139 

F13A 

F13C 

F13D 

F13F 

F141 

F143 

F144 

F144 

F145 

F146 

F147 

F149 

F14A 

F14C 

F14E 

F150 

F151 


DD 56 05 
01 00 08 
3E 01 


DC 75 
DC B5 
DC F5 


E8 63 
E8 A3 
E8 E3 


105 

106 END 

107 

108 
109 


112 

113 


CALL READIP 

LD BC t S0800 
LD D,$08 ； 

OUT (C),D 
LD D,$10 ； 

OUT (C),D 
LD A,(IX+12) 
OUT (C),A 
POP HL 
POP DE 
POP BC 
POP AF 
POP IX 


RETI 


LD BC,$0800 
LD A f 2 
OUT (C),A 
LD D,20 
LD A，1 


114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 

122 READ1P 

123 

124 

125 

126 

127 

128 READ1P1 

129 OUT (C),A 

130 DEC D 

131 JR NZ.READ1P1 

132 HEAD1P2 

133 LD B t (IX-fO); 

134 READ1P3 

135 LD D ，（ IX+1> ; 

136 LD BC,$0801 

137 READ1P4 

138 IN A,(C) 

139 DEC D 

140 JR NZ,READ1P4 

141 READ1P5 

142 LD D,(IX+2 )； 

143 LD B,H 

144 LD C,L 

145 PUSH HL 

146 LD H t 8 

147 READ1P6 ； 1li 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 


line offset 


number of lines 


left skip bytes 


157 

158 

159 

160 READ1P7 

161 
162 

163 

164 READ1P8 


LD A,H 
IN A,(l) 

OUT (C),A 
INC BC 
DEC D 

JP NZ.READ1P6 
POP HL 

LD A,H ； down 

ADD A,8 


LD H,A 
AND $38 
JR NZ.READ1P8 

LD C,(IX+3) 

LD B f (1X44) 

ADD HL,BC 

8 

LD D,(IX+5> ； ! 
LD BC,$080O 
LD A,1 


165 

166 

167 

168 READ1P9 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 WIDTH40DATA 

177 DEFB 100 


OUT (C >,A 
DEC D 

JR NZ,READ1P9 
DEC E 

JR NZ.READ1P3 
RET 


178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 


186 W8016DATA 


DEFB 
DEFB 20 
DEFW $C028 
DEFB 2 
DEFW $61F4 
DEFW $A1F4 
DEFW $E1F4 
DEFB $40 


♦12 


1 plane :100 lines 
skip bytes =1 
1line = 20 bytes 
line constant 
skip lines 
blue read 
red read 
green read 
command 1/16 


187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 


196 W8004DATA 


DEFB 50 
DEFB 1 
DEFB 20 
DEFW $C050 
DEFB 4 
DEFW $75DC 
DEFW $B5DC 
DEFW SF5DC 
DEFB $40 


197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 


DEFB 100 
DEFB 2 
DEFB 40 
DEFW $C050 
DEFB 2 
DEFW $63E8 
DEFW $A3E8 
DEFW $K3E8 
DEFB $20 


1 plane = 50 lines 
skip bytes =1 
1line = 20 bytes 
line constant 
skip lines 
blue read 
red read 
green read 
command 1/16 

1 plane =100 lines 
skip bytes = 2 
1 line = 40 bytes 
line constant 
sKip lines 
bule read 
red read 
green read 
command 1/4 


F0F8 56 02 44 4D E5 26 08 7C : 78 
SUM ： 0C 3C 5B A16D 7E 52 68 A85F 


リスト 1XI 版 TV in LIST 


F000 

C3 

06 

F0 

C3 

2F 

F0 

01 

FF 

9B 

SUM ： 

3D 

D7 

E2 

F6 

68 

18 

50 

A0 BA8B 

F008 

FF 

3E 

01 

ED 

79 

F3 

01 

04 

9C 











F010 

07 

3E 

50 

ED 

79 

3E 

27 

ED 

4D 

F080 

3E 

F0 

ED 

79 

3A 

07 

00 

FE 

D3 

F018 

79 

3E 

40 

ED 

79 

0E 

07 

3E 

B0 

F088 

28 

28 

0A 

01 

FF 

FF 

ED 

78 

BE 

F020 

D7 

ED 

79 

3E 

3D 

ED 

79 

21 

3F 

F090 

B7 

28 

08 

18 

0C 

DD 

21 

2A 

33 

F028 

3D 

F0 

22 

56 

00 

FB 

C9 

F3 

5C 

F098 

FI 

18 

0A 

DD 

21 

37 

FI 

18 

51 

F030 

01 

04 

07 

3E 

03 

ED 

79 

0E 

Cl 

F0A0 

04 

DD 

21 

44 

FI 

DD 

6E 

06 

88 

F038 

07 

ED 

79 

FB 

C9 

F5 

C5 

01 

EC 

F0A8 

DD 

66 

07 

CD 

D9 

F0 

DD 

6E 

2B 

F040 

00 

08 

3E 

04 

ED 

79 

01 

5D 

0E 

F0B0 

08 

DD 

66 

09 

CD 

D9 

F0 

DD 

C7 

F048 

F0 

ED 

43 

56 

00 

01 

07 

07 

85 

F0B8 

6E 

0A 

DD 

66 

0B 

CD 

D9 

F0 

5C 

F050 

3E 

D7 

ED 

79 

3E 

04 

ED 

79 

23 

F0C0 

01 

00 

08 

16 

08 

ED 

51 

16 

7B 

F058 

Cl 

FI 

FB 

ED 

4D 

DD 

E5 

F5 

9E 

F0C8 

10 

ED 

51 

DD 

7E 

0C 

ED 

79 

IB 

F060 

C5 

D5 

E5 

21 

3D 

F0 

22 

56 

45 

F0D0 

El 

DI 

Cl 

FI 

DD 

El 

FB 

ED 

0A 

F068 

00 

01 

07 

07 

3E 

D7 

ED 

79 

8A 

F0D8 

4D 

01 

00 

08 

3E 

02 

ED 

79 

FC 

F070 

3E 

3D 

ED 

79 

06 

10 

3E 

AA 

DF 

F0E0 

16 

14 

3E 

01 

ED 

79 

15 

20 

04 

F078 

ED 

79 

04 

3E 

CC 

ED 

79 

04 

DE 

F0E8 

FB 

DD 

5E 

00 

DD 

56 

01 

01 

6B 











F0F0 

01 

08 

ED 

78 

15 

20 

FB 

DD 

7B 


B0C84F16430 

1A78DE35A62 


57D0B81C23 

16D0F2ED0A 

3831044448 
00002 1F06E 


01E107 


D D 9 1 4 c 2 
D E c 6 1 D 0 


1IX 11IX 111111 

fffffffffff 
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特集 MZSX 拡張ボードの活用 


ステレオ FM 音源ボード 


FM 音源から音楽へ 


Nishikawa Zenji 

西川善司 


今ではすつかりバソコンの標準内蔵機能となつだ FM 音源ですが， 
XI では拡張ボードとして用意することで旧機種でも新機種と変わら 
ない機能が使用できるよラになつています。では〇 h ! X の新銳スタ 
ツフに FM 音源のテクニックを語ってもらいましよラ。 


悔恨の FM 音源 


思えば X1 シリーズにおいてただひとつラ 
イバル機種に差をつけられていたのが FM 
音源でした。 XI シリーズ用のテグザーを初 
めて見たときは驚いたものです。ボリュー 
ムのつまみを最大にしても BGM が聞こえ 
てこないのです。「シャープよ。なぜ ， Xlt 
urbo のときに FM 音源を載せてくれなかっ 
たのだ！」と効果音だけのテグザーをやり 
ながらいったものでした。 

しかしつ いに， 1986 年夏，念願の XI シリ 
ーズ用の FM 音源が発売されました。 FM8 
声同時出力可能なステレオ FM 音源 YM- 21 
51 が載っている素晴しいもので，私は発売 
と同時に購入しました。 PSG と合わせて使 
えば11和音ということで胸をときめかせた 
ものです。その後 FM 音源対応のソフトも 
ぼちぼちと出始め，ファイナルゾーン XI 
版（日本テレネット）の BGM を聴いて「い， 
いいんじやない？」と，ひきつり笑いをし 
ている 88SR ユーザーを見て高らかに笑った 
ものでした。 


VIP との出会い 


VIP というのは CZ-8BS1 を買うと いっし 
よについてくるミュージッタツールです。 
私は CZ-8BS1 のデモ曲に聞き飽きたあと， 
なにかを入れてみようと思い YMO の「東 
風」を入れること.!こしました。 NEW TON 



E で使えそうな音を拾ったあと（説明書 33 
ページ， ピックアップ モード），いよいよ E 

DISONG で入力です。 VIP の EDISONG に 
は 4 つのパートに分けて曲を入力します。 
メロデイ，コード，ベース，リズムの 4 つ 

です。 

まず私が不思議に思ったのはなぜこのよ 
うに 4 つにモードを分ける必要があったの 
かということです。各モードでたいした機 
能の違いがないのにそれぞれのモードの行 


き来には長いデイスクアクセスがあります 
(私は以前 MZ-700 を使っていたのでそれほ 
ど気にはならなかったが)。それとリズムモ 
—ドには貴重な 8 声のうち 3 声もあてられ 
ておりリズムのあまり必要とは思われない 
曲を入力するには 5 声しか使えませんでし 
た。 

それでも YM-2151 が私のコンピュータに 
に載っているんだ，と自分を慰め，定期試 
験のあとみたいな気持ちでとにかく「東風」 


表1 OPM と OPN との違い 

OPM ( YM -2 I 5 I ) は OPN ( YM -2203) の上位にあたる LSI です。しかし，若干パラメータの呼び名に違いが 
あり， PC -880 I や MZ - 2500などの音色を移植するときなど，少しとまどつた方があるかもしれません。そこで 
下に簡単な対応を挙げておきましょう。 


OPM ( YM -2151) 

VIP 

OPN ( YM -2203) 


チャンネルごとのレジスタ 




ALGORITHM 

同左氺 1 

同左 

0-7 

FEED BACK *2 

同左 

同左 

0-7 

WAVE FROM ( WF ) 

同左 

同左 

0-3 

SYNCHRONIZE ( SYC ) 

LFO KEY SYNC 

SYNCHRONIZE ( SYC ) 

01 

LFO SPEED ( SPD ) 

同左 

同左 

*3 

PMD 

同左 

同左 

0127 

AMD 

同左 

同左 

0-127 

PMS 

同左 

同左 

0-7 

AMS 

同左 

同左 

0-3 

オペレータごとのレジスタ 




ATTACK RATE ( AR ) 

同左 

同左 

0-31 

1 st DECAY RATE ( IDR ) 

同左 

DECAY RATE ( DR ) 

0-31 

2 nd DECAY RATE (2 DR ) 

同左 

SUSTAIN RATE ( SR ) 

0-31 

RELEASE RATE ( RR ) 

同左 

同左 

0-15 

1 st DECAY LEVEL 

同左 

SUSTAIN LEVEL ( SL ) 

015 

TOTAL LEVEL ( TL ) 

OUTPUT LEVEL 

OUTPUT LEVEL ( OL ) 

0-127 

KEY SCALING ( KS ) 

同左 

同左 

0-3 

MULTIPUL ( ML ) 

FREQ . RATIO 

MULTIPUL ( ML ) 

0-15 

DETUNE 1 ( DTI ) 

DETUNE 

DETUNE ( DT ) 

氺4 

DETUNE 2 ( DT 2) 

同左 

ナシ 

0-3 

AMS ENABLE ( AMS - EN ) 

同左 

同左 

0-1 


* 丨 VIP ではアルゴリズムは丨~ 8となっていますが0 ~ 7と表記するのが普通 

*2 配列変数形式でサウンドデータを表す場合，アルゴリズム+ FEED BACK x 8で“ AF ” として表記されることが多 


*3 LF 0 の速さを決めるというレジスタです。0がもっとも速いのですが，機種によっては逆の場合もあるので，自分 
のマシンにあった値に直すことが必要です 

*4 YM -2 I 5 I では0 ~ 7ですが， 88 SR などでは一3〜+3となっています。これを0 ~ 7に直すには0 ~ 3のときはそ 
のままで，一3~—丨のときはその絶対値+ 4です。2進数3ビットのうち第3ビット目がフラグでこれが立つと 
負で寝ているときは正です 
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を入力しました。使ってみて不満に思った 
ことは， 

1) 繰り返し記号は1小節につきひとつし 
か使えない（空小節を作ってそこに繰り返 
し記号を置くという技で代用すればできな 
いこともないが） 

2) 小節複¥機能がない。音楽というもの 
繰り返しが多い。ベースエディットモード 
だけにでもつけてほしかった 

3) V ズムパターンを置いていくのはいい 
のだが，いま曲のどこにリズムパターンを 
置いているかがわからなくなる（楽譜を兄 
ながらならいい力す） 

というわけで祝一平氏が「試験に出る XI 」 
で FM 音源を取りあげるまでは， CZ -8 BS 1 
ユーザーは長い長い氷河期を迎えることに 
なりました。 


救世主登場 


おそらく CZ -8 BS 1 のューザーのほとんど 
の人が 「 MML パッケージがほしい」と思 
ったことでしよう。 （ MUTOPIA が発売さ 
れたときひそかに期待した私だったが）そ 
れはなぜか？ 

1) 手抜きがしたい 

先にも述べたように音楽は繰り返しが多 
い。よって， 

A $=“ DC ぐ ’： PLAY STRING $(16, A $) 

こんなことや 

FOR 1=1 TO 2: PLAY A $+ B $( I ) : NEXT 
こんなことが MML があればできる。 

2) 人に伝えたい 

ラジオ番組のリクエストに人気がある现 
由は自分の好きな音楽を人にも聞いてもら 
いたい，ということにあると思います。つ 
まり，自分の作った音楽をパソコン雑誌に 
発表し，全国の XI ューザーに間いてもらう 
には VIP では少し無理があります。 POPCO 
M ， マイコン BASIC Magazine のミュージ 
ックコーナーを xi ューザーは， YM -2151 と 
いう兵器がありながら， PSG で応募しなく 
てはなりませんでした。 

そして1987年 Oh ! MZ 5〜7月号で祝氏 
が「試験に出る Xlj で FM 音源を取りあげ, 
6，7 J - J 分では念願の MML が発表となっ 
たのでした。 

これの特徴としては 

1) 割り込み処理により曲を聞きながらェ 


ディットが可能 

2) ||||データは G RAM にしまわれるので 

48 K バイトもの長い曲を入れることができ 
る 

2) VIP の音が使える（某誌に VIP の音色 
は使いものにならんとあった力 5 '，そいつは 
VIP の200種の音を全部聞いていないに違 
いない。あの神谷重徳さん [ Oh ! MZ 1984 
年3月号を見てみよう〕が作ったんだぞ。 
特に VIP のギターの音はどの機種の_音 
よりも素晴しい） 

4) MZ - 2500の MML を参考にしており， 
基本的には PC / FM 系の MML と似ているの 
で，移植がしやすい （Oh ! X への投槁もこ 
ればっからしい） 

5) PSG が使える ( PSG なんて！と思う 
人がいたらそいつはモグリだ！ PSG はメ 
ロディなどには向いていないかもしれない 
が， コードには最適； T ご。音に厚みが出るの 
である。それとノイズはハイハット，シン 
バルにはもってこいなのである） 

6) 11和音出せる（ただしテンポが遅くな 
る） 

というわけでやっと氷河期は終わりを告げ 
たのでした。 


ベーマガちがんばる 


マイコン BASICmagazine 9月号にも0 
PM ドライバが発表されました（以下べ一 
マガ MML ) 祝氏の MML を参考にしたもの 
らしく，基本的には似ていましたが ' DETU 
NE やステレオコマンドなど優れたところ 
もありました。 

ベーマガ MML の特徴は（コマンドなど 
の相違は図参照） 

1) ステレオ出力や DETUNE を Y コマン 
ドを使用しなくても行える 

2) テンポずれしない。祝氏の MML は割 
り込みの関係かテンポずれすることがある。 
また理論上11和音出せるが，テンポがある 
値以上あがらなくなる 

などです。しかし， 

3) 短い曲しか入力できない（私は拡張し 
て使っています力り 

4) PSG が使えない。これは痛い。私はノ 
イズだけなら出せるようにして使っている 
が 

5) VIP のサウンドデータが使えない（コ 


ンバータなるものがあるようだ) 
などの問題もあります。 


音楽ブロクラムを 
作ろ 3 としている入べ 

\ _ 

たいていの人はおそらく楽譜を見ながら 
作ったりテープや CD を聞きながら作った 
りするのでしよう。つまりは原1111があるわ 
けですから，それをよく聞いてまずは音を 
作るなり VIP のライブラリからいちばん似 
ている音を選びましよう。 

音を自由自在に作れる人はそう多くはぃ 
ません。音を初めから作ろうなどとは思わ 
ず，感じが似ている音をひとつ選んできて 
適当に OUTPUT LEVEL (TOTAL LEV 
EL ) を書き換えてみましよう。そして音程 
力 ? 高いようなら MULTIPUL や DETUNE 
を，音の硬さを変えたいなら ATTACK R 
ATE や DEC AY RATE を，とこんな感じで 
エディットしてみましよう。 

音ができたら曲の入力ですが，まともな 
曲を入れようと思ったなら，ほとんどの場 
合，8声では足りません。そこで曲によっ 
ては違うとは思いますが，アドバイスしま 
しょう。 

1) ドラムス，ハイハットなどのパーカッ 
シヨンは必ず入れよう（原曲にない場合は 
いいですが） 

2) メロディ部は DETUNE をかけて2声 
使おう（ベーマガの場合は1声を d 5 で2声 
目は d 20 40で，祝氏 MML の場合は Y 48 + 
(チヤンネル番号)，希望の値 x 4でかけら 
れます。某誌ではこれをテクニックと呼ん 
で盛り上がっている。また YM -2151 の場 
合は lch ごとに右左真ん中に分けて出力可能 
なのでそれを使えばもっと効果的） 

3) コード4声，3声はピアノ （キーボー 
ドでもいいが）で弾いてみて，いちばん原 

ilin 二近いと思われる2声程度にする（ドミ 
ソをドソにしたり） 

4) ベースは低い音をタイ，高い音はスタ 
ッカートにする（“0〇<’’などは“¥8(38 
C > V 13 Q 2 C <” とするとよい） 

5) 楽譜が問違えている場合もあるので原 
曲をよく聴こう（特に投稿する場合にはそ 
の前に，人勢に聴いてもらって文句をいっ 
てもらおう。ちなみに12月号の SPLASH 
WAVE には間違いがいくつかあった） 

6) FM 音源のドラムはアタックが弱い。 
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よってメロディなどをボリューム 10 くらい 
(祝氏の MML の場合は V 90 くらい）にして 
ドラムスをボリューム最大にする （ X 68000 
にはいいアンプが入っているせいか X 1の 
よりァタックがいい，という友人もいるの 
だが…… ） 

7) あまり関係ないが，あの付属のちっこ 
いスピーカは使わず，まともなオーディオ 
につなごう 

編集長が Oh ! X ではビデオゲームミュー 
ジッタばかりでなく，そのほか，いろいろ 
なジャンルの音楽を載せたいとぉっしゃっ 
ていました。しかし，届くのは VGM ばか 
りだそうです。しかも移植が多いそうで「ス 
スハリ〇一」などは，かなりきたそう 

です 。了 

U スト1〇 P [\ J — 〇 PM データコ；^ X —夕 

10 DEFINTA - Z：DIM A %(4,9) 

20 INITlCLS 

30 INPUT M LOADM ADD = m , A $： LAD = VAL ("& H "+ A $) 

40 AD = LAD +& H 190 

50 INPUT " VOICE N 0=" , V : V = V -1: AD = AD + V *36 
60 FOR KI =0 TO 0 
70 FORI =0 TO 4 : FORJ =0 TO 9 
80 READ A %( I , J ) : NEXT：NEXT 
90 1=0： J =0 

100 A = A %( I , J )： J = J +1 : »AF 
110 0=192 

120 POKE AD +0, A+O : 1 128 =R 64 =L 

130 A = A %( I , J ) : J = J +1 : »0 M 

140 »OUT & H 700,8 ：OUT & H 701, CH + A *8 

150 A = A %( I , J )： J = J +1 : , WF 

160 POKE AD +34 ,A 

170 A = A %( I , J ) : J = J +1 : »SY 

180 POKE AD +35 ,A 

190 A = A %( I , J )： J = J +1 : »SPEED 

200 POKE AD +31, A /128 

210 A = A %( I , J )： J = J +1： B = A %( I , J )： J = J +1 : , PMD/AMD 
220 A = ABS ( A ) 

230 B = ABS ( B ) 

240 POKE AD +32,128 +A 

250 POKE AD +33 .B 

260 A = ABS ( A %( I , J ))： J = J +1 : , PMS 

270 POKE AD +1 ,A 1 *16 + INT ( A /2) 

280 A = A %( I , J ) ：J = J +1 ：A = A %( I , J)：J = J +1 » DUMMY 

290 FOR 0 P =1 TO 4 : Z =0： AA = AD +0 P -1 

300 A = A %( OP , Z ) : Z = Z +1 : , AR 

310 B = A %(0 P , Z)：Z = Z +1 : , DR 

320 C = A %( OP , Z )： Z = Z +1 : , SR 

330 D = A %(0 P , Z )： Z = Z +1 : , RR 

340 J = A %(0 P , Z )： Z = Z +1 : , SL 

350 E = A %(0 P f Z)：Z = Z +1 : »OL 

360 F = A %(0 P , Z )： Z = Z +1 : , KS 

370 G = A %(0 P , Z)：Z = Z +1 : , ML 

380 K = A %( OP , Z )： Z = Z +1 : , DT 

390 H = K:IF K く 0 THEN H = 4 + ABS ( K ) 

400 I = A %( OP , Z )： Z = Z +1 : , AMS-EN 

410 POKE AA +10, A + F *64 

420 POKE AA +14, B + I *128 

430 POKE AA +18 ,C 

440 POKE AA +22, D + J *16 

450 POKE AA +6 ,E 

460 POKE AA +2, G +16 *H 

470 »OUT & H 700, CH +& H 38 :OUT & H 701,1 

480 NEXT 

490 AD 二 AD +36 

500 NEXT 

510 PRINTHEX $( AD -1) 

520 END 


また， OPN で開発された音色データを 0 
PM で使おうとしている人もいるでしよう。 
リスト1は私が使用しているデータ コンパ' 
ータです。 VIP の音色ファイルを口ードし 
てあるアドレスと音色番号をセットすると 
メモリ上に変換します。 0 PN のデータはあ 
らかじめ DATA 文で用意しておいてくださ 


最後に 


最後に MIDI について少し。ミュージアム 
XI に MIDI の入出力がサボートされていま 
せんでしたが， XI 用の MIDI インタフェイ 
スがないことが（あるにはあるようですが） 
その理由のひとつとして挙げられます。ぜ 



ひ，シャープから低価格で発売してほしい 
ものです。確かに XI の FM 音源ボード（ま 
たは X 68000 の FM 音源)には YM -2151 と 
いう素晴しい LSI が載っていますが FM 音 
源は FM 音源ですから，不得意な音色もあ 
ります。たとえばギターやドラム （シンセ 
ドラムなどを除く）などは，うまく作れて 
も 「 FM 音源じや，これが限界かなあ j と 
思うことがしばしばです。こうなってくる 
と， PCM 音源”やリズム マシン 2 ; どが欲し 
くなってきませんか？ アメリカのゲーム 
ソフトのなかには， MIDI 対応の シンセを 
BGM , 効果音の音源として使っているのも 
あるそうです。 YM -2151 に メロデイ やその 
他を 任せてギターベースは シンセ ギター， 
パーカ ッシヨンの パートはリズム マシンに 

演奏させる，そんな夢 ( MIDI によってこ 
んなことは1 .5 秒で現実になる 力す） の仲立 
ちになるのが MIDI なのです。 X 68000 でア 
フターバーナー：”なんかが出てきても， シン 
セ ドラムみたいなドラムや， ブザーの でき 
損ないみたいなギター音じ ゃ 皆さんいやで 
しょう？（結局こういう話に行き着いたり 
する)。所詮， FM 音源なんて雛形にすぎま 
せん。本格的な音楽となると8音の表現力 
内で セコセコ とテクニックを磨いていても 
しょうがないのです。将来は内蔵の FM 音 
源でざっと音を取って，そのプログラムを 
そのまま MIDI に流すというのが常識にな 
るのではないでしょうか。 

やっと XI の FM 音源も面白くなってきま 
した。 YM -2151 がこんな低価格で手に入る 
のにこれを活用しないではバチが当たると 
いうものです。みんなで， XI の FM 音源ボ 
ードを盛り上げていきましょう。 

1) 敁近は PCM 音源の MIDI 機器が結構安くなっ 
ている （ MT -32 など） 

2) 私は素人なのだが， RX 17 がなかなか安くて 
よいと思っている 

3) アフターバーナーが 巷では X 68000 に移植 さ 
れる予定がある， ない， といわれているがもし 
出るとしたらまず内蔵の PCM 音源は効果音に 
使われるだろう。そして（私の耳で聞きとれる 
範囲でだが）原曲は ハイハッ トやト ップシンバ 
ル，ハンドクラップ，ドラム，スチールドラム， 

などで3声は使っているから，すると残るは5 
声のみ。う一ん，どう移植されるのかなあ 
(おまけ〉祝氏の MML において， まともなタイ 
やスラーは& +でありますが POKE & HAFDE , 
& HCA : P 0 KE & HAFE 1, 0により&がタイや 
スラーとなる。それと POKE & HAC 99, & HC 9 
とすると PSG のエンベロープが初期化されなく 
なります 
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68000 の強い味方 
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数値演算プロセッサの威力 

長い間ユーザーの憧れであつだ数値演算プロセッサがついに私だち 
ユーザーの手に届<ところまでやつてきましだ。ドライバをシステ 
ムに組み込む形で提供されますから，浮動小数点を使つだあらゆる 
アブ U ケーシヨンを強化することが可能になつだのです。 


ある寒い日，「今年のクリスマスはミニチ 
ユアのツリーに LED をつけて TTL で点滅 
させよう。ついでにジャンク屋で見つけた 
300円のオルゴールでも組み込んでお〈力」 
などとのん気に考えながら回路図を引いて 
いたら，数値演算プロセッサボードが間に 
合ってしまうという情報が流れてきました。 

X 68000 の CPU である68000にもフアミ 
リーとして68881という数値演算プロセッ 
サがあります。今回これを X 68000 につな 
ぐためのボード （ CZ -6 BP 1) が発売される 
ことになったのです。 

数値演算プロセッサというのは， CPU が 
苦手とする浮動小数点（実数)演算，たとえ 
ば 1.31 x 10-3 + 2.54 X 10 3 のような計算 ， sin 
や log といった，値を求めるのにかなり細 
かい演算が必要な関数の演算などを高速に 
処理するために作られた，数値演算専用の 
LSI のことです。浮動小数点演算がどの程 
度手間を〈うものであるかは， for 〜 next の 
ループで，整数の足し算だけをした場合と， 
浮動小数点演算を入れた場合の違いを見れ 
ばよくわかるでしよう。 

浮動小数点演算はゲームやワープロのよ 
うなものではほとんど使われませんが，三 
次元グラフィックやデータの解析などを行 
うような分野では逆に数値演算だらけであ 
り， CPU の動いている時間のほとんどが数 
値演算のために消費されてしまうというこ 
とになります。このようなアプリケーシヨ 
ンでは，たとえコンパイラを使ったとして 
も数値演算をしている部分はまったく同じ 
ですから，大幅な速度向上は望めません。 
にも関わらず，このようなアプリケーシヨ 
ンでは速度が重視されることが多いのです。 

処理速度を上げるといっても問題は CPU 
による全体的な速度向上ではなく，数値演 
算だけが高速化されることなのですから， 
数値演算だけを専用に処理するハードウェ 
アがあればよいということで生まれたのが 
数値演算プロセッサです。 

CPU のようになにかをするごとにメモリ 
をアクセスするようなこともなく，ハード 
ウエアで直接浮動小数点演算を処理します 


から，圧倒的に速く演算ができます。 log や平 
方根のようなものでは CPU で計算していたと 
きと比べ，100倍近くも高速化されることに 
なります。 

手元に届いたのは，数値演算プロセッサ 
ボードとディスケットが1枚，そしてマニ 
ュアル。マニュアルは70頁ほどで，そのう 
ち50頁が浮動小数点演算のファンクション 
コールの 使い方の説明に当てられています0 
もっとも，これはアセンブラでゴリゴリと 
プログラムを書きたい人のために付けられ 
ている情報であって，たとえソフト開発で 
あっても， BASIC や C を使っている限り 
はまったく気にする必要はありません。 

とにかくボードを買ってきて後ろに差し 
込み，添付のディスケットからドライバプ 
ログラム (float 3. x ) をコピーし， config . 
sys に DEVICE = float 3. x の1行を追加す 
るだけで，実数演算が数十倍も高速になる 
わけです。これは大きい。さらに開発キッ 
卜でコンパイルすれば BASIC で結構，数 
値計算ができてしまう。 

値段は79,800円ということで，これは高 
いと思うかもしれませんが，実はとんでも 
ない大安売りといえましよう。このボード 
の値段はほとんど68881(ボードの真ん中で 
偉そうにしているやつ）に食われていると 
考えていいくらいです。秋葉 
原で同じものを探すと，68881 
だけで68,000円です。自作すれ 
ばかえって高くつきかねませ 
ん 1 


1) これに基板（カード•エッジの金メッキは結構 
高いのです）と周辺回路，ディスケットの中の浮 
動小数点ドライパ', BASIC (浮動小数点演算関 
係を変更しただけで，あとはまったく同じ）な 
どのソフトウェア， マニュアル， そして検査， 
梱包，出荷などの費用，さらに販売店の取り分 
を入れてこの値段です。これまでの，通常，エ 
場出荷時の価格は定価の約3分の1というのが 
相場です。そこから考えるとこのボードは26,0 
00円で仕上げなくてはなりませんが，ある程 
度まとまった数を買い込むとはいえ， 16 M の68 
881がそんなに大幅に安くなるとは考えられま 
せん。この値段ではほとんどシャープは赤字な 
のではないかと心配になってしまうくらいです 


数懍演算ブ a セツサの威力 


なにはともあれ68881の威力がどの程度 
のものであるかを見るために，簡単なサン 
プル プログラムを組んで，実行させてみま 
した（リスト1)〇ごく単純にということで， 
色つきのリサージュを書くだけです。これ 
を X - BASIC ( verl . OO )， 開発キットに付属 
の BASIC ( ver 2 .00) (： float 2 .x (数値演 
算プロ セッ サボードを使わないドライバ） 

を組み込んだ場合，および float 3 .x (数値 
演算プロセッサを使う）を組み込んだ場合， 
そしてコンパイラを通した場合，のそれぞ 
れ について 計ってみました（表1)。 


表1リスト1の実行に要した時間く単位：秒〉 



リスト1 サンブルプログラム 


1 00H screen 1 . 3 . I . I 
1010 print timeS 
1020 int i 
1030 str a 

104» for i =0 to 9000 

1050 P set<sin 《丨 /I000# 傘 6.28«> 傘 200 眷 ♦250,sin<i/900l_6.28 着 >#200«+250,hsv ( 丨 ■ 
od 192.1 _od 32.31)) 

1060 next 

1070 print iine$ 

1080 print "Type any key! M ： a=inkey$ 

1end 
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実行させてみると，わざわざ時問を計る 
までもなく，動きを見れば一目瞭然でした。 
客観性を出すために，かかった時間（単位 
は秒）を書いておきましょう。当然のよう 
に，数値演算プロセッサを使った場合が圧 
倒的に速いという結果が出ました。これを 
もう少し見ていきましょう。 

まず，このようなアプリケーションでは 
float 2. x を使った場合，インタプリタで実 
行した場合とコンパイルしたあとでは20% 
程度の違いしかありません。コンパイラで 
もインタプリタでも数値計算や入出力はま 
ったく同じドライバを使います。コンパイ 
ルしてもたいして変化がないということは， 
この プログラムの実行はそのほとんどの時 
間が数値計算や画面の表示に使われている 
ことを示します。 

そのためこのサンプルでは，数値演算プ 
ロセッサを使ったインタプリタのほうが， 
使わない場合のコンパイラよりも速いとい 
う結果が出たのです。整数の演算やロジッ 
クの繰り返し実行などでは圧倒的な高速化 
を図ることができるコンパイラもこのよう 
なアプリケーションではその威力が発揮で 
きません。逆に整数演算ばかりが大量にあ 
るような場合には数値演算プロセッサは出 
番がありません。たとえば12月号の素数を 
求めるようなアプリケーションには数値演 
算プロセッサはまったく効果がなく，コン 
パイラによって圧倒的な高速化が図れるこ 
とになります。こちらではコンパイラの面 
目躍如といったところでしよう力、 



さて，この数値演算プ ロセッ サボードと 
添付する新顔のソフトについて見ていきま 
しよう。 


まずボードには MC 68881 の 16 MHz バー 
ジョンを採用し，限界の 16.6 MHz で® J か 
しています。 16 MHz バージョンは秋葉原な 
どで簡単に手に入る数値演算プロセッサの 
中でも最高速の部類に属します。 

本体の MC 68000が 10 MHz となんの関連 
もないので一瞬考えさせられるかもしれま 
せんが，68881は CPU とはまったく非同期 
に動作し， CPU と68881とのからみの部分 
でのみ CPU が68881の動作終了を侍つよう 
な設計になっているためです。ですから， 
CPU が何 MHz で動いていようとも68881側 
は68881で，限界の速度で突っ走っていて 
よいのです（数値演算に関しては32ビット 
の MacII と同等の速度となります)〇 

数値演算プロセッサボードのクロックは 


温度などの環境変化に対して強く，安定し 
た発振を得られるクロックモジュールから 
得ています。また，総消費電流は 16 MHz 
という高速動作にも関わらず， 250 mA と Z 
80と同程度に収まっています 2 

さて，今间の数値演算プロセッサボード 
に関連したソフト的な大きな変更点はまず， 
(先月号で紹介した C コンパイラでもそうだ 
ったのですが）浮動小数点演算が 0 S のデ 
バイスドライバとして登録されることにな 
ったことです。これにともなって ， BASIC 
も浮動小数点演算を切り離し，このドライ 
バを使うように変更した X - BASICver 2.00 
が付属します （ C コンパイラでも，このド 
ライバを使います)。 

現在はどうかしりません力かつての P 
C -9801 では BASIC の内部の フォーマット 
(マイクロソフト流） と8087の フォーマット 
(こちらは IEEE 準拠）が異なるため，一度 
内部 フォーマット を8087用に変換して計算 
し，結果を再び内部 フォーマットに 変換す 
るという，なかなか情けない方法を取って 
いました。これに対して X 68000 では 0 S は 
もちろんのこと， BASIC などの基本部分は 
すべて自前でまかなっている強みで，あっさ 
りと浮動小数点演算を切り離してしまいま 
した。念のためにいっておきますが 0 S 自 
体には変更はありません。一部でいわれた， 
「数値演算 プロセッサボー ドを使うと，0 S 

のフアンクシヨン コールも変わる」 といっ 
たとんでもないことはありませんのでご安 
心を。この点については少しあとで説明し 
ましょラ。 

ともかく，浮動小数点演算が 0 S 側に移 
行したことで，今後は市販されるソフトウ 
エアも含めていつでも共通の浮動小数点演 
算ドライバを利用できるようになるわけで 
す。今後，ドライバがさらに高速化されれ 
ば，ドライバを入れ換えるだけですベての 
アプリケーシヨンの浮動小数点演算が高速 
化されることになるのです。浮動小数点演 
算ドライノぐは次の3つが提供され，目的に 
応じたものを登録します。 
float 1 .x :本体同梱の BASIC ( verl .00) と 
同じ，シャープフォーマットの演算ドライ 
パ' です 〇コ ンパイラでは利用できません0 
浮動小数点のデータフアイルがすでに蓄積 
されているような場合に問題が起こらない 
ように， コンパチビリティを 重視したドラ 
イバです。 

千1〇312.乂：_祭標準ともいえる见££(アィ* 
トリプル•イーと読む）フォーマットの演 
算ドライ パ、 です 0 コンハ 0 イラとインタフ。リタ 
で共用できます。数値演算プロセッサボー 


2) 冋路は PAL などは使わず-般的なショットキ 
一やファーストシリーズですから自作すること 
も難しくなさそうです。68881が同じ 16 MHz の 
バージョンではチップ H 体が秋葉原で6万 MJ 前 
後もしますから自作してもちっともおいしくあ 
りません力す，とにかく CPU とはまったく非同期 
で構わないのですから，もっと高速の68881(ま 
たは 68882) が研究室に転がっていたなどで入手 
できたり， 16 MHz バージョンを徙破りの周波数 
で動かすといったようなことで，超萵速のボー 
ドを作る楽しみは残っています。どなたが袖£戦 
してみませんか。 

3) プリンタドライバは次の3つが添付されます。 
prndrvl.sys : CZ - 8 PK 3/4/5/6/, CZ -8 PC 
1/2八 CZ -8 PN 1などのプリンタドライバ 
prndrv 2 .sys *. エプソ ンの ESC / P 24- J 81 レベル 
以上のプリンタ （ VP -85 K /135 K など）ドライバ、 
prndrv 3 .sys : NM -9300, AR - 2400などのプリ 

ンタドライノぐ 

どれも従来の pmdrv . sys と差し挽えることで， 

笛源を入れるたびに pmcnf . x を使って設定しな 
くてもよくなっています。 

ドのない場合には先の float 1. x かこの 
ドライバを使うことになります。 floatl.x 
はコンパイラで使用できないので，ふつう 
はこちらを使うことになるでしよう。 
float 3. x : 同じ 〈 IEEE フォーマットで，数 
値演算プロセッサを使うものです。ボード 
を差してドライバを float 2. x と差し換える 
だけで，浮動小数点演算が高速化されます。 
当然，コンパイラでも使用可能です。 

以上の各ドライバの登録は config . sys の 
中で DEVICE = float 3. x のようにしてもよ 
いですし，組み込まないでおいて，あとか 
ら float ?. x を起動しても組み込まれます。 
ただし，現在のところ一度組み込んだら最 
後，切り離すことはできませんから，ドラ 
イバを変更したい場合は再びリセット （CT 
RL + OPT . 1 + DEL でもよい）して再起®力 
する必要があります。 

あと，数値演算とは直接関係ありません 
力 5 '，添付のデイスケットの中の各ファイル 
の口付を見ると，ちよこまかとしたバージ 
ョンアップが図られているようです。 H 立 
ったところでは，プリンタドライバが新し 
くなり，プリンタの種類によって使い分け 
ることができるようになったことでしよう。 3 ) 


少し編かく 


さて，これまで MZ / X 1 系ではあまり縁 
のなかった数値演算 プロセ ッ サボー ドと い 
うジャンルなので，もう少し細か〈見てい 
きましょう。68881のような浮動小数点演 
算を行う LSI をつなぐときには，通常の周 
辺デバイスのように CPU から指示を書き込 
んでもらって動く方法と， CPU と密接に連 
絡を取る形で動作し，ある特定の命令がき 
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たら動き出すようにする方法の2通りがあ 
ります。 

後者のような動きをする LSI をコプロセ 
ッサと呼びます。168020では後者のような 
動作をサポートできるようになって いて$ 
FXXX の命令コード （ F 系列の命令）がそ 
れに当たりますが，これがちようど ， OS 
の フアンクシヨン コ ールで ある $ FFXX の 
コードと重なっているために，一見まずい 
ような感じがするかもしれません。先ほど 
触れたような誤解もこのあたりが原因でし 
よラ〇 

68020の場合には $ FXXX の XXX の部分 
がすべて命令になるのではなく，続く 3ビ 
ット（ビット9から11まで）がコプロセッ 
サの ID 番号を示しているのです。つまり68 
020は最大8個までコプロセッサをつなぐ 
ことができるわけです。このうち，すでに 
モトローラ （68000 の開発元）で予約してい 
るのは000 (命令力 ? $ F 000〜$ F 1 FF ) がぺ 
ージング方式のメモリ管理ユニット68851， 
そして001がいま話にのぼっている数値演 
算プロセッサボード68881となっています。 
つまり，68881を CPU と直結した場合には 
命令コードの $ F 200 から $ F 3 FF までを使う 
ことになります。すでに使用している 0 S の 
フアンクシヨン コールの $ FFXX は ID が7 
になりますが，まずここまで使われること 
はないでしよう。 

さて，68000では68881を前者のように C 
PU から指示を書き込んでもらって動くよ 
うになっています。具体的には， $FEXX 
(これも ID が 7) を浮動小数点演算に割り振 
っています。 X 68000 では浮動小数点プロセ 
ッサをメモリ空間に割り付けハード的に 
は最大2枚まで実装できるようにしている 
のです。いくら数値演算プロセッサが速い 
とはいっても，すべての演算が1クロック 
で終わるような速さではありませんから C 
PU が演算終了を侍ってあげなくてはなら 
ない時間がそれなりに存在します。8086 + 
8087の場合には WAIT 命令によって8087の 
演算終了を侍つようになっていますが，こ 
の間 CPU はなにもできずただじっと8087の 
演算終了を待たされるわけです （8086 が C 
LI 状態のときに演算エラーが出るとここで 
CPU がハングアップする)。 

ところで，当然のことながらこのボード 
と共に新しく数値演算の ファンクション コ 
ール （F E フアンクシヨン コールと呼 ぶら 
しい）が追加されるわけですが，この使い 
方がマニュアルで50頁に渡って説明されて 
います。全体で70頁ほどですから，これで 
はまるでサッカーの ルール 解説書でのオフ 


サイドの項みたいです。もっともこれは数 
が多いというだけのことで，それぞれの使 
い方はきわめて単純です。引数を D 0 〜 D 
4や A 0 (ものによって異なる）にセット 
して， $ FEXX の命令を実行するだけです。 
0 S の システムコールや BIOS コールで 遊ん 
だことがある人ならば難なく理解できるで 
しょラ0 

8086では32ビットのショートリアル（単 
精度実数）を受け渡すだけのことでも A X 
と DX をペアで使ったりと，苦しい展開を 
強いられるのに比べて，68000はレジスタ 
がひとつだけですんでしまうので，みかけ 
は実に単純になっています。 


新しい年に向けて 


今年は X 68000 に振り H され通しで過ぎ 
てしまった。発売開始からしばらくは過去 
のソフトウヱア資産を唯一のよりどころに 
しているどこかのメーカーを嘲笑うような 
「市販ソフトカ ？ 0なのに順調に売れていく不 
思議な機械」であり，その後は「ユーザー 
を音楽教室に通わせるミュージックソフト」 


やら 「この 年になって，自分の絵心のなさ 
を痛感させられるグラフィックツール」，「動 
態視力とは何かということを自分の体で学 
ぶことができるゲーム」0ハードはハードで 
「 TV 放送の_面の粗さが暴尜されるイメー 
ジユニット」から始まって，「フロッピー2 
台ではすべてをセーブできない4 M の RAM 
ボード」，「1メートル数万円という高級な 
接続ケーブルを使ったがために，価格のほ 
とんどがケーブル代に消えてしまった代わ 
り，完璧なノイズ対策を誇る拡張ユニット」 
そして，今回の「もってけ泥棒！大特価 
の 数値 演算プロ セ ッサ ボード」というぐあ 

い0 

ぺースこそゆっくりとしているものの， 
その1つひとつの凝り方がただ者でないよ 
うなものばかり。ハードにせよ，ソフトに 
せよ，とにかく出るものの1つひとつがか 
なり高いレベルであり，見ているだけで溜 
息が出てしまう。はっきり言ってこれほど 
疲れた年は近年なかった。さあ，あとはス 
コッチとワインをしこたま用意して，正月 
中飲んだくれることにしよう。米年はなに 
が起こるかな？ 


68881のダブル攻撃は7 

X 68000 では将来，数値演算プロセッサボ 
ードを2枚使って，並列に浮動小数点演算が進 
められるようにすると考えられます。これはた 
とえば A * B + C/D のようなものがあった場合 
に A * B と C / D を並行して計算させ，両者の結 
果が出たところで片方の演算結果を他方に引き 
渡して加算を実行するといったようなものです。 

しかも， EWS 並に2個の6888丨を使用しても 
16万円弱。私が昨日買ってきた 40 M のハードデ 
ィスクと同じ値段！これを使いこなすには， 
アセンブラではかなりきついでしょう。自分の 
演算内容を検討して，どこが並列に動作できる 
か，どの演算が高速で，どの演算は時間がかか 
るかといった微妙なファクターを検討する，し 
かも CPU が結果が出るのを待ちこがれるような 
無駄時間が少なくなるようにするというのは， 
それだけに情熱を傾けるような人以外には単な 
る苦痛以外のなにものでもありません。結局のと 
ころ「面倒臭いからひとつずつやっていく方法 
でいいや」ということになってしまうでしょう。 
これではせっかくの数値演算ペアが泣いてしま 
います。 

このように煩わしいことはコンピュータに任 
せるに限ります。とはいっても式を評価し，必 
要ならば式の変形なども行い，より68881が有 
効に動けるようなコードを生成するプログラム 
というのはかなり大変です。この領域になると 
才—ソ ドックスな式の評価での最適化や，前後 
関係から無駄なデータ転送を省略するといった 
ようなレベルとはややこしさが格段に違ってき 
ます。大型計算機などで熾烈な戦いを繰り広げ 
ている FORTRAN コンパイラの最適化とまでは 


いかないまでも，それらの方面で得られたテク 
ニックのブレイクダウンなどが必要になってき 
そうな気がします。 

ちょっと前までは，0との掛け算は演算自体 
が省略され，いきなり0が代入されるとか， if 
などの条件判断で絶対に通過しない部分のコー 
ドはすべて省略されてしまうといった程度で「凄 
い」と思われていたというのに，こんなところ 
まで考えなくてはならなくなるとは。う一ん。 
パソコンで そこまでやるのか。なんて凄い世界 
だ。 

今回発売になった数値演算プロセッサボード 
は68881のアドレスとして $E 9 E 000 ~$E 9 E 0 
20を使う力、 $E 9 E 080~$ E 9 E 0 A 0 をボード上 
のピンで選択できるようになっていますが，現 
在のドライバがサポートできるのは I 枚目だけ 
ということです。もし，2枚のボードを買って 
きたとしたら，今のところ2枚目用のドライバ 
は自分で作らなくてはなりません。 

ちょっと丨枚目用のドライバである float 3 .x 
を逆アセンブルしてみたところでは，たいして 
難しいことはやっていないようですから12月号 
の ROMDB . SYS のように float 3 .x にハ。ツチを 
あてて2枚目用に作り直して，とりあえず動く形 
にすること自体はそれほど大変な作業ではなさ 
そうですが，このドライバでは当然のことなが 
ら演算完了まで待たされてしまいますので面白 
くありません。マルチタスク0 S でのように， 
完了待ち型と即時復帰型のハンドラを用意して， 
自分できりのよいところで同期をとるようにす 
るよりないでしょう。 

さらに，世の中には68882という68881と差し 
換えるだけで最低50%高速になってしまうとい 
ううれしい石もあります。なかなか楽しくなり 
そうですね。 
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特集 mzsx 拡張ボードの活用 


汎用制御インタフェイス 


" u , 〆 士 ■ ,、 - 

GP - I 巳とは何者か 


測定器などでは当たり前のよラに使われているのがこの GP - I 巳と 


Ldoto 1 akayuki 

後藤貴行 


い〇ものです。パーソナルユースではほとんどお目にかかることが 
ないかもしれませんが、コンピュータのインタフェイスとしてみる 
となかなか興味深い特徴を持つているといえそろです。 


K 氏は GRADIUS と打ち込みたくなる衝 
動をおさえながら，測定用プログラムを走 
らせた。デジタル電圧計のリモートランプ 
が点灯し，コンピュータの制御下に入った 
ことを示した。キーボードを数回叩くと， 
測定レンジが自動的に変わり mV レンジに 
なった。 

スキャナが10個の測定対象の端子を切り 
換えている。定電流電源が電流を 1# A から 
0.1# A 刻みにスイープし始め，電流一電圧 
特性を測り出した。測定 中も 別のプロ ダラ 
ムが バックグラウンドで走らないかな，安 
物の測定器やボードはノイズが多くて困る， 
K 氏は ぶつぶつ 言いながら ブラームスの 交 
響曲ホ短調を口笛でふきだした。 

GP-IB (general Purpose interface Bus ) 
は，測定器と コン ピュ ー タとを接続する 
ために設けられた標準のイ ンタ フェイ スで 
ある。もともとは米国 ヒューレッ ト•ノヽ。ッカ 
ード社の製品同士をつなぐための社内規格 
HP-IB であったもの力 ? ， IEEE (米国にお 
ける電気•電子•情報の統合学会）に取り 
上げられ，世界的な標準規格となった。正 
式名は IEEE -488 という。なお，よく似た 
名前で HP-IL という規格があるが，これは 
GP-IB の簡易版であり，主にヒューレット. 
ハ。 ッカー ド社の ポケツ ト コンピュータと 測 
定器を接続するためのインタフェイスであ 
る。 


GP - 旧は何に使えるか 


冒頭で述べたように GP-IB は主に計測， 
自動制御用のインタフェイスである。研究 
所や大学などで測定器を購入するときは G 
P-IB インタフェイス内蔵であるかどうかを 
確かめて購入する場合が多い。今や，コン 
ピュータに接続できない測定器はそれだけ 
で「使いにくい」のである。 

また，当然のことながら，そこで導入さ 
れる コンピュータと しては GP-IB イ ンタ フェ 
イスのあるものということになる。 X 68000 
は魅力ある コンピュータ だが，こういった 
環境がなければ大学や研究所に入り込むこ 


とはできず，これまではそこに出入りする 
人々への普及もままならなかったのであ 
る。 GP-IB というのは地味なようでどうし 
ても必要なインタフェイスといえるのだ。 

それでは実際にどのような測定器が存在 
するのであろうか。表1に筆者の知ってい 
る範囲で GP-IB インタフヱイス内蔵の機器 
類を挙げてぉく。定電流電源やマルチチャ 
ンネルアナライザなどという耳慣れない装 
置に混じって，プロッタなど，一般のコン 
ピュータ用周辺機器でも GP-IB 内蔵のもの 
があることに着目しておきたい。 


GP - 旧の特徴 


さて，表1に掲げた機器と コンピュータ 
を 接続す る ことにより， データの 受け渡し 
はきわめて簡単に行われる。たとえば， デ' 
ジタルテスタから次々と送られてくる測定 
データをコンピュータが 受け取り， ディス 
クに記録したり平均化などのさまざまな処 
理を行うなどといったぐあいにである。 

また，コンピュータがデータを受け取る 
だけではなく，測定機器に対してデータを 
送って制御することもできる。たとえばデ 
ジタルテスタの場合は，測定レンジの切り 
換えをコンピュータからの指令で行うこと 
ができる。あるいは信号発生器であれば， 

何 Hz の周波数で出力電圧の大きさは何 
V で，といったことをコンピュータからの 
命令で設定できる。 

セントロニクス， RS -232 C と比較して 

インタフェイスのひとつと して GP-IB を 
みた場合の特徴を以下に述べよう。一般に， 
インタフェイスはセントロニクスや RS -23 
2 C などポピュラーなものがあるにもかかわ 
らず，なぜ GP-IB が重要であるのかを知っ 
ておく必要がある。 

表2に，各インタフェイスの特徴をまと 
めておくが， GP-IB の特徴はまず何といっ 
ても，複数の相手と接続できるということ 
である。セントロニクスや RS -232 C など他 
の多くのインタフェイスの場合，ひとつの 
インタフェイスに周辺機器を1台しかつな 


げないものがほとんどである。しかしコン 
ピュータのまわりにある測定器は1台では 
ない。複数の測定器や周辺機器を使用する 
場合，いちいちコネクタを差し換えて使わ 
なければならないとしたら非常に不便であ 
る。 GP-IB は複数の機器を数珠つなぎにつ 
なげることができる。誰がデータを出して, 
誰が受け取るのかは，コンピュータからの 
命令で指定するのである。 

なぜ複数の機器を同時に接続できるかと 
いうことであるが，これは，コネクタに秘 
密がある。 GP - IB のコネクタはピギーバッ 
ク（親亀子亀）式に上へ上へと積み重ねて 
いくことができるようになっている。前面 
にはメス，後面にはオスの25ピンアンフエ 
ノール タイプのコネクタがついている。さ 
らに，止めネジの頭にはネジ穴が切ってあ 
り，その上へもうひとつのコネクタをとめ 
ることができるようになっているのだ。コ 
ネクタの形状と接続の様子を図1，2に示 
してぉく。 

なぉ， GP-IB には最大で15台の周辺機器 
を接続することができる。それぞれの周辺 
機器は自分が何番目であるか（アドレス） 

を知っている。たいていはディップスイッ 
チあるいはメモリスイッチで自由に設定で 
きるようである。コンピュータ自身も自分 
のアドレスを持っている0コンピュータか 
らの指令は，たとえば，アドレス3番の周 
辺機器はアドレス12番の機器にデータを送 
りなさいというふうになる。 

表1 GPHB 内蔵の機器 

デジタルマルチ メータ （デジタルテスタ） 

スキャナ（切り換えスイッチ） 

定電流電源 • 定電圧電源 
周波数カウンタ 

シグナルジヱネレータ（信号発生器） 
ファンクションジ i ネレータ（波形発生器） 

デジタルオシ ロスコーブ 

マルチチャンネルアナライザ（信号積算器） 

ァッテネータ（信号減衰器） 

ロックインアンプ 
ペン レコーダ 
プロッタ 

イメージスキャナ 
プリンタ 

フロ ッ ピーディスク 
磁気テープ装置 
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GP - IB インタフエイスの実際 


GP - IB インタフェイスは複数の機器に対 
して効率よくデータの転送を行うために， 
いく つかの 制御線を用いてコン トロールし 
ている。データを送るための8本の線とア 
ース線8本， シールド 線1本， これ 以外の 
8本の線はすべて制御用の線である。 

データ線とハンドシヱイク 

データは8 ビッ トごとに並列（パラ レ ル） 
で転送される。ハンドシェイクは3線ハン 
ドシェイクと呼ばれる方法を用いている。 
まず，受け手側が準備ができたことを制御 
線 NRFD で送り手側に知らせる。すると送 
り手側はデータを送るとともに，データを 
確かに送ったということを制御線 DAV を 
用いて示す。あとは受け手側が，データを 
受け取ったことを NDAC で送り手に知らせ 
て終わりてある。 

データとコマンド 

GP - IB では測定結果など実際のデータの 
ほかに，誰がデータを送って誰が受け取る 
のかなどということを設定するためのコマ 
ンドを送る必要がある。このため，8本の 
データ線をモード切り換え用の制御線 AT 
N を用いて二重化して使用する。つまり， 
ATN が ON ならばデータ線には，測定した 
電圧の値やイメージスキャナからのデータ 
など，「本当のデータ」が乗っており ， OFF 
ならば制御用のコマンドが乗っているとい 
うぐあいである。 

制御用の コマンドは， 大きく分けて ユニ 
バーサル コマンド，アドレスドコマンド， 
アドレス 指定の3種類ある 0 ユニバーサル 
コマンドは， 接続されているすべての機器 
に対して作用す る ものであり， アドレス ド 
コマンドは， 特定の アドレスを 持つ周辺機 
器のみに働く。 コマンドの 中身は，初期化 
しなさい とか， 機器パネルの ボタンを すべ 
て無効にして コンピュータからの 制御のみ 
で動くようにしなさい，など数種類ある。 

アドレス指定は，何番のアドレスを持つ 
機器をデータの送り手（トーカ〉にして， 
何番のアドレスを持つ機器を受け手（リス 
ナ）にするかを設定する コマンド である。 
データの送り手は必ずひとりであるが，受 
け手は何人でもよい。 

その他の制御線 

図1からわかるように， GP - IB にはハン 
ドシェ イクと データ/コマンドモード 切り換 
え以外にも，4本の制御線が存在している。 
これら特定の働きをする制御線を以下に簡 
単に説明しておく。 


まず， IFC はインタフェイス全体を初期 
化する線であり， GP - IB を使うときはまず 
最初に IFC 線を一定期間 ON にする必要が 
ある。 REN は， GP - IB による制御が有効で 
あるか無効であるかを示す線であり，この 
線が OFF になっているときは周辺機器はい 
かなるコマンドに対しても応答しな〈とも 
よい ことになって いる。 

EOI は複数のデータを送る際に，今送っ 
たデータが最後であることを示す制御線で 
ある。データとデータの区切りを示すデリ 
ミタとしても使用できる。ア スキー コード 
でデータを送る際には改行コードなど，特 
定のコードをデリミタとして使えばよい。 
しかし，バイナリデータを送る場合には， 
改行コードそのものもデータと区別が つか 
ないため， EOI 線を使用してデータの終わ 
りを認識する場合が多い。 

SRQ はサービスリクエストの略であり， 
周辺機器側からコンピュータへ働きかける 
ための制御線である。周辺機器は単にコン 
ピュータからの指令を侍ってそのとおりに 
働くだけではなく，「活きのいい測定データ 
が入りましたがいかがですか」と逆にコン 
ピュータに向かって働きかける（割り込み） 
ことができる。 



データの転送が高速に行えて （ GP - IB ィ 
ンタフェイス自身のスピード規格は 1 M ビ 
ット/秒以下)，複数の周辺機器を同時に接 
続できる，これが GP - IB の最大のメリット 
である。 

しかし問題点もいくつか存在している。 
そのうち最大のものは「遅い」ということ 
であろう。 1 M ビット/秒で遅いというのは 
おかしい，と思われるかもしれないが '， G 

図1 GP - 旧コネクタの形状 

-ケーブル 



P - IB もコンピュータの子であるだけに，ソ 
フトがなければただの箱(板？）であり，コ 
ントロール用のソフトウェアが必要なので 
ある。市販品の現状におけるサポートは， 
BASIC インタプリタだけのことが多く，こ 
れが 「 GP - IB は遅い」という誤った噂の根 
源となっている。これから GP - IB インタフ 
ェイスを発表するメーカーには，ぜひ，シ 
ステム コールな ど，マシン 語によるサ ポー 
卜も期待したい。 

最近，主にハードディスク用のインタフ 
ェイスで SCSI というものがあるが，このイ 
ンタフェイスは GP - IB の長所をすべて兼ね 
備えており，転送スピードは GP - IB よりも 
はるかに速い。将来的には SCSI へ移行す 
る可能性も否定できないだろう。しかし， 
現実には SCSI インタフェイスを持った周辺 
機器はハードディスタだけといっても過言 
ではなく，市販されているほとんどの測定 
機器は GP - IB インタフェイスを内蔵してい 
るのである。とすれば ， SCSU GP - IB を 
変換するコンバータが登場してもおかしく 
ないであろう。現に セントロニ クスや RS - 
232 C と GP - IB を変換するアダプタは存在 
しているのであるから。インタフェイスの 
輪が閉じられるのではなく，広がっていく 
よう期侍したい。 
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標準デジタルバス （ IEEE -488) とその応用， 
(岡村， CQ 出版） 

連載データ伝送技術入門，（宮崎，トランジ 
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表2 各インタフェイスの特徴 


インタフェイス 

相手 

転送方向 

転送スピード 

使用方法 

セント□ニクス 

1対1 

一方通行 

高（パラレル） 

容易 

RS-232C 

1対1 

双方向 

低（シリアル） 

容易 

GP-IB 

1対多 

双方向 

高（パラレル） 

若干複雑 


図2コネクタの接続 


(aXb) いずれの組み合わせでもよい。 
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特集 MZSX 拡張ボードの活用 


Kondo Hiroyuki 

近藤弘幸 


MZ シ U —ス各機種用 119 ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

MZ で XI 用拡張ボードを使う 

カラーイメージボードや FM 音源ボードと次々に発表される X / l 用周 
辺機器。本体性能なら MZ が XI に負けるはずがないと信じていても 
思わずろらやまし<なるものです。鳴かぬなら鳴かせてみよろ MZ 。 
あなだも XI のボードを MZ で活用してみませんか。 


同じシャープという会社から販売されて 
いる XI と MZ なのですが，どういうわけか 
XI のほうがいろいろと遊べる拡張ボードが 
あり，どうも MZ のほうは遊びとは無関係 
なメモリボードなどの固い感じのするよう 
なハードしかありません。確かに MZ とい 
うと ゲーマーが 多いというよりは，ア セン 
ブラばかり立ちあげてプログラムを作って 
遊んでいるというような印象があります(編 
集室にいるからかな？）。でも， MZ だから 
遊びみたいなことをしてはいけないと思っ 
ている人はいないでしよう。そこで， XI の 
面白そうな基板を MZ に取りつける変換基 
板を作ってみました。 

も！：もと XI と MZ シリーズの拡張スロッ 
卜の形式は非常によく似ています。これは 
同じ会社のコンピュータで，しかも同じ Z 
80を使っているからでしよう。ですから， 
XI の基板を MZ につけることはほとんど直 
結で OK です。 XlturbcrH よなく XI を基本 
と考えると，違っているのはという 
上位4ビットのアドレスバスをまとめた信 
号 線だけで，そのほかは システム クロック0 
のみです （2500 に とっては，この システム 
クロックが，大問題だが）。 

なぜ Xlturbo を考えなかったかというと， 
XI の基板で使ってみたいと思うカラーイメ 
ージボード （ CZ -8 BV 1/2) と， FM 音源ボ 
ード （ CZ -8 BS 1) が， Xl / turbo 両用なので， 
XI と同じような信号を作ればこの2っのど 
ちらでもつけることができるからと ， DMA 
などが使う BUSAK のような信号を取り出 
し利用するには本体内をいじらなくてはな 
らないからです。 

ここでは XI の FM 音源カード （ OPM カー 
ド）とカラーイメージボードを MZ に取り 
つけることを前提に話を進めます。 


S 種類の XI 変換ボード 


今回作った基板は，非常に簡単な直結夕 
イプと，けっこう部品を必要とするバッフ 
アタイプの2種類です。2つのタイプの違 
いはただバスにバッファを入れるか入れな 


いかだけです。直結タイプのものはハード 
が非常に簡単になるという長所があります 
が，この基板から引き出すフラットケープ 
ルの長さに注意しノイズがのらないようエ 
夫しないと使いものにならないという短所 
があります。具体的にいうと私の試した場 
合では，ケーブルの長さを 50 cm にしたとこ 
ろ， MZ - 1500ではイメージボードはなんと 
か動きましたが， MZ - 2500ではときどき誤 
動作し， MZ - 2 500 を 2 000モードで動かすと 
まったく画像を取り込めませんでした。そ 
こで，フラットケーブルにアルミホイルを 
巻きそれを本体のケースにワニロタリップ 
を使ってつないだところ（図1)，ようやく 
2000モードでも画像を取り込めました。編 
集室で試した場合では，この逆で2500では 
動作せずに2000モードで動作しました。 

ですから，この直結タイプを作る場合に 
図1 フラットケーブルのシールド例 


はフラットケーブルを非常に短くして （XI 
の場合本体内にあるのですからね）さらに 
アルミホイル などで アースし なくてはなり 
ません。したがって配線 ミス や ハンダづけ 
不良を心酉己しているような人はちゃんと配 
線しても動かないかもしれないというこの 
直結タイプに手を出さないほうがよいでし 
よう。直結タイプは初心者は作らないとい 
う前提ですので実体配線図は載せません。 
まあ，バッファをケチったとしても，1000 
円ぐらいしか値段に違いがありませんから， 
少々面倒でもバッファ入りのタイプをおす 
すめします。 

この直結タイプとは反対に，バッファタ 
イプは動作がより確実になり，ハードのノ 
イズによる誤動作に悩まされる可能性はは 
るかに小さくなります（それでもフラット 
ケーブルをばかみたいには伸ばせないが)。し 


MZ の1/〇ホ:ツクス 
または本体スロット 



グランド端子 
または金属本体のネジ 


図2接続方法 


50 ピン 


3 X 2 ピンあまる 


MZ 

スロツ 


卜 ◊ 
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かし基板の複雑さは直結タイプの比ではあ 
りません。 

^ \ 

回路図の説明 


ここからは今回作る基板の回路の説明を 
します。あまりハードの知識がないという 
人も機種によっては作らなくてもよい部分 
がありますので，ぜひひととおり読んでか 
ら製作にかかってください。 

図3回路図 ( a ) 

この回路はバッファタイプ基板のデータ 
バスバッファの方向を決定するための回路 
です。冋路の右端の DIR が， “ L ” のときの 
み，バッファは “ CPU — 基板”方向になり， 
そのほかは “ CPU -> 基板”方向になります。 
この部分はただ単に基板をアクセスするた 
めだけにするなら， A 7， RD , IORQ の OR 
のみでもよいのですが， XI の FM 音源力一 
ドにはせっかく CTC が載っているのに割り 
込みを使えないのは悲しいので，割り込み 
を使えるようにした分，回路が複雑になっ 
ています（特に， MZ - 2000などの本体内に 
割り込み用のタイマーがない人は，悲しい 
でしよう）。 

MZ 系の機種ではシステムが I /〇の 80 ii 
〜 FFh を使っているため，下位アドレスが 
ここと重なる XI 用基板は使用できません。 

そこでこの回路では A 7を反転可能とし 
て 80 h 〜 FFh のアドレスに対処しています0 
たとえば， CZ -8 BM 2( RS -232 C / マウスボー 
ド）は I /〇アドレス IF 98 h 以降を使用して 
いますが，ここをアクセスしたい場合には 
A 7反転をして， 

LD BC，I F 18 : OUT ( C)，A 
とすれば I / O アドレスが008 Oh と XOR を 
取ったものとして出力されますから， 

IF 18 h XOR 0080 h — IF 98 h 
となり，基板の IF 98 h にアクセスできるわけ 
です（直結タイプは回路図6)。 

図3 バッファタイプ回路図 （a ) 


図4 回路図 ( b ) 

この図の上部に示したものは システムク 
ロック0と 4 MHz を切り換えるための回路 
です。直結タイプもこの図を使います。 

XI の Z 80 は 4 MHz で動作しているため X 
1用の基板も当然 4 MHz 用に設計されてい 
ます。したがって， MZ 系のなかで 4 MHz 
でない （2000/2200/80 B 以外）機種ではこ 
の回路が必要になります。 

2000系の人はこの回路は必要ないので同 
図の点線内のようにしてもよいのですが， 

これだと実体配線図のほうの変更が大変な 
ので，ただ単に 4 MHz の発振モジュールを 
取りつけないで LS 32 #1の10ピンをオーブ 
ンにし， DIP 2 を常に OFF にしてもけつこ 
うです。 

注意としてはたとえ同じ 4 MHz だとして 
も システムロック 0と 4 MHz とは同期，非 
同期という点で異なっていますので， XI の 
基板が同期クロックを必要とするような基 
板では システム クロックを入れなければな 
図4 バッファ タイプ回路図 （ b ) 


3.3 K 


りません。 

図4の下段は， XI のというアドレ 
スバスの上位4ビットのデコード信号を作 
るための回路です。直結タイプもこの図を 
使います。 

図5回路図 ( c ) 

これはただのバスバッファです。直結夕 
イプの場合は図7を使います。 

その他の説明 

MZ -700 などではモード2割り込み用の I 
EI や IEO などの信号線が拡張 I / O ボックス 
に出ていないらしい（私は持っていないの 
で知らない力 ? ）のですがそのような機種の 
場合には， IEI を +5 V に， IEO をつながな 
い，としてください。また， I / O ボックス 
によっては割り込み時に I / O ボックス内の 
バッファが CPU 方向に向かないものがある 
そうです。 MZ -80 K の I / O ボックスもモー 
ド2割り込みのときボックス内のバッファ 
が CPU 方向を向きませんが，という 
ピンがありこのピンを使うことでバスを C 
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PU 方向に向けることが可能になります。も 
し700の I / O ボックスにもこのようなピンが 
あったなら，それを利用して I / O ボックス 
からモード2割り込みをかけることができ 
ます。 

それから， I / O ボックスを使わない人は 
実体配線図の I / O スロット側の配列が異な 
りますので，その マシンのオーナー ズ マニ 
図 5 バッファ タイプ回路図 （ c) 


ュアルを參考にピンの配列を確認して配線 
してください。 

基板の製作 ) 


まずは部品表の部品を集めます。バッフ 
ァタイプは表1，直結タイプは表2です。 
コネクタ類はお店でフラットケーブルを圧 

図 B 直結タイプ回路図 （ a ) 


着してもらってください。 

それから， XI の基板は4处（ピン）なの 
でこちらを使いたいのですが, 44 P のコネク 
夕は，めったにお目にかかれないので今回 
は 50 P のものをはじを余らせて使いました。 
もし， 44 P のコネクタが手に入る人は 44 P を 
使ってください。なお，ここでは，ほとん 
どの人が手に入れやすい 50 P を使うことを 


LS32 の 8 より DIR 



IEO 

RESET - 

LS32 の 6 より EXIO 


EXWAIT- 


9 

「 フ 

1 

I' 

8 


12 

13 


7 

14 

ミ 

6 


\| 

L IG 2G J 

LS244# 1 

1 


LS00 の 8 より CLK 
Ml 
WR 
RD 

IORQ _ 

merT 

m 

IEI 


P2_I9? 

LS244#2 


A6- 
A5- 
A4 - 
A3 - 
A2 - 
Al 
AO - 




LS244 # 3 


I?LI9V 

77TlS244#4 


-IEOXI 

-RESETXI 


-EXIOXI 


II 


9 

8 


12 j 

13 


7 1 

~6 1 


14 

15 

5 j 


16 

} 17 


3 

V 


18 


IG 2G 



-0X1 

-MIXI 

-WRXI 

-RDXI 

-10RQXI 

-MERQXI 

-HLJXI 

-ilixi 


t 11 


9 

8 


12 ( 

13 


7 ‘ 

6 


14 - 

15 

5 1 

4 

16 1 

17 


3 ( 

2 


18 ‘ 


IG 2G 



-A7XI 

-A6XI 

-A5XI 

-A4XI 

-A3XI 

-A2XI 

-AIXI 

-A0XI 


II 


9 

8 


12 

13 


7 

6 

H> 

14 

15 

5 

4 

16 

17 


3 

2 

IG 2G 

18 




-AI5XI 

-AI4XI 

-AI3XI 

-AI2XI 

-Al IXI 

-AI0XI 

-A9XI 

-A8XI 



A7XI 


図 8 ピン配列 


角 マーク 



+ 5V 

1 

2 

+ 5V 

D2XI 

3 

4 

D3XI 

DIXI 

5 

6 

D4XI 

DOXI 

7 

8 

D5XI 

GND 

9 

10 

D6XI 

AI5XI 

II 

12 

D7XI 

AI4XI 

13 

14 

0X1 

AI3XI 

15 

16 

mix! 

AI2XI 

17 

18 

wrxT 

Al IXI 

19 

20 

RDXI 

AI0XI 

21 

22 

IORQXI 

A9XI 

23 

24 

MREQXI 

A8XI 

25 

26 

GND 

A7XI 

27 

28 

HALTXI 

A6XI 

29 

30 

IEIXI ' 

A5XI 

31 

32 

IEOX1 

A4XI 

33 

34 

RESETXI 

A3XI 

35 

36 

EXIOXI 

• A2XI 

37 

38 

INTX! 

AIXI 

39 

40 

EXWAITXI 

AOXI 

41 

42 

NC 

GND 

43 

44 

GND 

NC 

45 

46 

NC 

NC 

47 

48 

NC 

NC 

49 

50 

l 

NC 

L 


NC なにもつながない 


50芯フラツトケーブル 



n I 3 5 … 

| ■ /"■/mmiu.m ii miimmmiuti4.fi 


50P カードエッジ 
コネクタ 



この 3X2P は使わない 


11 


A22 


XI の基板（部品面） 


52 Oh! X 1988.1 
































































































































図 9 バッファタイプ実体配線図 


図10部品配列 


考えて，コネクタの図（図 8) は， 50 P の 
ときの ピンナンパ、一を つけてあります 〇 44 
P を 使う人は注意してください。また部品 
表に示してある型番は私が使ったものです 
が PS -50 SM - D 4 P 卜 1 C と PS -50 PF - D 4 LT 1 
は 2.5 4 mm ピッチのペアのコネクタで前者は 
50 芯フラットケーブル圧着用のものを，後 
者は基板にハンダづけ用のものならどんな 
会社のものでもいいでしよう。 5950-0001 
は， 50 P のカードエッジコネクタで 2.54 mm 
ピッチのもので圧着用のものならどれでも 
よいのです。 

MZ - 2000/2200などのシステムクロック 
が' 4 MHz のマシンの人は 4 MHz クロックモ 
ジュ レータは必要ありません。 

それでは基板の製作に入ります。 

まず，作る基板の回路図または実体配線 
図をコピーします。 バッファ タイプは回路 
図 3，4，5， 実体配線図 9 を，直結タイ 
プは回路図 6， 7 を使います。そしてその 

図をもとに実際に配線していきます。 

基板をハンダづけする前に基板の形をよ 
く見て，どっちが裏なのか，どちらに部品 
を取りつけるのかを注意深く調べてくださ 
い。さらにサンハヤトの基板は基板の カー 
ドエ ッジ コネクタに 書いてある番号がどう 
もあてにならないようなので，実体配線図 
図7 直結タイプ回路図 （ b ) 
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や バス コネクタの図をよく見てどちらが1 
番ピンなのかを調べてから配線作業にかか 
ってください。 

回路図のみを使って配線する人は，回路 
図に記されて いないパスコン （バイ パスコ 
ンデンサ）や電源を忘れないよう，注意し 
て配線してください。ミスの少ない配線の 
方法はまず各 1 C の電源とその パスコ ンの配 
線をしてから，次に各回路を順序を追って 
配線していきます。たとえば，クロックが 
NAND ゲートに入り，その出力が次の NA 
ND ゲートに入る……と，いうようにです。 
また，その配線した線を回路図に赤でチェ 
ックしてお〈と，さらに配線ミスが少なく 
なります。そして，最後にバッファ関係の 
配線をしてできあがりです。 

実体配線図を使って配線をする人は，ま 
ず各回路の実体配線図をコピーして，赤ぺ 
ンでチェックしながら配線すれば完成です。 
この実体配線図は基板を裏から見たときの 
図です。写真では部品面で配線しています。 
これは1500の スロッ トが狭いた め 裏面に配 
線が盛りあがると スロッ トに入らないので， 
このように配線しました。 スロットの 広い 
機種の人は裏面で配線してもかまいません。 

私としては，まったくの初心者で回路図 
の読めない人も実体配線図のみを使わない 
で，たまには回路図も見て配線することを 


おすすめします。なぜなら，実体配線図の 
みでは今自分がなにをやっているかわから 
ないからです。もっとも，なにもわからな 
いから，なにも知らなくてもとにかく作る 
ことのできる実体配線図を使うわけですが, 
作るとき見てもまった〈参考にならないと 
いう人はせめて基板のチェックをするとき 
に実体配線図のみでなく回路図も使ってく 
ださい。そのために回路図にもピンナンバ 
一を入れておきました。 


基板のチェック 


基板ができあがったなら，次に基板のチ 
ェックを行います。 このチェックだけは， 
必ず，絶対，どんなに急いでいても行って 
ください！！ 

チェックの方法は配線のときとまったく 
同じで，回路図のコピーを用意して赤ペン 
で，配線を確認した線をコピー紙にチェッ 
クしていきます。このとき，テスターなど 
があるとわりと楽にチ仝ックできます。 

次に，基板そのもののチェックとコネク 
夕のチェックを行います。これは，基板の 
表裏反対になっていないかどう力 1 ，基板の 
カードエッジ コネクタの使い方が逆になっ 
ていないかどうか，コネクタは正しく接続 
されているかどうかを注意深く何回もチェ 



ックします。 

この基板の向きというものは，作った人 
が間違いないと思っているぶん非常にチェ 
ックしにくいものなので，実体配線図の図 
などを参考にして，疑い深くチェックして 
ください。 

以上の紙の上でのチェックがすべて OK 
となったら次にコンピュータにこの基板を 
差し込み，コンピュータが立ち上がるかど 
うかをチェックします。このときまだ XI 
の基板を接続し ないでください。 

基板を差し込み電源を入れたときコンビ 
ュータがいままでどぉり正しく立ち上がっ 
た人で，テスターのある人は，この基板の 
50 P コネクタから正しく電源が + 5 V 出てい 
るかどうかを調べてください。 ここが一 5 
V だったり， 0 V をテスターが示しているな 
ら基板の 50 P コネクタが正しく配線されて 
いないと思われるのでコネクタ部分を詳し 
<調べなおしてください。 


表1 部品表（バッファタイプ) 


TTL 


LS00 

30 円 

LS08 

30 円 

LS32X2 

40 円 X 2 

LS73 

50 円 

LSI 36 

55 円 

LS244 x 4 

125 円 X 4 

LS245 

130 円 

水晶オシレータ 

4MHz 

900 円 

抵抗％ w 

3.3KQX5 

10 円 x 5 

コンデンサ（セラミック） 

0.1 六 FX5 

10 円 x 5 

DIP SW 

3P 

100 円 


コネクタ 

PS -50 SM - D 4 PHC (50 芯フラットケ 
ーブル圧着用） 530円 

PS -50 PF - D 4 LTI (50 基板ハンダづ 

け用） 400円 

5950-0001 (50 P カートリッジ， 

フラットケーブル圧着用）670円 

フラットケーブル 

50芯 30 cm ~ 50 cm 250円 

基板 

MCC -157 ( MZ - 2000用） 9 850円 

サンハヤト 

計6, 675円 


表2 部品表（直結タイプ) 


TTL 


LS00 

30 円 

LS32 

40 円 

LSI 36 

80 円 

水晶オシレーター 


4MHz 

900 円 

抵抗 ％ w 


3.3KQX3 

10 円 x 

コンデンサ（セラミツク） 


0.I//F 

10 円 

DIP SW 


3P 

100 円 


コネクタ 

PS -50 SM - D 4 PI-IC (50 芯フラッ 
トケーブル圧着用）530円 
PS -50 PF - D 4 LTI (50 P 基板ハ 
ンダづけ用） 400円 

5950-0001 (50 P カード 

エッジ，フラットケープ 
ル圧着用） 670円 

フラットケーブル 

50芯 30 cm ~50 cm 250円 

基板 

MCC - I 57( MZ - 2000用）2, 850円 

サンハヤト 

計5, 880円 


図11ピン接続図 
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さて，次はいよいよ XI の斟反を接続した 
ときのチェックです。 

とりあえず，コンピュータと I / O ボック 
スを使っている人はそれも電源を切り，基 
板をスロットに差し込みます。そこにフラ 
ットケーブルのコネクタを取りつけ XI の 
基板をフラットケーブルの反対側のカード 
エッジコ ネクタに取りつけます（図9 )。 

このカードエッジコネクタが 50 P の人は 
コネクタの三角マークが XI 基板の A 1 にく 
るように接続します。このとき隣り合うピ 
ンがショートしないように注意してくださ 

い0 

接続が終わったら再びコンピュータ類に 
火を入れます。 

スイッチを入れてコンピュータが正しく 
立ち上がり， XI 基板上の IC ， LSI が異常に 
熱くならない（指で触って火傷しないぐら 
いの発熱はするものもある）なら，基板は 
一応完成です。 

もし，立ち上がらなかったり， LSI が手 
で触れないほど発熱するようなら，ただち 
に電源を切り，もう一度チヱックしなおし 
ます。なお LSI が異常発熱した場合たぶん 
その LSI は壊れています。このような悲劇 
にならないよう，基板に火を入れる前に厳 
しくチェックしておいてください。 

^\ 

動作チェック 


基板を接続してもコンピュータは正しく 
動作するなら，次に接続した XI の基板が 
正常に制御できるかどうかをソフトで調べ 
ます。つまり FM 音源ボードで音が出るか 
どうか，カラーイメー ジボードで絵が取り 
込めるかどうかを調べるわけです。なお， 

ここではそれらのボードの詳しい使い方は 
省略します。 FM 音源 ( OPM ) については0 
h ! MZ の祝一平氏の試験に出る XI (1987 年 
5月号）を，そしてカラーイメージボード 
については Oh ! MZ の文秀則氏のカラーイ 
メー ジボード徹底分析 （ 2 )(1986 年6月号） 
または，祝一平氏の試験に出る XI (1987年 
4月号）をご覧ください。 


FM 音源ボードのチェ ック 


まず，製作した基板の DIP スイッチをセ 
ツトします。 DIP スイッチの機能は表3に 
示します。 

DIP スイッチ1は A 7 の反転スイッチです。 
これは OPM ボードが I / O の070 Oh 〜を使っ 
ており，この I / O はド位 00 h 〜ですから反転 
させる必要がないので ON にします （ I / O ア 


ドレスカす，? ?80 h 〜？ ? FFm を使ってい 
るとき，このスイッチを OFF にする)〇 

DIP スイッチ 2は システムクロック 0か， 
4 MHz かの切り換えです。 OPM は与えるク 
ロックが 3 MHz 〜 4 MHz の間でなくてはな 
らないので， MZ - 2500を使っている人は必 
ず ON (4 MHz ) にしてくだ、さい。 MZ -1500 
などは0 が 3.58 MHz なので，どちらでも動 
作します。リスト1では 4 MHz 用のデータ 
を使っているので ON にしてください。 

なお， OPM ボードには Z 80 CTC が載っ 
ていますが'， CTC はシステムクロックを必 
要とするため1500では3 .58 MHz のシステ 
ムクロックを使ったときのみ CTC を使えま 
す。 CTC にシステムクロック以外のクロッ 
クを入れたとき CTC がどのように動作する 
かわからないので変な割り込みがかけられ 
ないように， DIP 2 を ON とした場合 DIP 3 
(割り込み信号のスイッチ）を OFF にしてく 
ださい。 

ですから FM 音源ボードを使うときには 
CTC は2500では使えない，2000/2200では 
いつでも使える，1500などでは 3.58 MHz を 
使ったときのみ使える，というようになり 
ます。 

話がそれますが，もともと OPM は 3.579 
545 MHz を入れたときにずれの少ない音程 
が出るように設計された LSI です。それを 
XI では 4 MHz を入れて内部レジスタの KF 
でむりやり音程を合わせています。したが 
って，1500で システムクロックを 使うと0 
PM の設計どおりに使うのに近い使い方が 
できます。 4 MHz を使い XI の音色データを 
そのまま利用するか，それとも， 3.58 MHz 
を使い CTC を利用するかはあなた自身で決 
めてください。 

さて， DIP スイッチのセットが終わった 
ら基板をスイッチを切ったスロットに差し 
込み，次にリスト1を入力します。 

リスト1は， BASIC で書かれています。 
これは，2500の BASIC で作ったものですの 
で， S - BASIC などで使う人は 「 CLEAR ， 
& H 」 を 「 LIMIT ，$」 にしてください。 

このプログラムを RUN するとラバ、 ースコ 
ンチェルトが演奏されます 0 

なお，このプログラムでは一部マシン語 
を使っていますが，ただ単に OPM にデー 
夕を書き込むだけですのでどのマシンでも 
共通に動作します。 


カラーイメージボードのチェツク 


DIP スイッチはすべての機種で1，2,3を 
ON , OFF ， OFF としてください。これは 


カラーイメー ジ ボードが，システムクロツ 
クを必要とするからです。 

ここで心配なのが システムクロツクヵ ？ 4 
MHz 以外の MZ - 2500/1500ですが，実際に 
接続してみると， 6 MHz の2500では，少々 
取り込んだ画像が縦長になるだけで動作す 
るようです。 

基板の DIP スイッチをセットしたら機種 
ごとのマシン語を入力し一度ディスクなど 
にフアイルネームを “ VGET . BIN ” として 
セーブしてから， BASIC プログラムを入力 
し RUN させます。プログラムはまず ， BA 
SIC からマシン語を読み込んでから画像を 
取り込みます。 

なお，ここで用意したプログラムはグラ 
フイック RAM を持つているもののみです。 


XI 変換基板の制限 

\ _ 

今冋製作した変換基板は XI の基板をむり 
やり MZ につなげるだけのものですから， 
パーフェクトに XI の全基板をつなげられる 
ものではありません。たいていのものは大 
丈夫，タイミングなどの微妙なものはあや 
しいのですがあとは各自の自由課題としま 
す 0 EMM 用のドライバとかハードデ イス 
クドライバを作ったり，88用のボードをつ 
ないだという方はぜひご一報ください。 

最後に MZ 本体についての制約ですが， 
バッファ タイプのボードではこのボードの 
みで I / O の 00 h 〜 7 Fh までを使ってしまって 
いるため，自作のボードといっしよに使う 
ことはこのままではできません。なお ， M 
Z 純正ボードは システム 用の I/O アドレス 
80卜 I 〜 FFh を使っているので今回の基板と共 
存可能です。 

さあ，これであなたの MZ も XI になりま 
す0 


表3 DIP スイッチ表 


DIP 

機肯巨 

1 

A 7 

OFF 

A 7 

ON 

A 7 

2 

クロック 

OFF 

システム 0 

ON 

4 MHz 非同期 

3 

割り込み 

OFF 

切 

ON 

可能 


図12水晶発振器モジュール 


Vcc 


出力 4 MHz 
3 


XTAL 0 SC • 
4.000 MHz 


2 

GND 


特集 MZ で XI 用拡張ボードを使う b 5 






























00 08 ED 
CD 2 入 B1 
ED 79 CD 
E5 CD 39 
CD 39 B0 
39 B0 D3 
08 ED 79 
3E 02 01 

10 B116 

11 08 00 
ED 78 ED 
7719 ED 
7719 ED 
7719 ED 
7719 ED 
7719 ED 


リスト 7 MZ - 2000用サフルーチン 


C3 58 
2113 
87 CB 
7A FE 
3A 08 
2 0 28 
23 23 
B1 ED 
D3 F5 
08 3E 
3A 08 
D3 E8 
00 08 
2193 
3E 62 
8D B0 


B0 0 入 
B116 
1910 
88 26 
B6 FE 
04 23 
23 0 1 
Be AF 
3E 07 
10 ED 
B0 ED 
CD E2 
ED 79 
B1 3E 
CD 8D 
3E 98 


54 

8B 

FE 

B6 

65 

C4 

D7 

F0 

21 

B3 

B7 

PB 

7E 

13 

54 

92 


E7 E4 P5 36 9A A428 


79 入 F D3 F7 3E : 25 
FB C9 D3 F7 2 入： E3 


BI90 

69 

Be 

11 

00 

ce 

19 

3E 

92 

E3 

B998 

ei 

ee 

08 

ED 

79 

CD 

EF 

Be 

DB 

B6A0 

3A 

0F 

Bl 

5F 

01 

01 

68 

3A 

9D 

B8A8 

07 

B0 

B7 

28 

05 

ED 

50 

3D 

15 

B»B0 

20 

FB 

3A 

ie 

Bl 

57 

ei 

ei 

8F 

B8B8 

08 

ED 

78 

32 

ce 

B0 

DD 

7E 

6A 

B0C8 

FE 

77 

23 

15 

20 

F3 

3A 

11 

0B 

B0C8 

B 1 

06 

00 

i¥ 

89 

0 1 

ee 

08 

18 

BeDe 

3 入 

12 

Bl 

16 

0 1 

ED 

51 

CD 

IF 

B8D8 

EB 

B8 

3D 

20 

F8 

ID 

C2 

A4 

73 

B6E0 

Be 

C9 

11 

60 

09 

IB 

7B 

B2 

3B 

B9E8 

26 

FB 

C9 

96 

ee 

ee 

C9 

3A 

E7 

B0F6 

86 

Be 

B7 

C8 

57 

3E 

ei 

01 

CC 

B8F8 

00 

08 

ED 

79 

CD 

EB 

Be 

15 

EB 

SUM: 

8D 

ED 

97 

65 

77 

C3 

93 

9C FE09 

Biee 

C8 

18 

F7 

32 

14 

3C 

94 

64 ； 

: Cl 

B198 

28 

28 

02 

C8 

56 

ee 

61 


: 6B 

SUM ： 

F0 

40 

F9 

FA 

64 

3C 

65 

64 B33E 


B000 
B008 
BO10 
B0 18 
B020 
B028 
B030 
B038 
BO40 
B048 
B050 
B058 
B060 
B068 
B070 
B078 


B080 7719 ED 
B088 7719 ED 
B090 7719 ED 
B098 7719 ED 
B0A0 7719 ED 
B0A8 7719 ED 
B0B0 7719 ED 
B0B8 7719 ED 
B0C0 7719 ED 
B0C8 7719 ED 
B0D0 7719 ED 
B0D8 7719 ED 
B0E0 7719 ED 
B0E8 7719 ED 
B0F0 7719 ED 
B8F8 01 00 08 


SUM ： FA 77 EB 

B100 20 08 01 
B19818 0123 
B110 D516 .18 
B118 ED 7915 
B120 02 0】 01 
B128 FB C911 
B130 20 FB C9 


SUM : 17 5D 2C 


16 28 ED 78 32 7B : 6B 
7E 1A 77 2315 20 : 04 


28 49 75IB DA ED 0450 

ee e8 3E ei ed 79 : ai 
68 C0 C9 3E 02 01 : 11 
ED 791169 99IB : 03 
2 e fb C9 ee ee ee : l 1 
14 3E ei ei ee es : 3B 
CD 9D C0 15 C818 : 85 
: F7 


5617 入 2 B5 C0 B5 215B 


ceee C3 06 ce C3 29 ce 21 bi 
C 008 ce 16 80 06 08 7A 87 CB 
C010 1910 FB 71 23 14 7A FE 
ceis 86 26 Fe ei ee e8 3E ie 
C026 ED 79 CD 94 C0 3E 20 ED 
C028 79 F3 DB E8 CB FF D3 E8 

C036 cd 94 ce 3E 64 ei ee 08 

C038 ED 79 CD 94 C0 DD 2131 
C040 Cl CD 8D C6 CD 8D C8 CD 
C648 59 C0 3E e8 81 08 88 ED 
C050 79 DB E8 CB BF D3 E8 FB 
cess C9 21 ee Ee 3E 62 ei ee 
C060 08 ED 79 CD Al C0 IE C8 
C668 01 01 08 3E 02 ED 50 3D 


SUM ： A8 D5 A3 49 4C FE 45 89 


リスト 1 MZ -1500 用画像取り込み 


1 REM 

2 REM C.I.B TEST PROGRAM 

3 REM 

5 LIMIT SAFFF 

6 LOAD *VGET.BIN" 

10 INIT "CRT ： G" 

20 CLS 3 

30 USR ($B000) 

40 GOTO 20 


リスト 2 MZ -80 巳用画像取り込み 


10 REM 

20 REM TEST PROGRAM FOR COLOR IMAGE BOARD 
30 REM MZ-80B 

46 LIMIT SBFFF 
50 LOAD "VGET.BIN" 

60 PRINT CHR$ (6) 

70 GRAPH 11,01 
80 USR ($C60d) 

90 USR($C083) 

100 GOTO 90 


リスト 3 MZ - 2000用画像取り込み 


10 REM 

20 REM Test Progr&a for XI COLOR IMAGE BOARD 
30 REM MZ-2000 S-BASIC 

40 REM 

50 CONSOLE GH,C80 
60 PRINT CHIU (6) 

100 LIMIT $AFFF 
lie LOAD "VGET.BIN" 

120 POKE $B0e6,18:REM TATE SKP 
130 POKE SB087,3：REM YOKO SKP 
140 POKE $B008 t $10：REM 640 本 2 00 COMMAND 
150 POKE $B009,0：POKE $B00A,0 : REM PHASE 

160 usr ($Beee) : rem $Beee-iNiT & gram get 

170 POKE $B008, $26 ： REM 320*100 COMMAND 

180 FOR X-0 TO1：FOR Y-0 TO1 

190 人讎 \»40+ 丫拿 100 本 80 

200 GOSUB 500 

230 NEXT：NEXT 

249 POKE $B008.$46：REM 160*56 COMMADN 

250 FOR X-0 TO 3 ： F0R Y-0 TO 3 
269 人 _)(»20 + 丫本 50»80 

270 GOSUB see 
300 NEXT：HEXT 
310 GOTO 140 

500 AH-INT (A/256) : AL-A-AH*256 
519 POKE $B009,AL：POKE $B00A，AH 
5 2 0 IF (X-0)* (Y-0) THEN USR ($B0 9 0) : RETURN 
530 USR ($B003) : RETURN 


IJ スト 4 MZ - 2500用画像取り込み 


c I e a i 

bloa< 

poke 

poke 

poke 

poke 

call 

poke 


t Program for XI COLOR IMAGE BOARD 
MZ-2500 M-BASIC 

"CRT2 ： 640,200,16" 

-1 to 7 ： color-(I,I + 8) : next 

&HEFFF 

2 ： X1640O.BIN" 

&HF 0 0 6 ,1 0 : *TATE SKP 


AHF007 
AHF008 
&HF009 
&HF 0 0 0 ： ' &HF000 


1 : *YOKO SKP 

&H 1 0 ： ' 640 本 200 COMMAND 

0 : poke &HF00A,0 : PHASE 


INIT & GRAM GET 
AHF008.&H20 ： *320*100 COMMAND 


180 for X = 0 to1：f o r Y-0 to1 

190 A -) (拿 40 + Y #100 木 80 

200 gosub 500 
230 next:next 

240 poke &HF008.&H40： - 1 60* 50 COMMAND 
250 for X = 0 to 3：f o r Y-0 to 3 

2 6 0 (本 20 + Y 本50拿80 

270 gosub 500 
300 next：next 
310 goto140 

5 0 0 AH- i nt (A/256) : AL-A-AH*256 
51 0 poke &HF 0 0 9 ,AL : poke 4HF00A,AH 

520 if X-0 and Y-0 then call &HF000 else call &HFO03 
530 return 


リスト 5 MZ -1500 用サフルーチン 


リスト6 MZ -80 巳用サフルーチン 


9EA0E6BO 81888888 
732B3EF 000777777 


1 9 00 3 5 D 0 0 D 5 〇〇 00 〇〇 〇〇 〇〇 〇〇 
070 DEC0DCD 777777 

OD 01351095 DDDDDD 
1EO0DEO07EEEEEEE 

E01E2381D 8899999 
32030 D02EC011111 

3E41E3E98E1 77777 
F30B3O3C 01077777 


0 0 A 4 
B 0 7 1 


B F 2 0 < 


> B B 0 D B C 


> E 3 0 B 〇〇 0 


>FFCF3EC3 


08080808080 

00112233445566 

0000000008000000 

BBBBBBBBBBBBBBBB 


>08 

>77 


D 8 
EE 

8 3 
0 D 

0 0 
0 7 

0 8 
8 8 

0 9 
B B 


^ E E E E E 


AAA 
E E E 


A A A A 
E E E E 


A 4 6 8 
E c 3 A 


I 7— 7» 717» 71 71 7— 71 71 

DDDDDDDDDDDDDDE1 

EEEEGEEEEEEEEE3E 

9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 1 


1777777 » 


) 8 8 8 D 
• 7 7 7 E 


3 6 6 2 4 
r 4 A 5 E 


8 9 8 6 0 2 

o c 0 1 2 B 

6 o 0 9 5 B 
1 B 0 c 1 7 

9 A 118 B 
o 4 0 D 7 1 

121 B D A 
0 c 0 F E 0 

9 D E 0 8 B 
3 13 2 0 2 


0 0 

2C 

0 8 
7 7 
0 0 

c c 


12 8 2 6 9 

0 c 0 B 1 7 

3 D 0 B 9 D 7 
F10 7CEF 

0 s 0 s 0 s 0 

8 8 9 9 A A B 
0 0 0 0 0 0 0 

c c c c c c c 


> B c 5 7 0 〇〇 c 


^5E2BF1B3EEEEE 


000000000000000 

123456701234567 


56 Oh ! X 1988.1. 


► Z II すごいですね。あの機能であの値段 • 
う一ん，そろそろ換えどきか。 


。立体ボードと EMM をつければ完璧だ。 

小倉誠 （19) 埼玉県 





























U スト 8 MZ- 2500 用サフルーチン 


(C) ,A 
WAIT 
A, 26H 
(CJ ,A 


A, (0E8H) 

7.A 

(•E8H) , A 
WAIT 
A.4 

BC^COUUAHD 
⑹ • A 


IX.RTBL+128 

SKPPAG 

SKPPAG 

GET1P 

BC,COMMAND 
<C) ,A 
A, (0E8H) 


skip B 
skip R 
get G 


hl, eEeeeu 
A.2 


F0D8 09 0 1 00 08 3 入 20 FI16 
F8E0 01 ED 51 CD F7 F0 3D 20 
F0E8 F8ID C2 B0 F0 C91110 
F0F0 0E IB 7B B2 20 FB C9 00 
F0F8 00 00 C9 3A 06 F0 B7 C8 


73 

50 

61 

3A 

78 


SUM ： 8F CC AA 64 FF 3F EC 01 B01B 

F 1 00 57 3E 01 01 00 08 ED 79 : 05 
F108 CD F7 F0 15 C818 F7 32 : D2 
File 14 3C 84 64 28 28 02 C8 : D2 
FI18 50 00 0 1 : 51 


SUM ： 88 71 F6 7A F0 48 E6 73 90AB 


U スト 9 MZ-1500 用ソースリスト 


►新製品速 m にはびっくりさせられました。特に， Xltwin , あれは一家に1台という気が 

しました。 女鹿万博 （17) 徳島県 特集 MZ で XI 用拡張ボードを使う 57 


リス MO MZ-80 巳用ソース 1 J スト 


(…9) 

(… 1 } 

F3 

3216 

eiaees 

ED79 

3E2I 

ED78 

CD2AB1 

3E64 

610098 

ED79 

CD2AB1 

3EI1 

D3E5 

CDB9B8 

SE92 

D3E5 

CD39B0 

BE83 

D3E5 

CD39B0 

D3E6 

3EI8 

910… 

ED79 

PB 

C9 


160 D 0 

3E92 

16068 

ED79 

CD10B1 

868 

EC8 

5 

D5 

1(811 

191IS 

D78 

D78 


XI COLOR IMAGE BOOD TEST PROGRAM 
MACRO IKHLC 


COLCHT ： EQU 
COLDAT ： EQU 



: IMAGE BOOD COKTROLE 
；IMAGE BOOD DATA 


GET 1 PLANE 

GET1P ： LD 
LD 
LD 
OUT 
CALL 
LD 
LD 

LOOP1: PUSH 
PUSH 
LD 


BL # D000H 
A,2 

BC,COLCHT 
( C し A 
SKPT 

D, 8 

E, 20« 

HL 

DE 

DE # 8 

BC,COLDAT 


KHLC 

HHLC 

KHLC 

HHLC 

NHLC 

KHLC 

HHLC 

HHLC 

NHLC 

HHLC 

HHLC 

HHLC 

NHLC 


:!?! 


0069 

ee7e 

0071 

6072 

9873 

6074 

0075 

0076 

0077 

9978 

0079 

0888 

9961 

0882 

0983 

0084 

0085 

9086 

6087 

0988 

0089 

0090 

0991 

0992 

1093 

6994 

6195 

“98 

8697 

8698 
• 199 
•1 


01 

11 

0120 

6121 

0122 

8123 

8124 
6125 
0126 
0127 
0128 
0129 
9130 
0131 
9132 
0133 
6134 

8135 

8136 


B08A 
B88E 
B092 
B996 
B69A 
B99E 
B0A2 
B0A6 
B6AA 
B8AE 
B9B2 
B8B6 
B9BA 
B9BE 
B8C2 
B8C6 
B0CA 
B6CE 
B0D2 
B0D6 
BOD 入 
BODE 


P6 3E«1 
»F8 eieees 
B8FB ED79 
B0FD D1 
げ E El 
FF IS 

ee 2008 

•13901 
95 09 
06 1688 
98 1801 
0A 23 
8B ID 
•C C24ABI 


• F C9 


DS 


1618 

3E01 

eieees 

ED79 


E C9 
F 

F 1682 
21 010108 
24 ED78 
2615 
27 20FB 
29 C9 
2A 

2A 112B8A 
2D IB 
2E 7B 
2F B2 
38 29FB 
32 C9 


IKHLC 

IKHLC 

INBLC 

IKHLC 

IKHLC 

IKHLC 

IKHLC 

IKHLC 

1NHLC 

INHLC 

INHLC 

INHLC 

INHLC 

INHLC 

INHLC 

IKHLC 

IHHLC 

IKHLC 

IKHLC 

INHLC 

IHHLC 

IHHLC 

INHLC 

IKHLC 

INHLC 

IKHLC 

IKHLC 

LD 

LD 

OUT 

POP - 

POP 

DEC 

JR 

LD 

ADD 

LD 

JB 

IKC 

DEC 

JP 

RET 

PUSH 

LD 

LD 

LD 

OUT 

DEC 

JR 

POP 

RET 


A,1 

BC,C0LCNT 

(C)»A 

DE 

HL 

D 

NZ,LBL1 

BC,313 

HL,BC 

D ,8 

LBL2 

HL 


WAIT ： LD 
WAIT2 ： DEC 
LD 
OR 
JH 
RET 


D,2 

BC,COLDAT 
A, (C) 


A,E 

HZ,WAIT2 


BB50DF8E25F 

1FB0E 521314 

*3310017- 

1 A D 1 0 F B C 

«80OD0BD76 

^7F01FFE70 


WB0B3F050D3 

9EE39D1D763 

763D1C0E5FF 


A B B c c D 

0 0 0 0 0 0 0 A 

F F F -F F F F 


F F F F 


E9E8147D7B4EA40 
BCFB9CDB 6061119 


0 s F F 


834002 D4A 
4200F0E0F92 

00E 311 EE5EED6 
12F200E3B3EC0 


w 1 w 

42CF 022 E77FE 709 

317AA0 31DDBDD1D 
c 287322 FEE1CEFC 

3 3 D < 


* E 8 4 
-30c 


0 8 < 

00112233* 

00000000000006 A 

FFFFFFFFFFFFPFn 


T L T ttl tl lll t 
UADU INEUADDUADAAAODU 
o c L o DISOCLLOCLCCCL 


ST T A 
H E u I E L 
I R o E R p 

T 

E 


p 

T 

£ 


E c 3 E 




^ D D 9 0 


3BB3DE1DDDDDDE1DBB3B9 


ccccccccccccccccccccc 


e565 

c c 


o M 

B A ) 
R e 

I 0 
1 T 8 
X 8 s 2 

SHAC a 


z p Q Q p p 
» • E E J J 




BL 

T H 
R 0 


BYLi 


*800D 入 3 L D H • fj 

L • » » » I HL • 0 z c • 
HDBAACS(HDA8HBA 


ODDDDRJDNKDPRDD 

LLLLARDLI1LCJLL 


T T 


c c c s 0 






33 166A7B91 
CC 21078017 




69BDEF1 345679 BE 
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BC.COMMAND 
(C )， 入 
SKPT 
E, 200 
BC.DATA 
A,2 

D, (C) 

A 

KZ.S-3 
D.48 
A, (C) 

(IXH) ,A 
6DDH,7EH 
1 

(HL) 


NZ.L00P2 
BC.COMMAND 
A.1 
(C) .A 


A.2 

BC.COMMAHD 
(C) 9 A 


；YOKO SKIP 


cm IB 
C098 7B 
C099 B2 
C69A 29 FB 
C09C C9 


C09D ee 



CeA0 C9 


C6A11614 
ceA3 3E ei 
C6A5 ei 0800 
C8A8 ED 79 
C0AA CO C69D 
C6AD 15 
C6AE C8 
COAF 16 F7 


COB! 



SKPT ： 

SKPT1 ： 


: WORK 
RTBL ： 


LD 

DEC 

LD 

OR 

JR 

RET 



DEFS 

END 


DE.2406 
DE 
A, E 
D 

HZ.$3 


0.20 

A,1 

BC.COMMAND 
(C) , A 
WAIT2 
D 
Z 

SKPT1 


256 


|J スト 11 MZ - 2000 用ソース 1 J スト 


SHARP XI 

COLOB IMAGE BOARD (CZ 8BV1) 
TEST PROGRAM 
(640 零 2ee .ode) 

for M7. 2eee 

By H.Kondo 


… 1 



.Z80 

- phase eBeeeH 


COMMAND EQU 
DATA EQU 


6S66H 

eaeiH 


TSKIP 

YSKIP 

CSIZE 

OFSET 

EHTRY1 ： 


DEFB 

DEFB 

DEFB 

DEFW 

LD 

LD 


ADD 

RR 

DiNZ 

LD 

INC 

INC 

LD 

CP 


CP 

JB 

CP 

JR 

CRT1P1：IKC 
INC 
IHC 
INC 

CHT1P4 ： IHC 
IHC 
INC 

CRT1P16：LD 

LD 

LDIR 

XOR 

OUT 


16H 

e$eeH 


A,D 
A. A 


HL 

D 

A,D 

8»H 

NZ.ENTRYL 
HL.VDATA 
A, (CSIZE) 

Z,CRT1P16 


HL 

HL 

BC,4 

DE.LPT1M 


OUT 

CALL 


OUT 

CALL 

LD 

LD 

OUT 

CALL 

LD 

LD 

CALL 

LD 

CALL 

LD 

CALL 

LD 

LD 

OUT 

XOR 

OUT 



B0S9 D3 E8 
B08B FB 
B68C C9 



OUT 

EI 

RET 

: GET 1 PLANE 

GET1P ： OUT 
LD 
LD 
ADD 
LD 
LD 
OUT 
CALL 
LD 
LD 

LOOP ： LD 
LD 


L00P2 ： 


LOOPS ： 


WAIT ： 


JR 

IK 

DEC 

JR 

LD 

LD 

LD 

IN 

LD 

DEFB 

DEFS 

LD 

IHC 

DEC 

JR 

LD 

LD 

LD 

ADD 

LD 

LD 

LD 

OUT 

CALL 

DEC 

JR 

DEC 

JP 

RET 

LD 

DEC 

LD 

OB 

JR 

RET 


WAIT2 ： 


HOP 

HOP 

HOP 


SKPT ： LD 
OB 
RET 
LD 
LD 
LD 

SKPT1 ： OUT 
CALL 
DEC 
BET 
JB 

； 

;DATA 


B163 3214 3C 04 VDATA ： DEFB 
B187 64 28 2S 62 DEFB 
B10B C8 50 ee DEFB 


B16F LPTIM ： DEFS 
B116 LPTIM2 ： DEFS 
Bill HLOPST ： DEFS 
B112 HLSKP ： DEFS 
B11S RTBL ： DEFS 


END 


(8E8H ),K 


(0F7H).A 
HL ， (OFSET) 
de v eceeeH 
HL，DE 
A,2 

BC r COMMAND 
(C) .A 
SKPT 


A ， (LPTIH) 
E, A 

BC.DATA 
A, (YSKIP) 

A 

Z，“7 

D. (C) 

A 

HZ. S 3 
A ， (LPTIM2) 
D, A 

BC.DATA 
A, (C) 

UXK) , A 
9DDH,7EH 


.A 


HL 

D 

NZ,L00P2 

A, (HLOPST) 

B, e 

C, A 
HL,BC 


A, (KLSKP) 
D.1 



NZ,L00P3 

E 

HZ r LOOP 


DE,2400 

DE 

A,E 

NZ, •- 3 



D 

Z 

SKPT1 


51,21,4 

40, 40，2 

206,80,0,1 


: yoko 


U スト 12 MZ - 2500用ソースリスト 


.PHASE eF … H 

SHARP XI ； 

COLOR IMAGE BOARD (CZ-SBVU COMMAND EQU 

TEST PROGRAM …1 DATA EQU 

(646t2de modt) l 

F … C3 F60B JP 

by R.Kondo F6#3 C3 FMD JP 

； 

• ZS0 P6t6 TSKIP: DEFS 1 ；t at e 11011 kou skip s i se 


0 さ 90H 5 CO I or isage board coaaand 

0S0 1H ； eoI or i■age board d % t » I/O 

EMTRY1 

ENTRY2 


I/O 
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► この本で「アタッチ j という言葉が出てくるとお馴染みの「アタッチと彼をくっつける」 
という，あの連想記憶術が頭の中を駆けめぐる。どこが春青出版社どわあ一。わしの青春 
を返せ一。 11J121H 机上にて，悲しき受験生より。 藤沢邦昭 （ 18 ) 広島県 
















9B 2A Fees 
9E 11 4869 
A119 
A2 3E 92 
A4 #1 6810 
CD 79 
A9 CD F8FB 
AC 3A FI ID 
AF 5F 

B6 ei6B0! 
B3 3A F607 
B6 B7 
B7 28 05 
B9 ED 5d 
BB 3D 
BC 26 FB 
BE 3A F11E 
Cl57 

C2 6] esei 
C5 ED 78 
C7 32 F«CC 
OCA DD 7E 

cc 

CD 77 
CE 23 
CF IS 
D0 26 F3 
D2 3A F11F 
D5 96 ee 
D7 4F 
DS «9 

D9 81 9806 
DC 3A F120 
DP 16 01 
El ED 51 
E3 CD F9F7 
E6 3D 
E7 29 F8 
E9ID 

EA C2 Fm 
ED C9 

116E18 
PI IB 
F2 7B 
F3 B2 
F4 20 FB 
F6 C9 

P7 «e 
F8 10 
F9 ee 
FA C9 

fb 3A Feee 
FE B7 
FP CS 

ee 57 

ei3E •! 

63 ei 6880 

66 ED 79 
•8 CD F0P7 
0B 15 
8C C8 
8D IS F7 


OUT 

CALL 

LD 

LD 

LD 

LD 

OR 

JB 

IN 

DEC 

JR 

LD 

LD 


LD 

DEFB 

DEFS 

LD 

INC 

DEC 

JR 

LD 

LD 

LD 

ADD 

LD 

LD 

LD 

OUT 

CALL 

DEC 

JR 

DEC 

JP 

RET 


DEC 

LD 

OR 


KOP 

MOP 

HOP 

BET 


BET 

LD 

LD 

LD 

OUT 

CALL 

DEC 

RET 

JE 


sV-SYHC WAIT 


J.E 

NZ,S-3 


COMMAND 
• A 
T2 


1 

SKPT1 


用 FM 音源サンプル 


14S r 69 t 69 
24,226, 25 
音楽 データ（ラバ -; 


L/RR 

2 ： LFBQ 
コンチェルト } 


19 

IB 21 F12I 
•E 16 60 

11 «6 6S 

12 7A 

13 S7 

14 CB 19 
1616 FB 

18 71 

19 23 
1A 14 
IB 7A 
1C PE 
IE 26 

20 21 
23 3A 
26 FE 
28 28 
2A FE 
2C 2S 
2E 23 
2F 23 

31 23 
3123 

32 23 

33 23 

34 23 

35 23 

36 0 1 0… 

3911 P110 
3C ED B# 


YSKiP ： DEFS 
CSIZE ： DBFS 
OPSET ： DEFS 


ADD 


• yoko hookoo skip 
: CBT i si zt (C. I 
5V-RAM offset adr 


RR 

DJMZ 

LD 

IKC 

1KC 

LD 

CP 

JR 

ID 


MC 
NC 
NC 
IHC 
INC 

CRT1P16：LD 

LD 

LDIR 


ei 6S0I 
3E II 
ED 79 
CD F«EE 
3A FI68 
ED 79 
F3 

3E 02 
DB B4 
21 F11B 
8E B5 
ED A2 
ED A2 
CD FIEE 
3E 14 
11 881 ¢ 

ED 79 
CD F0EE 
DD 21 P1A1 
66 20 
CD P691 
96 22 
CD F991 
16 24 
CO FI91 
3E 6S 
0 i esee 
ED 79 
3E 62 
D3 B4 
21 F11B 
eE BS 
ED A3 
ED A3 


MLOOP ： 


F9913E «2 
F993 D3 B4 
F695 7S 
F996 D3 BS 
F098 3C 
F099 D3 B5 


LD 

LD 

OUT 

CALL 

LD 

OUT 

DI 


IN! 

!KI 

CALL 

LD 

LD 

OUT 

CALL 


CALL 

LD 

CALL 

LD 

CALL 

LD 

LD 

OUT 

LD 

OUT 

LD 

LD 

OUTI 

OUT1 


OUT 

LD 

OUT 

INC 

OUT 


HL.RTBL 
D •川 
B.8 
A.D 
A t A 


A.D 

86H 

NZ f EXTBYL 
HUVDATA 
A, (CSIZB) 

40U 

Z ， CBT1P18 

2 BH 

Z.CRT1P4 


BC, 4 

DE.LPT1M 


BC,COMMAND 
„ 1#H 


(C),A 

WAIT 


.(CSIZE) 
(C) .A 

K f 2 
(6B4H) 
HL,MM«OBK 
C,6BSH 


BC # COMMAND 
(C)，A 
WAIT 

IX.RTBLM28 
B, 28H 
GET1P 
B r 22U 
CBT1P 
B- 24H 
GET1P 
A,S 

BC,COMMAND 
(C) .A 
A.2 

(0B4H) r A 
HL，MMffORK 
C ， 6B5H 


A.2 

(9B4R) v A 
A.B 

(eBS») 9 A 
A 

(6BSH) t A 



G 

TV to 

: BASIC MMR 


リスト 13 各機撞 


XI CZ-8BS1 (OPM) test pr ogr §■ 
cle*r &HBEFF 

for !-0 to 91：r e t d A ： poke 
for J- I to I^7：poke &HBFM^ J, • ： oex t 
C-lcHS ： for A-t to 7 ： gosab ll9t：aest : 
for I-&H26 to &HFS step S ： 'set OPM 
retd A：for C- 1 to 1 + 4 : gosok 198l：ne 


II key of 
r20H-FPH 


for I -1 to 3：r e t d C 9 A：got 
MUSIC START 

for J-1 to 64：gosab 269 : d 


ieee：i 


for J-1 to 3 •:丨 osab 209 ： 
Cosab 2 ••: cosub 2§9 
for J-1 to 16：fosob 206 ： 
lor J-1 to16 ： gosub 298 ： 


MUSIC DATA GETAOUT 
for P-l to 4：retd A ： 
Cftl 丨 ItHBFeS 


poke &HBFSC+P,A 
音楽のテンボ 


•OUT (OPM reg),A 

poke AHBF61,t：poke &HBF«2 9 7：poke 
poke l>HBFIl r 1：poke AHBF02, 7 : poke 


AHBP64,C： 
&HBF04,A: 


S4 

T9 

237 


12 ❹ 
35 


“" 245 
dttt 191 
•音色 データ 

rfttft 25« 


t 纛 


37 


62, •, 237, 121,2.1 

22. 126,1 S3, 48 

e, 7 0 62 f 8,215 

121, B, 215, 79,191 
254, し 40 ， 32, 62 
205, 79,1 91,237 # 121 
181,237, 89,11, 62 
191,237 ,121, 3 V 62 

79.191,237,121, 20 
186, 32, 191,2 il» 197 
7 0 2l7 9 \2% t 2S% 9 84 
2»1 


RL/PB/COKBCT., 

DT1/MUL 


/// 1 

T T T R 
R R R M 


512 211119 




E E E E E E 
D D D D D D 




胃 T T o s B D 


B D E F 0 1 


► iii 近の RPG はグラフィックもサウンドも非常にきれいになってきましたが，ストーリ 
一性はイマイチ。才能豊かなシナリオライターとソフトハウスが力を合わせて，ワクワク 
ドキドキの RPG ができませんかね？ 利•上篤信（35> 広岛県 
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マシン語体操卜 2*3 


データ構造を考えよう 


EXERCISE 

25 


Izumi Daisuke 

泉大介 


I 川 I 川川川 I 川川川 in 川 1次元の配列を考える 111111111 iiiiiiimiiiiimiii 


最初に，最も簡単な1次元の配列をマシン語で扱う方法につい 
て考えてみましよう。まずは簡単にするために扱うデータは1バ 
イトということにしておきます。 

1バイトデータの1次元配列という観点から眺めてみると，メ 
モリというものは巨大な1次元の配列であると考えることもでき 
ます。この巨大な1次元配列をプログラムやデータが共有してい 
るわけですね。ですから特別に難しいことを考えなくても，メモ 
リから適当な範囲を切り出してくればこれを配列として使うこと 
ができるのです。 

BASIC で配列を扱うときと同じように，配列を使うときにはあ 
らかじめ配列用にメモリを確保するのが一般的です。アセンブラ 
でメモリを確保するには 「 DEFS 」 というアセンブラの命令を使い 
ます。たとえば 


DEFS 1000 


とやれば，アセンブラは1000バイトのメモリを確保してくれます。 
このとき気をつけなければならないのは，多くのアセンブラでは 
DEPS によって確保したエリアになにが入っているかは決まって 
いないということです。 ZEDA では確保した領域はすべて 00 H で 
埋まつていますが，ほかのアセンブラを使っているときには 00h 


図11次元配列とメモリの様子 


DATA 

01 

〇番自のデータ 


00 

000 Ih 

DATA + 2 

02 

1 番目のデータ 


00 

0002 h 

DATA + 4 

03 

2 番目のデータ 


00 

0003 h 

DATA + 6 

04 

3番目のデータ 


00 

0004 h 

DATA + 8 

05 

4番目のデータ 


00 

0005 h 


で初期化されている 
と考えるのは危険で 
す。 

さて，こうして領 
域が確保できたら次 
はお目当てのデータ 
をどうやって取り出 
すかということにな 
ります。 BASIC では 
A (5) というぐあい 
に取り出しますが， 
マシン語ではこんな 
ことはできません。 
DATA : DEFS 10 
というぐあいに DA 
TA という配列を用 


先月紹介のローマ字カナ変換は， S - OS の# FLGET の代わり 
に組み込んで使ってくれているでしようか。今月は巳 ASIC でお 
馴染みの配列をマシン語で使ラためには，どのよ5にすればいい 
のかとい5ことを考えます。そして非常に柔軟なデータ構造であ 
るリストというデータ構造を導入してみることにしましよう。 

意したら，これの5番目は何番地になるのかを，つまり，5番目 
のデータの入っているアドレスを計算してやらなければならない 
のです。具体的には 


LD HL , DATA 


配列の先頭アドレスを HL に入れる 


LD DE , 5 
ADD HL , DE 
LD A , ( HL ) 
いう手順を実行する 


取り出す位置を DE に入れる 
先頭アドレスに取り出す位置を足す 
A にデータを取り出す 
とになります。もちろん宣言した配列の 


範囲を越えてしまったからといって，マシン語はエラーを出して 
はくれません。プログラムを作っている者が自分で管理してやる 
必要があるのです。 


配列にデータをセツトするには，上の短いプログラムの最後の 
行で 「LD A ，（ HL )」 の代わりに 「LD ( HL )， A 」 を実行してやれ 
ば， A に入っているデータを配列の5番目に入れてやることがで 
きますね。 


さて，配列に1バイトのデータしか入れないような場合には上 
記の方法でいいのですが，データが2バイトのときにはどうすれ 
ばいいでしょう。この場合も基本的なところは変わりません。デ 
ータが入っているアドレスを計算してそこから2バイト取ってく 
ればいいのですから 


LD HL , DATA 
LD DE , 3 * 


配列の先頭アドレスを HL にセット 
3番目のデータの位置を DE に入れる 


ADD HL , DE 
| LD A , ( HL ) 


データの入っているアドレス計算 
下位バイトを A に取り出す 


INC HL 
LD H , ( HL ) 


HL を進めて 

上位バイトを H に取り出す 


LD L , A ;下位バイトを A から L に移す 

というぐあいにプログラムすれば2バイト配列 DATA の3番目の 
データを HL に取り出すことができます。 

さて2行目で DE に3番目のデータの位置をセットしていると 
ころに注目してください。 DE には3ではな〈3 X 2がセツトしてあ 
りますね。これはどうしてだかわかりますか。具体的にメモリの 
様子を考えてみましよう。図1を見てください。これは2バイト 
長のデータを5個入れた DATA という配列が実際にはどうなって 
いるかを表してみたものです。じっくり見て理解して〈ださい。 
もちろんデータ長を3バイトにすれば3倍に，以前計算ルーチン 
をやつたときのようにデータ長を4バイトにすれば4倍にしてや 


ることになります。 
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と，ここまでのことは 酉 己 
列という名前は使わなかっ 
たものの， データを 処理し 
ようとするときにいままで 
自然に使ってきた方法です 
ので難しくはないでしよう。 


図2 2次元の配列 

簡単な 3 X 3 行列の例 3 X 3 行列のメモリダンプ 


01 

02 

03 

DATA 

01 02 03 04 05 06 07 08 

04 

05 

06 

DATA +8 

09 . 

07 

08 

09 




図3 3 X 3 の配列を横3バイトのダンプで表示 


DATA 01 02 03 

DATA + 3 04 05 06 
DATA + 6 07 08 09 


11111111 ii!iiii!ii!i インデ、 v 々スレジスタび > 庙い方 imiHiimiiiiiin 

では，ここでデータ長が1バイト，配列の大きさが127より小 
さい場合に非常に有効なデータ取り出し方法を紹介してぉきまし 
よう。これにはインデックスレジスタを使用します。インデック 
スレジスタはこれまで 

「レジスタ カ 5 '， 足りないときの，インテ、、ックス」 

という感じで，命令の実行は遅いわサポートされてない命令があ 
るわで，完全に HL の代わりに使うこともできないやっかいなレ 
ジスタとして使ってきました。しかし，わざわざインデックスレ 
ジスタという名前をもらってレジスタ群のなかに入っているとい 
うことは，それなりの使い道があるということなのです。 

インデックスレジスタは，先のような配列を扱うときにその威 
力を発揮します。インデックスレジスタ IX か IY に配列の先頭アド 
レスをセットすると， 

LD A , ( IX + 3) 

とやることで，配列の3番目のデータを A に取り出すことができ 
るのです。ここで配列参照の基になるアドレス（ここでは IX )の 
ことをインデックス，参照する位置を表すデータ（ここでは + 3) 
のことをデイスプレイスメントと呼びます0特にインデックスレ 
ジスタが強力なのは，データを取り出してくるレジスタを選ばな 
いことです。 

LD C , ( IX + 2) 

LD B , ( IX + 3) 

ということや， 

LD ( IX + 4), L 
LD (IX + 5 ),H 
ということもできます。 

最初に127バイトまでの配列ならと条件を付けましたね。これ 
はどういうことなのかといいますと， IX の後ろに書いた数字が0 
〜127，つまり 00 h 〜 7 Fh ならば正の数を，128〜255,つまり 80 h 〜 
FFh なら負の数を表すからなのです。 IX の後ろには1バイトの数 
を書くことができ，しかもその数は2の補数表現になっていると 
いうわけです。ですから 
LD A , ( IX + 255) 

と書くのは， 

LD A , ( IX -1) 

と書くのと同じ意味になります。このことに注意して使うのなら， 
インデックスレジスタを使って256バイトの配列を容易に扱うこ 
とが可能です。 

ぉ気付きの方もいらっしゃると思いますが，インデックスレジ 
スタを使って配列を操作する際には，デイスプレイスメントが固 


定されてしまいます。高級言語で配列を扱う際には 
FOR 1=0 TO 10 
SUM = SUM + A ( I ) 

NEXT 

というぐあいに変数を使って配列を操作することが多いのですが， 
デイスプレイスメントが固定であるということはこういう使い方 
がマシン語ではできないということになります。せめて 

LD B ， （ IX + A ) 

という感じで A レジスタをデイスプレイスメントの指定に使うこ 
とができれば便利なのですが，これはできません。 

というわけで，インデックスレジスタは結局使いものにならな 
いレジスタの代名詞のように使われるという運命を，脱すること 
ができないでいるのです。合掌（最新の Z 280 ではデイスプレイス 
メントにレジスタを使用することができるようになっています）。 

imiiliiilllllllllllllllllllllli 2次元配列を老无る"""" I"" 1 """" 111 " 11 " 1 " 

では次に2次元の配列を考えてみることにしましょう。 3 X 3 の 
小さな配列を考え，これがメモリに実際にはどういうぐあいに入 
っているのかを図2に書いてみました。 

普通，私たちが見慣れている横8バイトのダンプリストでは3 
X 3行列は図の右のようになり，いまいちイメージがわかないか 
もしれませんが，データはアンダーラインのように対応していま 
す。もっとわかりやすくするために，ダンプリストを横3バイトに 
してみたのが図3です。こちらなら2次元の配列どおりのイメー 
ジで把握できるでしょう。実際には，図2の右の図も図3も同じ 
メモリの状態を表したものなのです。にもかかわらず，図2のメ 

表1今月登場する命令たち （18 語） 

LD 値を入れる 。 「LD (9876h),Aj で 9876h 番地に A が入る 
CALL サブルーチンを呼ぶ 。 「CALL Z ,# NL 」 はゼロなら# NL をコール 

RET サブルーチンから帰る 。 「RET Cj はキヤリなら帰る 
PUSH スタックにレジスタの値を保存する （ ex.「PUSH HLj ) 

POP スタックからレジスタに値を取り出す （ ex.「POP DEj ) 

OR A = A OR m 

CP A と m を比較する。結果はフラグに残る 

ADD A = A + m , HL = HL + rp 。 rp はレジスタペア ( HL f DE , BC ) 

SUB A = A-m 

SBC A = A _ m — cy , HL = HL - rp—cy 

INC レジスタの値を丨增やす 

DEC レジスタの値を丨減じる 

JR 相対ジャンプを行う 

EX r EX DE , HLj は DE と HL の内容を交換する 

SLA 算術的左シフトを行う 

RL 左口ーテイトを行う 

SCF キヤリフラグをセットする 

CCF キヤリ〇ノンキヤリを切り換える 
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8080 

8088 

8090 

8098 

80A0 

80A8 

80B0 

80B8 

8000 


SUM: FC 4D CF 1C 6B 14 63 9A 


B8 

F9 

77 

36 

84 

E6 

2F 

0C 

65 


8000 CD EE IF 11 
8008 IF CD 43 80 
8010 F4IF D6 30 
8018 D51196 80 
8020 CD 43 80 FE 
8028 IF D6 30 5F 
8030 B0 80 CD 52 
8038 Cl IF FI11 
8040 IF 18 BD CD 
8048 C8 FE 30 38 
8050 F2 C9 7E 3D 
8058 3D BB D8 7E 
8060 2319 D116 
8068 C5 E5 4F 06 
8070 21 00 00 3E 
8078 CB 12 30 01 


モリダンプのほうは 1 次元の配列のような感じがしますね。 

そもそもコンピュータにとっては1次元配列も2次元配列もた 
いした違いはないのです。というのもコンピュータに使えるのは 
メモリという名の1次元配列だけなのですから。多次元配列とい 
うのは人間が都合のいいようにデータを取り出す位置を定義した 
ものにすぎません。たとえば2次元配列の a 行 b 列のデータが欲 
しければ，かくかくしかじかの計算を行えば，目的のデータが入 
っているアドレスを得ることができる0というぐあいに定義する 
わけです。 

それでは具体的にどういうプログラムを作れば，2次元の配列 
を操作することができるのか考えてみましよう。図3の例で考え 
てみます。図3は 3 X 3 の2次元配列でデータ長は1バイトでした。 

配列アクセスルーチン 


0000 




2 




8000 




3 


ORG 

80O0H 

8000 




4 


; 


8000 




5 

韋 PRINT 

EQU 

1FF4H 

8000 




6 

#LETNL 

EQU 

1FEEH 

8000 




7 

#MSX 

EQU 

1FE5H 

8000 




8 

#PRTHX 

EQU 

1FC1H 

8000 




9 

#FLGET 

EQU 

2021H 

8000 




10 




8000 




11 

TEST ： 



8000 

CD 

EE 

IF 

12 


CALL 

#LETNL 

8003 

11 

84 

80 

13 


LD 

DE f MES 

8006 

CD 

E5 

IF 

14 


CALL 

#MSX 

8009 

CD 

43 

80 

15 

TEST1 ： 

CALL 

GETKY 

800C 

FE 

IB 


16 


CP 

1BH 

800E 

C8 



17 


RET 

Z 

800F 

CD 

F4 

IF 

18 


CALL 

♦PRINT 

8012 

D6 

30 


19 


SUB 

, 0 , 

8014 

57 



20 


LD 

D, A 

8015 

CD 

BE 

IF 

21 


CALL 

#LETNL 

8018 




22 


; 


8018 

D5 



23 


PUSH 

DE 

8019 

11 

96 

80 

24 


LD 

DE.MESl 

801C 

CD 

E5 

IF 

25 


CALL 

#MSX 

801F 

D1 



26 


POP 

DE 

8020 

CD 

43 

80 

27 


CALL 

GETKY 

8023 

FE 

IB 


28 


CP 

1BH 

8025 

C8 



29 


RET 

2 

8026 

CD 

F4 

IF 

30 


CALL 

#PRINT 

8029 

D6 

30 


31 


SUB 


802B 

5F 



32 


LD 

E,A 

802C 

CD 

EE 

IF 

33 


CALL 

#LETNL 

802F 

21 

B0 

80 

34 


LD 

HL,DATA 

8032 

CD 

52 

80 

35 


CALL 

ARRAY 

8035 

F5 



36 


PUSH 

AF 

8036 

7E 



37 


LD 

A,(HL) 

8037 

D4 

Cl 

IF 

38 


CALL 

NC,#PRTHX 

803A 

FI 



39 


POP 

AF 

803B 

11 

9E 

80 

40 


LD 

DE,ERRMES 

803E 

DC 

E5 

IF 

41 


CALL 

C,#MSX 

8041 

18 

BD 


42 


JR 

TEST 

8043 




43 




8043 




44 

GETKY ： 



8043 

CD 

21 

20 

45 


CALL 

#FLGET 

8046 

FE 

IB 


46 


CP 

1BH 

8048 

C8 



47 


RET 

Z 

8049 

FE 

30 


48 


CP 

, 0 , 

804B 

38 

F6 


49 


JR 

C,GETKY 

804D 

FE 

3A 


50 


CP 

， 9，+l 

804F 

30 

F2 


51 


JR 

NC,GETKY 

8051 

C9 



52 


RET 


8052 




53 




8052 




54 

； A イレツ 

アクセス 

ルーチン 

8052 




55 

； 



8052 




56 

ARRAY ： 



8052 

7E 



57 


LD 

A,(HL) 

8053 

3D 



58 


DEC 

A 

8054 

BA 



59 


CP 

D 

8055 

D8 



60 


RET 

C 

8056 

23 



61 


INC 

HL 

8057 

7E 



62 


LD 

A,(HL) 

8058 

3D 



63 


DEC 

A 

8059 

BB 



64 


CP 

B 

805A 

D8 



65 


RET 

C 

805B 




66 


; 


805B 

7E 



67 


LD 

A,(HL) 

805C 

D5 



68 


PUSH 

DE 

805D 

CD 

68 

80 

69 


CALL 

MULDA 

8060 

23 



70 


INC 

HL 

8061 

19 



71 


ADD 

HL,DE 

8062 

D1 



72 


POP 

DE 

8063 

16 

00 


73 


LD 

D,0 

8065 

19 



74 


ADD 

HL,DE 

8066 

B7 



75 


OR 

A 

8067 

C9 



76 


RET 


8068 




77 




8068 




78 

； DE=D 拿 A 


8068 




79 

; 



8068 




80 

MULDA : 



8068 

C5 



81 


PUSH 

BC 

8069 

E5 



82 


PUSH 

HL 

806A 

4F 



83 


LD 

C f A 

806B 

06 

00 


84 


LD 

B f 0 


キ _ B ウヲセット 


キ * 讀ゥノチ XV ク 


レツノチエック 


DATA (0,0 )-DATA (0,2) を取り出すのは先にやった1次元の配 
列の場合と同じですから，難しくはないでしよう。問題は DATA 
(1,0) 以降のデータを取り出す場合です。この場合には配列の列 
数が問題になってきます 0 データの入っているアドレス 「 ADRS 」 
は， 

ADRS = DATA + [ 配列の列数] x [取り出す行]+ [取り出す列] 
という式によって求めることができます。たとえば図3の配列の 
DATA (1,2) に対応するアドレスを求めたければ， 
ADRS = DATA +3 xi +2= DATA +5 
となりますから，配列の先頭アドレスに5を足したアドレスから 
データを引っ張ってくればいいことになります。 

リスト1はデータ長1バイトの2次元配列をアクセスするため 


806D 

5A 




85 


LD 

E f D 


806E 

16 

00 



86 


LD 

D f 0 ; 

DB=D 

8070 

21 

00 

00 


87 


LD 

HL t 0 ； 

HL=0 

8073 

3E 

10 



88 


LD 

A,16 ； 

loop counter 

8075 





89 


; 



8075 

29 




90 

MULDA1 : 

ADD 

HL.HL ； 

shift left HL 

8076 

CB 

23 



91 


SLA 

E 


8078 

CB 

12 



92 


RL 

JH 

D ； 

shift left DE 

807A 

30 

01 



93 


NC,MULDA2 


807C 

09 




94 


ADD 

HL.BC 


807D 

3D 




95 

MULDA2 : 

DEC 

A 


807E 

20 

F5 



96 


JR 

NZ,MULDA1 


8080 

EB 




97 


EX 

DE ,HL 


8081 

El 




98 


POP 

HL 

BC 


8082 

Cl 




99 


POP 


8083 

C9 




100 


RET 



8084 





101 





8084 

00 

C0 

B2 

20 

102 

MES ： 

DEFM 

" ミタイテ ••• タノ M 


8088 

C3 

DE 

2D 

C0 






808C 

C9 









808D 

0D 




103 


DEFB 

0DH 


808E 

B7 

DE 

AE 

B3 

104 


DEFM 

• ，キ • 0 ゥ ：” 


8092 

20 

3A 

20 







8095 

00 




105 


DEFB 

0 


8096 





106 

; 




8096 

DA 

C2 

20 

20 

107 

MES1 ： 

DEFM 

•’レヴ : H 


809A 

20 

3A 

20 







8090 

00 




108 


DEFB 

0 


809E 





109 

; 




809E 

CA 

B2 

DA 

C2 

110 

ERRMES ： 

DEFM 

イレツノハンイヲコエマシタ 

” 

80A2 

C9 

20 

CA 

DD 






80A6 

B2 

A6 

20 

BA 






80AA 

B4 

CF 

BC 

C0 






80AE 

0D 

00 



111 


DEFB 

0DH, 0 


80BO 





112 

j 




80B0 

04 




113 

DATA ： 

DEFB 

4 ; 

キ “ B ウスウ 

80B1 

04 




114 


DEFB 

4 ； 

レツスウ 

80B2 

00 

01 

02 

03 

115 


DEFB 

0OH t OlH t 02H f 03H 


80B6 

10 

11 

12 

13 

116 


DEFB 

10H,llH f 12H f 13H 


80BA 

20 

21 

22 

23 

117 


DEFB 

20H,21H f 22H f 23H 


80BE 

30 

3i 

32 

33 

118 


DEFB 

30H,31H.32H.33H 



SUM ： BE 58 CB 0E 83 90 0C 5A 63D0 


0E 226011 
2DCBA013 

27AA2D00 

BBDCB013 

0D00D033 

C000DC02 

0900AC22 

DC22CB02 

90AA0F11 

CC332C02 

ID 009400 
C222CB02 

1E302A433 

EDB2CB013 

B3E0A 0422 
ECA2D2013 


1DAE2F61BC98CF69 
A 549371 C 18 ADB 686 


5DF1414 5B0E 0*9 0 3 5 
EC1DF2DE1378C02F 

D8EFDFECEA3876B0 

CCE1C17DF326B1C2 

0BD58E500E8D9A9D 

81CECEF82FDC1523 

4E7DBD0E16A 50009 
8F5C1C892FBD0010 
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の汎用サブルーチンです。 HL に配列の先頭アドレス， D に取り出 
すデータの入っている行， E に列をセットして呼び出すと， HL に 
データの入っているアドレスを返してくれるようになっています0 
また BC は保存されています。 

このサブルーチンを使うには配列はメモリ上に次の形式で入っ 
ていることが前提になっています。 

DATA : DEFB 25 ;行の最大 + 1 

DEFB 20 ;列の最大+1 


DEFS 25*20 


配列分のメモリを確保 


これは BASIC で 


DIM DATA (24,19) 

とやったのと同じことです。もし DATA (15,10) のアドレスを取 
り出したいのであれば 
LD HL , DATA 
LD D , 15 
LD E , 10 
CALL ARRAY 


とプログラムしてやればいいことになります。 

また，取り出そうとするデータの行と列が配列の最大行と列を 
越えている場合には，キヤリフラグが立って帰ってきます。です 
から 

CALL ARRAY 


JR C , ERROR 

とプログラムしてやることによりエラーチェックをすることも可 
能です。 

と，これが ARRAY ルーチンの仕様なのですが，皆さんどうい 
うぐあいにプログラムすればいいのかわかりますか0リストを見 
る前に一度自分で考えてみてください。 

ではリストを説明しましょう。11〜42行は配列の要素を取り出 
すためのサンプルプログラムです。まず13〜32行で D と E に取り 
出す位置をセットし，34行で配列の先頭アドレスを HL にセット 
したら35行で ARRAY ルーチンを呼び出します。この結果 DATA 
( D , E ) のアドレスが HL に入って帰ってきますから，36〜42行で配 
列の要素を表示します。ここではキヤリフラグの状態によって， 
配列の要素を表示するか， エラー メッセージを表示するかを分け 
ています。 

44〜52行はサンプルプログラムから呼び出されるサブルーチン 
で，「〇〜 9 j の数字を入力してもらうルーチンです。入力された数 
字をチェックし，「〇〜9」，またはブレイクキー以外のキーが押さ 
れたときには，入力のやり直しをしてもらうようにしてあります。 

56〜76行が本命の配列の要素のアドレスを計算するルーチン 「A 
RRAY 」 です。 ARRAY ルーチンが最初に行うのは取り出そうと 
するデータの位置のチェックです。57〜65行がそうで，データの 
位置が配列の行，列を越えていないかどうかをチェックしていま 
す。越えていた場合には CP でキヤリフラグが立ちますから，その 
ままリターンします。つまりエラー時にはキヤリで帰るわけです。 

取り出すデータの位置がエラーでなかった場合には 67 行にきま 
す。ここで配列の列数を再び A に取り出し， 69 行で DXA を計算 
する MULDA を呼び出します。つまり [アクセス する行 ] x [列数] 


を計算させるわけですね。この結果， DE に取り出そうとするデー 
夕が配列の先頭から何バイト目にあるかが返ってきます。そこで 
70, 71行で配列の先頭アドレスにこのオフセットを足し，さらに 
74行で取り出そうとする列数を加えてやると，目的のアドレスを 
得ることができるという仕組みです。 

最後に75行でキヤリフラグをクリアし， ARRAY ルーチンは終 
了します。 

80〜100行は DXA を計算する掛け算ルーチンです。わかりやす 
いように16ビット X 16 ビットの掛け算ルーチンを使いました。復 
習を兼ねて追いかけてみてください。 

113〜118行は配列のデータです。ここでは4 x 4配列を作って 
その要素をアクセスしてみました。先ほど説明したように，配列 
の先頭には行数+1が，それに続いて列数+1が入れてあります。 

{川 I 川 m 川 niiii 川 II エラー処理を行ラために i"m 川" 111111 imiHi 

プログラムを作る際には常に エラーの ことを考えてぉかなけれ 
ばなりません。プログラムを使うのが人間である以上，そこには 
必ず エラーが 発生するものなのです。 

マシン 語ではエラーが発生した場合， BASIC のようにエラーメ 
ッセージを表示して実行が止まるということはありません。起こ 
りそうなエラーに対してはプログラマが対処してやらなければな 
らないのです。リスト1では2 つの エラー処理が行われています。 
ひとつは入力される数字のチェック。そしてもうひとつは配列の 
範囲のチヱックです。 

入力される数字のチェックは，「意味のある文字が入力されるま 
で入カルーチンを抜けない」という方法で対処しています。そし 
て配列の範囲のチェックにはキヤリフラグをエラーフラグとして 
用いています。 

エラー 発生を サブルーチンから 呼び出し元の ルーチンへ 伝える 
には次のような方法があります。 

1) エラーフラグ用のワークを確保する 

2) レジスタをエラーフラグに使用する 

3) フラグを利用する 

このうち 1) と 2) の方法は皆さんもよくご存じの方法です。これ 
までにも何度か使ってきました。 3) の方法はエラーが発生したこ 
としか伝えることはできません（エラー番号などを返すことはで 
きません）が'， 

CALL SAMPLE 
JR C , ERROR 

と力、 

CALL SAMPLE ! 

JR NZ , ERROR 

とかいうぐあいに使ってやることができ，呼び出し元のルーチン 
の負担が非常に軽くなるのでぉ手軽な方法です。 

この方法でエラーをレポートするには，フラグを自由自在に操 
ることができなければなりません。そこで2つの新しい命令を紹 
介しましよう0 

ひとつは SCF という命令です。これは「セットキヤリフラグ」 
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と読みます。その名のとおりキャリフラグをセットする（キャリ 
フラグを立てる）命令です。 

もうひとつは CCF という命令です。これは「コンプリメントキ 
ャリフラグ」と読み，キャリフラグを反転させる命令です。つま 
りキャリならノンキャリに，ノンキャリならキャリに変えるわけ 
です。 

この2つの命令と 「 OR 」 または 「 CP 」 を使って，キャリとゼ 
口の2つのフラグを自由に変化させてやることができます。たと 
えばノンキャリ•ゼロを作りたいのであれば 

CP A 

とやれば作れますし，キャリ•ゼロを作りたいのであれば 
CP A 
SCF 

というぐあいに作ればいいわけです。 

CP ’0， 

RET C 
CP ’9’ + 1 

RET NC 

というのは A にセットされているのが数字かどうかを判定するプ 
ログラムで，これまでにも何度も登場しました。このプログラム 
を「数字かどうかを判定するサブルーチン」として使えるように 
改造してみます。 

NUMBERP : 

CP ’0， 

RET C 
CP ，9，+ 1 
CCF 
RET 

なにが起きているのかわかりますか。このサブルーチンは 

LOOP : CALL #FLGET 

CALL NUMBERP 
JR C , LOOP 

というぐあいに使用します。 NUMBERP を呼び出した結果キャ 
リなら， A に入っているのは数字ではないと判断できますので L 
0 OP へとジャンプして入力をやり直しているのです。 

S - OS のなかにもこのようにフラグを使って，状態をレポートし 
てくれる機能を持ったルーチンがあります。その最たるものは# 
ROPEN です。このルーチンはキヤリフラグとゼロフラグを実に 
巧妙に使い分けて，テープとデイスクに対する入カオープンを行 
います。参照してみてください。 

さてここで第2回のレポートです。リスト1は1バイトデータ 
の2次元配列用に作ったルーチンでした。これを2バイトデータ 
の2次元配列用にするにはどうすればいいでしよう。また n バイ 
トデータの2次元配列に対応するにはどうすればいいでしよう。 
さらにもっと沉用化して， n バイトデータの m 次元配列に対応で 
きるようにするにはどうすればいいでしよう。考えてみてくださ 
い。後者のヒントは配列のデータ構造に若干の変更を加えます。 
あなたは何バイトで新しい ARRAY ルーチンを作ることができま 
すか。 
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II!1111111111II!1111111111111 リストというデータ構造 川 I 川 I 川川 I 川 m 川川 II 

BASIC やマシン語を使っている方にはちよっと馴染みがないと 
思うのですが，世の中にはリストというデータ構造が存在します。 
なかでも有名なのは2進木リストと呼ばれるもので，これは Lisp 
という有名な言語で扱われるデータです。リストというデータ構 
造の優れている点はデータの追加，削除が非常に簡単にできると 
いうことです。では2進木リストがどのようになっているのかを 
見ていくことにしましよう。 

2進木リストはセルと呼ばれるデータ単位からなっています0 
8ビットコンピュータで2進木リストを作る場合セルは 
DEFW 0,0 

というぐあいに2ワード （4 バイト）データで表現されます。こ 
の4バイトデータは前半2バイトと後半2バイトに分かれそれぞ 
れに CAR 部， CDR 部という名前が付いています。 CAR は「カー」， 
CDR は「クダー」と読みます0たとえばセルが 
DEFW 1，2 

となっていれば CAR 部は1， CDR 部は2というぐあいに表現する 
わけです。 

データをワード長に取っていることからもおわかりのように， 
CAR 部， CDR 部にはそれぞれアドレスが入ります。そして CAR 
部， CDR 部に入っているアドレスの指している先に，実際のデー 
夕があるのです。次の例を見てください。 

ORG 0 A 000 H 

DATA 1 : DEFB ’ A ，， 0 
DATA 2 : DEFB ’ B ，， 0 

これは AOOOh 番地に入っている2つのデータです。 DATA 1 という 
アドレスには 「 A 」 という文字力 5 、， DATA 2というアドレスには 
「 B 」 という文字が入っています。文字のあとに付いている0はデ 
ータエンドを示しています。ここで CAR 部が 「 A 」 を， CDR 部が 
「 B 」 を指すようなセルを作りたければ， 

ORG 0 B 000 H 

CELL : DEFW DATA 1, DATA 2 
とするのです。 

セルは一般的には 


のように2つの箱がひとつになったような箱で表現されます。前 
の箱が CAR 部を，後ろの箱が CDR 部を意味しています。そしてセ 
ルの CAR 部が 「 A 」 を， CDR 部が 「 B 」 を指していることを 


A B 

と表現します。矢印は CAR 部（あるいは CDR 部）がデータを指し 
ているということを表しています。 

指すということを英語ではポイントといいますから， CAR 部， 
CDR 部にはボイントするもの，すなわちボインタが入っているの 







図 4 さまざまなリスト形態 


だということもできます。 

ではなぜ2進木リストはポ 
インタなどという面倒なもの 
を持ち出して表現するのでし 
ようか。ポインタはデータの 
入っているアドレスを指すも 
のでした〇そしてセルもメモ 
リ上に実現されているもので 
す0当然セルにもアドレスが 
あります。つまりギインタは 
データだけではなく，セルを 
指すこともできるのです。 

rrT^w njz\ 


r r • 1… > r ノ i • … i ► レ 



b c 


r バ «- h — h >• r —~i »i / 



ABC 


A B 

前のセルの CAR 部は 「 A 」 というデータを指しています。そして 
その CDR 部は後ろのセルを指しています。また後ろのセルの CA 
R 部は 「 B 」 というデータを指しています。そしてその CDR 部は 


0という箱になっています。0という箱は，セルのつながりの 
最後を表す箱です。つまりこれ以上後ろにはセルが続かないとい 
うことを表しているのです。 

このようにセルが次々と続いていくデータ構造をリストと呼び 
ます。図 4 にさまざまなリストの例を挙げておきます。 
コンピュータでリストを扱うことを考えると，いちいち 


というような箱を書くのは非常に不便です。しかもこんな箱をコ 
ンピュータにキーボードから入力することはできません。•そこで 
リストを表現するための方法が考え出されました。 

まずセルを表現する方法です。 



というセルは 

( A . B ) 

というぐあいに表記します。左右のかっこがセルを表し，真ん中 
のピリオドが CAR 部と CDR 部を分けています。 

この方法を取ると 


1 

r 1 -h- 1 | 

| 1 ^ 1 







ABC 

というリストは 

( A . ( B . ( C . NIL ))) 

と表現されます。 NIL というのは図では斜線で表されているリス 
卜の終了記号のことです。これではいささか見づらいので次の規 
則に従って変形します。 

1) ( X . NILHX ) 

2) ( X . ( Y )) — (X Y ) 

ただし， X ， Y はデータかリストを表しています。これによると 
先のリストは 

1)( A . ( B . ( C . NIL )))->( A . ( B . ( C ))) 



2) ( A . ( B . ( C )))~>( A . (B C )) 

3) ( A . (B C )) —( ABC ) 

と変形してやることができ ， （A B C ) と非常にすっきりと表記 
することができるようになりました。以後リストを表記する際に 
はこの方法によって書いていくことにします。 

セルへの ボインタを入れることのできるのはなにも CDR 部だ 
けに限ったことではありません。たとえば 

IXQ— ^ rru^\ 

rjiTi b c 

A 

のようなリストも作ってやることができます。これを先の方法で 
記述するなら 
(( A ) B C ) 

となります。 

ではこれをアセンブラ ソースの 形で書くとどうなるか見てみま 
しょう。まず3 つの データを用意します。 

ORG 0 A 000 H 
} 

# A : DEFB ’ A ’， 0 
# B : DEFB ’ B ，，0 
# C : DEFB ’ C ’，0 

ですね。そして次に 「（ A )」 を作ります。 

ORG 0 B 000 H 


#1 : DEFW # A , 0 

となります。 CDR 部の 0 は NIL を表しています。あとは簡単です。 
CELL : DEFW #1,#2 
#2 : DEFW # B , #3 
#3: DEFW # C , 0 

ですね。 CELL と名付けたセルを追いかけていくと， 「（（ A ) B 
C )」 というリストができます。リストがメモリ上にどう展開され 
ているかわかっていただけましたか。 


マシン語体操い2,3 65 



























































































111111111111111111111111111111 I _ 川 imiiiiiiii 

このようにアセンブラを使ってリストを作ることができるので 
すが，このままでは見づらいですね。そこでリストを例のかっこ 
付きの表記法で表示してくれるプログラムを作ってみましよう。 

リストというのは再帰的な構造を持ったデータです。というの 
は，リストもリストの要素になり得るからです。 CAR 部，あるい 
は CDR 部が指すデータは，文字列だけではなく別のリストであっ 
てもいいわけです。このように再帰的なデータを表示しようとす 
るには，表示ルーチンも再帰的に定義するのが最も簡単な方法で 


if atom (1 st ) then { 
print strng ( lst ); 

} else { 
print ，，(，，; 
prnt (car (1 st )) 
prcdr (cdr (1 st )) 

} 

endfunc 

/* 

func prcdr (1 st ) 
if 1 st = 0 then { 


す。 

これまでにも何度か再帰を扱ってきました力 5 '，今回紹介するプ 
ログラムはこれまでの再帰プログラムとはちよっと異なっていま 
す。これまでの再帰プログラムは自分自身への再帰を行うもので 
した。たとえば階乗は 

FACT ( X )<— 1 if X = 0 

ぐ- XxFACT ( X - l ) if X >0 

と定義され，その定義のなかで自分自身を呼び出しています。今 


print ，，)，，; 

} else if atom (1 st ) then { 
print ” ‘”； strng (1 st ); ”) ”; 
} else { 
print ” ” ； 
prnt (car (1 st )) 
prcdr (cdr (1 st )) 


回紹介するプリントルーチンは2つのプログラムが，お互いにお 
互いを再帰的に呼び出し合います。その分ちよっと追いかけるの 
が面倒なのですが，再帰の考え方そのものは変わりません。いま 
作っているルーチンがすでにあるものと考えて作つていけばいい 


endiunc 

これは X - BASIC によるプリントルーチンの定義です。 atom とい 
う関数は， 1 st が指しているのが文字列かどうかを判定する関数だ 
と思ってください。 1 st が指しているのがセルだった場合には偽に， 


のです。 

では高級言語によるプリントルーチンの定義を見てみましよ 
func prnt (1 st ) 


そうでなく文字列だった場合には真になります。 Lisp で 「 Aj とか 
「 BCD 」 とかの記号をアトムと呼ぶのに合わせ， atom という関数 
名にしてみました。また strng という関数は引数の指すアドレス 


大ち 


や 


んの 


クンポイントレッスン 


先月，後藤小夜子さんから届いたお便りは， Z 80 の分岐命令の条件に P 
や M とかいうのがあるけれども，これはいったいどうやって使うのかと 
いう質問でした。 

先月は Z 80 のフラグのうちサインフラグという主に計算の結果の正負 
によって変イ匕するフラグについてお話ししました。さて今月はもうひと 
つのフラグ，パリテイ•オーバーフローフラグについてお話しします。 
このフラグはパリテイフラグとして使われる場合とオーバーフローフラ 
グとして使われる場合の2つの場合があります。 

Z 80 には ADD や ADC などの計算命令がありますが，この計算命令を実行 
した結果，答えが才ーバーフロ ーしてしまった場合やアンダーフローし 
てしまった場合にセットされます。え？ キャリフラグとどこが違うの 
かですって？ オーバーフローフラグは2の補数表現で計算した場合の 
才ーバーフロー，あるいはアンダーフローを示すのです。具体的な例を 
お見せしましょう。 ' 

0111 IIIIb = 7Fh 
+ ) 0000 000 1b =_0Ih 

1000 0000b = 80h 

これは単純な足し算です。この結果もちろんキャリフラグは立ちません。 
ノンキヤリです。ところが2の補数表現で考えた場合には最大の正の数 
を越えてしまったため答えが負の数になってしまいます。127+丨=_ 128 


となってしまうのです。このとき才 ーバーフロー フラグが立って，才 一 
バーフローが 発生したことを知らせてくれます。また 
INI IIIIb = FFh 
+ ) I 丨丨 I 」丨 10b = _ FEh 

11 I I IIOIb = FDm 

のように，負の数同士（この場合は一丨+— 2=—3)の足し算では，キヤ 
リフラグが立ちますが，オーバーフローフラグは立ちません。2の補数 
表現で考えた場合には符号が合っているからです。 

次にパリティフラグとして使われる場合です。論理演算命令等を実行 
した場合このフラグはパリティフラグとして使用されます。8ビットの数の 
なかで I になっている桁が偶数個あればパリティフラグはセットされます。 

パリティ•才ーバーフローフラグの使い方でもっとも変わっているのは 
LDI , LDD などの命令で使う場合です。 LDI 命令は 
LD ( DE ), ( HL)：INC DE : INC HL : DEC BC 
という動作を丨命令でこなしますが，この命令を実行した結果 BC が0に 
なるときにはパリティ•オーバーフローフラグがリセットされ， BC が0 
にならなければセットされます。 

パリティ•オーバー フロー フラグを使う際には PO , PE という条件を使 
います。 PE はパリティイーブンと読み，パリティフラグが立っているこ 
とを， PO はパリティオッドと言売み，パリティフラグが降りていることを 
表します。 

さて2回にわたって Z 80 のフラグの話をしてきましたが，最後にひと 
つ注意があります。それは P , M , PO , PE の4つの条件は JP 命令と CALL 命 
令でしか使えないということです。 JR 命令では使用できませんので気を 
つけてください。 
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に入っている文字列を返す関数だと思ってください。たとえば A 
00 Oh 番地に‘‘ MON ” という文字列が入っているときに 
print strng (& HA 000) ; 

とすれば‘‘ MON ” と表示されるわけです。 car ， cdr 閨数はその名 
のとおり 1 st の CAR 部， CDR 部を取り出す関数ということにして 
おきます。 

ではプログラムを説明しましよう。プリントルーチンは prnt と 
prcdr に分かれ， prnt は主に CAR 部の表示を， prcdr は CDR 部の 
表示を受け持ちます。 

まず prnt です。最初に 1 st がアトムかどうかを調べます。もしア 
トムだったならそのアトムを表示して終了。そうでなければリス 
卜だということですからリスト表示を始めます。 “(” を表示して， 
1 st の CAR 部を prnt で， 1 st の CDR 部を prcdr で表示させて終了しま 
す。 

次に prcdr です。こちらは最初に 1 st が0かどうかを調べます。0 
ならリストは終了したということですから“）”を表示して終了で 
す。もし 1 st がアトムだったなら 「( A . B )」 という形のリストです 
から“.”を表示し， 1 st を表示してから“）”でリストを閉じ終了し 
ます。以上の2つに当てはまらなければ 1 st はリストだということ 
です。要素を区切るために空白を表示し， 1 st の CAR 部を prnt に， 
CDR 部を prcdr に表示させます。 

再帰プログラムを見る人が必ず思うのは，本当にこんなので動 
くのだろうかということです。では適当な入力を与えて追いかけ 
てみましよう。 

いま 1 st が 「(A B 〇」というリストを指しているとします。ま 
ず prnt です。 1 st はいまリストですから else のほうを実行します。画 
面に“(”を表示し， 「 prnt ( car (1 st ))」を実行します。 1 st の CAR 
部は “ A ” です。これはアトムですからこの再帰呼び出しは“ A ” 
を表示して終了します。そして次に 「 prcdr ( cdr (1 st ))」を実行し 
ます。 

prcdr にきた時点で 1 st は 「（B C )」 を指しています。これはリス 
卜です。そこで prcdr の else の部分が実行されます。まず画面に空 
白を表示し， 1 st の CAR 部を prnt に表示させます。 1 st の CAR 都は 
アトムですから prnt で “ B ” が表示されます。そして 1 st の CDR 
部を prcdr で表示させます。 

再帰の結果 1 st は 「( C )」 を指しています。これはリストですか 
ら上と同じプロセスで画面に空白と “ C ” が表示されます。 1 st の 
CDR 部を持って再び prcdr を呼び出します。 

「（ C ) j の CDR 部は NIL です。ですから prcdr に再帰したとき 1 st 
は0になっています。そこで 「if 1 st =0」にひっかかり，画面に 
“）”が表示され，以上で 「（A B C )」 が表示されるというわけ 
です。 

どうですか。納得がいくまで追いかけてみてください。そして 
納得できたら 「( A . B )」 や 「（（ A ) B C )」などさまざまなリ 
ストを与えて追いかけてみてください。 

X - BASIC はよくわからないけど Lisp ならわかる。という強者の 
ために，同じルーチンを Lisp で書いたものを載せておきます。 
(deiun prnt (1 st ) 

(cond ((atom 1 st ) 


(prinl 1 st )) 

(t (prinl LPAR ) 

(prnt (car 1 st )) 

(prcdr (cdr 1 st ))))) 

(defun prcdr (1 st ) 

(cond ((null 1 st ) 

(prinl RPAR )) 

((atom 1 st ) 

(prinl SPACE DOT SPACE ) 

(prinl 1 st ) 

(prinl RPAR )) 

(t (prinl SPACE ) 

(print (car 1 st )) 

(prcdr (cdr 1 st ))))) 

ここで LPAR ， RPAR ， SPACE , DOT はそれぞれ 「（」， 「 ） 」， 
「」，「.」 を表しています0 

111111111111111111 マシン語によるブリントルーチン 

先述の高級言語により定義した prnt と prcdr をマシン語で書いて 
みたのがリスト2です。これは91〜107行のように作ったリスト 
を実際に画面に表示させてみようというプログラムです。10〜13 
行のテストプログラムからもおわかりのように，表示させようと 
するリストを HL にセットじ呼び出します。ではプログラムを見 
ていきましょう。 

21行からは PRNT ルーチンです。22〜26行で HL が指している 
のがアトムなのかセルなのかを判定します。このプログラムでは 
アトムは A 000 h 〜 AFFFh に入れることにしていますので， HL が 
これより大きいかどうかを調べてやるのです。この結果 HL がア 
トムであるなら28〜30行で，そのアトムを画面に表示してやります。 

アトムでなければ32行にきます。32, 33行で画面に左かっこを 
表示し，34行で現在の HL をスタックに保存しておいて，35〜38 
行で HL が指しているセルの CAR 部を HL に取り出します。そして 
39行で再び PRNT ルーチンを呼び出します0 
PRNT ルーチンから帰ってきたら40行でスタックに保存してお 
いた HL を取り出し，41〜46行で今度は HL が指しているセルの C 
DR 部を取り出します。そして今度は PRCDR を呼び出すといいた 
いところなのです力す， 

CALL PRCDR 
RET 

というのはいかにも無駄です。そこでこの2命令を 
JP PRCDR 

に置き換えます。さらに PRCDR ルーチンを PRNT ルーチンの直 
後に持ってくることによりこのジャンプ命令も必要なくなります 
ね。リスト2はそうなっています。46行までで HL に CDR 部の指 
すアドレスをセットしたらそのまま50行からの PRCDR ルーチン 
の実行が始まります。 

PRCDR ルーチンではまず50, 51行で HL が0かどうか，つまり 
HL が NIL かどうかを調べます。もしそうなら53〜56行で右かつ 
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9000 

9008 

9010 

9018 

9020 

9028 

9030 

9038 

9040 

9048 

9050 

9058 

9060 


ORG 0 B 000 H 

セル領域 

というぐあいにプログラムを作るだけで，さまざまなリストを表 
示させて遊ぶことができます。あまり複雑なリストは頭がパニツ 
クを起こしてしまうのでよしたほうがいいと思います力 5 '，リストと 
いうデータがどのようにメモリに入るのかという勉強には手でリ 
ストを作ってみるのがいちばんです。練習してみてください。 

さて来月はかっこ付きの表記法でリストを入力すると，それを 
メモリ上にリストとして展開してくれるルーチンと，リスト処理 
のためのいくつかのサブルーチンを紹介してみたいと思います。 

そして最終的にはリストを処理する言語， Lisp を作ってみる予定 
です。マシン語体操初の言語処理系です。ご期待ください。またそ 
のためにも今月のリストの話をしっかり復習しておいてください。 
それではまた来月お会いしましよう。 


9051 

CD 

00 

90 


78 


CALL 

PRNT 

9054 

El 




79 


POP 

HL 

9055 

23 




80 


INC 

HL 

9056 

23 




81 


INC 

HL 

9057 

7E 




82 


LD 

A,(HL) 

9058 

23 




83 


INC 

HL 

9059 

66 




84 


LD 

H,(HL) 

905A 

6F 




85 


LD 

L r A 

905B 

18 

C6 



86 


JR 

PRCDR 

905D 





87 




905D 

20 

2E 

20 


88 

DOT ： 

DEFM 

•• • •• 

9060 

00 




89 


DEFB 

0 

9061 





90 




9061 





91 

; - 



9061 





92 




AO0O 





93 


ORG 

OA000H 

AOO0 





94 


; 


A000 

41 

00 



95 

林 A: 

DEFB 

9 A 9 ,0 

A002 

42 

00 



96 

#B ： 

DEFB 

， B，，0 

A004 

43 

00 



97 

#C ： 

DEFB 

, C , ,0 

AO06 





98 




AC06 





99 

; - 



A0O6 





100 




B0OO 





101 


ORG 

OB00OH 

BO0O 





102 


; 


3600 

OC 

BO 

04 

BO 

103 

CELL: 

DEFW 

#1 ,#2 

B004 

02 

A0 

08 

BO 

104 

#2 ： 

DEFW 

#B，；3 

B008 

04 

AO 

00 

00 

105 

#3 ： 

DEFW 

#C, 0 

B0OC 





106 




B00C 

00 

AO 

00 

00 

107 

*1 : 

DEFW 

#A,0 


: HL=(HL+2) 


SUM ： 

E3 

78 

87 

92 

69 

BB 

A2 

82 

5B2B 

8000 

21 

00 

B0 

CD 

00 

90 

CD 

EE 

: E9 

8008 

IF 

C9 







: E8 

SUM ： 

40 

C9 

R0 

CD 

00 

90 

CD 

EE 

CECD 

A000 

41 

00 

42 

00 

43 

00 



: C6 

SUM ： 

41 

00 

42 

00 

43 

00 

00 

00 

3086 

B000 

0C 

B0 

04 

B0 

02 

A0 

08 

B け 

: CA 

B008 

04 

A0 

00 

00 

00 

A0 

00 

00 

: 44 


SUM： 10 50 04 B0 02 40 08 B0 50CE 


こを表示して終了します。0でなかったら57〜61行で HL が指し 
ているのがアトムかどうかを調べます。アトムだったなら63〜69 
行でピリオドとアトム，それに右かっこを表示して終了します。 
以上に当てはまらなければ71行です。ここは説明はいらないでし 
よう。86行で PRNT の最後と同じように再帰をループに展開して 
います。 

PRNT ルーチンは900 Oh に置いてありますので， 

ORG 8000 H 

9 

テストルーチン 

> 

ORG 0 A 000 H 

J 

アトム領域 


リストプリントルーチン 


0000 




1 

；LIST 

PRINT ROUTINE 




0000 




2 

; 






8000 




3 


ORG 

800OH 




8000 




4 


; 





8000 




5 

#PRINT 

EQU 

1FF4H 




8000 




6 

#LETNL 

EQU 

1FEEH 




8000 




7 

#MSX 

EQU 

1FE5H 




8000 




8 







8000 




9 

TEST ： 






8000 

21 

00 

B0 

10 


LD 

HL f CELL 




8003 

CD 

00 

90 

11 


CALL 

PRNT 




8006 

CD 

EE 

IF 

12 


CALL 

律 LETNL 




8009 

C9 



13 


RET 





80CA 




14 







800A 




15 

; - 






9000 




16 


ORG 

9O00H 




9000 




17 







9000 




18 







9000 




19 

；This 

routine 

prints CAR 

of 

the 

list 

9000 




20 







9000 




21 

PRNT : 






9000 

EB 



22 


EX 

DE,HL 




9001 

21 

FF 

AF 

23 


LD 

HL f 0AFFFH 




9004 

B7 



24 


OR 

A 




9005 

ED 

52 


25 


SBC 

HL f DE 




9007 

BB 



26 


EX 

DE,HL 


; 

HL < 0B0O0H ? 

9008 

38 

05 


27 


JR 

C f PRNTl 




90OA 

EB 



28 


EX 

DE,HL 


; 

DE=ADRS 

900B 

CD 

E5 

IF 

29 


CALL 

#MSX 




900E 

C9 



30 


RET 





900F 




31 


; 





900F 

3E 

28 


32 

PRNT1 ： 

LD 





9011 

CD 

F4 

IF 

33 


CALL 

#PRINT 




9014 

E5 



34 


PUSH 

HL 




9015 

7E 



35 


LD 

A,(HU 




9016 

23 



36 


INC 

HL 




9017 

66 



37 


LD 

H,(HL) 




9018 

6F 



38 


LD 

L,A 


; 

HL=(HL) 

9019 

CD 

00 

90 

39 


CALL 

PRNT 




901C 

El 



40 


POP 

HL 




901D 

23 



41 


INC 

HL 




901E 

23 



42 


INC 

HL 




901F 

7E 



43 


LD 

A,(HL) 




9020 

23 



44 


INC 

HL 




9021 

66 



45 


LD 

H,(HL) 




9022 

6F 



46 


LD 

L,A 


； 

HL=(HL+2) 

9023 




47 







9023 




48 

；This 

routine 

prints CDH 

of 

the 

list 

9023 




49 







9023 

7D 



50 

PRCDR ： 

LD 

A, L 




9024 

B4 



51 


OR 

H 


; 

HL=0 ? 

9025 

20 

06 


52 


JR 

NZ,PRCDR1 




9027 

3E 

29 


53 


LD 

A,M’ 




9029 

CD 

F4 

IF 

54 


CALL 

♦PRINT 




902C 

C9 



55 


RET 





902D 




56 


; 





902D 

EB 



57 

PRCDR1: 

EX 

DE,HL 




902E 

21 

FF 

AF 

58 


LD 

HL,0AFFFH 




9031 

B7 



59 


OR 

A 




9032 

ED 

52 


60 


SBC 

HL.DE 




9034 

EB 



61 


EX 

DE,HL 


; 

HL < 0B000H ? 

9035 

38 

10 


62 


JR 

C,PRCDR2 




9037 

11 

5D 

90 

63 


LD 

DE,DOT 




903A 

CD 

E5 

IF 

64 


CALL 

#MSX 




903D 

EB 



65 


EX 

DE,HL 




903G 

CD 

E5 

IF 

66 


CALL 

♦MSX 




9041 

3E 

29 


67 


LD 

A •，レ 




9043 

CD 

F4 

IF 

68 


CALL 

♦PRINT 




9046 

C9 



69 


RET 





9047 




70 


; 





9047 

3E 

20 


71 

PRCDR2 : 

LD 

A，，’ 




9049 

CD 

F4 

IF 

72 


CALL 

#PRINT 




904C 

E5 



73 


PUSH 

HL 




904D 

7E 



74 


LD 

A,(HL) 




904E 

23 



75 


INC 

HL 




904F 

66 



76 


LD 

H,(HL) 




9050 

6F 



77 


LD 

L,A 


； 

HL={HL) 


3933610 D933E 
>c 22021 CC 222 


755149 BF 4516 
BEEEBCE1FEEC 


: C 1 9 715 E C 


> c C 6 c B 9 3 C 
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第 58 部 FuzzyBASIC コンパイラ•奥村版 

付録石上版コンパイラ拡張部の修正 


♦ FuzzyBASIC コンパイラ第2弾 

以前，石上君のコンパイラを載せたとき 
に FuzzyBASIC の作者である瀧山君の「ほ 
かの頭脳が作り出したコンパイラを見てみ 
たい」という言葉がありました。それに応 
えて今回は奥村さんの作ったコンパイラを 
お届けしましょう。 

これは FuzzyBASIC 自身で記述された28 
K バイトものコンパイラです 。 FuzzyBASIC 
はかなり小回りのきく BASIC ですから使 
い方によってはマシンに非常に密着したプ 
ログラムを書くことができます。また，同 
時に高度な制御構造をも備えていますから， 
このようにシステムを記述するということ 
もそれほど不自然ではないわけです。 

巳 ASIC コンパイラを BASIC で書く，この 
ような開発方法の利点としては，まず開発 
が容易になることが挙げられます。インタ 
プリタ上で開発する際は最初のバージョン 
を作り出すまではたいへんですが，その一 
歩を越えてしまえばあとは加速度的に楽に 
なっていきます。最初はコンパイルできる 
ステートメントなども最小限にして雛形を 

全機撞共通システム掲載記事 

■85 年6月号 
序論 共通化の試み 

第 I 部 S - OS “ MACE ” 

第2部 Lisp -85 インタプリタ 
第3部チェックサムプログラム 
■85 年7月号 

第4部マシン語プログラム開発入門 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 
第6部デバッグツール ZAID 

■ 85 年8月号 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第8部ソースジ I ネレータ ZING 

■ 85 年9月号 

イン•タラブト S - OS 番外地 
第9部 マシン 語 入カツール MACINTO-S 
第10部 Lisp -85 入門⑴ 

■85 年10月号 

第丨丨部仮想マシン CAP - X 85 
連載 Lisp -85 入門 (2) 

■85 年1丨月号 
連載 Lisp - 85入門 (3) 

_85年12月号 
第12部 Prolog 85発表 

■ 86 年 I 月号 

第13部リロケータブルのお話 
第14部 FM 音源サウンドエディタ 

■ 86 年2月号 

第 15部 S-OS “ SWORD " 

第16部 Prolog 85入門⑴ 

■86 年3月号 
第丨7部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog -85 入門⑵ 

■86 年4月号 

第丨8部思考ゲーム JEWEL 
第 19部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magiFORTH 
連載 Prolog 85入門⑶ 

_86年5月号 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 
連載 実教演習 magiFORTH 


作り，次はそこでサポートされている範囲 
内の命令を使って機能拡張したものを組み 
あげていくのですから，完成度が増すにし 
たがって，だんだんプログラム上の制限も 
少なくなってくるわけです。ブートストラ 
ップといわれる手法ですね。 

今回の奥村版と従来の石上版，用途に応 
じて使い分けてみてください。 

•石上版拡張部分の修正 

10月号で掲載した石上版 FuzzyBASIC の 
MAGIC 対応拡張版に掲載上の誤りがありま 
した。コンパイラの拡張部分を再掲載いた 
しますので，白抜きで掲載されている部分 
の修正を行ってください。なお，ランタイ 
ム拡張部分，ソースリストには誤りはあり 
ません。ご迷惑をおかけしました。 

•共通 XI バスの可能性 

さて，今月の近藤氏の製作記事により， 


■86 年6月号 
第21 部 Z 80 TRACER 
第22部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ&エディタ 
第24部 “ SWORD ” 2000 0 D 
連載 対話で学ぶ magiFORTH 
特別付録 PC ， 8801 版 S-OS “ SWORD " 

■ 86 年7月号 

第25部 FM 音源ミュージックシステム 
付録 FM 音源ボードの製作 

連載 計算カアップの magiFORTH 

特別付録 SMC -777 版 S 0 S " SW 0 RD " 

■86 年8月号 

第 26 部対局五目並べ 

第 27 部 MZ- 2500 版 S-0S“SW0RD" 

■86 年9月号 

第 28 部 FuzzyBASIC 発表 
連載 明日に向かって magiFORTH 
■86 年10月号 

第 29 部ちょっと便利な拡張プログラム 
第 30 部ディスクモニタ DREAM 
第 31 部 FuzzyBASIC 料理法く 1> 

■86 年 II 月号 

第 32 部 パズル ゲーム HOTTAN 
第 33 部 MAZE in MAZE 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <2> 

■ 86 年12月号 

第 34 部 CASL & COMET 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <3> 

■ 87 年 I 月号 

第 35 部マシン語入カツール MACINTO-C 
運載 FuzzyBASIC 料理法く 4> 

■ 87 年 2 月号 

第 36 部アドベンチャーゲーム MARMALADE 
第 37 部テキアベ作成ツール CONTEX 

■ 87 年 3 月号 

第 38 部魔法使いは アニメが お好き 
第 39 部アニメーションツール MAGE 
付録 “SWORD ’ 再掲載と MAGIC の標準化 


MZ シリーズで X 丨用の拡張ボード群が使用 
できるようになりました。 XI 用の基板と 
しては漢字 ROM , FM 音源ボードや EMM : 
など，おいしいポードが発売されています。 
となると，各機種用のドライバを作って S - 
0 S 上でこれらを利用してやろうという考え 
も浮かびあがってくるわけです。 MZ 以外 
の機種でも同様のポードが可能でしょう。 

共通 I / O ボードと並ぶハードウエア共通 
化への新しいアプローチが可能になったの 
です。各機種用のドライバやシステムに関 
して皆さんの意見をお寄せください。 

• FM 77 AV 用 Z 80 ボードについて 

Oh ! FM 12月号で掲載された FM 77 AV 用 
の Z 80ボードは， FM -7 用のものと互換性が 
ありませんので， FM -7 版 “ SWORD ” はこ 
の上では動作しません。どなたか移植しよ 
うという有志の方はいませんか？ 


■ 87 年4月号 

第40部 INVADER GAME 
第41 部 TANGERINE 

■ 87 年5月号 

第42部 S - OS “ SWORD " 変身セット 
第43部 MZ -700 用 “ SWORD ” を 0 D 対応に 
■87 年6月号 

インタラプトコンパイラ物語 
第44部 FuzzyBASIC コンパイラ 
第45部エディタアセンブラ ZEDA -3 

■ 87 年7月号 

第46部 STORY MASTER 

■ 87 年8月号 

第47部パズルゲーム碁石拾い 
第48部漢字出カパッケージ JACKWRITE 
特別付録 FM -7/77 版 S -0 S “ SW 0 RD " 

■ 87 年9月号 

第49部リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 
特別付録 PC - 8001 / 8801 版 S - OS " SWORD " 

■87 年10月号 

第50部 tiny CORE WARS 
第51部 FuzzyBASIC コンパイラの拡張 
第52部父111]「1)〇版5-05“5\^(^0” 

■87 年 II 月号 

序論 神話のなかのマイクロコンピュータ 

付録 S -0 S の 仲間たち 

第 53 部 もうひとつの FuzzyBASIC 入門 
第54部ファイルアロケータ& ローダ 
インタラプト S -0 S こちら 集中治療室 
第 55 部 BACK GAMMON 
■87 年 12 月号 

第 56 部 タートルグラフィックパッケージ TURTLE 
第 57 部 Xlturbo 版“ SWORD ” アフターケア 
ラインプリントルーチン 
特別付録 PAS 0 PIA 7 版 S -0 S " SW 0 RD " 

* 以上のアプリケーションは，基本システムであ 
る S - OS " MACE ’ •または S - OS . SWORD “/^ ないと 
動作しませんのでご注意ください。 
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- OS “ SWORD ” 要 


FuzzyBASIC コン /K イラ 
奥村版 


奥村総一郎 Okumura Souichiro 


もうひとつのコンパイラ 


Oh ! MZ 1987年6月号で石上君による F 
uzzyBASIC コンパイラが発表され ， Fuzzy 
BASIC とコンパイラを使ったアプリケーシ 
ヨンやクロスリフアレンサなどのユーテイ 
リティも揃ってきました。今回のプロダラ 
ムは FuzzyBASIC によって記述，開発され 
たコンパイラです。最初は小さなコンパイ 
ラを Fuzzy BASIC で記述し，自分自身をコ 
ンパイル，以後はそのコンパイラを使って 
徐々に拡張を繰り返していきました。ちな 
みに最初のプロトタイプを BASIC インタプ 
リタ上でコンパイルしたときはだいたい10 
時間かかりました。そこで得られたォブジ 
ヱクトで次のコンパイルを行ったときは5 
分ほどで終わりましたので，ほぼ120倍の 
速度になったといえます。 


奧村版の特徴 


分割コンパイル機能がついています 

基本的な考え方は ZEDA の場合とほぼ同 
じと考えて結構です0コンパイル時に PAS 
S 数を聞いてきますので分割コンパイルを 
行う際は〇〜2，一括で行う際は3を指定 
します。 

セルフリロケータブルなオブジェクトも出 
力できます。 

コンパイル時にリロケータブルを指定す 
ることでコンパイラがリロケータブルな才 
ブジェクトを出力しますのでオブジェクト 
の柔軟な利用が可能です。これはファイル 
アロケータ使用のリロケータブルバ'イナリ 
ではありません。ローダなどを一切使用し 
ないセルフリロケータブルなコードです。 
異論のある方もいるかもしれません力％コ 
ンパイラのオブジェクトはライブラリ風に 

7〇 Oh ! X 1988.1. 


使用できたほうがいいに決まっています。 
このコンパイラの開発時にはリロケータブ 
ルバイナリの仕様が決定されていなかった 
ことや，メモリの問題からこのようになり 
ました。 

ただ，出力されるオブジェクトはランタ 
イムルーチンのアドレスに依存しています0 
実はランタイムルーチンもリロケータブル 
に組んであるのですが，現在のところはラ 
ンタイムルーチンのアドレスを固定して使 
用するようにしたほうがよいでしよう。 
グラフィック対応です 
MAGIC とのリンクに対応しています。 
ただし1987年1月号の拡張部分のうち ， CI 
RCLE ， SIN , COS ， PAI にっいては対応 
していません。 

特殊ワークが使えます 

コンパイルするテキストを特殊ワーク上 
に置いたり，オブジェクトを特殊ワークに 
落とすことができます。 

セルフコンパイルモードを持っています 
これは自分自身をより効率よくコンパイ 
ルするためのモードです。 & H 4009をコー 
ルすることでこのモードに入ります。セル 
フコンノぐイルモードでは， 

1) 変数 SC が1となる 

2) 「 POKE 変数名く，式〉：」の後ろにス 
テートメントが続くときは変数名の加算を 
やっているものと判断し LD ( nnnn ) ， HL を 
出力する 

3) 変数名 NZ があればメモリに値を転送 
せずにレジスタに止めておく。 Z フラグが 
変わらないうちに IF NZ を書いてください 

4) UNTIL 文でコードを展開せずにラン 
タイムルーチンをコールする。メモリ効率 
を最優先する 

5) 変数名（式)，変数名[式]があればラ 
ンタイムルーチンをコールする。これは特 
殊ワークエリア上のテキストをコンパイル 


長らくお待たせしました 。 FuzzyBASIC 
コンパイラの第2弾です。リロケータブル， 
分割コンパイルなど，たくさんの特徴を備 
えた優れものです。 FuzzyBASIC で記述 
されているためか， S - OS で最大のプログ 
ラムとなってしまいました。巳 ASIC でち 



するためのもの。「アドレスの値く変数 A 」 
ならワークをアクセスします。そのほ力 *， P 
EEK / POKE 関係で特殊ワークをアクセス 
できる。ランタイムルーチン先頭アドレス 
の値が0ならばワークエリアをアクセスす 
る0またオブジェクト格納アドレス OT が 
0ならばコンパイラがランタイムルーチン 
の先頭アドレスを書き換える 

6) 変数 B は分割コンパイル時ラベルテー 
ブルをアクセスする際，変数 A を書き換え 
るために使用される。ラベルテーブルは LI 
から LL までに設定されているが， r LL<Bj 
であればワークに，でなければメモリにテ 
ーブルを作成する 

7) 変数 C はランタイムルーチンの MGT 
ABLE と同じ値0このアドレスを使って M 
AGIC とのパラメータ受け渡しをする 
となります。 

そのほか IH は STOP , END のホットスタ 
ートアドレス， 1 C は COLD のコールドスタ 
ートアドレス， IV は変数エリアの初期値で 
ランタイムルーチンの VAAD と同じ，変数 
VA が同じ値のときスタック関係が短くな 
ります。書き換えるときは VAAD も変更し 
てください。 SV は式解析用スタックで VL 
はコンパイラのワークです。 VL く SV とな 
るように設定してください。 

なお，分割コンパイル用のラベルテープ 
ルはハッシュ表とともにワーク上にありま 
す0変数テーブルや通常のラベルテーブル 
はメインメモリ上にあります。 


入力 S 使用方法 


ダンプ リストは MACINTO - C などのマ 
シン語入カツールを使用して本体とランタ 
イムルーチンを入力してください。 ソース 
で入力する方は FuzzyBASIC から入力する 
のですが， FEFEh まで使ってしまう大きさ 






















4180 

4188 

4190 

4198 

41A0 

41A8 

41B0 

41B8 

41C0 

41C8 

41D0 

41D8 

41E0 

41E8 

41F0 

41F8 


SUM ： 

4200 

4208 

4210 

4218 

4220 

4228 

4230 

4238 

4240 

4248 

4250 

4258 

4260 

4268 

4270 

4278 


4080 

4088 

4090 

4098 

40A0 

40A8 

40B0 

40B8 

40C0 

40C8 

40D0 

40D8 

40E0 

40E8 

40F0 

40F8 


SUM ： AA DB DB 3E B6 DE 3C 07 


6E 

CC 

66 

74 

B1 

B2 

54 

AF 

97 

0E 

B5 

4D 

42 

41 

91 

03 


SUM ： 21 EA 


4100 03 C3 
4108 80 3E 
4110 3E CD 
4118 412A 
4120 28 41 
4128 C9 21 
4130 00 30 
4138 22 7E 
4140 3E 21 
4148 00 00 
4150 22 8C 
4158 3E 21 
4160 CD D7 
4168 3E 20 
4170 IF 20 


4000 C3 47 43 C3 60 41 C3 38 : AC 
4008 63 C3 3E 43 C3 52 46 2A : 2C 
4010 4A 3E 22 48 3E 2A 4E 3E : E6 
4018 22 4C 3E 2A 52 3E 22 50 : D8 
4020 3E 2A 56 3E 22 54 3E 2A : DA 
4028 5A 3E 22 58 3E 2A 5E 3E : 16 
4030 22 5C 3E 21 FA IF 22 60 : 78 
4038 3E ED 5B 62 3E 21 FF CF : 15 
4040 CD 0B 32 20 03 C3 57 40 : 87 
4048 21 00 0A 22 64 3E 21 F0 : 00 
4050 0F 22 66 3E C3 63 40 21 : 5C 
4058 00 10 22 64 3E 21 F0 IF : 04 
4060 22 66 3E C9 2150 AF 22 : Dl 
4068 04 3E 21 00 9D 22 68 3E : C8 
4070 21 00 A8 22 6A 3E 21 00 : B4 
4078 3E 22 6C 3E 21 00 3E 22 : 8B 


SUM ： 0C 48 29 9E FC EE 54 79 4C43 


SUM ： AE B7 25 F8 

4400 20 D9 21 00 
4408 ED 5B 92 3E 
4410 EA 3120 03 
4418 01 00 22 A2 
4420 45 78 74 65 
4428 EE IF C3 3C 
4430 52 65 6C 61 


SUM ： 

4300 

4308 

4310 

4318 

4320 

4328 

4330 

4338 

4340 

4348 

4350 

4358 

4360 

4368 

4370 

4378 


SUM ： 81 CC 0A 08 6A 59 38 80 9CDB 

4280 3E 2A 94 3E CD FF 31 CD : 04 
4288 01312A 88 3£ 22 3A 3E : BC 
4290 21 00 00 22 38 3E ED 5B : 01 
4298 88 3E 2A 94 3E B7 ED 52 : B8 
42A0 22 36 3E 2167 39 E5 2A : 66 
42A8 34 3E E5 FI ED 4B 36 3E : F4 
42B0 ED 5B 38 3E 2A 3A 3E CD : 2D 
42B8 7F 33 ED 53 38 3E ED 43 : 98 
42C0 36 3E F5 Cl ED 43 34 3E : CC 
42C8 22 3A 3E CD FA IF CD E2 : 2F 
42D0 IF 4D 4149 4E 00 C9 CD : DA 


4178 CD EE IF CD CE 42 CD E2 : 66 


SUM:14 9126 FA 66 20 07 28 4609 

4380 2D 32 20 6175 74 6F 3D : 75 
4388 33 29 20 00 CD 49 34 38 : FE 
4390 03 22 A0 3E CD 0147 ED : 05 
4398 5B A0 3E 21 03 00 CD 00 : 2A 
43A0 32 20 AA ED 5B A0 3E 21 : 43 
43A8 01 00 CD EA 31 E5 ED 5B : 16 
43B0 A0 3E 21 02 00 CD EA 31 : E9 
43B8 Dl CD 0C 31 C2 CA 44 CD : 78 
43C0 29 41 CD E2IF 45 78 74 : 69 
4308 65 6E 64 20 6F 72 20 52 : AA 
43D0 65 6C 6174 69 76 65 00 : EA 
43D8 CD EE IF CD D0 IF 6F 26 : 2B 
43E0 00 22 92 3E CD 0147 ED : F4 
43E8 5B 92 3E 2145 00 CD F5 : 53 
43F0 31 E5 ED 5B 92 3E 2152 : Al 
43F8 00 CD F5 31 Dl CD 14 31 : D6 


ムをつけ足していったので非常に大きなフ 
ログラムになってしまいました0フリーエ 
リアが少ないのでワークからテキストを読 
み込んだり，ワークにオブジェクトを出力 
したり，はては分割コンパイルまでサボー 
卜され，さらに巨大なプログラムになって 
いったのでした0こうしてラベルはハナモ 
ゲラになり， REM 文は少なく，たくさん 
のモードやフラグが入り乱れてしまいまし 
た。 

それと コンパ イラを BASIC で作ったため 
メモリ効率が悪くなってしまいました。ア 
セン ブラで最初から作っていればあと3割 
くらいは コンパクト になったでしよう。と 
はいえ，そうしてたら半分もできあがって 

いたかどうか . 。構造化しやすい Fuzzy 

BASIC だから完成できたのだと思います。 

Profile 

◊奥村さんは福井県にお住まいの24歳，現在大学 
6年生です。専攻は電気関係でパソコン歴は約 
4年， MZ -2200 から始まり現在 XI turbo ユーザ 
一です。 


42D8 E21F 57 4F 52 4B 00 C9 : 0D 
42E0 CD E2IF 20 53 74 6172 : 88 
42E8 74 20 6164 72 2E 3D 24 : 5A 
42F0 C3 05 43 CD E2IF 20 : F9 
42F8 20 45 6E 64 20 20 6164 : 3C 


のためフリーエリアの小さな機種では一度 
に打ち込むことはできません。基本部分と 
&張部分に分かれていますが，基本部分だ 
けを使うこともできます。あくまでも參考 
程度と考えておいてください。 

コンパイル時には J 3 D 00 H として口ーダ 
を起動し，口ーダでテキストを口ードした 
あと， J 3000 で起動しメッセージに従って 
各パラメータを入力していってください。 

最初の PASS では分割コンパイルかどう 
かを指定します。分割しないときは3を入 
力してください。 

次に Extend or Relative と聞いてきます。 
固定アドレスで コンパイル する場合は E ， 

リロケータブルにする場合は R を押してく 
ださい。 

Runtime ではランタイムルーチンを置い 
ているアドレス， Vstack Start/End で変 
数スタックのアドレスを指定します0 

プログラム中では， 

VS=$VEADR 


のように必ずスタックの初期設定をしてく 
ださい。 

TEXT はコンパイルするテキストを格納 
してあるアドレスです0テキストアドレス 
が 9 D 00 h 以下のときは自動的にワークエリ 
ア上のテキストと判断します。 OBJECT は 
生成するオブジェクトを格納するアドレス 
で，0を指定すると自動的に特殊ワークに 
書き出します。 

Running はオブジェクトの実行先頭アド 
レスです。オフセットとは違いそのままの 
アドレスを入力すれば結構です0 

指定が終わると PASS ? PROGRAM ? Y 
orN と聞いてきますので Y で通常コンパイ 
ル， N で再設定します。また4003 h をコー 
ルする こ とでメモリ，ワーク間のデータ転 
送が可能です。 


最後に 


あれもしたい，これもしたい.とプログラ 


リスト1 FuzzyBASIC コンパイラ 


7B1D 02120 DE82E6A 
D42C39D92C 382392 

D0DE1B1B12C2ECA2 
C2C 3253533423424 

0 1F2ED5DA42E4A20 
03193 EFEEE 23924 E 

00E225D3DDECA2ED 

22E29ECACC3424CC 

EFD0B1 00028 A24DE 
31 C 0530204824 FC3 

D206D 51106 A27DEC 
2E02EF 333524 DC34 

0D9F7D1 41320 DE42 
2C564C 212 C4EC 392 

F 25010 EDE37DEC2E 
1442003 C30DC3423 


CE19A 6768 C94BFA3 
B2F 7 1F828F55F5AC 


2EDDED209A2EF120 

26EE3E22D727E282 

BAE70E94DA0A3EB1 
223B 731 BC 202 C353 

BE0EB40D3E0E3CDF 
23735707030307 EF 

E42ED 20082 1C02ED 
3626E 2201426223 C 

2B2AE910F2EB100E 

6552312013353083 

ADDE2FE1698DA120 

2EE37F32D47EE020 

EE762C2EDE2ED10A 

33B62F73C323C202 

CEEB21B65FECE00E 

3635525701373403 


9 04A08E4D8CB1D37E 

2 50CDB5F29C1 22814 

3 

A .. 

8 8DEB2AED3E42E4A8 
0 8C 35523 C43E 23928 

7 B1ADD56ED4DECA2B 
c 533EEE33E3C 34245 

DF2E79BAE328A24D 
EF23B 343344824 FE 

2 EDE8EFDA8DBA2EDE 
6 3C3335E23EC24CC3 

B 6E62411E 31320 DB4 
0 939292 F35CC4EC39 

9 24AEAB58D5EEDEC2 
9 292323 E3EF3CC342 

5 EA18E6EB3EADE82E 
C 32383335333 C 3823 

1 CK1A824DF622C2EC 
A 4302823 E 73234234 


A 5A 3693590 B961A8 
4 54439 A7AE0F50E7 
B 

9 . 

c 2223E1E810E9D20 
7 272c 3238208 C2E0 

3 0A3E0E02E02E0D9 

7 02 c 3030230232 C5 

D IE 3024100 1C0F25 

4 030028200239144 

5 1A02E2E02E022EB 
9 262232302302 EC4 

A 1B1E 84610 A1EDD0 

8 45336 B 820823 CC2 

3 ADFAA02E02E0200 

4 0EF 620230230403 


E 55F8BF6AEB691D90 
A BD 8117 C84FCD 2659 


0 E06EE 22110 C2E9D0 
0 3023 3 E 202092 3 2 C3 

C6C8AD 31302920 E8 
42699 c 0240230032 


3 

7 


nzisln^b^cvalle] 20 9]5 

0 088D5E473E8DF123 
7 011EE134C36CF225 

0 4DDE9D 91 EA1EFE91 

7 2CC31C 403723 F334 

E DFEAF7DDA2EC1CF0 
>139F6CC 72392965 

9 EE82B10E200AEBDF 

8 2B92FE 03200235 cl 

4 2D 201 DFC002E2D 92 
6 7C 20271400236 E1E 


THE SENTINEL 
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3E 23 23 
4A CD E2 
22 36 3E 
36 3E C9 
3E C9 21 
C9 21 F3 
21 F4 01 
00 00 22 
7D B4 20 
E4 32 2A 
11 00 00 
El1111 
10 3E 23 
3E 23 22 
C3 86 4A 
00 00 D1 


4B80 C3 
4B8812 
4B90 ED 
4B98 21 
4BA0 E5 
4BA8 El 
4BB0 22 
4BB812 
4BC0 3E 
4BC8 95 
4BD0 61 
4BD8 IF 
4BE0 ED 
4BE8 EA 
4BF0 C3 
4BF8 3E 


4A00 

4A08 

4A10 

4A18 

4A20 

4A28 

4A30 

4A38 

4A40 

4A48 

4A50 

4A58 

4A60 

4A68 

4A70 

4A78 


SUM ： F8 E5 63 97 89IB 50 45 


SUM ： DA 6C 68 6317 2A D6 AB 


16 

77 

E7 

41 

93 

66 

76 

A2 

89 

95 

EF 

ID 

AB 

2F 

92 

4F 


SUM ： 00 7A F5 72 

4900 2A 4A 3E CD 
4908 00 CD F5 31 
4910 CD 8A 3911 
4918 31 C9 2A 4A 
4920 CD DE 31 C9 
4928 8A 39112C 
4930 C2 06 68 C9 
4938 ED 5B B8 3E 
4940 19 ED 5B 6A 
4948 C2 CA 68 2A 
4950 22 6A 3E 21 
4958 6A 3E 1919 
4960 EB El CD A0 
4968 3E CD 6F 39 
4970 6A 3E 23 23 


SUM ： E7 0A 6D 

4700 C9 21 CD 
4708 E5 FI ED 
4710 38 3E 2A 
4718 ED 53 38 
4720 F5 Cl ED 
4728 3E ED 5B 
4730 CD 14 31 
4738 CD FA IF 
4740 22 4A 3E 
4748 23 22 4A 
4750 23 22 48 
4758 E5 CD 28 
4760 2A 48 3E 
4768 El18 E2 
4770 28 31 E5 
4778 3E E5 CD 


4600 

4608 

4610 

4618 

4620 

4628 

4630 

4638 

4640 

4648 

4650 

4658 

4660 

4668 

4670 

4678 


4500 

4508 

4510 

4518 

4520 

4528 

4530 

4538 

4540 

4548 

4550 

4558 

4560 

4568 

4570 

4578 


SUM ： 08 FD 14 5E 2517 6C 39 0772 


SUM ： FD 9B 39 E4 6C 6C 20 FE 9E32 

4A80 CD 6B 38 2212 3E 2A 12 : IE 
4A88 3E C3 95 33 21 01 00 22 : 0D 
4A90 18 3E 2A 80 3E 7D B4 20 : 8F 
4A98 03 C3 F8 4A CD E4 32 ED : D8 
4AA0 5B 14 3E 21 00 00 CD F5 : 90 
4AA8 31 E5 ED 5B 18 3E 21 01 : D6 
4AB0 00 CD EA 31 D1 CD 14 31 : CB 
4AB8 20 07 El1134 00 CD 10 : 2A 
4AC0 33 2A 10 3E CD 8A 39 E5 : 20 
4AC8 2A 12 3E CD 8A 39 D1 CD : A8 
4AD0 F5 3120 03 C3 DD 4A 21 : 54 
4AD8 00 00 2218 3E 2A 10 3E : F0 
4AE0 23 2210 3E 2A 12 3E 23 : 30 
4AE8 2212 3E 2A 14 3E 2B 22 : 3B 
4AF0 14 3E El E5 E9 C3 0D 4B : 1C 
4AF8 2A 10 3E E5 2A 12 3E E5 : BC 


SUM ： A7 EB E2 35 04 9A F7 FE BB0C 

4B00 2A 14 3E 4D 44 D1 El CD : 8C 
4B08 7F 38 2218 3E 2A 18 3E : AF 
4B10 C3 95 33 2A 10 3E E5 2A : 12 
4B1814 3E D1 CD DB 32 ED 5B : 45 
4B20 00 3E CD FF 3120 03 C3 : 21 
4B28 3F 4B 2A 10 3E E5 2A 12 : 23 
4B30 3E E5 2A 14 3E 4D 44 D1 : 01 
4B38 El CD 87 37 C3 C7 4B ED : 2E 
4B40 5B 14 3E 2A 10 3E CD 0B : FD 
4B48 32 20 03 C3 83 4B CD E4 : 97 
4B50 32 21 00 00 EB 2A 14 3E : BA 
4B5819 E5 2A 10 3E CD 8A 39 : 06 
4B60 EB El CD B9 39 2A 14 3E : 07 
4B68 23 2214 3E 2A 10 3E 23 : 32 
4B70 2210 3E ED 5B 10 3E 2A : 30 
4B7812 3E CD 00 32 CD 0131 : 4E 


4978 2A 6A 3E CD 6F 39 22 BC : 25 


SUM ： 52 97 AF EC A0 6F 54 911B7C 

4980 3E C9 2A 4A 3E CD 8A 39 : 49 
4988 CD DE 31 E5 2A 4A 3E CD : 40 
4990 8A 39113A 00 CD EA 31 : F6 
4998 D1 CD 0C 31 E5 2A 4A 3E : 72 
49A0 CD 8A 391127 00 CD EA : 7F 
49A8 31 D1 CD 0C 31 C9 2A 4A : 49 
49B0 3E CD 8A 3911 00 00 CD : AC 
49B8 F5 31 E5 2A 4A 3E CD 8A : 14 
49C0 39113A 00 CD F5 31 D1 : 48 
49C8 CD 14 31 E5 2A 4A 3E CD : 76 
49D0 8A 391127 00 CD F5 31 : EE 
49D8 D1 CD 14 31 C9 ED 5B 78 : 6C 
49E0 3E 21 00 00 CD F5 31 E5 : 37 
49E8 2A 4A 3E CD 6F 39114E : 86 
49F0 5A CD EA 31 D1 CD 14 31 : 25 
49F8 20 03 C3 0E 4A 21 01 00 : 60 


SUM ： 5E 30 7E D0 18 81 B8 90 3ECC 

4780 CC 2A 48 3E E5 CD 28 31 : 87 
4788 C9 El18 Cl2A 48 3E E5 :18 
4790 CD 28 31 D1 El18 B6 2A : D0 
4798 48 3E E5 CD 28 31 EB El : 5D 
47A0 18 AB 2A 48 3E E5 CD 4E : 73 
47A8 37 CD 86 31 El22 48 3E : 44 
47B0 C9 2A 48 3E E5 CD 28 31 : 84 
47B8 2A El C3 EA 47 2A 48 3E : AF 
47C0 E5 CD 28 31 01 El C3 EA : 9A 
47C8 47 2A 48 3E E5 CD 28 31 : 02 
47D0 11 El C3 EA 47 2A 48 3E : 96 
47D8 E5 CD 28 3121 El C3 EA : BA 
47E0 47 2A 48 3E E5 CD 28 31 : 02 
47E8 22 El CD 4D 4718 B3 2A : 59 
47F0 48 3E 23 23 22 48 3E C9 : 3D 
47F8 2A 48 3E E5 CD 2C 31 ED : AC 


SUM: E9 2A 02 5B CC 6B CC 70 6F97 

4800 5B El CD EF 4718 9B 2A : 1C 
4808 48 3E E5 CD 2C 31 ED 53 : D5 
4810 El CD EF 4718 8C 2A AC : 5E 
4818 3E 23 23 22 AC 3E ED 5B : D8 
4820 AE 3E 2A AC 3E CD FF 31 : FD 
4828 20 03 C3 33 48 2A AC 3E : 75 
4830 22 AE 3E C9 2A AC 3E 2B : 16 
4838 2B 22 AC 3E C9 21 01 00 : 22 
4840 7D B41141 00 2A 12 3E : FD 
4848 CD 0B 32 E5 ED 5B 12 3E : 87 
4850 215A 00 CD 0B 32 D1 CD : 23 
485814 3120 03 C3 60 48 C9 : 9C 
4860 1130 00 2A 12 3E CD 0B : 93 
4868 32 E5 ED 5B 12 3E 2139 : 09 
4870 00 CD 0B 32 D1 CD 14 31 : ED 
4878 20 03 C3 7E 48 C91161 : E7 


SUM ： BF 4F B9 36 A8 00 D9 06 04CF 

4880 00 2A 12 3E CD 0B 32 E5 : 69 
4888 ED 5B 12 3E 217A 00 CD : 00 
4890 0B 32 D1 CD 14 3120 03 : 43 
4898 C3 9C 48 C9 21 00 00 7D : 0E 
48A0 B4 C9 2A 9C 3B CD 3A 37 : BF 
48A8 C9 2A B2 3E CD 3A 37 C9 : EA 
48B0 2A B4 3E CD 3A 37 C9 2A : 4D 
48B8 B6 3E CD 3A 37 C9 2A 3A : 5F 
48C0 3E CD 3A 37 2A 34 3E CD : E5 
48C8 3A 37 C9 21 00 00 CD 3A : 62 
48D0 37 C9 CD 4E 37 22 9C 3E : 4E 
48D8 C9 CD 4E 37 22 34 3B CD : 7C 
48E0 4E 37 22 3A 3E C9 CD 4E : 03 
48E8 37 22 9C 3B CD 4E 37 22 : A7 
48F0 B2 3E C9 2A 4A 3E CD 8A : C2 
48F8 39112C 00 CD EA 31 C9 : 27 


46D8 22 9C 3E 21 00 00 EB 2A : 32 
46E0 9C 3E 19 E5 21 FF 00 EB : E3 
46E8 El CD B9 39 C9 2A 00 3E : D1 
46F0 CD 3A 37 2A 02 3E 22 00 : CA 
46F8 3E C9 CD 4E 37 22 00 3E : B9 


SUM ： 7A 7B EF 40 DA 0F 46 96 


SUM ： 0C B5 2C C6 5E IB E3 8B 


SUM: 90 91 

4480 53 54 
4488 3E 22 
4490 4C 3E 
4498 20 56 
44A0 2A 90 
44A8 42 2A 
44B0 5B 7E 
44B8 A6 3E 
44C0 00 CD 
44C8 BF 45 
44D0 2A 6A 
44D8 CD D2 
44E0 IF 20 
44E8 00 2A 
44F0 E0 42 
44F8 ED 5B 


SUM ： 49 E7 FD BA 

4680 86 3E 2A 24 
4688 2A 26 3E 22 
4690 3E 22 90 3E 
4698 A6 3E 2A 2C 
46A0 2A 2E 3E 22 
46A8 3E 22 AA 3E 
46B0 A0 3E 18 95 
46B8 9C 3E 2A 88 
46C0 20 03 C3 CE 
4608 E5 CD 28 31 
46D0 00 00 22 00 


72 Oh ! X 1988.1. 


20 

26 

80 

72 

92 

BF 

57 

22 

EE 

3B 

52 

86 

A6 

06 

B8 

E0 


55 

25 

E7 

3E 

17 

BA 

D7 

49 

08 

88 

9B 

25 

FB 

2B 

3D 

D0 


4438 

4440 

4448 

4450 

4458 

4460 

4468 

4470 

4478 


►研究室にある PC -98 VM をいじっていて turbo Z’s STAFF は索喑しいことを再認識 
した。ただデ イス クに3枚しか絵が入らないのが惜しいかぎりである。 

石塚成宏 （20) 東京都 


SUM ： BA 7D 68 FE 02 01 El92 BE99 

4580 98 45 CD ED 46 2A 8C 3E : D1 
4588 23 ED 5B 72 3E 2919 CD : 2A 
4590 6F 39 22 96 3E CD FA 46 : AB 
4598 CD E2IF 52 75 6E 6E 69 : DA 
45A0 6E 67 00 2A 96 3E 22 4C : 41 
45A8 3E CD E0 42 2A 4C 3E 22 : 03 
45B0 96 3E ED 5B 88 3E 2A 96 : A2 
45B8 3E B7 ED 52 22 A8 3E ED : 29 
45C0 5B A0 3E 21 01 00 CD EA : 12 
45C8 3120 03 C3 D8 45 2A 8A : E8 
45D0 3E 23 22 AA 3E C3 DF 45 : 52 
45D8 2A 8C 3E 23 22 AA 3E CD : EE 
45E0 E2IF 70 6173 73 00 CD : 85 
45E8 FI IF 2A A0 3E CD 20 35 : 3A 
45F0 CD FI IF CD E2IF 70 72 : 8D 
45F8 6F 67 72 616D 00 CD FI : D4 


A1026E 91 ED97A 291 
410233 C23C3021E2 

A3D026E90AA03A55 
2CF 0233 c 848232 EE 

EE1 8126 EA8D10E1E 
332F 023327 C313E3 

EA 911126 E3E5D0E0 
B4C2F 0233 C3FC131 

22a 91212230 D022A 
226C2F02101C 0212 


A729BB20D4E5D301 

2B31E221C7EEC0C2 

EE4E9EBA13D1002E 
33E 3332235 c 30223 

40D6A6EE1F0E3102 
llcl 8133010 D030C 

BBEADA22D 21 D1C02 

5532 c 211 CE2C 2002 

DD6BE9AB1D0EED1F 
EE1B 33253 C233C2F 

B 92029 EDF94001CF 
41201B3EFC7AAD4F 

7E20AD6ED32AB121 
c 3502 C13C 3725312 


^.B9AD 432024 E112A 


4 FE1C 43433 C03F91 
c 76832 F 461107 CF8 


CEA9D19F2BAEAA9 
23E3C32F 322362 c 

1ADAE5ECBBBCAEE 

14C83F3F02E4233 

9A0DADA1DE0A9CA 
320C4CB1C 302 CB6 


A 7A7A49A4864A4D03 
8 5C95B 5784440 E382 


c 

8 

7 3E 73243334413 E2E 

E AED3E13AAAA18E71 
9 23c 432 C4422E23DE 


E 

3 

E 


333 E 33022 cclc 413 


D10E 222933 E82E02 
C62E29C53C 312322 

542D0B11D60AE2AE 
377c 0532 c 4623823 

03F06DAEB42EA2E2 
27602 EE3DB 231232 

DF09F7D20DE6AE8A 
C12764C92C 362382 

E295F10B1042EC2E 
3E 56100534123123 

AD0B0DED54AE4AE6 
AC26DC4EF 6236239 

AF40DE13DDB62EE2 
2172 C324CC 412312 

F12EF2ED00BAE2AE 
IF 74193404 c 23623 


D10ADF00A3A05E13 
C672C10E2C 62632 c 

50DF124DE32E28E3 
4261DE5C 30637830 

DBFEED3E80FE1A00 
266E3C 43824362 A2 

323D4E5C 21 FD0FB1 
C74C 834423122153 

3F00A8A2EE20BEDA 
062028423 DE26EEE 

0715522 ECDD42DED 
2566E2434CC77C3C 

1F5CE2F8AE53F060 

3166334823466090 

F229A20A28D 57122 
FE766D 2248665620 


6 E36C53FEB 542438 D 

7 204E6DA27B76C6B3 


6 EAF04D 2330120 DED 
D 8210 FE20C4DE2C3C 

8 A22BDE9144ED4B2E 
E 24E4C 312463 C5383 

4 00D3E00EAD4E8C20 

5 0EC 43903 CC 835420 

A BDE1C2C020A252EA 
c 4C 34423 Ac 4284232 

6 3EE42E1B13524ECE 
A 4385232533 E 25343 


3 EE2AA4F6B62 
D 2CE7C0FAFDB 


A EAE2AE1EC90 
5 723A233D9C0 

8 2EA2E20DA11 
c 2322330 C2E2 

5 EEAEAA1E60E 
4 38237223403 


ACF98F 468 
FF5485B84 


2A220DE96 
524E2C 315 

F00D0EE00 
10 EC 23702 

25DE2C28F 
E4C 354241 

DDE 612 E12 
c 4384232 E 

F9C26ECED 

14425343c 

E42E0EAEE 
E 52327273 

DEEC0A2B4 
c 4342245 A 

056AF00D2 
058210 EE2 

































SUM ： 

5380 

5388 

5390 

5398 

53A0 

53A8 

53B0 

53B8 

53C0 

53C8 

53D0 

53D8 
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SUM ： F8 AA AB B0 23.9A B4ID E7FC 


5300 

06 

68 

ED 

5B 

14 

3E 

21 

01 

2A 

5308 

00 

CD 

EA 

31 

C2 

06 

68 

2A 

42 

5310 

10 

3E 

23 

22 

D8 

3E 

2A 

14 

E7 

5318 

3E 

2B 

22 

16 

3E 

2A 

D8 

3E 

IF 

5320 

CD 

3A 

37 

2A 

16 

3E 

CD 

3A 

C3 

5328 

37 

CD 

CC 

54 

2A 

DA 

3E 

22 

88 

5330 

1A 

3E 

C3 

53 

53 

2A 

10 

3E 

39 

5338 

CD 

87 

33 

CD 

12 

34 

CD 

3F 

A6 

5340 

59 

22 

18 

3E 

2A 

18 

3E 

CD 

IE 

5348 

87 

33 

CD 

12 

34 

CD 

59 

53 

46 

5350 

22 

1A 

3E 

2A 

1A 

3E 

C3 

95 

54 

5358 

33 

2A 

82 

3E 

22 

14 

3E 

2A 

BB 

5360 

10 

3E 

CD 

DE 

31 

C2 

A1 

53 

E0 

5368 

2A 

14 

3E 

23 

23 

22 

16 

3E 

38 

5370 

2A 

14 

3E 

CD 

6F 

39 

ED 

5B 

39 

5378 

10 

3E 

CD 

EA 

31 

C2 

A7 

53 

F2 


SUM： 14 D5 40 68 

5280 D6 3E 21 A2 
5288 D1 CD 0C 31 
5290 3E 215C 00 
5298 ED 5B D6 3E 
52A0 EA 31 D1 CD 
52A8 D6 3E CD DE 
52B0 31 C9 2A 10 
52B8 2212 3E 21 
5200 3E 2A 12 3E 
52C8 73 52 20 03 
52D0 00 00 2214 
52D8 2A 14 3E 23 
52E0 5B 10 3E 2A 
52E8 8A 39 2216 
52F0 22 D6 3E CD 
52F8 312A 16 3E 


60 D7 2F 89 A75D 

00 CD EA 31 : BF 

C9 ED 5B D6 : C2 

CD EA 31 E5 : 88 

21 A3 00 CD : ED 

0C 31 E5 2A : 05 

31 D1 CD 0C : 9A 

3E CD 8A 39 : 02 

00 00 221A : CF 

22 D6 3E CD : BB 

C3 35 53 21 : 64 
3E CD E4 32 : 57 
2214 3E ED : 00 
14 3E 19 CD : 0B 

3E 2A 16 3E : B7 

8D 52 CD 01 : B0 

CD DE 31 C2 : 4D 


SUM ： D7 B9 

5200 2919 
5208 3E CD 
5210 52 2A 
5218 3E 19 
5220 5B CA 
5228 3E 29 
5230 23 CD 
523813 4B 
5240 3E 2A 
52481919 
5250 CD A0 
5258 3E 23 
5260 EB 2A 
526810 3E 
5270 95 33 
5278 5C 00 


F4 22 7F A0 

CD 6F 39 ED 
FF 3120 03 
14 3E 29 ED 
E5 2A CC 3E 
3E 19 23 E5 
ED 5B CA 3E 
87 33 CD IE 
2A CC 3E 23 
14 3E EB 2A 
E5 2A 10 3E 
39 C3 6F 52 
22 CC 3E 2A 
CA 3E 1919 
EB El CD A0 
C9 ED 5B D6 
CD EA 31 E5 


34 

FD 83A1 

5B 

10 

0F 

C3 

56 

77 

5B 

CA 

09 

29 

ED 

86 

2A 

14 

C2 

19 

23 

F3 

34 

CD 

96 

22 

CC 

A3 

CA 

3E 

D7 

EB 

El 

5B 

2A 

CC 

20 

CC 

3E 

Cl 

E5 

2A 

5E 

39 

CD 

8D 

3E 

21 

0E 

ED 

5B 

71 


5140 BD 50 C3 6B 512A 14 3E : 08 
5148 CD 87 33 CD 12 34 CD B2 : 19 
5150 52 2216 3E 2A 16 3E 7D : C3 
5158 B4 C2 77 50 2A 14 3E CD : 86 
5160 8A 39 22 D6 3E CD 73 52 : 8B 
5168 C2 77 50 CD 95 33 C9 2A : 11 
5170 CC 3E CD DE 3120 03 C3 : CC 
5178 95 5121 01 00 22 CC 3E : 34 


SUM ： DC 93 8B 62 F6 4D 8E F4 F01A 

5180 2A CC 3E EB 2A CA 3E 19 ： 6A 
518819 E5 2A 10 3E EB El CD : 0F 
5190 A0 39 C3 6F 52 21 00 00 : 7E 
5198 2214 3E 21 00 00 2216 : CD 
51A0 3E CD E4 32 2A 14 3E 23 : C0 
51A8 2214 3E ED 5B CA 3E 2A : EE 
51B0 14 3E 2919 CD 6F 39 ED : F6 
51B8 5B 10 3E CD EA 3120 03 : B4 
5100 C3 C9 5121 01 00 2216 : 37 
51C8 3E ED 5B CA 3E 2A 14 3E : 0A 
51D0 2919 CD 6F 39 ED 5B 10 : 0F 
51D8 3E CD 0B 32 E5 ED 5B CC : 41 
51E0 3E 2A 14 3E CD EA 31 D1 : 73 
51E8 CD 0C 31 CD 01312A 16 : 49 
51F0 3E CD DE 3120 03 C3 6F : 6F 
51F8 52 ED 5B CA 3E 2A 14 3E : IE 


4000 

•00 

00 

22 

C4 

3E 

CD 

E2 

IF 


F2 

4EA0 

4D 

C3 

39 

5F 

2A 

10 

3E 

CD 

ED 

4C08 

50 

41 

53 

53 

20 

30 

00 

CD 


54 

4EA8 

8A 

39 

22 

18 

3E 

2A 

18 

3E 

BB 

4010 

EE 

IF 

ED 

5B 

96 

3E 

2A 

C2 


15 

4EB0 

CD 

87 

33 

CD 

12 

34 

CD 

D3 

3A 

4C18 

3E 

CD 

FF 

31 

20 

03 

C3 

27 


48 

4EB8 

5E 

22 

18 

3E 

ED 

5B 

18 

3E 

74 

4C20 

4C 

2A 

96 

3E 

22 

C2 

3E 

ED 


59 

4EC0 

21 

41 

00 

CD 

FF 

31 

C2 

13 

34 

4028 

5B 

A0 

3E 

21 

00 

00 

CD 

F5 


1C 

4EC8 

50 

11 

5A 

00 

2A 

18 

3E 

CD 

08 

4C30 

31 

C2 

58 

4C 

CD 

ED 

46 

21 


B8 

4ED0 

FF 

31 

C2 

13 

50 

2A 

10 

3E 

CD 

4038 

00 

00 

EB 

2A 

76 

3E 

19 

E5 


C7 

4ED8 

23 

CD 

8A 

39 

22 

1A 

3E 

21 

4E 

4C40 

21 

00 

00 

EB 

El 

CD 

B9 

39 


AC 

4EE0 

01 

00 

22 

16 

3E 

2A 

1A 

3E 

F9 

4C48 

CD 

FA 

46 

CD 

E2 

IF 

4F 

4B 


75 

4EE8 

CD 

87 

33 

CD 

12 

34 

CD 

D3 

3A 

4C50 

21 

00 

CD 

EE 

IF 

C3 

55 

67 


7A 

4EF0 

5E 

22 

1A 

3E 

2A 

1A 

3E 

29 

83 

4058 

ED 

5B 

A0 

3E 

21 

03 

00 

CD 


17 

4EF8 

29 

29 

29 

29 

29 

29 

29 

ED 

0C 

4C60 

F5 

31 

20 

03 

C3 

7F 

4C 

CD 


A4 











4C68 

ED 

46 

2A 

AA 

3E 

EB 

2A 

72 


CC 

SUM ： 

CB 

C8 

E6 

04 

89 

10 

80 

0C D829 

4070 

3E 

19 

19 

E5 

2A 

96 

3E 

EB 


3E 











4078 

El 

CD 

A0 

39 

CD 

FA 

46 

2A 


BE 

4F00 

5B 

18 

3E 

19 

22 

12 

3E 

ED : 

29 












4F08 

5B 

12 

3E 

21 

41 

46 

CD 

EA : 

: 0A 

SUM ： 

51 

6B 

2E 

27 

74 

D7 

90 

C9 

9D7C 

4F10 

31 

E5 

ED 

5B 

12 

3E 

21 

42 : 

: 11 












4F18 

43 

CD 

EA 

31 

D1 

CD 

0C 

31 : 

06 

4080 

82 

3E 

22 

4A 

3E 

21 

00 

00 


8B 

4F20 

E5 

ED 

5B 

12 

3E 

21 

44 

45 : 

: 27 

4088 

22 

C6 

3E 

CD 

E4 

32 

2A 

4A 


7D 

4F28 

CD 

EA 

31 

D1 

CD 

0C 

31 

E5 : 

: A8 

4090 

3E 

CD 

6F 

39 

11 

00 

00 

CD 


91 

4F30 

ED 

5B 

12 

3E 

21 

48 

4C 

CD : 

: 1A 

4098 

F5 

31 

20 

07 

El 

11 

34 

00 


73 

4F38 

EA 

31 

D1 

CD 

0C 

31 

E5 

ED : 

; C8 

4CA0 

CD 

10 

33 

2A 

4A 

3E 

CD 

6F 


FE 

4F40 

5B 

12 

3E 

21 

56 

53 

CD 

EA : 

: 2C 

4CA8 

39 

EB 

2A 

C6 

3E 

CD 

FF 

31 


4F 

4F48 

31 

D1 

CD 

0C 

31 

C2 

13 

50 : 

31 

4CB0 

C2 

06 

68 

2A 

4A 

3E 

CD 

6F 


IE 

4F50 

11 

30 

00 

2A 

1A 

3E 

CD 

0B : 

: 9B 

4CB8 

39 

22 

C6 

3E 

CD 

44 

47 

2A 


El 

4F58 

32 

E5 

ED 

5B 

1A 

3E 

21 

39 : 

:11 

4CC0 

4A 

3E 

CD 

87 

33 

CD 

12 

34 


22 

4F60 

00 

CD 

0B 

32 

D1 

CD 

14 

31: 

: ED 

4CC8 

CD 

3C 

4A 

ED 

5B 

4A 

3E 

19 


3C 

4F68 

E5 

11 

41 

00 

2A 

1A 

3E 

CD : 

: 86 

4CD0 

23 

22 

4A 

3E 

El 

E5 

E9 

2A 


A6 

4F70 

0B 

32 

E5 

ED 

5B 

1A 

3E 

21: 

: E3 

4CD8 

4A 

3E 

22 

C8 

3E 

ED 

5B 

82 


7A 

4F78 

5A 

00 

CD 

0B 

32 

D1 

CD 

14 : 

;16 

4CE0 

3E 

2A 

C8 

3E 

CD 

EA 

31 

C2 


18 











4CE8 

06 

68 

ED 

5B 

68 

3E 

21 

00 


7D 

SUM ： 

CC 

47 

B8 

90 

Cl 

6C 

09 

DF E7DF 

4CF0 

01 

19 

22 

CA 

3E 

21 

00 

00 


65 











4CF8 

22 

CC 

3E 

2A 

82 

3E 

22 

4A 


82 

4F80 

31 

D1 

CD 

0C 

31 

20 

03 

C3 

F2 












4F88 

E0 

4F 

21 

00 

00 

22 

14 

3E 

C4 

SUM ： 

C3 

76 

12 

B6 

55 

61 

46 

55 

6DA0 

4F90 

21 

00 

00 

22 

16 

3E 

2A 

C0 

81 












4F98 

3E 

7D 

B4 

20 

03 

C3 

E0 

4F 

84 

4D00 

3E 

CD 

AD 

53 

CD 

10 

54 

2A 


66 

4FA0 

CD 

E4 

32 

2A 

14 

3E 

23 

22 

A4 

4D08 

82 

3E 

22 

4A 

3E 

2A 

4A 

3E 


1C 

4FA8 

14 

3E 

ED 

5B 

68 

3E 

2A 

14 

7E 

4D10 

22 

CE 

3E 

CD 

44 

47 

2A 

4A 


FA 

4FB0 

3E 

29 

19 

CD 

6F 

39 

E5 

2A 

04 

4D18 

3E 

CD 

8A 

39 

EB 

21 

20 

00 


FA 

4FB8 

10 

3E 

CD 

6F 

39 

D1 

CD 

EA 

4B 

4D20 

CD 

0B 

32 

20 

03 

C3 

2B 

4D 


68 

4FC0 

31 

20 

03 

C3 

CC 

4F 

21 

01 

54 

4D28 

CD 

3C 

47 

2A 

4A 

3E 

CD 

87 


56 

4FC8 

00 

22 

16 

3E 

ED 

5B 

C0 

3E 

BC 

4D30 

33 

CD 

12 

34 

CD 

3C 

4A 

ED 


86 

4FD0 

2A 

14 

3E 

CD 

EA 

31 

ED 

5B 

AC 

4D38 

5B 

4A 

3E 

19 

22 

D0 

3E 

CD 


F9 

4FD8 

16 

3E 

CD 

0C 

31 

CD 

01 

31 

5D 

4D40 

E4 

32 

2A 

4A 

3E 

CD 

6F 

39 


3D 

4FE0 

2A 

16 

3E 

CD 

DE 

31 

20 

03 

7D 

4D48 

E5 

2A 

4A 

3E 

CD 

8A 

39 

EB 


12 

4FE8 

C3 

13 

50 

2A 

C0 

3E 

23 

22 

93 

4D50 

21 

FB 

00 

CD 

00 

32 

D1 

CD 


B9 

4FF0 

C0 

3E 

2A 

C0 

3E 

EB 

2A 

68 

A3 

4D58 

5E 

32 

22 

4C 

3E 

2A 

4C 

3E 


F0 

4FF8 

3E 

19 

19 

E5 

2A 

10 

3E 

CD 

9A 

4D60 

7D 

6C 

67 

22 

98 

3E 

11 

89 


E2 











4D68 

FF 

2A 

98 

3E 

CD 

0B 

32 

E5 


EE 

SUM ： 

FB 

3A 

9C 

85 

48 

DB 

9A 

7F 9AAD 

4D70 

ED 

5B 

98 

3E 

21 

8D 

FF 

CD 


98 











4D78 

0B 

32 

D1 

CD 

14 

31 

E5 

ED 


F2 

5000 

6F 

39 

EB 

El 

CD 

A0 

39 

11 

2B 












5008 

7F 

00 

2A 

C0 

3E 

CD 

0B 

32 

B1 

SUM ： 

04 

B0 

5E 

46 

59 

69 

54 

97 

1046 

5010 

C2 

E2 

68 

CD 

95 

33 

C9 

2A 

94 












5018 

10 

3E 

CD 

87 

33 

CD 

12 

34 

E8 

4D80 

5B 

98 

3E 

21 

A8 

FD 

CD 

EA 


AE 

5020 

CD 

74 

5C 

22 

14 

3E 

ED 

5B 

59 

4D88 

31 

D1 

CD 

0C 

31 

22 

D2 

3E 


3E 

5028 

12 

3E 

21 

FD 

A8 

CD 

EA 

31 

FE 

4D90 

2A 

4A 

3E 

CD 

8A 

39 

11 

21 


74 

5030 

C2 

77 

50 

ED 

5B 

12 

3E 

21 

42 

4D98 

00 

CD 

BA 

31 

E5 

2A 

4A 

3E 


7F 

5038 

FF 

89 

CD 

EA 

31 

C2 

BD 

50 

3F 

4DA0 

CD 

8A 

39 

11 

23 

00 

CD 

EA 


7B 

5040 

ED 

5B 

12 

3E 

21 

FF 

8A 

CD 

0F 

4DA8 

31 

D1 

CD 

0C 

31 

20 

03 

C3 


F2 

5048 

EA 

31 

C2 

BD 

50 

ED 

5B 

12 

44 

4DB0 

41 

4E 

2A 

4A 

3E 

2B 

22 

D4 


62 

5050 

3E 

21 

FF 

8B 

CD 

EA 

31 

C2 

93 

4DB8 

3E 

2A 

D4 

3E 

CD 

8A 

39 

11 


IB 

5058 

ID 

51 

ED 

5B 

12 

3E 

21 

FF 

26 

4DC0 

3A 

00 

CD 

EA 

31 

E5 

2A 

CE 


FF 

5060 

8C 

CD 

EA 

31 

C2 

77 

50 

ED 

EA 

4DC8 

3E 

23 

23 

ED 

5B 

4A 

3E 

CD 


21 

5068 

5B 

12 

3E 

21 

FF 

8D 

CD 

EA 

0F 

4DD0 

EA 

31 

D1 

CD 

0C 

31 

E5 

2A 


05 

5070 

31 

C2 

45 

51 

C3 

06 

68 

2A 

E4 

4DD8 

D4 

3E 

CD 

8A 

39 

EB 

21 

20 


CE 

5078 

14 

3E 

CD 

87 

33 

CD 

12 

34 

EC 

4DE0 

00 

CD 

0B 

32 

D1 

CD 

0C 

31 


E5 











4DE8 

E5 

ED 

5B 

4A 

3E 

21 

FF 

FF 


D4 

SUM ： 

BE 

E8 

DE 

F6 

22 

37 

BF 

73 9CF0 

4DF0 

29 

19 

CD 

6F 

39 

11 

FF 

90 


57 











4DF8 

CD 

EA 

31 

D1 

CD 

0C 

31 

E5 


A8 

5080 

CD 

B2 

52 

22 

16 

3E 

2A 

16 

87 












5088 

3E 

7D 

B4 

20 

03 

C3 

9P 

50 

44 

SUM ： 

44 

A2 

29 

BA 

8D 

AD 

CE 

A3 

3945 

5090 

2A 

16 

3E 

CD 

87 

33 

CD 

12 

E4 












5098 

34 

CD 

6F 

51 

C3 

AB 

50 

2A 

A9 

4E00 

ED 

5B 

4A 

3E 

21 

FF 

FF 

29 


18 

50A0 

14 

3E 

CD 

87 

33 

CD 

12 

34 

EC 

4E08 

19 

CD 

6F 

39 

11 

FF 

91 

CD 


FC 

50A8 

CD 

C6 

57 

2A 

14 

3E 

CD 

87 

BA 

4E10 

EA 

31 

D1 

CD 

0C 

31 

20 

03 


19 

50B0 

33 

CD 

12 

34 

CD 

74 

5C 

22 

05 

4E18 

C3 

41 

4E 

21 

01 

00 

22 

D2 


68 

50B8 

14 

3E 

C3 

6B 

51 

2A 

14 

3E 

4D 

4E20 

3E 

2A 

4A 

3E 

CD 

8A 

39 

11 


91 

50C0 

CD 

87 

33 

CD 

12 

34 

CD 

B2 

19 

4E28 

23 

00 

CD 

EA 

31 

20 

03 

C3 


FI 

50C8 

52 

22 

16 

3E 

2A 

16 

3E 

7D 

C3 

4E30 

3B 

4E 

21 

FF 

8C 

22 

4C 

3E 


El 

50D0 

B4 

20 

03 

C3 

E5 

50 

2A 

16 

0F 

4E38 

C3 

41 

4E 

21 

FF 

8A 

22 

4C 


6A 

50D8 

3E 

CD 

87 

33 

CD 

12 

34 

CD 

A5 

4E40 

3E 

2A 

D2 

3E 

7D 

B4 

20 

03 


CC 

50E0 

6F 

51 

C3 

FI 

50 

2A 

14 

3E 

40 

4E48 

C3 

5E 

4E 

2A 

4A 

3E 

E5 

2A 


30 

50E8 

CD 

87 

33 

CD 

12 

34 

CD 

C6 

2D 

4E50 

4C 

3E 

CD 

87 

33 

CD 

18 

34 


2A 

50F0 

57 

2A 

14 

3E 

CD 

87 

33 

CD 

27 

4E58 

CD 

17 

50 

C3 

75 

4E 

2A 

4C 


30 

50F8 

12 

34 

CD 

74 

5C 

22 

14 

3E 

57 

4E60 

3E 

CD 

DE 

31 

20 

03 

C3 

75 


75 











4E68 

4E 

2A 

4A 

3E 

CD 

87 

33 

CD 


54 

SUM ： 

47 

ED 

56 

21 

41 

3B 

C6 

DE 6630 

4E70 

12 

34 

CD 

A4 

4E 

2A 

4A 

3E 


B7 











4E78 

CD 

87 

33 

CD 

12 

34 

CD 

74 


DB 

5100 

2A 

14 

3E 

CD 

8A 

39 

11 

2C 

: 49 












5108 

00 

CD 

EA 

31 

20 

03 

C3 

1A 

: E8 

SUM: 

97 

E2 

C3 

3F 

84 

7A 

D0 

CA 

2580 

5110 

51 

2A 

14 

3E 

23 

22 

14 

3E 

: 64 












5118 

18 

A3 

C3 

6B 

51 

2A 

14 

3E 

: B6 

4E80 

5C 

22 

4A 

3E 

ED 

5B 

D0 

3E 


5C 

5120 

CD 

87 

33 

CD 

12 

34 

CD 

B2 

:19 

4E88 

2A 

4A 

3E 

CD 

0B 

32 

CD 

01 


8A 

5128 

52 

22 

16 

3E 

2A 

16 

3E 

7D 

: C3 

4E90 

31 

CD 

3C 

47 

ED 

5B 

4A 

3E 


51 

5130 

B4 

20 

8A 

2A 

14 

3E 

CD 

8A 

: 31 

4E98 

2A 
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►ウチの XI は人間なら孫がいてもおかしくない年である。そんな彼も CZ -501 F と結婚し 
てからは現役バリバリで仕事もこなした。ところが最近やたらと元気がない。そこで今度 
は FM 音源と不倫させようと思っている。 山下正人（19> 和歌山県 
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5B00 8A 39 
5B08 2214 
5B10 5C ED 
5B18 CD EA 
5B20 2A 10 
5B28 C3 32 
5B30 10 3E 
5B38 2A 10 
5B40 3E CD 
5B4812 3E 
5B50 12 3E 
5B58 D1 CD 
5B60 29 00 
5B68 29 ED 
5B70 FF 19 
5B78 23 22 


SUM ： AC AE B8 A4 D7 8D CC C9 


SUM: C6 8D 27 29 74 3E 19 64 96B8 
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29 

29 

29 

29 

29 

29 

29 

29 


48 

5688 

22 

34 

3E 

2A 

EC 

3E 

22 

3A 


44 

5690 

3E 

21 

9A 

IF 

E5 

2A 

34 

3E 


99 

5698 

E5 

FI 

ED 

4B 

36 

3E 

ED 

5B 


CA 

56A0 

38 

3E 

2A 

3A 

3E 

CD 

7F 

33 


97 

56A8 

ED 

53 

38 

3E 

ED 

43 

36 

3E 


5A 

56B0 

F5 

Cl 

ED 

43 

34 

3E 

22 

3A 


B4 

56B8 

3E 

2A 

EE 

3E 

6C 

26 

00 

29 


4F 

56C0 

29 

29 

29 

29 

29 

29 

29 

22 


41 

5608 

34 

3E 

2A 

3A 

3E 

23 

22 

3A 


93 

56D0 

3E 

21 

9A 

IF 

E5 

2A 

34 

3E 


99 

56D8 

E5 

FI 

ED 

4B 

36 

3E 

ED 

5B 


CA 

56E0 

38 

3E 

2A 

3A 

3E CD 

7F 

33 


97 

56E8 

ED 

53 

38 

3E 

ED 

43 

36 

3E 


5A 

56F0 

F5 

Cl 

ED 

43 

34 

3E 

22 

3A 


B4 

56F8 

3E 

CD 

D9 

48 

C9 

2A 

76 

3E 


D3 

SUM ： 

9E 
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6F 
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0B 

AC 

CE 

4E7D 

5780 

F5 

31 

20 

03 

C3 

8D 

57 

21 


: 11 

5788 

00 

00 

22 

1A 

3E 

2A 

10 

3E 


: F2 

5790 

23 

22 

10 

3E 

2A 

12 

3E 

23 


: 30 

5798 

22 

12 

3E 

18 

B4 

ED 

5B 

14 


: 9A 

57A0 

3E 

21 

5C 

00 

CD 

EA 

31 

ED 


: 90 

57A8 

5B 

1A 

3E 

CD 

14 

31 

E5 

ED 


: 97 

57B0 

5B 

14 

3E 

21 

A3 

00 

CD 

EA 


: 28 

57B8 

31 

D1 

CD 

0C 

31 

22 

1A 

3E 


: 86 

57C0 

2A 

1A 

3E 

C3 

95 

33 

2A 

10 


: 47 

57C8 

3E 

CD 

8A 

39 

22 

14 

3E 

ED 


: 2F 

57D0 

5B 

14 

3E 

21 

5C 

00 

CD 

F5 


: EC 

57D8 

31 

E5 

ED 

5B 

14 

3E 

21 

A2 


: 73 

57E0 

00 

CD 

F5 

31 

D1 

CD 

14 

31 


: D6 

57E8 

C2 

57 

68 

ED 

5B 

A0 

3E 

21 


: C8 

57F0 

03 

00 

CD 

EA 

31 

C2 

57 

68 


: 6C 

57F8 

2A 

10 

3E 

23 

22 

10 

3E 

2A 


: 35 

SUM ： 

42 

99 

90 

10 

3A 

B7 

3A 

10 

20DA 

5800 

10 

3E 

CD 

87 

33 

CD 

12 

34 


: E8 

5808 

CD 

FD 

56 

22 

1A 

3E 

CD 

ED 


: 54 

5810 

46 

2A 

1A 

3E 

CD 

8A 

39 

22 


: 7A 

5818 

18 

3E 

CD 

FA 

46 

2A 

18 

3E 


: E3 

5820 

7D 

B4 

C2 

C3 

58 

CD 

ED 

46 


: 0E 

5828 

21 

00 

00 

EB 

2A 

1A 

3E 

19 


: A7 

5830 

E5 

21 

FF 

00 

EB 

El 

CD 

B9 


: 57 

5838 

39 

CD 

FA 

46 

2A 

1A 

3E 

23 


: EB 

5840 

23 

23 

22 

1A 

3E 

2A 

10 

3E 


: 38 

5848 

CD 

8A 

39 

22 

14 

3E 

CD 

E4 


: B5 

5850 

32 

ED 

5B 

14 

3E 

21 

5C 

00 


: 49 

5858 

CD 

F5 

31 

E5 

ED 

5B 

14 

3E 


: 72 

5860 

21 

A3 

00 

CD 

F5 

31 

D1 

CD 


: 55 

5868 

14 

31 

20 

07 

El 

11 

3E 

00 


: 9C 

5870 

CD 

10 

33 

CD 

ED 

46 

21 

00 


: 31 

5878 

00 

EB 

2A 

1A 

3E 

19 

E5 

2A 


: 95 

SUM ： 

E8 

A3 

29 

C5 

75 

26 

C8 

13 

D9DC 

5880 

14 

3E 

EB 

El 

CD 

B9 

39 

CD 


AA 

5888 

FA 

46 

2A 

10 

3E 

23 

22 

10 


0D 

5890 

3E 

2A 

1A 

3E 

23 

22 

1A 

3E 


5D 

5898 

2A 

10 

3E 

CD 

8A 

39 

22 

14 


3E 

58A0 

3E 

ED 

5B 

74 

3E 

2A 

1A 

3E 


BA 

58A8 

CD 

FF 

31 

C2 

CA 

68 

El 

E5 


B7 

58B0 

E9 

21 

00 

00 

EB 

2A 

1A 

3E 


77 

58B8 

19 

19 

E5 

21 

00 

00 

EB 

El 


04 

5800 

CD 

A0 

39 

CD 

95 

33 

C9 

2A 


2E 

58C8 

10 

3E 

CD 

87 

33 

CD 

12 

34 


E8 

58D0 

CD 

FD 

56 

22 

1A 

3E 

CD 

ED 


54 

58D8 

46 

2A 

1A 

3E 

CD 

8A 

39 

22 


7A 

58E0 

16 

3E 

2A 

16 

3E 

CD 

DE 

31 


AE 

58E8 

C2 

38 

59 

ED 

5B 

16 

3E 

21 


10 

58F0 

FF 

00 

CD 

F5 

31 

E5 

ED 

5B 


1F 

58F8 

16 

3E 

2A 

AA 

3E 

CD 

F5 

31 


59 

SUM ： 

60 

9D 

CE 

A9 

62 

50 

76 

BC 

76F5 

5900 

D1 

CD 

14 

31 

C2 

AE 

68 

21 


: DC 


57 

0E 

7F 

54 

2E 

0D 

E3 

3C 

8C 

65 

8A 

F4 

BB 

BB 

0A 

D8 


SUM ： E2 07 93 8D 8A 

5500 19 29 22 E0 3E 
5508 23 22 £2 3E ED 
5510 2A B2 3E CD 00 
5518 312A E0 3E E5 
5520 D1 CD 19 32 EB 
5528 CD E4 32 2A E4 
5530 5B 70 3E 19 22 
5538 94IF E5 2A 34 
5540 ED 4B 36 3E ED 
5548 2A 3A 3E CD 7F 
5550 38 3E ED 43 36 
5558 ED 43 34 3E 22 
5560 34 3E 6C 26 00 
5568 2A 3A 3E 23 22 
5570 94IF E5 2A 34 
5578 ED 4B 36 3E ED 


SUM ： 

5480 

5488 

5490 

5498 

54A0 

54A8 

54B0 

54B8 

54C0 

5408 

54D0 

54D8 

54E0 

54E8 

54F0 

54F8 


SUM ： A3 F21C 39 5C 0F CB 39 2DA5 

5B80 8A 39 2212 3E 21 01 00 : 57 
5B88 2214 3E El E5 E9 C3 28 : 0E 
5B90 5C 21 00 00 2214 3E 2A : IB 
5B9810 3E 23 2210 3E 2A 10 : IB 
5BA0 3E CD 8A 391122 00 CD : CE 


5910 

2A 

AA 

3E 

EB 

El 

CD 

B9 

39 

9D 

5918 

2A 

1A 

3E 

23 

22 

1A 

3E 

21 

40 

5920 

00 

00 

EB 

2A 

1A 

3E 

19 

19 

9F 

5928 

E5 

ED 

5B 

88 

3E 

2A 

48 

3E 

A3 

5930 

B7 

ED 

52 

EB 

El 

CD 

A0 

39 

68 

5938 

CD 

FA 

46 

CD 

95 

33 

C9 

21 

8C 

5940 

01 

00 

22 

18 

3E 

21 

00 

00 

9A 

5948 

22 

1A 

3E 

2A 

10 

3E 

CD 

8A 

49 

5950 

39 

11 

2D 

00 

CD 

EA 

31 

20 

7F 

5958 

03 

C3 

69 

59 

2A 

10 

3E 

23 

23 

5960 

22 

10 

3E 

21 

FF 

FF 

22 

18 

C9 

5968 

3E 

2A 

10 

3E 

CD 

8A 

39 

22 

68 

5970 

12 

3E 

2A 

10 

3E 

CD 

6F 

39 

3D 

5978 

7D 

6C 

67 

22 

14 

3E 

11 

30 

05 

SUM ： 

DC 

37 

2E 

FF 

10 

28 

59 

812A77 

5980 

00 

2A 

12 

3E 

CD 

0B 

32 

E5 

69 

5988 

ED 

5B 

12 

3E 

21 

39 

00 

CD 

BF 

5990 

0B 

32 

D1 

CD 

14 

31 

C2 

E3 

C5 

5998 

59 

ED 

5B 

12 

3E 

21 

24 

00 

36 

59A0 

CD 

EA 

31 

C2 

3E 

5A 

ED 

5B 

8A 

59A8 

14 

3E 

21 

48 

26 

CD 

EA 

31 

C9 

59B0 

C2 

3E 

5A 

ED 

5B 

12 

3E 

21 

13 

59B8 

26 

00 

CD 

EA 

31 

C2 

11 

5B 

3C 

59C0 

ED 

5B 

14 

3E 

21 

42 

26 

CD 

F0 

59C8 

EA 

31 

C2 

11 

5B 

ED 

5B 

12 

A3 

59DC 

3E 

21 

22 

00 

CD 

EA 

31 

C2 

2B 

59D8 

91 

5B 

21 

00 

00 

22 

18 

3E 

85 

59E0 

C3 

28 

5C 

21 

00 

00 

22 

14 

9E 

59E8 

3E 

CD 

E4 

32 

11 

30 

00 

2A 

8C 

59F0 

12 

3E 

CD 

0B 

32 

E5 

ED 

5B 

87 

59F8 

12 

3E 

21 

39 

00 

CD 

0B 

32 

B4 

SUM ： 

E5 

83 

10 

22 

BC 

AE 

22 

47 67DE 

5A00 

D1 

CD 

14 

31 

20 

07 

El 

11 

FC 

5A08 

2E 

00 

CD 

10 

33 

2A 

1A 

3E 

C0 

5A10 

54 

5D 

29 

29 

19 

29 

ED 

5B 

8D 

5A18 

12 

3E 

19 

11 

D0 

FF 

19 

22 

84 

5A20 

1A 

3E 

2A 

10 

3E 

23 

22 

10 

25 

5A28 

3E 

2A 

10 

3E 

CD 

8A 

39 

22 

68 

5A30 

12 

3E 

21 

01 

00 

22 

14 

3E 

E6 

5A38 

El 

E5 

E9 

C3 

28 

5C 

ED 

5B 

3E 

5A40 

14 

3E 

21 

48 

26 

CD 

EA 

31 

C9 

5A48 

20 

03 

C3 

58 

5A 

2A 

10 

3E 

10 

5A50 

23 

23 

22 

10 

3E 

C3 

5F 

5A 

32 

5A58 

2A 

10 

3E 

23 

22 

10 

3E 

21 

2C 

5A60 

00 

00 

22 

14 

3E 

2A 

10 

3E 

EC 

5A68 

CD 

8A 

39 

22 

12 

3E 

CD 

E4 

B3 

5A7C 

32 

11 

30 

00 

2A 

12 

3E 

CD 

BA 

5A78 

0B 

32 

E5 

ED 

5B 

12 

3E 

21 

DB 

SUM ： 

3B 

34 

IB 

83 

24 

DA 

4D 

918049 

5A80 

39 

00 

CD 

0B 

32 

D1 

CD 

14 

F5 

5A88 

31 

E5 

11 

41 

00 

2A 

12 

3E 

E2 

5A90 

CD 

0B 

32 

E5 

ED 

5B 

12 

3E 

87 

5A98 

21 

46 

00 

CD 

0B 

32 

D1 

CD 

0F 

5AA0 

14 

31 

D1 

CD 

0C 

31 

20 

07 

47 

5AA8 

El 

11 

5F 

00 

CD 

10 

33 

11 

72 

5AB0 

30 

00 

2A 

12 

3E 

CD 

CB 

32 

B4 

5AB8 

E5 

ED 

5B 

12 

3E 

21 

39 

00 

D7 

5AC0 

CD 

0B 

32 

D1 

CD 

14 

31 

20 

0D 

5AC8 

03 

C3 

E2 

5A 

2A 

1A 

3E 

29 

AD 

5AD0 

29 

29 

29 

ED 

5B 

12 

3E 

19 

2C 

5AD8 

11 

D0 

FF 

19 

22 

1A 

3E 

C3 

36 

5AE0 

F5 

5A 

2A 

1A 

3E 

29 

29 

29 

4C 

5AE8 

29 

ED 

5B 

12 

3E 

19 

11 

C9 

B4 

5AF0 

FF 

19 

22 

1A 

3E 

2A 

10 

3E 

0A 


5AF8 23 2210 3E 2A 10 3E CD 


D8 


SUM ： Cl5C 30 79 BF FC D4 48 0A62 

5600 87 33 CD IE 34 CD 8C 4A : 7C 
5608 22 E8 3E ED 5B EA 3E 2A : E2 
5610 B2 3E 19 CD 8A 39115C : 06 
5618 00 CD EA 31 E5 ED 5B EA : FF 
5620 3E 2A B2 3E 19 CD 8A 39 : 01 
562811 A3 00 CD EA 31 D1 CD : 3A 
5630 0C 31 ED 5B E8 3E CD 14 : 8C 
5638 3122 E8 3E C3 4C 56 2A : 08 
5640 3A 3E 2B 22 EC 3E 21 01 : 11 
5648 00 22 E8 3E 2A E4 3E 23 : B7 
5650 22 E4 3E ED 5B E4 3E 2A : D8 
5658 DC 3E CD EA 3120 03 C3 : E8 
5660 68 56 21 00 00 22 E4 3E : 23 
5668 2A E8 3E CD 0131 CD D9 : F5 
5670 48 C9 CD 4E 37 22 EE 3E : B1 
5678 CD BE 48 2A EE 3E 26 00 : 4F 


53E0 ED 43 34 3E 22 3A 3E 2A : 66 
53E8 3A 3E 23 22 3A 3E ED 5B : 7D 
53F0 3A 3E 2A 6E 3E CD 00 32 : 4D 
53F8 CD 0131 CD D9 48 ED 5B : 35 


SUM ： D3 C3 91712416 D5 6C 565F 

5400 70 3E 2A 6E 3E B7 ED 52 : 7A 
5408 CB 3C CB ID 22 DC 3E C9 : F4 
5410 2A 82 3E 22 4A 3E CD E4 : 45 
5418 32 ED 5B 4A 3E 2A C8 3E : 32 
5420 CD FF 3120 07 El119F : B5 
5428 00 CD 10 33 CD 44 47 2A : 92 
5430 4A 3E 22 CE 3E 2A 4A 3E : 68 
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74 Oh! X 1988.1. 


►初めて買った Oh ! X は Oh ! MZ が覆面をした姿だつたとは……。とうとう僕は一度も Oh ! 
MZ を買えなかった。 藤川健二（18> 岡山県 
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5F70 

5F78 


5E80 

5E88 

5E90 

5E98 

5EA0 

5EA8 

5EB0 

5EB8 

5EC0 

5EC8 

5ED0 

5ED8 

5EE0 

5EE8 

5EF0 

5EF8 


12 3E CD EA : F7 
2A 14 3E CD : 79 
5B A0 3E 21 : 3B 
31 D1 CD 14 : A8 
CD 5E 2A 10 : 7C 
115C 00 CD : 08 
10 3E CD 8A : CF 


5D80 

5D88 

5D90 

5D98 

5DA0 

5DA8 

5DB0 

5DB8 

5DC0 

5DC8 

5DD0 

5DD8 

5DE0 

5DE8 

5DF0 

5DF8 


5C00 

5C08 

5010 

5018 

5020 

5028 

5030 

5038 

5C40 

5C48 

5050 

5058 

5C60 

5C68 

5C70 

5C78 


SUM ： F0 BA 81 D126 7F B6 A1 


SUM: 56 32 04 E2 84 BE 23 5F 


5E48 

5E50 

5E58 

5E60 

5E68 

5E70 

5E78 


SUM ： 8E 79 El C2 3F CC BB E6 


5BA8 EA 
5BB0 10 
5BB8 00 
5BC0 10 
5BC8 2A 
5BD0 22 
5BD8 EB 
5BE0 10 
5BE8 C3 
5BF0 39 
5BF810 


SUM ： 87 2154 E5 02 FF E4 91 

6080 48 3E B7 ED 5211 FB FF 
608819 CD 86 31 El2A BA 3E 
6090 2B 22 BA 3E C3 9E 60 2A 
6098 9C 3E 23 22 9C 3E El E5 
60A0 E9 CD 44 47 2A 4A 3E CD 
60A8 8A 39 EB 2120 00 CD 0B 
60B0 32 20 03 C3 B9 60 CD 3C 
60B8 47 ED 5B 48 3E 21IE 00 
60C0 19 EB 2A 9E 3E CD 00 32 
60C8 C2 CA 68 2A 4A 3E CD 8A 
60D0 39 22 FA 3E 2A 4A 3E CD 
60D8 8A 391127 00 CD EA 31 
60E0 C2 08 612A 4A 3E CD 6F 


D8 

04 

04 

6C 

9F 

18 

65 

CE 

E7 

EB 

44 

00 

CF 

76 

C8 

4E 


SUM ： 93 C7 3D 76 2134 C3 0E 9F55 


A5 

IB 

EF 

47 

0F 

D0 

EF 

38 

99 

EG 

37 

85 

B4 

51 

AF 

40 


7C 

EC 

AF 

B0 

EA 

ED 

E2 

7F 

E7 

F0 

6A 

73 

E2 

42 

39 

0D 


SUM: B3 D4 72 0D 70 96 D5 A0 7335 


SUM ： 98 54 25 B2 A818 23 01 F52B 

6000 2A 9C 3E 2919 CD 6F 39 : BB 
6008 22 B2 3E 2A B2 3E CD Cl : BA 
6010 3122 E8 3E ED 5B E8 3E : E7 
6018 21 FF 7F CD 14 3122 E2 : B5 
6020 3E ED 5B E2 3E 2A F8 3E : 06 
6028 CD EA 3120 03 C3 97 60 : C5 
6030 2A 9C 3E 29 ED 5B B8 3E : 6B 
603819 22 DE 3E 2A DE 3E 23 : C0 
6040 23 E5 2A BA 3E 29 ED 5B : 9B 
6048 B8 3E 19 23 23 E5 2A DE : 42 
6050 3E CD 87 33 CD IE 34 CD : B1 
605813 4B 2A A2 3E 7D B4 20 : B9 
6060 03 C3 77 60 2A B2 3E E5 : 9C 
6068 ED 5B 48 3E 2A A8 3E 19 : F7 
6070 CD 86 31 El C3 8D 60 2A : 3F 
6078 B2 3E E5 ED 5B B2 3E 2A : 37 


SUM ： 4C 98 F2 E7 07 51 0B FD F74C 

5E00 24 5F El E5 E9 C3 0F 5E : 62 
5E08 2A 1A 3E 23 221A 3E 2A : 49 
5E10 1A 3E C3 95 33 2A 10 3E : 5B 
5E18 CD 87 33 CD 12 34 CD B2 : 19 
5E20 52 2212 3E 21 00 00 22 : 07 
5E2814 3E 2A 12 3E 7D B4 20 : ID 
5E30 03 C3 54 5E CD E4 32 2A : 85 
5E3814 3E 23 2214 3E ED 5B : 31 
5E40 CA 3E 2A 14 3E 2919 CD : 93 


SUM ： E3IF C4 C0 FA A3 B4 8F 65A1 

5C80 221A 3E 11 FB 00 2A 12 : C2 
5C88 3E CD 0B 32 20 03 C3 9C : CA 
5C90 5C 2A 10 3E 23 23 221A : 56 
5C98 3E C3 0F 5E ED 5B 12 3E : 06 
5CA0 2127 00 CD KA 31 E5 ED : 02 
5CA8 5B 12 3E 2152 00 CD EA : D5 
5CB0 31 E5 2A 10 3E 23 CD 8A : 08 
5CB8 391145 00 CD EA 31 D1 : 48 
5CC0 CD 14 31 B5 2A 10 3E 23 : 92 
5CC8 23 CD 8A 39114D 00 CD : DE 
5CD0 EA 31 D1 CD 14 31 D1 CD : 9C 
5CD8 0C 3120 03 C3 FE 5C CD : 4A 
5CE0 E4 32 2A 1A 3E 23 221A : F7 
5CE8 3E 2A 1A 3E CD 8A 39 22 : 72 
5CF0 12 3E 2A 12 3B CD DE 31 : A6 
5CF8 CD 0131 C3 0F 5E ED 5B : 77 


SUM ： C7 El60 F8 DC 23 62 8A 29A7 

5D00 12 3E 2122 00 CD EA 31 : 7B 
5D08 20 03 C3 515D CD E4 32 : 77 
5D10 2A 1A 3E 23 221A 3E 2A : 49 
5D181A 3E CD 8A 39 2212 3E : 5A 
5D20 2A 12 3E CD DE 31 E5 ED : 28 
5D28 5B 12 3E 2122 00 CD EA : A5 
5D30 31 D1 CD 0C 31 CD 0131 : 0B 
5D38 ED 5B 12 3E 2122 00 CD : A8 
5D40 EA 3120 03 C3 4E 5D 2A : D6 
5D481A 3E 23 221A 3E C3 0F : C7 
5D50 5E 2A 10 3E CD 87 33 CD : 2A 
5D5812 34 CD 3F 59 2214 3E : IF 
5D60 2A 4E 3E CD DE 3120 03 : B5 
5D68 C3 74 5D 2A D8 3E 221A : 10 
5D70 3E C3 0F 5E 2A 12 3E 22 : 0A 
5D78 D6 3E CD 73 52 20 03 C3 : 8C 


►人好きなナンノちゃんがあんな FM に取られてしまった。クソー。 

菅野広明 （18) 栃木県 


60E8 391152 45 CD EA 31 E5 : AE 


60F0 

2A 

4A 

3E 

23 

23 

CD 

8A 

39 

: 88 

60F8 

11 

4D 

00 

CD 

EA 

31 

D1 

CD 

: E4 

SUM ： 

E8 

3E 

35 

7D 

A9 

2A 

3A 

74 F19E 

6100 

14 

31 

C2 

08 

61 

C3 

ID 

61 

B1 

6108 

CD 

E4 

32 

CD 

3C 

47 

2A 

4A 

A7 

6110 

3E 

CD 

8A 

39 

CD 

DE 

31 

CD 

77 

6118 

01 

31 

C3 

D9 

65 

ED 

5B 

FA 

75 

6120 

3E 

21 

A2 

00 

CD 

F5 

31 

E5 

D9 

6128 

ED 

5B 

FA 

3E 

21 

5C 

00 

CD 

CA 

6130 

F5 

31 

D1 

CD 

14 

31 

C2 

70 

3B 

6138 

61 

2A 

4A 

3E 

23 

CD 

87 

33 

BD 

6140 

CD 

12 

34 

CD 

C7 

58 

CD 

E4 

B0 

6148 

32 

CD 

3C 

47 

2A 

4A 

3E 

CD 

01 

6150 

8A 

39 

22 

FA 

3E 

2A 

FA 

3E 

7F 

6158 

22 

D6 

3E 

CD 

8D 

52 

CD 

01 

B0 

6160 

31 

2A 

FA 

3E 

CD 

DE 

31 

C2 

31 

6168 

06 

68 

CD 

3C 

47 

C3 

AA 

65 

90 

6170 

2A 

4A 

3E 

CD 

6F 

39 

E5 

2A 

36 

6178 

4A 

3E 

CD 

8A 

39 

EB 

21 

FB 

IF 

SUM: 

F7 

F2 

9A 

DC 

6C 

07 

00 

03 0843 

6180 

00 

CD 

00 

32 

D1 

CD 

5E 

32 

2D 

6188 

22 

4C 

3E 

2A 

4C 

3E 

7D 

B4 

91 

6190 

C2 

D4 

61 

CD 

87 

33 

CD 

64 

AF 

6198 

69 

22 

4C 

3E 

2A 

4C 

3E 

7D 

46 

61A0 

B4 

C2 

0E 

62 

2A 

4A 

3E 

CD 

65 

61A8 

8A 

39 

11 

21 

00 

CD 

EA 

31 

DD 

61B0 

C2 

1A 

62 

2A 

4A 

3E 

CD 

8A 

47 

61B8 

39 

11 

23 

00 

CD 

EA 

31 

C2 

17 

6100 

29 

62 

2A 

4A 

3E 

CD 

8A 

39 

CD 

6108 

11 

3F 

00 

CD 

EA 

31 

C2 

38 

32 

61D0 

62 

C3 

06 

68 

2A 

4C 

3E 

26 

6D 

61D8 

00 

22 

FC 

3E 

2A 

4C 

3E 

6C 

7C 

61E0 

26 

00 

22 

FE 

3E 

ED 

5B 

FC 

C8 

61E8 

3E 

21 

FE 

00 

CD 

EA 

31 

C2 

07 

61FC 

99 

68 

ED 

5B 

FC 

3E 

21 

FF 

A3 

61F8 

00 

CD 

F5 

31 

C2 

06 

68 

2A 

4D 

SUM ： 

IF 

11 

BD 

5B 

54 

7A 

E9 

FB 5F2D 

6200 

4C 

3E 

CD 

3A 

37 

CD 

44 

47 

20 

6208 

CD 

53 

62 

C3 

AA 

65 

21 

FF 

74 

6210 

80 

CD 

3A 

37 

CD 

53 

62 

C3 

03 

6218 

AA 

65 

21 

FF 

8A 

CD 

3A 

37 

F7 

6220 

CD 

3C 

47 

CD 

53 

62 

C3 

AA 

3F 

6228 

65 

21 

FF 

8C 

CD 

3A 

37 

CD 

1C 

6230 

3C 

47 

CD 

53 

62 

C3 

AA 

65 

D7 

6238 

21 

FF 

97 

CD 

3A 

37 

CD 

3C 

FE 

6240 

47 

CD 

53 

62 

C3 

AA 

65 

21 

BC 

6248 

FF 

92 

CD 

3A 

37 

CD 

53 

62 

51 

6250 

C3 

AA 

65 

CD 

62 

37 

26 

00 

5E 

6258 

22 

FC 

3E 

CD 

62 

37 

6C 

26 

54 

6260 

00 

22 

FE 

3E 

21 

00 

00 

22 

A1 

6268 

36 

3E 

2A 

48 

3E 

22 

38 

3E 

BC 

6270 

2A 

4A 

3E 

22 

3A 

3E 

CD 

2E 

47 

6278 

64 

2A 

36 

3E 

26 

00 

22 

00 

4A 

SUM: 

Cl 

3F 

93 

C8 

71 

2D 

E3 

8F 5F3C 

6280 

3F 

2A 

36 

3E 

6C 

26 

00 

22 

91 

6288 

02 

3F 

ED 

5B 

02 

3F 

21 

F0 

DB 

6290 

00 

CD 

0C 

32 

20 

03 

C3 

A5 

96 

6298 

62 

2A 

3A 

3E 

22 

4A 

3E 

2A 

D8 

62A0 

38 

3E 

22 

48 

3E 

ED 

5B 

00 

66 

62A8 

3F 

21 

80 

00 

CD 

FF 

31 

20 

FD 

62B0 

03 

C3 

BB 

62 

CD 

4E 

37 

22 

57 

62B8 

4C 

3E 

C9 

ED 

5B 

00 

3F 

21 

FB 

62C0 

FD 

00 

CD 

EA 

31 

20 

03 

C3 

CB 

62C8 

CB 

62 

C9 

ED 

5B 

00 

3F 

21 

9E 

62D0 

FF 

00 

CD 

EA 

31 

20 

03 

C3 

CD 

62D8 

E7 

62 

CD 

4E 

37 

22 

4C 

3E 

47 

62E0 

CD 

4E 

37 

22 

4C 

3E 

C9 

ED 

B4 

62E8 

5B 

00 

3F 

21 

FE 

00 

CD 

EA 

70 

62F0 

31 

C2 

06 

68 

ED 

5B 

00 

3F 

E8 

62F8 

21 

F8 

00 

CD 

EA 

31 

28 

05 

2E 

SUM ： 

91 

8C 

3B 

27 

F8 

18 

73 

44 F5E7 

6300 

33 

33 

C3 

A1 

65 

CD 

DF 

63 

3E 

6308 

2A 

36 

3E 

26 

00 

22 

00 

3F 

25 

6310 

2A 

36 

3E 

6C 

26 

00 

22 

02 

54 

6318 

3F 

ED 

5B 

02 

3F 

21 

0F 

00 

F8 

6320 

CD 

14 

31 

11 

00 

00 

CD 

F5 

E5 

6328 

31 

20 

03 

C3 

35 

63 

CD 

4E 

CA 

6330 

37 

22 

4C 

3E 

C9 

C3 

53 

62 

24 

6338 

2A 

36 

3E 

26 

00 

22 

00 

3F 

25 

6340 

2A 

00 

3F 

18 

08 

68 

7C 

6F 

DC 

6348 

7C 

85 

7C 

B3 

7C 

11 

08 

00 

C5 

6350 

CD 

42 

33 

ED 

5B 

00 

3F 

21 

EA 

6358 

FC 

FF 

19 

18 

08 

64 

5C 

D5 

C9 

6360 

47 

C9 

47 

16 

72 

11 

08 

00 

F8 

6368 

CD 

42 

33 

ED 

5B 

00 

3F 

21 

EA 

6370 

F8 

FF 

19 

18 

0E 

F6 

71 

E7 

84 

6378 

71 

9D 

78 

E2 

6A 

9E 

63 

AE 

81 


1E8E1E3F10D84E5E 
23432326 D2C6E3A3 

E 2282 CED 31 EEDA18 
382 CCC3C233FCB1B 

8AEB2A 89348 DEA1B 
F 23532 F1214C32E5 

2E8DBEA9EDA4CE7D 
238E 03223 C 23930 E 

0AA8D85EA1022C03 
0B24CFE34D 612923 

02EBEB1AA11D0B20 

023C353C23AC0531 

10ADADFB5A331DBD 

204C4EF5EEC30E0C 

E02EA6DD9D3712D0 
302326 CE3C0823C0 


D15CC69EA84EC808 

5CB8060C41DA2DAC 


2EF023E35DAAE3D8 

235F2C353E2232EB 

90EA 030309 EEC 392 
3F1200F 52233 C 222 

A23E 0021 DE4CA9E3 
82C 30224 C3FA 2132 

D 0301800 E022EEC3 
C00F 24053 C2233C2 

E0023D1F0A93EAA9 

30223301 A 212 Ac 21 

01805 D12AFE32BEE 
12409 C2E 21322533 

AED13EFD0E4EED66 
2330 C35C0EA33EFF 

32D1E 0890 DB4C92B 
31C23F3C2C5FA225 


1EDCD1B11E001E95 
D5C9C25D 231 1D519 

1D32EED964AB2BF3 
3C3233E 341253 FFC 

A373CC9FAA0DB30E 
EC 829936 F20E0CE3 

D3D6ABADDE15D310 

C0C5258CC36EC021 

003D6DD9E 41200 EA 
022F4EC1 31130232 

21EDD 599223 BA10E 
A33CEE12F 2307313 

1C04D9FE2F5D14B0 
1013 C3F32F9C 2151 

9DA2EFF29F3EEDD2 
3C 2136 F 71 FC33CE2 


B 1 D 5 3 9 A 
5 3 E F c 3 2 


j D 1 0 0 D 1 
> c 3 0 2 c 3 


EDE10D 3932947 aad 
3C 3005 c 3023 E 02 1C 

AE2D07EA03AD03AE 
131C0B 38228 C2323 

AAA213AD8EDF40E2 
21252 C1C43C5B1 31 

2AEDE32EDAE4DDA2 
3238302331327 C12 

4E2D203ADAADE029 
E 31 cl 221 c 2 1 C 3023 

DA2BB1EAEEAE063A 
cl 2353323523 FI 28 

D296D5AE28E2A1ED 
523DKF1 51031213 c 

A3A 21 DAF23A 221 AE 
B 2823 c 202 C123E13 


09881 1B70C7BCA8D 
F5CCF17DB3E536BA] 

3342E8E02EDEDCDE 
c 212313223 C5C5C3 


J 2012130 D3C 3731 


>0204EC 23212323 

A01C 0211 C0EB 3292 
El 25023 D 513531 cl 

DAE 810 E1AA4D5DE2 
c 23220 D 342 1E9C32 

0C03E0DE3EB233A9 
051 C30CDC 353 C343 

2C2E 81 ED3EDE272A 
2123123 C04E 53828 


5358 C064BD5 
40E53F2EF23 


A1AE132EFA1 
20231c 23621 

B1CA9334DE9 
5251302 1C33 

FE82A032EAA 
B 3228222318 

3039D1E002D 
C1C3C 33012 c 

32EA3A01A73 
02382 El 0262 

034DEDA1CC3 
221C3C 22562 

1E2E00BE8DE 

33231053273 


THEfflNTmEL 
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6A80 ED 5B 
6A88 C3 DC 
6A90 1A 3E 
6A98 E5 2A 
6AA0 CD 0C 
6AA8 00 CD 
6AB0 221A 
6AB81A 3E 
6ACC 5B 16 
6AC8 C3 D9 
6ADO 5B A4 
6AD8 3E El 
6AE0 95 33 
6AE8 21 00 
6AF0 00 22 
6AF8 0C 3F 


SUM ： 31 D8 

6B00 215C 
6B08 49 CD 
6B10 8A 39 
6B18 20 03 
6B20 22 4C 
6B28 4718 
6B30 39 E5 
6B38 EB 21 
6B40 CD 5E 
6B48 3E CD 


SUM ： 

6A00 

6A08 

6A10 

6A18 

6A20 

6A28 

6A30 

6A38 

6A40 

6A48 

6A50 

6A58 

6A60 

6A68 

6A70 

6A78 


SUM ： 9D C4 EF B2 03 C3 DE 98 7413 


SUM ： 03 3E 20 41 

6900 3E 29 ED 5B 
6908 0A 00 19 ED 
6910 FF 3120 B6 
6918 22 F8 3E 2A 
6920 F6 3E 1919 
6928 EB El CD A0 
6930 C9 2A BA 3E 
6938 3E 1911 0A 
6940 6A 3E CD FF 
6948 BA 3E 23 22 
6950 3E EB 2A B8 
6958 2A 10 3E EB 
6960 CD 95 33 C9 
696810 3E C3 6D 
6970 CD 8A 39 22 
6978 3E 23 CD 8A 


SUM ： 


6800 

6808 

6810 

6818 

6820 

6828 

6830 

6838 

6840 

6848 

6850 

6858 

6860 

6868 

6870 

6878 


SUM ： 

6880 

6888 

6890 

6898 

68A0 

68A8 


SUM ： B3 AA 6C 35 714F A121 

6680 08 3F 2A 08 3F CD Cl31 
6688 22 0A 3F ED 5B 0A 3F 21 
6690 FF 7F CD EA 3120 03 C3 
6698 A5 66 2A 08 3F E5 2A 06 
66A0 3F CD 86 31 El ED 5B 0A 
66A8 3F 21 FE 7F CD EA 3120 
66B0 03 C3 BF 66 2A 08 3F E5 
66B8 2A C4 3E CD 86 31 El2A 
66C0 9C 3E 23 22 9C 3E El E5 
66C8 E9 CD E2IF 50 72 6F 67 
66D0 72 616D 20 6172 65 61 
66D8 20 24 00 2A 88 3E CD BE 
66E0 IF CD E2IF 2D 2D 00 CD 
66E8 E2IF 24 00 2A 48 3E 2B 
66F0 CD BE IF CD EE IF CD E2 
66F8 IF 56 6172 69 6162 6C 


SUM ： C5 AB 69 CF A2 F3 5F 5F EFC6 

6980 21 00 00 2218 3E 2A 12 : D5 
6988 3E CD 87 33 CD 12 34 CD : A5 
6990 D3 5E 2212 3E 2A 14 3E : IF 
6998 CD 87 33 CD 12 34 CD D3 : 3A 
69A0 5E 2214 3E ED 5B 12 3E : 6A 
69A8 2141 00 CD FF 31 C2 DC : FD 
69B0 6A 115A 00 2A 12 3E CD : 1C 
69B8 FF 31 C2 DC 6A 21 00 00 : 59 
69C0 221A 3E 2A 14 3E 29 29 : 48 
69C8 29 29 29 29 29 29 ED 5B : 3E 
69D0 12 3E 19 2216 3E ED 5B : 27 
69D816 3E 214146 CD EA 31 : E4 
69E0 20 03 C3 F3 69 ED 5B 7E : 08 
69E8 3E 2134 00 19 2218 3E : 24 
69F0 C3 DC 6A ED 5B 16 3E 21 : C6 
69F8 42 43 CD EA 3120 03 C3 : 53 


68B0 IF 
68B8 4C 
68C0 72 
68C8 85 
68D0 6B 
68D8 75 
68E0 85 
68E8 20 
68F0 72 
68F8 CD 


44 6F 75 
6162 65 
6F 72 00 
67 CD E2 
20 6172 
6C 6C 00 
67 CD E2 
6D 616E 
69 6162 
EE IF C3 


62 6C 65 
6C 20 45 
CD EE IF 
IF 57 6F 
65 6120 
CD EE IF 
IF 54 6F 
79 20 76 
6C 65 73 
85 67 2A 


20 

9A 

72 

B7 

C3 

F0 

72 

F2 

66 

AA 

C3 

EA 

6F 

EC 

61 

CC 

00 

E2 

F8 

AB 


SUM ： 7D 33 D9 B3 EB 41 C8 05144B 

6700 65 20 6172 65 6124 00 : 42 
6708 2A 7E 3E CD BE IF CD E2 : 3F 
6710 IF 2D 2D 00 CD E2IF 24 : 6B 
6718 00 2A AE 3E 23 CD BE IF : E3 
6720 CD EE IF ED 5B A0 3E 21 : 21 
6728 01 00 CD EA 3120 03 C3 : CF 
6730 39 67 2A 8A 3E 23 22 8A : 61 
6738 3E ED 5B A0 3E 21 02 00 : 87 
6740 CD EA 3120 03 C3 4F 67 : 84 
6748 2A 8C 3E 23 22 8C 3E 21 : 24 
6750 00 00 22 4E 3E CD CF 46 : 90 
6758 2A 4E 3E 221C 3E 2A 88 : E4 
6760 3E 22IE 3E 2A 48 3E 22 : 8E 
6768 20 3E 2A 96 3E 22 22 3E : DE 
6770 2A 9C 3E CD 6F 39 22 24 : BF 
6778 3E 21 01 00 CD IE 38 2A : AD 


SUM ： DA 18 41 D2 3E 4E 73 97 F58F 

6780 60 3E CD 81IF 2A 82 3E : F5 
6788 22 9C 3E 2A 4E 3E CD DE : 5D 
6790 3120 03 C3 9C 67 21 0D : 48 
6798 00 22 4E 3E 2A 9C 3E 23 : D5 
67A0 23 22 B2 3E 2A B2 3E CD : 1C 
67A8 87 33 CD 12 34 CD 3C 4A : 20 
67B0 ED 5B B2 3E 19 22 DE 3E : 8F 
67B8 ED 5B 4A 3E 2A DE 3E CD : E3 
67C0 0B 32 C2 E0 67 ED 5B DE : 6C 
67C8 3E 2A C8 3E CD FF 3120 : 8B 
67D0 03 C3 DD 67 2A DE 3E 23 : 73 
67D8 22 9C 3E 18 BF C3 55 67 : 52 
67E0 CD E2IF 4C 49 4E 45 20 : 16 
67E8 00 2A 9C 3E CD 6F 39 CD : 46 
67F0 20 35 CD FI IF CD E2IF : 00 
67F8 20 45 72 72 6F 72 20 00 : 4A 


6610 3A 
6618 CD 
6620 5F 
6628 48 
6630 IF 
6638 3E 
6640 03 
6648 C4 
6650 3E 
6658 01 
6660 ED 
6668 0B 
6670 CD 
6678 9C 


37 C3 47 
3A 37 CD 
CD 4E 37 
3E E5 CD 
El22 48 
2A 48 3E 
C3 4A 66 
3E ED 5B 
B7 ED 52 
00 22 9C 
5B 9C 3E 
32 20 07 
10 33 ED 
3E 2919 


62 2A 4C 
3C 47 C3 
22 4C 3E 
30 31 C3 
3E ED 5B 
CD FF 31 
2A 48 3E 
C2 3E 2A 
22 06 3F 
3E CD E4 
2A BA 3E 
El1156 
5B B8 3E 
CD 6F 39 


3E 

91 

9C 

ED 

2A 

87 

FA 

56 

C4 

B4 

20 

0B 

22 

48 

C4 

38 

21 

BC 

32 

E0 

CD 

11 

00 

AC 

2A 

78 

22 

B3 


SUM ： 

6480 

6488 

6490 

6498 

64A0 

64A8 

64B0 

64B8 

64C0 

64C8 

64D0 

64D8 

64E0 

64E8 

64F0 

64F8 


SUM ： A1 FE 83 9128 5E 6F 28 

6580 99 94 99 3E 9194 99 94 
6588 99 3E 8C 11 0E 00 CD 42 
6590 33 ED 5B 04 3F 2152 00 
6598 CD 0C 32 C2 94 99 C3 06 
65A0 68 CD 1A 49 C2 D9 65 C3 
65A8 B9 60 2A 4A 3E CD 8A 39 
65B0 113A 00 CD EA 3120 03 
65B8 C3 Cl65 CD 3C 47 C3 B9 
65C0 60 CD 1A 49 C2 D9 65 2A 
65C8 4A 3E CD 8A 391127 00 
65D0 CD EA 31 C2 B9 60 C3 06 
65D8 68 CD 62 3711 FF 90 CD 
65E0 F5 31 E5 CD 62 3711 FF 
65E8 91 CD F5 31 D1 CD 14 31 
65F0 20 03 C3 FB 65 CD 3C 47 
65F8 C3 9C 5F CD 4E 37 22 4C 


►絶衬に n うまい，と心に誓ったのに兑事に買ってしまった…… mz ユーザーです。 

塩沢修 （18) 東京都 


SUM ： 6F 52 D1 D4 43 BD AF 54 DD7A 

6600 3E CD 62 37 CD DE 3120 : A0 

6608 03 C315 66 2A 4C 3E CD : C2 

76 Oh! X 1988.1. 


SUM ： A3 AD FD Cl6F 87 98 8D 8011 

6500 191810 C8 91 D9 912C : 30 
6508 96 3B 96 A3 914A 96 AD : 28 
6510 91 BA 911110 00 CD 42 : 0C 
6518 33 ED 5B 04 3F 21 CB FF : A9 
6520 191810 C7 91 C7 91 FE : EF 
6528 95 C2 94 CE 94 E0 94 D7 : 98 
6530 94 0C 951110 00 CD 42 : 65 
6538 33 ED 5B 04 3F 21 C3 FF : A1 
6540 1918 0E 94 99 94 99 94 : 2D 
6548 99 94 99 C0 89 40 9916 : FE 
6550 8411 0E 00 CD 42 33 ED : D2 
6558 5B 04 3F 21 BC FF 1918 : AB 
6560 0C 9B 84 59 96 94 99 94 : DB 
6568 99 94 99 94 9911 0C 00 : 10 
6570 CD 42 33 ED 5B 04 3F 21 : EE 
6578 B6 FF 1918 0E 94 99 94 : B5 


SUM:1185 6A 3A F4 DA 37 A3 4C0F 

6380 63 D5 6311 0E 00 CD 42 : C9 
6388 33 ED 5B 00 3F 21 FI FF : CB 
6390 1918 04 06 68 99 6811 : B5 
6398 04 00 CD 42 33 C9 2A 4A : 83 
63A0 3E CD 87 33 CD 12 34 CD : A5 
63A8 B2 52 22 4C 3E C9 2A 4A : ED 
63B0 3E CD 87 33 CD 12 34 CD : A5 
63B8 3F 59 22 4C 3E 21 FF FF : 63 
63C0 22 34 3E 2A 4E 3E CD DE : F5 
63C8 3120 03 C3 D4 63 21 00 : 6F 
63D0 00 22 34 3E C9 CD 87 33 : E4 
63D8 CD 64 69 22 4C 3E C9 ED : FC 
63E0 5B 00 3F 21 FC 00 CD EA : 6E 
63E8 31 C2 E2 6A ED 5B 00 3F : C6 
63F0 21 FB 00 CD EA 31 C2 9D : 63 
63F8 78 ED 5B 00 3F 21 FI 00 : 11 


SUM ： 65 A3 3B FC 47 EA 9F 43 F5E7 

6400 CD EA 31 C2 68 7C ED 5B : D6 
6408 00 3F 21 F2 00 CD EA 31 : 3A 
6410 C2 6F 7C ED 5B 00 3F 21 : 55 
6418 F3 00 CD EA 31 C2 85 7C : 9E 
6420 ED 5B 00 3F 21 F4 00 CD : 69 
6428 EA 31 C2 B3 7C C9 ED 5B : ID 
6430 FE 3E 217F 00 CD 14 31 : EE 
6438 22 04 3F 2A 04 3F CD DE : 7D 
6440 31 C2 05 7D 2A 04 3F 18 : FA 
644810 40 7F 0D 80 0D 80 10 : F9 
6450 80 C3 80 CD 80 F9 80 37 : C0 
6458 811110 00 CD 42 33 ED : D1 
6460 5B 04 3F 21 F8 FF 1918 : E7 
646810 84 8184 819C 814A : 81 
6470 8A 14 8B B184 54 86 Dl : 09 
6478 871110 00 CD 42 33 ED : D7 


54D 2352 CAE 60487 A 
93715 B9FB9E3A558 

EB1103AD3D 83702 E 
353D322E0E1C 3023 

8DF11KE9092EA10E 
1EF 313332223320 B 

22DE1A8F1EB8DE02 
23CDE1 66332 1C302 

94ED7ABDAABAE 610 
1E3C025CE1223B20 

ED0E03D9DA9962E0 
3CC323E1C 2 1E3230 

EAA 810 E9EAE5A 041 
76213132363 E20B2 


6245FB077E 

89EEF26DEB 

4D10CF914D 
3C 32363 dbc 

DEA8DDA2AF 
C3E2CC 8323 

EAD19ED0EC 

34C243C030 

CA0B4AEDCA 
4206343 C42 

208BDAA027 
2722 c 24023 


4 5 A35BDBEF 933507 c 
3 D918ABF7A58B34DC 

3 . 

7 6ADD260E 36237 DD9 

8 36ce 2123 C56C8CE2 


2 

F 

4 
2 

5C 

B 

9 

B 

9 

5 

BD 


1C5A9B1EE13EDFA9 
2D 46153732 C3C 561 

E34D0DAB8E 3831 BF 
3C420EE 51301208 F 

EE138ADD 2602 ED3F 
732C36CE 21223 CCB 

B8E 31 CCA9B1E 0431 
51302 D 4615331302 

D260E38A0DA6A20E 
E 2123 C440EEA 2123 

A9B1EE13AADAAD12 
6153732 C36C26C31 

00DAB8E31C3AC3EB 
10EE 51302 D56D3D5 


A D09D 3743290 A2FC5 
2 0E8CC01D716E3536 


I B E 3 2 313 


F 

5 

7 

ix 

5 EA8EADD90E9DAAE2 
5 36F32CE1 23 1C 4232 

2 6BA 859901 AE1A 929 
7 F52FE3203B3E 2613 


2 865ABEC80A6CB5D1 
0 0CC4BC 502055 EFC9 
ED. 

2 20ED550F16D 95730 
0 E 2 EC 482164 c 66673 

3 D8D7E34E 29762590 
E C7C64C6E 44666862 

71050 F1DF 0551369 
6608216 C12866C77 

5 54234 E 202434 CF92 
9 577C6E40E4C 66166 

2 3EF71DF4DEFE0E40 
0 C6666C14C4162E42 

F 925202 E75E54DFE 
177840 E464E56C16 

8 E323F4D550DF502F 

6 E57C15C482C160E6 

2 DF5F 28773402 ECD9 
B cl 41 E565C60E66C6 


7 6 9 A E 4 8 
4 5 B B 6 6 3 


D c 5 7 0 2 
c 4 8 2 0 E 

7 5 3 E 4 D 
6 4 c 6 7 c 


2 D F 5 D 0 E 
4 c 14 c 2 E 


7DC1 651 BFF9F 4030 
7149 FE4BB4FB103E 


9 FD2E6F7E8ABEE451 
9 D5FEC92E978EDDAB 


▲6029E027D 02634 F 


FA14C914BC14E 401 
Fll 079106 C10CF02 

6 08CB012B052BE5EF 
5 F 885199519950903 

3 1 F 1 D 86 DD 81 ED8A14 
D 232E195E17CE1E10 

c F7C 39113955394 CB 

2 3883199319931985 

9 4A12FE52F602F6FD 
E 0F14F3F4F1E4F65E 

7 BCBDA91D225DA4C3 

3 508CE99CE99CD983 


6113 BB65A0CB176E 
583C555BB 5838697 
































03 C3 8B 71 CD B0 48 CD 
C9 47 C9 ED 5B 0C 3F 21 
4156 CD EA 3120 03 C3 
A0 71 CD B0 48 CD F8 47 
C9 CD 62 37114C 48 CD 
F5 31 C2 D9 71 ED 5B 0C 
3F 2155 53 CD EA 3120 
03 C3 C3 71 CD B0 48 CD 
C9 47 C9 ED 5B 0C 3F 21 
4156 CD EA 3120 C3 C3 
D8 71 CD B0 48 CD F8 47 
C9 CD 14 71 CD E8 70 C9 
CD 62 71 CD AC 70 C9 2A 
48 3E E5 CD 28 31 C3 El 
22 48 3E C3 02 72 2A 48 
3E E5 CD 28 31 CD El22 


7200 

7208 

7210 

7218 

7220 

7228 

7230 

7238 

7240 

7248 

7250 

7258 

7260 

7268 

7270 

7278 


6F80 

6F88 

6F90 

6F98 

6FA0 

6FA8 

6FB0 

6FB8 

6FC0 

6FC8 

6FD0 

6FD8 

6FE0 

6FE8 

6FF0 

6FF8 


SUM ： CD 5B 02 49 65 3D DF 27 


SUM ： 72 67 BC A2 68 95 3F 59 


SUM ： D0 AB 2E 0A CE 1A F0 23 


36 

AF 

F5 

19 

36 

44 

32 

BD 

18 

59 

El 

04 

56 

5F 

71 

B5 


54 
8D 
6 5 
E2 
A1 
86 
10 
8C 
8D 
65 
1A 
09 
7C 
35 
51 
19 


7080 B4 3E 21 03 00 CD 
7088 D1 CD 0C 31 C9 CD 
7090 114C 48 CD F5 31 
7098 C3 9C 70 C9 CD 4E 
70A0 9C 3E 2150 53 CD 
70A8 CD 6B 47 C9 CD 62 
70B0 55 53 CD EA 3120 
70B8 Cl70 CD B7 48 CD 
70C0 C9 CD 62 371141 
70C8 EA 3120 03 C3 D6 
70D0 B7 48 CD B147 C9 
70D8 371150 53 CD EA 
70E0 03 C3 E7 70 CD 76 
70E8 ED 5B 0C 3F 2155 
70F0 EA 3120 03 C3 FE 
70F8 B0 48 CD D5 47 C9 


4F 

BE 

DF 

05 

04 

CE 

32 

69 

C6 

59 

FE 

8B 

B9 

49 

91 

EF 


SUM ： BE B3 

6C00 C2 99 
6C08 FD 00 
6C10 CD 8D 
6C18 37 21 
6C20 4C 3E 
6C28 CD C9 
6C30 3F CD 
6C38 00 00 
6C40 3E 21 
6C48 39 ED 
6C50 C2 68 
6C58 3911 
6C60 06 68 
6068 2A 4A 
6C70 67 22 
6C78 8A 39 


SUM: 00 56 FB 60 DB 8B 90 E6 53AF 

7280 CD 62 371155 53 CD EA : D6 
7288 31 E5 2A B6 3E CD DE 31 : 10 
7290 D1 CD 14 31 C2 74 78 CD : 5E 
7298 73 70 C2 B3 72 CD AC 70 : B3 
72A0 2123 00 E5 2A B4 3E CD : 12 
72A8 87 33 CD 18 34 CD 97 79 : B0 
72B0 C3 84 78 CD 62 371155 : 8B 
72B8 53 CD F5 31 E5 ED 5B B6 : 29 
72C0 3E 21 03 «0 CD 00 32 D1 : 32 
7208 CD 0C 31 C2 E4 72 CD E8 : D7 
72D0 70 2123 00 E5 2A B6 3E : B7 
72D8 CD 87 33 CD 18 34 CD 97 : 04 
72E0 79 C3 84 78 CD A171 CD : E4 
72E8 55 47 21 01 00 22 BE 3E : DC 
72F0 C3 84 78 ED 5B BC 3E 21 : 22 
72F8 2D 20 CD F5 31 C2 8E 73 : 03 


SUM ： 06 AE E5 90 7317 8D D6 83FE 

7300 CD 5A 70 20 03 C318 73 : 08 
7308 ED 5B B4 3E 2A B6 3E B7 : 0F 
7310 ED 52 22 B4 3E C3 74 78 : 02 
7318 CD 44 70 20 03 C3 2F 73 : 09 


SUM ： 03 4D 66 49 04 91 BD BA 5B44 

7100 0C 3F 214156 CD EA 31 : EB 
7108 20 03 C313 71 CD B0 48 : 2F 
7110 CD B147 C9 CD 62 3711 : 05 
7118 4C 48 CD EA 3120 03 C3 : 62 
7120 26 71 CD 97 47 C9 CD 62 : 3A 
7128 371155 53 CD EA 3120 : F8 
7130 03 C3 3B 71 CD B7 48 CD : 0B 
7138 C9 47 C9 CD 62 371141 : 91 
7140 56 CD EA 3120 03 C3 50 : 74 
7148 71 CD B7 48 CD F8 47 C9 : 12 
7150 CD 62 371150 53 CD EA : D1 
7158 3120 03 C3 6171 CD 8C : 42 
7160 47 C9 ED 5B 0C 3F 214C : 10 
7168 48 CD EA 3120 03 C3 75 : 8B 
7170 71 CD 97 47 C9 ED 5B 0C : 39 
7178 3F 2155 53 CD EA 3120 : 10 


SUM ： 22 CF 0A 26 4B ED 0A 25 AC47 

7000 49 CD D9 6F CD 3172 CD : 9B 
7008 3C 47 C3 68 6C CD 34 49 : 64 
7010 CD 3C 47 C3 09 6B CD 66 : BA 
7018 49 CD 3C 47 C3 68 6C CD : FD 
7020 62 3711 00 00 CD F5 31 : 9D 
7028 C2 06 68 CD E8 70 CD 4E : 70 
7030 37 22 B6 3E CD 4E 37 22 : Cl 
7038 B6 3E CD 66 49 CD 4E 37 : C2 
7040 22 36 3E C9 ED 5B 0C 3F : F2 
7048 2155 53 CD EA 31 E5 2A : C0 
7050 B4 3E CD DE 31 D1 CD 14 : 80 
7058 31 C9 ED 5B 0C 3F 2155 : 03 
7060 53 CD EA 31 E5 CD 62 37 : 86 
70681155 53 CD EA 31 D1 CD : 3F 
7070 14 31 C9 ED 5B 0C 3F 21 : C2 
7078 55 53 CD F5 31 E5 ED 5B : C8 


SUM ： A1 F2 39 0172 B4 64 73 2363 


6DF0 

21 

81 

FC 

CD 

EA 

31 

C2 

1C : 

: 64 

6DF8 

6E 

ED 

5B 

4C 

3E 

21 

82 

FC : 

: DF 

SUM ： 

16 

DE 

FC 

DE 

F3 

B1 

E7 

13 HID 

6E00 

CD 

EA 

31 

C2 

1C 

6E 

21 

5C 

B1 

6E08 

5C 

22 

4C 

3E 

C3 

1A 

6F 

11 

65 

6E10 

00 

20 

2A 

FC 

3E 

19 

22 

4C 

0B 

6E18 

3E 

C3 

1A 

6F 

CD 

3C 

47 

ED 

C7 

6E20 

5B 

4C 

3E 

21 

80 

FC 

CD 

EA 

39 

6E28 

31 

20 

03 

C3 

37 

6E 

21 

26 

03 

6E30 

20 

22 

4C 

3E 

C3 

1A 

6F 

ED 

05 

6E38 

5B 

4C 

3E 

21 

81 

FC 

CD 

EA 

3A 

6E40 

31 

20 

03 

C3 

4F 

6E 

21 

52 

47 

6E48 

4F 

22 

4C 

3E 

C3 

1A 

6F 

ED 

34 

6E50 

5B 

4C 

3E 

21 

82 

FC 

CD 

EA 

3B 

6E58 

31 

20 

03 

C3 

67 

6E 

21 

4F 

5C 

6E60 

58 

22 

4C 

3E 

C3 

1A 

6F 

CD 

ID 

6E68 

3C 

47 

C3 

1A 

6F 

2A 

10 

3F 

48 

6E70 

26 

00 

22 

9C 

3E 

ED 

5B 

10 

7A 

6E78 

3F 

21 

2A 

20 

CD 

EA 

31 

C2 

54 

SUM ： 

73 

01 

77 

A7 

ID 

6A 

AC 

E3 BC49 

6E80 

FE 

6E 

ED 

5B 

10 

3F 

21 

2F 

53 

6E88 

20 

CD 

EA 

31 

C2 

FE 

6E 

ED 

23 

6E90 

5B 

10 

3F 

21 

2B 

20 

CD 

EA 

CD 

6E98 

31 

C2 

05 

6F 

ED 

5B 

10 

3F 

FE 

6EA0 

21 

2D 

20 

CD 

EA 

31 

C2 

05 

ID 

6EA8 

6F 

ED 

5B 

9C 

3E 

21 

3D 

00 

EF 

6EB0 

CD 

EA 

31 

C2 

0C 

6F 

ED 

5B 

6D 

6EB8 

9C 

3E 

21 

3E 

00 

CD 

EA 

31 

21 

6EC0 

C2 

0C 

6F 

ED 

5B 

9C 

3E 

21 

80 

6EC8 

3C 

00 

CD 

EA 

31 

C2 

0C 

6F 

61 

6ED0 

ED 

5B 

10 

3F 

21 

26 

20 

CD 

CB 

6ED8 

EA 

31 

C2 

13 

6F 

ED 

5B 

10 

B7 

6EE0 

3F 

21 

52 

4F 

CD 

EA 

31 

C2 

AB 

6EE8 

13 

6F 

ED 

5B 

10 

3F 

21 

4F 

89 

6EF0 

58 

CD 

EA 

31 

C2 

13 

6F 

21 

A5 

6EF8 

05 

00 

22 

12 

3F 

C9 

21 

01 

63 

SUM ： 

27 

44 

41 

9B 

18 

BC 

E9 

76 6B9E 

6F00 

00 

22 

12 

3F 

C9 

21 

02 

00 

5F 

6F08 

22 

12 

3F 

C9 

21 

03 

00 

22 

82 

6F10 

12 

3F 

C9 

21 

04 

00 

22 

12 

73 

6F18 

3F 

C9 

CD 

78 

49 

2A 

BC 

3E 

BA 

6F20 

22 

10 

3F 

CD 

6D 

6E 

2A 

12 

55 

6F28 

3F 

22 

F0 

3E 

2A 

4C 

3E 

22 

65 

6F30 

10 

3F 

CD 

6D 

6E 

2A 

BC 

3E 

IB 

6F38 

26 

00 

22 

B2 

3E 

ED 

5B 

12 

92 

6F40 

3F 

21 

05 

00 

CD 

EA 

31 

E5 

32 

6F48 

ED 

5B 

BC 

3E 

21 

5C 

5C 

CD 

E8 

6F50 

EA 

31 

D1 

CD 

14 

31 

C2 

IF 

DF 

6F58 

70 

ED 

5B 

4C 

3E 

21 

29 

20 

AC 

6F60 

CD 

EA 

31 

E5 

ED 

5B 

BC 

3E 

0F 

6F68 

21 

28 

20 

CD 

EA 

31 

D1 

CD 

EF 

6F70 

14 

31 

C2 

16 

70 

ED 

5B 

4C 

21 


6F78 3E 2129 20 CD EA 31 E5 


SUM ： AE AF 0F 70 26 64 69 7A 4B21 

6C80 23 CD 8A 39 22 FE 3E ED : FE 
6088 5B FC 3E 2128 00 CD F5 : A0 
6C90 31 E5 ED 5B FC 3E 215B : 14 
6C98 00 CD F5 31 D1 CD 14 31 : D6 
6CA0 C2 D9 6C 2A 0E 3F CD DE : 29 
6CA8 31 C2 06 68 ED 5B FC 3E : E3 
6CB0 2128 00 CD EA 3120 03 : 54 
6CB8 C3 C4 6C 2129 28 22 4C : D3 
6CC0 3E C3 CA 6C 215D 5B 22 : 32 
6CC8 4C 3E 21 00 00 22 0E 3F : 1A 
6CD0 CD 34 49 CD 3C 47 C3 09 : 66 
6CD8 6B ED 5B 4C 3E 2128 25 : AB 
6CE0 CD F5 31 E5 ED 5B 4C 3E ： AA 
6CE8 215B 25 CD F5 31 D1 CD : 32 
6CF0 14 3120 03 C3 00 6D 21 : B9 
6CF8 00 00 22 0E 3F C3 36 6D : D5 


SUM ： 4A A5 AF AE A4 32 5F 015640 

6D00 2A 0E 3F CD DE 31 C2 06 : IB 
6008 68 ED 5B 4C 3E 2128 25 : A8 
6D1C CD EA 3120 03 C3 216D : 5C 
6D18 2129. 25 22 4C 3E C3 27 : 05 
6D20 6D 215D 25 22 4C 3E 21 : DD 
6D28 00 00 22 0E 3F CD 34 49 : B9 
6D30 CD 44 47 C3 09 6B ED 5B : D7 
6D38 FC 3E 212B 00 CD EA 31 : 6E 
6D40 C2 0F 6E ED 5B FC 3E 21 : E2 
6048 2D 00 CD EA 31 C2 0F 6E : 54 
6D50 ED 5B FC 3E 212A 00 CD : 9A 
6D58 EA 31 C2 0F 6E ED 5B FC : 9E 
6D60 3E 212F 00 CD EA 31 C2 : 38 
6D68 0F 6E ED 5B FC 3E 213D : 5D 
6D70 00 CD EA 31 C2 0F 6E ED : 14 
6D78 5B 4C 3E 213E 3C CD EA : 37 


SUM ： 24 F414 4D B9 EC 4C E3 AA95 

6D80 31 C2 67 6E ED 5B 4C 3E : 9A 
6D88 213C 3E CD EA 31 C2 67 : AC 
6D90 6E ED 5B 4C 3E 213D 3E : DC 
6D98 CD EA 31 C2 67 6E ED 5B : C7 
6DA0 4C 3E 213D 3C CD EA 31 : 0C 
6DA8 C2 67 6E ED 5B FC 3E 21 : 3A 
6DB0 3C 00 CD EA 31 C2 0F 6E : 63 
6DB8 ED 5B FC 3E 213E 00 CD : AE 
6DC0 EA 31 C2 0F 6E ED 5B FC : 9E 
6DC8 3E 2129 00 CD EA 31 C2 : 32 
6DD0 0F 6E ED 5B FC 3E 215D : 7D 
6DD8 00 CD EA 31 C2 0F 6E ED : 14 
6DE0 5B 4C 3E 2180 FC CD EA : 39 
6DE8 31 C21C 6E ED 5B 4C 3E : 4F 


6B50 3A 37 2A 4C 3E 7D B4 C2 : 18 
6B58 EE 6B CD 87 33 CD 64 69 : 7A 
6B60 22 4C 3E 2A 4C 3E 7D B4 : 91 
6B68 C2 B9 6B 2A 4A 3E CD 87 : EC 
6B70 33 CD 12 34 CD 3F 59 22 : CD 
6B78 4C 3E 2A 4E 3E CD DE 31 : 1C 


SUM ： 37 AC 46 28 F2 E6 75 41 ACDB 

6B80 C2 95 6B 2A 4A 3E CD 8A : CB 
6B88 39112D 00 CD EA 31 C2 : 21 
6B90 AA 6B C3 06 68 2A 4C 3E : FA 
6B98 22 B4 3E 2155 53 22 0C : 0B 
6BA0 3F 2A D8 3E 22 4A 3E C3 : EC 
6BA8 68 6C 21 00 00 22 B4 3E : 09 
6BB0 2155 53 22 0C 3F C3 68 : 61 
6BB8 6C 2A 4C 3E 22 B4 3E 21 : 55 
6BC0 4156 22 0C 3F 21 01 00 : 26 
6BC8 22 0E 3F CD E4 32 2A 4A : C6 
6BD0 3E CD 87 33 CD 12 34 CD : A5 
6BD8 015F 7D B4 20 07 El11 : AA 
6BE0 06 00 CD 10 33 CD 3C 47 : 66 
6BE8 El E5 E9 C3 68 6C 2A 4C : BC 
6BF0 3E 26 00 22 FC 3E ED 5B : 08 
6BF8 FC 3E 21 FE 00 CD EA 31 : 41 


0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

11 1 1111IX 1A 111111IX 

7777777777777777 


E682EEA0B13A40D8 
48424320530278 C7 

DDA1D8E0D50E33E4 

CC2EC432EF23CC37 

599D52E16D06E343 

E1CCE2B17C7B30BC 

EEE1E 12050 AB402F 
33333 E20A255B223 

868881062 BDD20EC 
48424302 C2CE2730 

AB2DA60C11 229462 
252c 2806327714 B 2 

ED15ED1E5E39EDA7 

3EEE3C23F3F63C23 

871 E 879 CDC 234822 
433343 CBCBCCB776 


DE0ED25D6EDDEAF6 

CF23C1EC030C3366 

02D21B1 0203 E6D9D 
0C5BD530CFC3BCDC 

911 B1DA51AFCAEDF 
23253 EE 0326923 C6 

14EDAFD14F22EC9A 
213EE6C 213 F 23941 

EDC5DE0ED2276A63 

3C4ECF03C1C3B26C 

21B102501B2E27D2 
BD530C0FD 53423 C7 

B1DAD11B1DCD7A 91 
53EE 53253 E0C33C3 

DAFD14FDA8D0ED7D 
EE6C 213 EE6C74C3C 


5ABCCF6644C309C2 

10B0DB7EA1BF723F 


27327137 DD 209 DDB 
33023 1C4CC62CCC5 

0207a 73560 D1730D 
0623330 D57C3457E 


D 60540 F60BBF 85021 
1 628528 CBD 592519 D 


7 18AA7C1AF1A2CCDE 
6 26324024638 C66C3 

c E6D742EBDAD18DEA 
D 30c 34235 CEC 36734 

4 C2EAD74D9DE539AA 
B FC33C3BE1C3FC342 

B B1CD7E2E9EAD7FAE 
c 534c 3423234 c 4623 

2 D5A8AD7EF4A0CDEC 
A EF243C3BFB203C3F 

D 8D0CD9E2FBC9DEC2 
6 6C74C742F 562 c 342 


THE SENTINEL 


►そ一いえば「イラストで有名になる」と宣言したドタンクさんはど一してしまったので 
しょうか。返彤ください。 渡辺誠司 （17) 埼玉県 


Fuzzy BASIC コンパイラ•奧村版 77 



































7800 CD EA 3120 
7808 21 F5 01 CD 
7810 78 ED 5B BC 
7818 CD EA 3120 
7820 21 0B 02 CD 
7828 78 ED 5B BC 
7830 CD EA 3120 
7838 21 0C 02 CD 
7840 78 ED 5B BC 
7848 CD EA 3120 
7850 21 0C 01 CD 
7858 78 ED 5B BC 


SUM ： 20 30 EC 7F 49 5E 14 3D 


57 

99 

54 

6F 

B0 

56 

87 

B1 

7C 

9F 

B0 

82 


SUM ： 1C 7D B0 25 

7680 76 21 00 02 
7688 8178 ED 5B 
7690 20 CD EA 31 
7698 76 2114 01 
76A0 8178 C3 06 
76A8 3E 2129 28 
76B0 ED 5B BC 3E 
76B8 F5 31 D1 CD 
76C0 77 CD 44 70 
7608 76 CD AC 70 
76D0 D9 71 CD 60 
76D8 ED 5B BC 3E 
76E0 EA 3120 03 
76E8 78 3E 7D B4 
76F0 76 216F 09 
76F8 F6 71 C3 0C 


SUM ： 


7600 

7608 

7610 

7618 

7620 

7628 

7630 

7638 

7640 

7648 

7650 

7658 

7660 

7668 

7670 

7678 


SUM ： 

7580 

7588 

7590 

7598 

75A0 

75A8 

75B0 

75B8 


7860 CD EA 3120 03 C3 7178 : B7 


7868 

21 

1C 

01 

CD 

3A 

37 

C3 

81 : 

C0 

7870 

78 

C3 

06 

68 

CD 

4E 

3 7 

22 : 

ID 

7878 

B6 

3E 

CD 

4E 

37 

22 

B6 

3E : 

5C 

SUM ： 

B4 

7B 

3B 

47 

2D 

D6 

1C 

5E D817 

7880 

C9 

CD 

F6 

71 

CD 

4E 

37 

22 

71 

7888 

B6 

3E 

CD 

4E 

37 

22 

B6 

3E 

5C 

7890 

21 

00 

00 

22 

B4 

3E 

21 

4C 

A2 

7898 

48 

22 

0C 

3F 

C9 

2A 

48 

3E 

2E 

78A0 

E5 

CD 

38 

31 

CD 

80 

IF 

18 

9F 

78A8 

00 

El 

22 

48 

3E 

2A 

48 

3E 

39 

78B0 

2B 

22 

9C 

3E 

2A 

4A 

3E 

CD 

A6 

78B8 

8A 

39 

11 

22 

00 

CD 

F5 

31 

E9 

78C0 

C2 

06 

68 

CD 

3C 

47 

21 

01 

A2 

78C8 

00 

Z2 

B2 

3E 

2A 

4A 

3E 

CD 

91 

78D0 

8A 

39 

11 

22 

00 

CD 

EA 

31 

DE 

78D8 

C2 

FE 

78 

CD 

1A 

49 

C2 

06 

30 

78E0 

68 

2A 

48 

3E 

E5 

2A 

4A 

3E 

AF 

78E8 

CD 

8A 

39 

CD 

6B 

31 

El 

22 

FC 

78F0 

48 

3E 

CD 

3C 

47 

2A 

B2 

3E 

F0 

78F8 

23 

22 

B2 

3E 

18 

CE 

2A 

48 

8D 

SUM ： 

30 

A9 

79 

78 

E5 

93 

02 

29 CB1A 

7900 

3E 

E5 

CD 

28 

31 

00 

El 

22 

4C 

7908 

48 

3E 

CD 

3C 

47 

2A 

9C 

3E 

DA 

7910 

E5 

2A 

B2 

3E 

CD 

6B 

31 

El 

49 

7918 

2A 

48 

3E 

E5 

CD 

2C 

31 

23 

E2 

7920 

23 

El 

22 

48 

3E 

C9 

2A 

A6 

45 

7928 

3E 

CD 

3A 

37 

CD 

BD 

47 

C9 

16 

7930 

2A 

A6 

3E 

CD 

3A 

37 

CD 

C9 

E2 

7938 

47 

C9 

2A 

7E 

3E 

CD 

3A 

37 

34 

7940 

CD 

BD 

47 

C9 

21 

10 

00 

22 

ED 

7948 

12 

3E 

21 

00 

80 

22 

14 

3E 

65 

7950 

2A 

10 

3E 

CD 

DE 

31 

20 

03 

77 

7958 

C3 

64 

79 

21 

00 

00 

22 

12 

F5 

7960 

3E 

C3 

91 

79 

CD 

E4 

32 

ED 

DB 

7968 

5B 

10 

3E 

2A 

14 

3E 

CD 

14 

06 

7970 

31 

CD 

DE 

31 

20 

07 

El 

11 

26 

7978 

14 

00 

CD 

10 

33 

2A 

12 

3E 

9E 

SUM ： 

11 

Cl 

E7 

EC 

48 

01 

9F 

981728 

7980 

2B 

22 

12 

3E 

2A 

14 

3E 

CB 

E4 

7988 

3C 

CB 

ID 

22 

14 

3E 

El 

E5 

5E 

7990 

E9 

2A 

12 

3E 

C3 

95 

33 

CD 

BB 

7998 

E4 

32 

ED 

5B 

12 

3E 

21 

00 

CF 

79A0 

00 

CD 

F5 

31 

20 

07 

El 

11 

0C 

79A8 

18 

00 

CD 

10 

33 

2A 

12 

3E 

A2 

79B0 

2B 

22 

12 

3E 

2A 

48 

3E 

E5 

32 

79B8 

2A 

10 

3E 

CD 

6B 

31 

El 

22 

E4 

79C0 

48 

3E 

El 

E5 

E9 

CD 

95 

33 

CA 

79C8 

C9 

CD 

62 

37 

26 

00 

22 

FC 

73 

79D0 

3E 

CD 

62 

37 

6C 

26 

00 

22 

58 

79D8 

FE 

3E 

21 

00 

00 

22 

36 

3E 

F3 

79E0 

2 A 

48 

3E 

22 

38 

3E 

2A 

4A 

BC 

79E8 

3E 

22 

3A 

3E 

CD 

9D 

7A 

2A 

E6 

79F0 

36 

3E 

26 

00 

22 

00 

3F 

2A 

25 

79F8 

36 

3E 

6C 

26 

00 

22 

02 

3F 

69 

SUM ： 

C2 

44 

10 

IE 

9D 

El 

57 

3F B872 

7A00 

ED 

5B 

02 

3F 

21 

F0 

00 

CD 

67 

7A08 

0C 

32 

20 

03 

C3 

IB 

7A 

2A 

E3 

7A10 

3A 

3E 

22 

4A 

3E 

2A 

38 

3E 

C2 

7A18 

22 

48 

3E 

ED 

5B 

00 

3F 

21 

50 

7A20 

80 

00 

CD 

FF 

31 

20 

03 

C3 

63 

7A28 

31 

7A 

CD 

4E 

37 

22 

4C 

3E 

A9 

7A30 

C9 

ED 

5B 

00 

3F 

21 

FD 

00 

6E 

7A38 

CD 

EA 

31 

20 

03 

C3 

41 

7A 

89 

7A40 

C9 

ED 

5B 

00 

3F 

21 

FF 

00 

70 

7A48 

CD 

EA 

31 

20 

03 

C3 

5D 

7A 

A5 

7A50 

CD 

4E 

37 

22 

4C 

3E 

CD 

4E 

19 

7A58 

37 

22 

4C 

3E 

C9 

ED 

5B 

00 

F4 

7A60 

3F 

21 

FE 

00 

CD 

EA 

31 

C2 

08 

7A68 

06 

68 

CD 

DF 

63 

2A 

36 

3E 

IB 

7A70 

26 

00 

22 

00 

3F 

2A 

36 

3E 

25 

7A78 

6C 

26 

00 

22 

02 

3F 

ED 

5B 

3D 


SUM ： 0D 5A A4 67 EF E7 8C 32 9204 


SUM ： AF 13 AC 12 52 38 34 C7 0C3C 

7700 E5 CD 34 317E 23 66 6F : 8D 
7708 El22 48 3E C3 26 77 2A : 13 
7710 48 3E E5 0E 0A CD 24 31 : A5 
7718 4D CD 2A 20 6F 0C CD 2A : D6 
7720 20 67 El22 48 3E C3 84 : 57 
7728 78 ED 5B BC 3E 215D 5B : 93 
7730 CD F5 31 B5 ED 5B BC 3E : 1A 
7738 215D 25 CD F5 31 D1 CD : 34 
7740 14 31 C2 B4 77 CD 73 70 : E2 
7748 20 03 C3 56 77 CD A171 : 92 
7750 CD 55 47 C3 69 77 CD AC : 85 
7758 70 2123 00 E5 2A B4 3E : B5 
7760 CD 87 33 CD 18 34 CD 97 : 04 
7768 79 ED 5B BC 3E 215D 5B : 94 
7770 CD EA 3120 03 C3 9F 77 : E4 
7778 2A 78 3E 7D B4 20 03 C3 : F7 


SUM ： 8F 20 09 20 6B 80 DC D5 3921 

7780 8E 77 218A 09 CD 3A 37 : F7 
7788 CD F6 71 C3 9C 77 2A 48 : 7C 
7790 3E E5 CD 30 316E 26 00 : E5 
7798 El22 48 3E C3 B177 2A : 9E 
77A0 48 3E E5 CD 40 314D CD : C3 
77A8 2A 20 6F 26 00 El22 48 : 2A 
77B0 3E C3 84 78 ED 5B BC 3E : 3F 
77B8 213D 3C CD EA 31 E5 ED : 54 
77C0 5B BC 3E 213D 3E CD EA : A8 
77C8 31 D1 CD 0C 3120 03 C3 : F2 
77D0 D8 77 CD D9 71 C3 DB 77 : 7B 
77D8 CD A17121 01 00 22 BE : El 
77E0 3E ED 5B BC 3E 213E 3C : IB 
77E8 CD EA 3120 03 C3 F9 77 : 3E 
77F0 21 F5 01 CD 3A 37 C3 81 : 99 
77F8 78 ED 5B BC 3E 213C 3E : 55 


SUM: CD 4A 96 07 64 FC F2 B5 5E0A 

7480 2A B6 3E CD 00 32 20 07 : 44 
7488 El11 0D 00 CD 10 33 2A : 39 
7490 9C 3E CB 3C CB ID 22 9C : 87 
7498 3E El E5 E9 CD E4 32 2A : FA 
74A0 9C 3E CB 3C CB ID 22 9C : 87 
74A8 3E CD 60 47 ED 5B B6 3E : EE 
74B0 2A 9C 3E CD 14 3120 03 : 39 
74B8 C3 BE 74 CD 55 47 ED 5B : A6 
74C0 9C 3E 21 01 00 CD EA 31 : E4 
74C8 CD 013121 01 00 22 BE : 01 
74D0 3E C3 84 78 CD A17121 : FD 
74D8 5E 02 CD 3A 37 CD F6 71 : D2 
74E0 21 01 00 22 BE 3E C3 84 : 87 
74E8 78 ED 5B BC 3E 212F 20 : 2A 
74F0 CD F5 31 C2 C2 75 CD 44 : FD 
74F8 70 C2 70 68 CD 5A 70 20 : Cl 


SUM ： 87 F4 77 EB 16 9C 2E B8 62F4 

7500 03 C314 75 ED 5B B6 3E : 8B 
7508 2A B4 3E CD 19 32 22 B4 : 0A 
7510 3E C3 74 78 ED 5B 0C 3F : 80 
7518 2155 53 CD F5 31 C2 AD : 2B 
7520 75 2A B4 3E CD DE 3120 : 8D 
7528 03 C3 35 75 CD CB 48 CD : ID 
7530 D5 47 C3 84 78 ED 5B B4 : D7 
7538 3E 21 01 00 CD EA 3120 : 68 
7540 03 C3 53 75 2A B6 3E 22 : CE 
7548 B4 3E CD 62 37 22 0C 3F : C5 
7550 C3 74 78 ED 5B B4 32 21 : 0A 
7558 08 00 CD F5 31 E5 ED 5B : 28 
7560 B4 3E 21 04 00 CD F5 31 : 0A 
7568 D1 CD 14 31 E5 ED 5B B4 : C4 
7570 3E 21 02 00 CD F5 31 D1 : 25 
7578 CD 14 31 C2 AD 75 CD AC : 6F 


81 C81E81F 818 
783783784785 

13D93D13293F 

1C32C34C55C4 

371371371371 

C32C32C32C32 

3AE3AE3AE3AE 

033033033033 


A20DE8E4DD711AAD 

989A287FA328BC15 


E 3623 C5D9FD7DADDE 
B C2ACBEC2CC4C2FC3 


9 AE3AD 59138 D9F3AA 
D 3303EF230DC 20032 

1 DC0D8D1 4037130 D7 
6 CB2C6C 212 C42C2C7 


A CFF96901C 83808 A8 
3 2AB 8715 D 94896997 
B 

7 . 

B A2C5D3C2DA3C23EA 
6 32BEC 03235 C37C38 

D0B1 003013713713 
c 05322 c 02 C32C32C 


0 E18D1C11C0DC0DC0 
6 D27C20A2B2CB2CB2 

6 1140EDD1B11B11B1 
4 27823 cc 753053053 

4 063DC169DAADAFDA 
0 7FC3BD7DEEEEEFEE 

8 8DE1B19DED18D18D 
A EC 32533 C3C2 7C27C 

c D7EEDA36E 0610610 
6 C3B3EEC7B 2782782 


J A 2 A 10 3 7 


C4CBC7FC 


4EBDAD7E 

B3CEEC3B 

A41ED8A2 
2B33C 732 

224804 D0 
323408 C0 

4DD 21321 
E1C20C00 


37722 CC0AD49E38A 
82951A197D9232F0 

13 CE 21 E7EF76D268 
304F 23090399 CF99 

402B1E8A1 45401 cc 
12253 D1611A 802 C2 

D17D4DF77BE6EF67 
C33E1C 3995090399 

05E9DF45BD8A142F 
0F47C 3159 El 711 CA 

FDD904A 773966 BE7 
0CCC 012993199509 

10A3FA7372F08D87 
207c 729484 F79E10 

F0A91F077D 966396 
309c 23299 CF 99319 

213EE 4224013 E2FC 
01C331C 3702684 FC 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEBFF 

AAAAAAAAAAAAAAAA 

7777777777777777 


DD7A4A36 
3C 3212 C7 

1625 D633 
276EC700 

E5D11503 

31C3D12C 

C25A1310 

BC7E3C37 

B1FDE5EC 

53ECD7DA 


8D05E2E6 

7C753C37 

40416140 

8241B3B0 

ccddeeff 

55555555 

77777777 


10CA 03422 B5D 
6241 B 7413643 

J D 0 D 913 t 

> c 7 c 7 2 7 C 

- 8 c E 7 F 4 ( 

> 7 A 3 9 3 7 《 

E4D4DC20D001 

37CBC0C0C0E3 

433A4B11E1D0 
BC 72353230 C3 

2FB58D5E 418 D 
234E1EF3B27C 

EC20D8D 42745 
30C0C7CB248E 

620B343B253E 
B 272385555 C3 

A 731735 DDDE8 
23728 C5EEC34 

080808080808 
223344556677 
333333333333 
7f 7— 7 7» 7 7 7 7i 7» T 717 


3 D589F3360AC 82783 

1 F25D 46679 D176FE4 
9 

2 . 

B 0B13AE13EED7B170 

8 0530232 C34C 35340 

D 1D50E4F3CDEADA61 
5 0EF23B309C33EE72 

B 18D062C02FCDEDDF 
A 27C7B 202239 C3CC3 

F E40AB2B1ECA3634C 

9 382553533025 B570 

5 83ADDEDA42E 52042 
1 4C2CE5EEB 2352 5 -02 

A 2E143D8DA741E138 
5 23277 C-7C23B 232 C4 

B 1EE93E434E27CF3C 
c EB3EB 37574239304 

5 22c 234354 D7AAC01 
3 52BCCBC50C 332022 

0 00 0 00 0 8 0 8 0 8 0 3 0 00 0 00 

M 8899AABBCCDDEEFF 
u 3333333333333333 
s 7777777777777777 


1435 E4D6B2E581CE 
170 D37CB2C3F4E93 

740D623AB26DAD2C 
3D2CBC3223BC 2529 

2218B17590A0441B 
6C 34538 El 0207505 

D1EBDAD91D 01310 D 
C3DCEEC7DC 70730 E 

E5DD8DE 480813 C12 
3FCC7C3430E1C223 

4DE4406DD8D83DE4 

BC3780BC50C30C3E 

23643 1A4D14D058D 
25B2C 023 C2752E4C 

05a 37182 EB4D1E2E 
052 c 42713 EDC 3323 


A 223344556677 
4444444444444444 
7777777777777777 


78 Oh! X 1988.1. 


►ガラカメがどうのこうのと騒いでいるので読んでみた。ばかやろう。小遣いの残高が減 
っちまったじやねえか。33卷買うまでジュースも飲めねえ。 大里哲也 （15) 山梨県 





























8080 

8088 

8090 

8098 

80A0 

80A8 

80B0 

80B8 

80C0 

80C8 

80D0 

80D8 

80E0 

80E8 

80F0 

80F8 


4E 37 22 20 3F CD : 08 
22 92 3E 2A 92 3E : 71 
37 CD B147 CD 34 : 04 
AC 3E CD 3A 37 CD : 67 
CD 55 47 2A 92 3E : A2 

37 CD El47 CD 97 : 97 
34 48 2A AC 3E CD : 71 
CD B147 2A 48 3E : E6 

38 31 AF ED 52 38 : 41 
22 48 3E ED 5B 48 : IF 
20 3F B7 ED 5211 : CE 


SUM ： 63 3B 6F 3F 61 E7 B7 CA 


8028 

8030 

8038 

8040 

8048 

8050 

8058 

8060 

8068 

8070 

8078 


7B00 18 
7B08 ED 
7B10 18 
7B18 62 
7B20 11 
7B2814 
7B30 94 
7B38 94 
7B40 11 
7B4814 
7B50 A3 
7B58 B9 
7B60 00 
7B68 21 
7B70 04 
7B78 7D 


SUM ： 

8280 

8288 

8290 

8298 

82A0 

82A8 

82B0 

82B8 

82C0 


E6 

86 

00 

65 

E2 

6D 

09 

F6 

33 

27 

F7 

C5 

FC 

C8 

19 

DB 


SUM ： 02 E5 FC B8 El 

7F00 A0 09 CD 3A 37 
7F08 C314 7F 21 B9 
7F10 37 CD F6 71 C3 
7F18 48 3E E5 CD 28 
7F20 22 48 3K ED 5B 
7F28 02 00 CD EA 31 
7F30 3F 7F 2A 48 3E 
7F38 3123 72 El22 
7F40 CD 4E 37 22 9C 
7F48 3E CD 87 33 CD 
7F50 74 5C 22 20 3F 
7F58 CD 8A 39113D 
7F60 31 C2 06 68 CD 
7F68 64 69 22 92 3E 
7F70 CD 3A 37 2A 20 
7F78 4A 3E CD E2 6A 


7D88 C3 FA 7D ED 5B 
7D90 28 25 CD EA 31 
7D98 AC 7D 21 02 00 
7DA0 21 01 00 22IE 
7DA8 47 C315 7E ED 
7DB0 215B 25 CD EA 
7DB8 C3 C7 7D 21 01 
7DC0 3F CD 44 47 C3 
7DC8 5B 18 3F 2128 
7DD0 3120 03 C3 E2 
7DD8 00 221C 3F CD 
7DE0 15 7E ED 5B 18 
7DE8 00 CD EA 3120 
7DF0 7D CD 3C 47 C3 
7DF8 06 68 CD E2 6A 


SUM: ED 24 BD 56 El E9 A9 DD E4BF 


SUM ： 02 DD 25 8B 0D 10 251C 751F 

8100 F6 71 CD E2 6A CD 80 88 : 55 
8108 2A 48 3E E5 CD 3C 3120 : EF 
8110 07 El11 00 00 El22 48 : 44 
8118 3E CD D2 48 2A 48 3E 2B : 00 
8120 2B CD 3A 37 2A 9C 3E CD : 3A 
8128 3A 37 2110 03 CD 3A 37 : E3 
8130 CD F6 71 CD 12 4A C9 2A : 50 
8138 48 3E E5 CD 30 31 El E5 : 5F 
8140 E9 El22 48 3E CD 4E 37 : C4 
8148 22 9C 3E CD 4E 37 22 B2 : 22 
8150 3E CD 4E 37 22 DE 3E ED : BB 
8158 5B B2 3E 21 FF 87 CD F5 : B4 
8160 31 C2 3168 ED 5B DE 3E : F0 
8168 2A 48 3E B7 ED 5211 FB : B2 
8170 FF 19 22 E8 3E 2A DE 3E : A6 
8178 E5 2A E8 3E CD 86 31 El : 9A 


SUM ： C2 E8 04 A2 62 DC AC 51 CA56 

8180 CD 12 4A C9 CD 62 3711 : 69 
8188 FF 8A CD EA 3120 03 C3 : 57 
8190 98 81 CD 22 82 C3 9B 81 : 69 
8198 CD C8 81 C9 2A 4A 3E CD : 5E 
81A0 87 33 CD 12 34 CD 15 5E : 0D 
81A8 22 9C 3E 2A 9C 3E 7D B4 : 31 
81B0 20 03 C3 C4 812A 48 3E : DB 
81B8 E5 CD 2C 3133 33 El22 : 78 
81C0 48 3E 18 C0 CD 8147 C9 : BC 
81C8 2A A2 3E 7D B4 20 03 C3 : 21 
81D0 DB 8121 C3 00 22 24 3F : C5 
81D8 C3 El8121 CD 00 22 24 : 59 
81E0 3F ED 5B 86 3E 2110 03 : 7F 
81E819 22 08 3F 2118 00 22 : DD 
81F0 26 3F C3 53 82 2A A2 3E : 07 
81F8 7D B4 20 03 C3 08 82 21 : C2 


SUM ： EA C8 9D 0B 20 25 92 07 DDEB 

8200 C2 00 22 24 3F C3 0E 82 : 9A 
8208 21 C4 00 22 24 3F ED 5B : B2 
8210 86 3E 2110 0319 22 08 : 3B 
8218 3F 2120 00 22 26 3F C3 : CA 
8220 53 82 21 CD 00 22 24 3F : 48 
8228 ED 5B 86 3E 213C 0319 : 85 
8230 22 08 3F 21 00 00 22 26 : D2 
8238 3F C3 53 82 21 C4 00 22 : DE 
8240 24 3F ED 5B 86 3E 213C : CC 
8248 0319 22 08 3F 21 00 00 : A6 
8250 22 26 3F 2A 4A 3E CD 87 : 8D 
8258 33 CD 12 34 CD 15 5E 22 : A8 
8260 0A 3F 2A 0A 3F CD DE 31 : 98 
8268 C2 57 68 CD 89 82 CD 64 : 8A 
8270 5C C9 21 CD 00 22 24 3F : 98 
8278 ED 5B 86 3E 213C 0319 : 85 


SUM ： 6E B613 25 4143 C7 45 8419 

7F80 CD 3A 37 CD El47 CD F3 : F3 
7F88 48 20 03 C3 94 7F CD 3C : 4A 
7F90 47 C3 AE 7F 2A 4A 3E CD : B6 
7F98 6F 3911 FF 82 CD EA 31 : 22 
7FA0 20 03 C3 AB 7F CD 44 47 : 68 
7FA8 C3 AE 7F C3 06 68 CD E2 : D0 
7FB0 6A 2A AC 3E CD 3A 37 CD : 89 
7FB8 El47 CD 16 48 CD F3 48 : 5B 
7FC0 20 03 C3 CE 7F CD 3C 47 : 83 
7FC8 CD E2 6A C3 FI7F 2A 4A : C0 
7FD0 3E CD 6F 3911 FF 83 CD : 13 
7FD8 EA 3120 03 C3 E8 7F CD : 35 
7FE0 44 47 CD E2 6A C3 FI7F : D7 
7FE8 21 01 00 CD 3A 37 CD D5 : 02 
7FF0 47 2A AC 3E CD 3A 37 CD : 66 
7FF8 El47 CD 16 48 2A 48 3E : 03 


SUM ： 9B 14 B6 A0 B8 AA A2 F5 E957 

8000 CD 3A 37 21 FF 81 CD 3A : E6 
8008 37 CD 12 4A C9 C3 06 68 : 5A 
8010 CD 4E 37 22 9C 3E CD 4E : 69 
8018 37 22 9C 3E ED 5B 9C 3E : 55 
8020 21 FF 81 CD F5 31 C2IF : 75 


SUM ： 82 70 C5 88 8198 D0 F6 74DF 

7E00 7D B4 20 03 C3 0B 7E CD : 6D 
7E08 80 88 C9 2A 92 3E CD 3A : D2 
7E10 37 CD El47 C9 CD E2 6A : 0E 
7E18 ED 5B IE 3F 21 02 00 CD : 95 
7E20 EA 31 C2 75 7E 2A 4A 3E : 82 
7E28 CD 8A 39 2218 3F 2A 4A : 7D 
7E30 3E CD 6F 39 7D 6C 67 22 : 25 
7E381A 3F ED 5B 1A 3F 213D : 58 
7E40 29 CD EA 31 E5 ED 5B 1C : 5A 
7E48 3F 21 02 00 CD EA 31 D1 : IB 
7E50 CD 14 31 C2 75 7E ED 5B : OF 
7E581A 3F 213D 5D CD EA 31 : FC 
7E60 E5 ED 5B 1C 3F 21 01 00 ： AA 
7E68 CD EA 31 D1 CD 14 31 C2 : 8D 
7E70 75 7E C3 06 68 CD 97 47 : CF 
7E78 2A 92 3E CD 3A 37 CD B1 : B6 


SUM ： D0 53 0A CE 9E 87 22 58 77D2 

7E80 47 ED 5B 1C 3F 21 02 00 : 0D 
7E88 CD EA 3120 03 C3 93 7E : DF 
7E90 CD 55 47 CD 55 47 CD 6B : 0A 
7E98 47 CD 44 47 CD E2 6A CD : 85 
7EA0 97 47 CD 76 47 ED 5B IE : CE 
7EA8 3F 21 01 00 CD EA 3120 : 69 
7EB0 03 C3 E6 7E 2A 48 3E E5 : BF 
7EB8 CD 38 314D CD 2D 20 6F : 0C 
7EC0 El22 48 3E ED 5B 1C 3F : 2C 
7EC8 21 02 00 CD EA 3120 03 : 2E 
7ED0 C3 E3 7E 2A 48 3E E5 CD : 86 
7ED8 38 31 0C CD 2D 20 67 El : D7 
7EE0 22 48 3E C3 3F 7F 2A 78 : CB 
7EE8 3E 7D B4 20 03 C317 7F : EB 
7EF0 ED 5B 1C 3F 21 02 00 CD : 93 
7EF8 EA 3120 03 C3 0B 7F 21 : AC 


SUM ： EF 69 7A 14 AA 99 F5 BA 0A34 


7B80 

ED 

5B 

14 

3F 

21 

CF 

FF 

19 

A3 

7B88 

18 

0G 

2C 

99 

36 

99 

94 

99 

E7 

7B90 

60 

99 

22 

99 

94 

99 

94 

99 

0E 

7B98 

11 

0E 

00 

CD 

42 

33 

ED 

5B 

A9 

7BA0 

14 

3F 

21 

39 

00 

CD 

0C 

32 

B8 

7BA8 

C2 

94 

99 

C3 

06 

68 

ED 

5B 

68 

7BB0 

7E 

3E 

21 

34 

00 

19 

22 

9C 

E8 

7BB8 

3E 

CD 

A2 

48 

CD 

B1 

47 

2A 

E4 

7BC0 

48 

3E 

E5 

CD 

2C 

31 

E5 

FI 

6B 

7BC8 

El 

22 

48 

3E 

2A 

48 

3E 

E5 

IE 

7BD0 

CD 

2C 

31 

ED 

4B 

El 

22 

48 

AD 

7BD8 

3E 

2A 

4 8 

3E 

E5 

2A 

9C 

3E 

D7 

7BE0 

23 

23 

CD 

86 

31 

El 

22 

48 

15 

7BE8 

3E 

ED 

5B 

9C 

3E 

21 

04 

00 

85 

7BF0 

19 

CD 

3A 

37 

CD 

F8 

47 

ED 

50 

7BF8 

5B 

9C 

3E 

21 

06 

00 

19 

CD 

42 

SUM ： 

11 

ID 

25 

66 

C8 

B1 

DD 

57 5DE5 

7C00 

3A 

37 

CD 

B1 

47 

C9 

ED 

5B 

47 

7008 

7E 

3E 

21 

34 

00 

19 

22 

9C 

E8 

7010 

3E 

ED 

5B 

9C 

3E 

21 

04 

00 

85 

7C18 

19 

CD 

3A 

37 

CD 

07 

48 

2A 

9D 

7C20 

48 

3E 

E5 

CD 

2C 

31 

ED 

43 

C5 

7C28 

El 

22 

48 

3E 

2A 

48 

3E 

E5 

IE 

7C30 

2A 

9C 

3E 

23 

23 

CD 

86 

31 

CE 

7C38 

El 

22 

48 

3E 

2A 

48 

3E 

E5 

IE 

7C40 

CD 

34 

31 

F5 

Cl 

ED 

43 

El 

F9 

7C48 

22 

48 

3E 

2A 

48 

3E 

E5 

2A 

67 

7C50 

9C 

3E 

CD 

86 

31 

El 

22 

48 

A9 

7C58 

3E 

ED 

5B 

9C 

3E 

21 

06 

00 

87 

7C60 

19 

CD 

3A 

37 

CD 

El 

47 

C9 

15 

7C68 

CD 

E2 

6A 

CD 

F6 

71 

C9 

CD 

E3 

7C70 

E2 

6A 

CD 

24 

49 

CD 

3C 

47 

D6 

7C78 

CD 

6B 

47 

CD 

E2 

6A 

CD 

8C 

FI 

SUM ： 

A1 

78 

85 

5A 

5B 

4E 

B3 

IB AE1D 

7C80 

47 

CD 

F6 

71 

C9 

CD 

& 2 

6A 

: 5D 

7C88 

CD 

24 

49 

CD 

3C 

47 

CD 

6B : 

: C2 

7C90 

47 

CD 

E2 

6A 

CD 

24 

49 

CD 

: 67 

7C98 

3C 

47 

CD 

6B 

47 

CD 

E2 

6A : 

:IB 

7CA0 

2A 

48 

3E 

E5 

CD 

34 

31 

4D 

: 14 

7CA8 

44 

D1 

El 

El 

22 

48 

3E 

CD : 

: 4C 

7CB0 

F6 

71 

C9 

CD 

E2 

6A 

CD 

24 

: 3A 

7CB8 

49 

CD 

3C 

47 

2A 

4A 

3E 

CD 

:18 

7CC0 

8A 

39 

11 

22 

00 

CD 

F5 

31 

: E9 

7CC8 

C2 

06 

68 

CD 

97 

47 

CD 

9D 

: 45 

7CD0 

78 

CD 

F6 

71 

C9 

2A 

48 

3E 

: 25 

7CD8 

E5 

CD 

87 

33 

CD 

64 

69 

CD 

: D3 

7CE0 

86 

31 

El 

22 

48 

3E 

CD 

64 

: 71 

7CE8 

5C 

C9 

2A 

48 

3E 

E5 

2A 

4A 

: 2E 

7CF0 

3E 

CD 

87 

33 

CD 

12 

34 

CD 

: A5 

7CF8 

3F 

59 

CD 

86 

31 

El 

22 

48 

: 67 

SUM ： 

4C 

55 

67 

A3 

C5 

ED 

14 

B3 9EC9 

7D00 

3E 

CD 

64 

5C 

C9 

ED 

5B 

78 

54 

7D08 

3E 

21 

00 

00 

CD 

F5 

31 

E5 

37 

7D10 

2A 

4A 

3E 

CD 

6F 

39 

11 

4E 

86 

7D18 

5A 

CD 

EA 

31 

D1 

CD 

14 

31 

25 

7D20 

20 

03 

C3 

2E 

7D 

21 

01 

00 

B3 

7D28 

22 

16 

3F 

C3 

34 

7D 

21 

00 

0C 

7D30 

00 

22 

16 

3F 

CD 

87 

33 

CD 

CB 

7D38 

64 

69 

22 

92 

3E 

2A 

92 

3E 

B9 

7D40 

CD 

DE 

31 

C2 

06 

68 

CD 

64 

3D 

7D48 

5C 

2A 

4A 

3E 

CD 

8A 

39 

22 

C0 

7D50 

18 

3F 

2A 

4A 

3E 

CD 

6F 

39 

7E 

7D58 

7D 

6C 

67 

22 

1A 

3F 

21 

01 

ED 

7D60 

00 

22 

1C 

3F 

21 

00 

00 

22 

C0 

7D68 

IE 

3F 

ED 

5B 

18 

3F 

21 

3D 

5A 

7D70 

00 

CD 

EA 

31 

20 

03 

C3 

8B 

59 

7D78 

7D 

21 

02 

00 

22 

1C 

3F 

CD 

EA 

SUM ： 

FF 

AB 

C7 

53 

38 

93 

51 

5E ‘ 

45E3 

7D80 

3C 

47 

21 

02 

00 

22 

IE 

3F 

: 25 


9D02F4FDA937A3ED 
CC8236BC34C 3203 c 

D7F22D30DD3A8087 
C3B22CC8CD 038243 

7A29A8362D0D012A 
33c 626010 C2C 8323 

AD94EF 034941 DC1D 
3C 46312 CECB0C3EC 

D32D 228 711 D19D12 
C08C9C 442770 CCE0 

90D3B13C96E11594 

11C353F3CF327EEE 

F117D5DDAD806E 51 
F 278 EFCC4C78F3E2 

A76DFDC027A4D 819 
F4FC3C 58132 EC4EC 


D7AA7AD7D1A 
c 33243 C3CE2 

8ED88D7A56E 

64C4FC43E03 


1F6D985DBE2DD9F5 
1B87A 914 A8E7DBB7 



88B088BEAEF793 

99519950803993 


2F07D862D8A140A2 
4F4FE1D9E1 411 F64 

DB 8839893997 BC4D 
CE 9931993199508 c 

016 A2F542F4AD8B0 
02374 FB74F9FE190 

EF88D499DC 87394 c 
0399 CE99CD 9931000 

142a 01400 1E62FD1 
11240295020 E4F 71 

8BE8EF990F87D589 
950903991399 CD99 


3 26C0AAED7 
A DDD 612999 
0 

A 

3 

c 

2 
c 

F 
8 

7 
A 

5 
3 

0 
D 


リ c 2 0 2 2 2 2 


0284DA0D2 

02FAEE07F 


> 2 c 3 c 2 3 2 


81A02F0A 
02022 FF 2 


c 

A 2FB 2013 F3 
D 235302 C3C- 


1 B065C0C825A059CB 

8 141E6D41CADABB09 
6 

7 . 

D 1AA113C9ADF5DE2E 

1 732E2C2C4C3FC323 

6DF3F3DEA40D 3232 
FC7730C 3232 c 3929 

2 D9F1C058E2A07AFA 

9 c 03312 E 431208232 


CB92EC9A 290 E 566 
F1CB3A6DB99ACE0 



13F4F3EDA23B73F 
2C 34301 EE0C5FC3 


F3CDA02ED1 713 E6 
301 cl 227 c 242 c 71 

A02FB1050DCF35A 

122353010733012 


THEfflNTINEL 


► X 68000 ついに n った。東京パソコン購入アドベンチャーで X 68000 と出て決めました0 
スぺハリはおいしいですね。 後藤幸夫 （26) 宮城県 
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8880 2A BE 
8888 C3 98 
8890 2C 31 
8898 C9 2A 
88A0 C3 B3 
88A8 2C 31 
88B0 C3 C0 
88B8 2C 31 
88C0 C9 2A 
88C8 C3 DB 
88D0 2C 31 
88D8 C3 E8 
88E0 2C 31 
88E8 C9 2A 
88F0 2A 2C 
88F8 3E 7D 


8400 

8408 

8410 

8418 

8420 

8428 

8430 

8438 

8440 

8448 

8450 

8458 

8460 

8468 

8470 

8478 


3120 03 
3E E5 CD 
22 48 3E 
B4 20 03 
3E E5 CD 
22 48 3E 
3E E5 CD 
22 48 3E 
B4 20 03 
3E E5 CD 
22 48 3E 
3E E5 CD 
22 48 3E 
CD 3A 37 
37 2A A2 
C31189 


8580 

8588 

8590 

8598 

85A0 

85A8 

85B0 

85B8 

85C0 

85C8 

85D0 

85D8 

85E0 

85E8 

85F0 

85F8 


SUM ： D9 83 F2 DA 7F 2E 40 7C 


SUM ： 8B E7 9B 79 47 9B 8A C4 


SUM ： A6 BF D4 B0 94 83 EC 68 


SUM ： 

8980 

8988 

8990 

8998 

89A0 

89A8 

89B0 

89B8 

89C0 

89C8 

89D0 

89D8 

89G0 

89E8 

89F0 

89F8 


25 

45 

17 

27 

60 

09 

6D 

0C 

27 

88 

11 

95 

14 

DA 

9F 

EF 


SUM ： 


8800 

8808 

8810 

8818 

8820 

8828 

8830 

8838 

8840 

8848 

8850 

8858 

8860 

8868 

8870 

8878 


27 

D5 

BC 

44 
47 
1A 
72 
13 
D7 
C2 

45 
56 
61 
06 
18 
77 


1C 

2F 

F7 

A5 

84 

04 

E3 

66 

7E 

65 

B9 

C7 

El 

09 

95 

CA 


SUM ： 

8300 

8308 

8310 

8318 

8320 

8328 

8330 

8338 

8340 

8348 

8350 

8358 

8360 

8368 

8370 

8378 


SUM ： 

8380 

8388 

8390 

8398 

83A0 

83A8 

83B0 

83B8 

83C0 

83C8 

83D0 

83D8 

83E0 

83E8 

83F0 

83F8 


SUM ： 2A 55 3A DE IB 9F 7A 7A 3899 

8A00 56 00 CD 0C 32 E5 ED 5B : 8E 
8A08 9C 3E 2141 00 CD FF 31 : 39 
8A10 D1 CD 0C 31 C2 06 68 2A : 35 
8A18 48 3E E5 CD 28 313E 2A : F9 
8A20 9C 3E CD 6B 31 CD 28 31 : 69 
8A28 32 El22 48 3E 2A 48 3E : 6B 
8A30 E5 ED 5B 7K 3E 2142 00 : 4C 
8A3819 CD 86 31 El22 48 3E : 26 
8A40 2A 4A 3E 23 23 23 22 4A : 87 
8A48 3E C9 2A 4A 3E CD 87 33 : 40 
8A50 CD 12 34 CD 15 5E 22 9C : 11 
8A58 3E 2A 9C 3E CD DE 31 C2 : E0 
8A60 57 68 2A 9C 3E CD 3A 37 : 01 
8A68 2A F2 3E CD 3A 37 21 00 : B9 
8A70 00 22 22 3F CD 64 5C CD : DD 
8A78 00 49 C2 AD 8A CD 3C 47 : 92 


SUM ： CB 36 33 7A BC 84 7B B3 23D5 

8A80 CD E2 6A 21 01 00 22 22 : 7F 

8A88 3F CD 00 49 C2 AD 8A CD : IB 


SUM ： 98 A8 72 0C 05 40 B6 A2 71A9 

8900 2A 48 3E E5 CD 30 31 C3 : 86 
8908 00 00 El22 48 3E C3 20 : 6C 
8910 89 CD CB 48 CD C9 47 21 : 67 
891810 03 CD 3A 37 CD F6 71 : 85 
8920 C9 2A A2 3E 7D B4 20 03 : 27 
8928 C3 3E 89 2A 08 3F E5 ED : CD 
8930 5B 48 3E 2A A8 3E 19 CD : D7 
8938 86 31 El C3 54 89 2A 08 : 6A 
8940 3F E5 ED 5B 08 3F 2A 48 : 25 
8948 3E B7 ED 5211 FB FF 19 : 58 
8950 CD 86 31 El C9 2A 10 3E : A6 
8958 CD 87 33 CD 12 34 CD 3C : A3 
8960 4A ED 5B 10 3E 19 2210 : 2B 
8968 3E 2A 10 3E 23 2210 3E : 49 
8970 21 00 00 2212 3E 2A 10 : CD 
8978 3E CD 6F 39 CD DE 31 C2 : 51 


SUM ： CA 5182 09 72 85 88 E7 D84B 


8600 

C9 

47 

2A 

A2 

3E 

7D 

B4 

C2 


0D 

8608 

2F 

86 

ED 

5B 

92 

3E 

21 

FF 


ED 

8610 

8A 

CD 

EA 

31 

20 

03 

C3 

25 


7D 

8618 

86 

21 

13 

03 

CD 

3A 

37 

CD 


C8 

8620 

F6 

71 

C3 

2E 

86 

21 

E7 

02 


G8 

8628 

CD 

3A 

37 

CD 

F6 

71 

C9 

ED 


28 

8630 

5B 

92 

3E 

21 

FF 

8A 

CD 

EA 


8C 

8638 

31 

20 

03 

C3 

4A 

86 

21 

60 


68 

8640 

03 

CD 

3A 

37 

CD 

F6 

71 

C3 


38 

8648 

53 

86 

21 

42 

03 

CD 

3A 

37 


7D 

8650 

CD 

F6 

71 

C9 

CD 

DD 

49 

CD 


BD 

8658 

82 

49 

C2 

9D 

86 

2A 

4A 

3E 


62 

8660 

CD 

6F 

39 

22 

9C 

3E 

ED 

5B 


B9 

8668 

9C 

3E 

21 

FF 

89 

CD 

EA 

31 


6B 

8670 

C2 

DB 

86 

ED 

5B 

9C 

3E 

21 


66 

8678 

FF 

8A 

CD 

EA 

31 

C2 

DB 

86 


94 

SUM ： 

26 

BC 

8A 

E7 

56 

CD 

9B 

24 

CC50 

8680 

ED 

5B 

9C 

3E 

21 

FF 

8B 

CD 


9A 

8688 

EA 

31 

C2 

DB 

86 

ED 

5B 

9C 


22 

8690 

3E 

21 

FF 

9 0 

CD 

EA 

31 

C2 


98 

8698 

B2 

87 

C3 

06 

68 

CD 

80 

88 


3F 

86A0 

2A 

4 A 

3E 

Cl) 

87 

33 

CD 

12 


18 

86A8 

34 

CD 

55 

89 

22 

9C 

3E 

2A 


05 

86B0 

9C 

3E 

7D 

B4 

20 

03 

C3 

BF 


B0 

86B8 

86 

CD 

99 

88 

C3 

C2 

86 

CD 


4C 

86C0 

Cl 

88 

CD 

D2 

48 

21 

00 

00 


51 

86C8 

CD 

3 A 

37 

21 

01 

00 

CD 

3A 


67 

86D0 

37 

21 

FF 

8F 

CD 

3A 

37 

CD 


FI 

86D8 

19 

4A 

C9 

2A 

4A 

3E 

2 3 

23 


24 

86E0 

CD 

87 

33 

CD 

12 

34 

CD 

74 


DB 

86E8 

5C 

22 

9C 

3E 

2A 

9C 

3E 

CD 


29 

86F0 

8A 

39 

CD 

DE 

31 

20 

03 

C3 


85 

86F8 

FE 

86 

CD 

1A 

87 

C9 

CD 

D2 


5A 

SUM ： 

D6 

EB 

FE 

F0 

BC 

89 

ED 

7B 

6CA8 

8700 

48 

CD 

80 

88 

CD 

99 

88 

21 


2C 

8708 

00 

00 

22 

2C 

3F 

CD 

E9 

88 


CB 

8710 

21 

FF 

90 

CD 

3A 

37 

CD 

19 


D4 

8718 

4A 

C9 

2A 

4A 

3E 

CD 

6F 

39 


3A 

8720 

22 

2E 

3F 

CD 

-M 

47 

CD 

80 


34 

8728 

88 

ED 

5B 

2E 

3F 

21 

FF 

89 


E6 

8730 

CD 

EA 

31 

20 

03 

C3 

3C 

87 


91 

8738 

CD 

F5 

81 

C9 

ED 

5B 

2E 

3F 


Cl 

8740 

21 

FF 

8A 

CD 

EA 

31 

20 

03 


B5 

8748 

C3 

4F 

87 

CD 

3C 

82 

C9 

2A 


17 

8750 

4A 

3E 

CD 

87 

33 

CD 

12 

34 


22 

8758 

CD 

15 

5E 

7D 

B4 

20 

03 

C3 


57 

8760 

A5 

87 

2A 

48 

3E 

E5 

CD 

34 


C2 

8768 

31 

28 

00 

33 

33 

El 

22 

48 


0A 

8770 

3E 

2A 

48 

3K 

2B 

2B 

2B 

CD 


3C 

8778 

3A 

37 

21 

FF 

89 

CD 

3 A 

37 


58 

SUM ： 

40 

40 

77 

05 

29 

4E 

35 

6E 

D5D8 

8780 

CD 

84 

81 

CD 

4E 

37 

22 

9C 


E2 

8788 

3E 

CD 

4E 

37 

2 2 

9C 

3E 

2A 


B6 

8790 

9C 

3E 

E5 

ED 

5B 

9C 

3E 

2A 


0B 

8798 

48 

3E 

B7 

ED 

52 

2B 

CD 

6B 


DF 

87A0 

31 

El 

C3 

B1 

87 

2A 

48 

3E 


BD 

87A8 

E5 

CD 

28 

31 

C0 

El 

22 

48 


16 

87B0 

3E 

C9 

CD 

D2 

48 

CD 

80 

88 


C3 

87B8 

CD 

99 

88 

21 

00 

00 

CD 

3A 


16 

87C0 

37 

21 

00 

00 

CD 

3A 

37 

21 


B7 

87C8 

FF 

8F 

CD 

3A 

37 

CD 

19 

4A 


FC 

87D0 

C9 

CD 

E6 

48 

ED 

5B 

B2 

3E 


FC 

87D8 

21 

FF 

8F 

CD 

F5 

31 

C2 

06 


6A 

87E0 

68 

CD 

4E 

37 

22 

2C 

3F 

CD 


14 

87E8 

4E 

37 

22 

08 

3F 

CD 

E9 

88 


2C 

87F0 

21 

FF 

90 

CD 

3A 

37 

CD 

19 


D4 


87F8 4A C9 CD E6 48 ED 5B B2 


8568 22 9C 3E C3 C7 85 ED 5B : 53 
8570 9C 3E 2A F8 3E CD 0B 32 : 44 
8578 20 03 C3 BB 85 2A A2 3E : 30 


SUM ： A9 D1 F0 7B 85 89 65 0C A51D 

8480 CD 6B 47 CD F3 48 20 03 : AA 
8488 C3 9184 CD 3C 47 CD E2 : D7 
8490 6A 217F 03 CD 3A 37 CD : 18 
8498 F6 71 C9 CD E2 6A CD 6B : 81 
84A0 47 CD AE 7B 217F 03 CD : AD 
84A8 3A 37 CD F6 71 CD 06 7C : F4 
84B0 C9 CD E2 6A 2A 4A 3E CD : 61 
84B8 6F 39 22 92 3E ED 5B 92 : 74 
84C0 3E 21 FF 89 CD EA 31 E5 : B4 
84C8 ED 5B 92 3E 21 FF 8A CD : 8F 
84D0 EA 31 D1 CD 0C 31 E5 ED : C8 
84D8 5B 92 3E 21 FF 8B CD EA : 8D 
84E0 31 D1 CD 0C 31 C2 EB 84 : 3D 
84E8 C3 06 68 ED 5B 92 3E 21 : 6A 
84F0 FF 8B CD EA 3120 03 C3 : 58 
84F8 07 85 2A 48 3E E5 CD 2C : 1A 


SUM：13 BE 5E B7 CC B4 F9 E2 4611 

8500 3133 33 El22 48 3E 2A : 4A 
8508 48 3E E5 CD 2C 3118 00 : AD 
8510 El22 48 3E 2A 48 3E 2B : 64 
8518 22 20 3F CD 44 47 21 00 : FA 
8520 00 22 22 3F 2A 4A 3E CD : 02 
8528 87 33 CD 12 34 CD 15 5E : 0D 
8530 22 9C 3E ED 5B 9C 3E 21 : 3F 
8538 FF FF CD EA 3120 03 C3 : CC 
8540 6E 85 2A A2 3E 7D B4 20 : 4E 
8548 03 C3 55 85 2A F2 3E 22 : 1C 
8550 9C 3E C3 6B 85 ED 5B 48 : ID 
8558 3E 2A A8 3E 19 ED 5B F2 : Al 
8560 3E B7 ED 5211 FB FF 19 : 58 


82C8 3F C3 ED 82 ED 5B A8 3E : 9F 
82D0 2A F2 3E B7 ED 52 E5 ED : 22 
82D8 5B 48 3E 21 06 00 19 EB : 0C 
82E0 El B7 ED 52 22 0A 3F 21 : 63 
82E8 01 00 22 28 3F C3 BC 83 : 8C 
82F0 ED 5B 0A 3F 2A F8 3E CD : BE 
82F8 0B 32 20 03 C3 A9 83 ED : 3C 


E81D 818 ID 81813 A3 
D4E74E4E74E4E230 

DA4EA3A6EA3A6ED0 
C2B 32020320203 C2 

E8D 28080288888 F4 
387A8282A 828243 B 


A6ADEEC5D1C4AE8A 
284C349EC 20833 D6 

EDA48AB11EDDDCA2 

3C23D253D3C6C42E 

8F92AEDA1C12FA2D 

43C123EE39DC127C 

28EDEC5DEB111 969 
203C39ECD 5338 clc 

1A83C210DDA412DE 
E 2434230 CEE127C3 

152729 EAE5DDA67A 
3E2823D33ECC 6134 

BE1D9AD1C1012DA2 

63EC58C2930DEC32 

D 81 EFDEEAC 7 1D7DE 
C4333C 332023 C3C3 


D99BDDE7A6FC501D 
E 115 CE 382835823 c 

59ED97CD9D24EAB7 

823E1B9C6C26E263 

EE859E2E1EAD35DA 
93A 82323332 CC8C3 

3CB8E898DCEF34FD 
C 95 B 3414 C 933023 c 

3AD3CBFA4A 82032 F 
02EC95F 232422 C23 

0E9EADB 5252287 A2 
23332 EF 8 IE 224422 

46FCE917DE133C5A 
BF 69331 CC3E2F3E2 

DBD26F 233813 DDF1 
75C2F65C3432CC3E 


2 366D41D55A90A6BF 
6 25582 E 45780990 C3 


5 
3 

c 3A2ED1 05 1A 21 DE3E 
0 2833c 3091423 C3D3 

D 3DB0EA139A1C3CDC 
A 2C013E0C 321029 C9 

E EEDA0D1EA59DEA4B 
c 33C21C238E3C 3235 

2 0009A092D1A1AE2D 
E 1108298 1C38D431E 

9 AA03EFAAE5D1ACDE 

1 222A3FB23FC329C3 

6 9E13013EAD 35823 c 
8 832C11C34C2F 6239 

E A0B 32932 A03D6972 

2 B 1 E 02301202 c 0382 


9 5524C7B 4612 F 2498 
E CB 51235386 B2400A 
7 

4 . 

2 5D7D8B1DF21ED789 
7 EC8C853CFBD3C30C 

6 102F9D591B121E2A 

3 39C3EEFC253BD424 

2 5F1CD7DAED5B1D72 
2 FF32C3C43EF53C31 

5 D142FA0925DD58ED 

7 c 2123301 BECEF64C 

FED78D0DB105D3D9 

83C30C0C539EC4C8 


F4 


5 1B1D7FF18D14F1CD 
2 253C3F324C21F32C 

1 ED58E1846FED142F 
5 3EF6420CE83C 2123 


1 4D1F4A46B7DA48A2 
A 4232FBED 70 1A842B 


9 

B 

0 

F 

B 

9 

2 

7 


▲ 22c 2103324 c 2333 


AADAB 2613 D12ED99 
02E2532D8C323E11 


6FB12F5D3AF133AB 
F6E13FEC 02328 C05 


c C5ED7DB 3775 cl 679 
F 8E022D99DEA1 3146 
B 

2 A59FC30DA0FA649F 
E 2E1 383072 F3288C3 

6 E90A371F934ED5D4 
0 3300C823CC23C1C2 

D 6F62FD9633A8F37A 

6 F 6023 c 6280243 C32 

F BD1 2631 A7052AEA5 
c 5C 252232 C2E 2033 E 

1 D9ED2EDF34E1A8DE 
E E13E23C3CB3E24C3 

7 398708463 D 8152 F8 
B 824B 04320743 E234 

c 0 FB 10 A 220 EABE 1 AA 
7 A35E 021223263 E02 

2 3ADB13D0423D81A7 
F C0EE28C0BA8C 4324 


80 Oh ! X 1988.1. 


►祝さん，過激ですねえ。「皿までど一ぞ j のころは逆上してるときもあったけど，どこと 
なく H 恐を感じさせてくれましたが(特に最終回など）。 本多泰啓 （17) 和歌山県 
































8B00 37 CD F6 71 CD 4E 
8B08 F2 3E CD 4E 37 22 
8B10 CD 72 82 C9 CD ID 
8B18 9C 81 CD E2 6A CD 
8B20 22 92 3E 2A 7C 3E 
8B28 20 03 C3 36 8B 21 
8B30 CD 3A 37 C3 4B 8B 
8B38 79 21 A6 03 CD 3A 
8B40 F6 71 CD 26 79 21 
8B48 CD 3A 37 ED 5B 92 
8B50 FF 93 CD EA 3120 
8B58 60 8B CD E7 71 C3 
8B60 CD F6 71 C9 21 E2 
8B68 3A 37 CD 16 72 2A 
8B70 CD 8A 391122 00 
8B78 3120 03 C3 8E 8B 


8F00 C3 
8F08 28 
8F10 00 
8F18 3E 
8F20 ED 
8F28 EA 
8F30 C3 
8F38 28 
8F40 00 
8F48 3E 
8F50 ED 
8F58 EA 
8F60 C3 
8F68 28 
8F70 00 
8F78 3E 


16 72 C3 62 8D CD E2 6A 
CD 0E 8E C3 5F 8D 2A 4A 
3E CD 8A 39112F 00 CD 
EA 31 C2 06 68 C9 CD 3C 

47 21 E2IF CD 3A 37 CD 
16 72 2A 4A 3E CD 8A 39 
1122 00 CD EA 31 C2 4F 
8E 2A 48 3E E5 2A 4A 3E 
CD 8A 39 CD 6B 31 El22 

48 3E CD 3C 4718 DB 2A 
48 3E E5 CD 28 31 00 El 
22 48 3E CD 3C 47 C3 62 
8D CD 3C 47 2A 4A 3E CD 
8A 39 22 9C 3E 21 01 00 
22 4E 3E ED 5B 9C 3E 21 
3E 00 CD EA 3120 03 C3 


SUM ： 4D El FD AF 8A F0 81 E6 


SUM ： 2147 4E 5B 3A D5 F0 AF 


SUM ： 32 D9 BF 23 28 3D 87 E4 


9100 

9108 

9110 

9118 

9120 

9128 

9130 

9138 

9140 

9148 

9150 

9158 

9160 

9168 

9170 

9178 


SUM ： 29 DD DF 

8F80 ED 5B 9C 
8F88 EA 31 D1 
8F90 C3 A5 8F 
8F98 28 31ID 
8FA0 00 00-22 
8FA8 CD 3A 37 
8FB0 4E 3E 21 
8FB8 C2 06 68 
8FC0 8E 2A 48 
8FC8 3E 0C CD 


AC80 

: C9 
: 22 
: 92 
: 5E 
: 65 
:19 
: F9 
: 21 
: 92 
: 5F 
: 62 
:19 
: 29 
: 1F 
: 92 
: 60 


53 

8C 

DB 

1D 

74 

CA 

2C 

D5 

FC 

F3 

72 

1D 

5C 

E1 

F1 

0C 


SUM ： 47 D0 7E 4A 73 38 

8D80 4A 3E CD 8A 3911 
8D88 CD EA 3120 03 C3 
8D90 CD 3C 47 C3 8C 8C 
8D98 3E CD 8A 39112F 
8DA0 EA 31 C2 8C 8C C3 
8DA8 C9 2120 05 CD 3A 
8DB0 05 8E CD 3C 47 21 
8DB8 CD 3A 37 C3 05 8E 
8DC0 47 CD E2 6A CD 0E 
8DC8 BE IF CD 3A 37 CD 
8DD0 18 90 CD 3C 47 CD 
8DD8 CD 0E 8E 2A 48 3E 
8DE0 34 317D CD Cl IF 
8DE8 48 3E C3 62 8D CD 
8DF0 CD E2 6A CD 0E 8E 
8DF8 47 21 E5IF CD 3A 


8D30 

8D38 

8D40 

8D48 

8D50 

8D58 

8D60 

8D68 

8D70 

8D78 


DF 

ED 

C2 

9C 

07 

60 

DE 

4E 

E3 

77 
60 
Cl 
EC 

78 
85 
A 2 


SUM ： 43 D0 3E 00 06 03 E5 F2 


SUM: FD FF 83 35 49 9C A5 90 3839 

8E80 8B 8E 21 00 00 22 4E 3E : E8 
8E88 C3 E6 8F ED 5B 9C 3E 21 : 7B 
8E90 35 00 CD EA 31 E5 ED 5B : 4A 
8E98 9C 3E 2148 00 CD EA 31 : 2B 
8EA0 D1 CD 0C 3120 03 C3 B2 : 73 
8EA8 8E 21 00 00 22 4E 3E C3 : 20 
8EB0 Cl8F ED 5B 9C 3E 2136 : C9 
8EB8 00 CD EA 31 E5 ED 5B 9C : B1 
8EC0 3E 2143 00 CD EA 31 D1 : 5B 
8EC8 CD 0C 3120 03 C3 D9 8E : 57 
8ED0 21 00 00 22 4E 3E C3 D3 : 65 
8ED8 8F 2A 48 3E E5 CD 28 31 : 4A 
8EE0 3E El22 48 3E ED 5B 9C : AB 
8EE8 3E 2131 00 CD EA 31 E5 : 5D 
8EF0 ED 5B 9C 3E 2144 00 CD : 54. 
8EF8 EA 31 D1 CD 0C 3120 03 : 19 


SUM ： 418E 08 2713 AB 34 D3 04EA 


8B80 

3E 

E5 

CD 

2C 

31 

3F 

00 

El 

6D 

8B88 

22 

48 

3E 

C3 

D1 

8B 

CD 

3C 

D0 

8B90 

47 

2A 

4A 

3E 

CD 

6F 

39 

11 

7F 

8B98 

22 

3B 

CD 

EA 

31 

C2 

C2 

8B 

54 

8BA0 

2A 

4A 

3E 

CD 

8A 

39 

CD 

DE 

ED 

8BA8 

31 

C2 

06 

68 

2A 

48 

3E 

E5 

F6 

8BB0 

2A 

4A 

3E 

CD 

8A 

39 

CD 

6B 

7A 

8BB8 

31 

El 

22 

48 

3E 

CD 

3C 

47 

0A 

8BC0 

18 

CF 

2A 

48 

3E 

E5 

CD 

28 

71 

8BC8 

31 

00 

El 

22 

48 

3E 

CD 

44 

CB 

8BD0 

47 

CD 

87 

33 

CD 

64 

69 

22 

8A 

8BD8 

9C 

3E 

2A 

9C 

3E 

CD 

DE 

31 

BA 

8BE0 

C2 

06 

68 

21 

49 

04 

CD 

3A 

A5 

8BE8 

37 

CD 

F6 

71 

2A 

48 

3E 

E5 

00 

8BF0 

CD 

2C 

31 

38 

03 

El 

22 

48 

B0 

8BF8 

3E 

CD 

A2 

48 

CD 

El 

47 

CD 

B7 

SUM ： 

AF 

6F 

B3 

AC 

50 

E4 

31 

21 AF83 

8C00 

64 

5C 

CD 

F3 

48 

20 

03 

C3 

AE 

8C08 

10 

8C 

CD 

3C 

47 

C3 

64 

8B 

9E 

8C10 

C9 

CD 

E2 

6A 

CD 

97 

47 

21 

AB 

8018 

D3 

IF 

CD 

3A 

37 

CD 

16 

72 

85 

8C20 

C9 

CD 

E2 

6A 

2A 

48 

3E 

E5 

77 

8C28 

0E 

0C 

CD 

24 

31 

7D 

B4 

20 

8D 

8030 

05 

CD 

D6 

IF 

18 

03 

CD 

D9 

88 

8C38 

IF 

B1 

22 

48 

3E 

C9 

CD 

E2 

20 

8040 

6A 

CD 

6B 

47 

CD 

24 

49 

CD 

F0 

8C48 

3C 

47 

CD 

E2 

6A 

2A 

48 

3E 

4C 

8C50 

H5 

CD 

3C 

31 

7D 

El 

67 

CD 

B1 

8C58 

IE 

20 

El 

22 

48 

3E 

C9 

CD 

5D 

8060 

E2 

6A 

2A 

48 

3E 

B5 

0E 

0C 

FB 

8068 

CD 

24 

31 

7C 

B7 

28 

04 

3E 

BF 

8C70 

FF 

18 

01 

7D 

CD 

30 

20 

El 

93 

8078 

22 

48 

3E 

C9 

CD 

AE 

49 

C2 

F7 

SUM ： 

84 

4A 

DF 

4E 

CF 

30 

8C 

33 88AE 

8C80 

8C 

8C 

21 

EE 

IF 

CD 

3A 

37 

84 

8C88 

CD 

16 

72 

C9 

2A 

4A 

3E 

CD 

9D 

8090 

8A 

39 

22 

9C 

3E 

2A 

4A 

3E 

71 

8C98 

CD 

6F 

39 

22 

B2 

3E 

2A 

B2 

63 

8CA0 

3E 

6C 

26 

00 

11 

7F 

00 

CD 

2D 

8CA8 

14 

31 

22 

DE 

3E 

CD 

82 

49 

IB 

8CB0 

C2 

A8 

8D 

ED 

5B 

9C 

3E 

21 

3A 

8CB8 

25 

00 

CD 

EA 

31 

C2 

B2 

8D 

0E 

8CC0 

ED 

5B 

B2 

3E 

21 

23 

23 

CD 

6C 

8CC8 

EA 

31 

C2 

BE 

8D 

ED 

5B 

9C 

0C 

8CD0 

3E 

21 

23 

00 

CD 

EA 

31 

C2 

2C 

8CD8 

D2 

8D 

ED 

5B 

9C 

3E 

21 

21 

C3 

8CE0 

0 0 

CD 

EA 

31 

C2 

ED 

8D 

ED 

11 

8CE8 

5B 

9C 

3E 

21 

22 

00 

CD 

EA 

2F 

8CF0 

31 

C2 

IE 

8E 

ED 

5B 

9C 

3E 

Cl 

8CF8 

21 

3C 

00 

CD 

EA 

31 

C2 

61 

68 

SUM ： 

7D 

30 

5A 

2E 

E6 

DA 

E6 

7A 92FE 

8D00 

8E 

ED 

5B 

9C 

3E 

21 

2F 

00 : 

: 00 

8D08 

CD 

EA 

31 

C2 

EC 

8F 

ED 

5B : 

6D 

8D10 

9C 

3E 

21 

FB 

00 

CD 

F5 

31 : 

: E9 

8D18 

C2 

A9 

8D 

CD 

44 

47 

2A 

DE : 

58 

8D20 

3E 

CD 

DE 

31 

C2 

IF 

90 

2A : 

: B5 

8D28 

DE 

3E 

18 

0E 

16 

90 

0D 

90 : 

85 


8A90 6B 
8A98 CD 
8AA0 37 
8AA8 22 
8AB0 3F 
8AB8 06 
8AC0 03 
8AC8 3A 
8AD0 CD 
8AD8 37 
8AE0 C8 
8AE8 2A 
8AF0 04 
8AF819 


47 2A 22 
3C 47 CD 
22 22 3F 
22 3F 18 
21 06 00 
68 2A 7C 
C3 D0 8A 
37 CD F6 
3A 79 21 
CD F6 71 
03 CD 3A 
22 3F 7D 
8B 2A 22 
2911 0C 


3F CD 3A 
E2 6A CD 
2A 22 3F 
DC ED 5B 
CD 00 32 
3E 7D B4 
2187 03 
71 C3 E8 
A6 03 CD 
CD 26 79 
37 CD F6 
B4 20 03 
3F 54 5D 
0419 CD 


37 

7B 

4E 

84 

23 

68 

22 

El 

C2 

27 

20 

A3 

CD 

98 

8A 

DA 

3A 

51 

21 

F8 

71 

3D 

C3 

A2 

29 

F4 

3A 

83 


D5 

4B 

8F 

2A 

A1 

96 

02 

B3 

52 

5E 

5E 

6F 

3B 

55 

20 

FC 


SUM ： EA F7 CE 29 D3 DA 49 20 DB68 

9180 CD El47 2A 7E 3E CD 3A : E2 
9188 37 CD D5 47 2115 06 CD : 29 
9190 3A 37 CD F6 71 C9 CD 19 : 54 
9198 96 21 FA IF CD 3A 37 CD : DB 
91A0 16 72 C9 21 FD IF CD 3A : 95* 
91A8 37 CD 16 72 C9 2A 48 3E : 05 
91B0 E5 CD 28 31 F3 El22 48 : 49 
91B8 3E C9 2A 48 3E B5 CD 28 : 91 
91C0 31 FB El22 48 3E C9 C9 : 47 
91C8 2A 48 3E E5 CD 38 31 CD : 98 
91D0 C7IF FD IF El22 48 3E : 8B 
91D8 C9 CD G2 6A 214E 06 CD : 24 
91E0 3A 37 CD F6 71 C9 2123 : B2 
91E8 00 22 92 3E 21 00 00 22 : 35 
91F0 20 3F C3 04 92 212B 00 : 04 
91F8 22 92 3E 21 00 00 22 20 : 55 


SUM ： AB 34 72 7B 0F 35 91 DB 7FD3 

9200 3F C3 04 92 CD 87 33 CD : EC 
9208 64 69 22 9C 3E 2A 9C 3E : CD 
9210 CD DE 31 C2 06 68 CD A2 : 7B 
9218 48 CD B147 2A 20 3F CD : 63 
9220 DE 3120 03 C3 38 92 2A : E9 
9228 48 3E E5 2A 92 3E CD 6B : 9D 
9230 31 El22 48 3E C3 46 92 : 55 
9238 2A 48 3E E5 2A 92 3E CD : 5C 
9240 86 31 El22 48 3E CD A2 : AF 
9248 48 CD El47 CD 64 5C CD : 97 
9250 F3 48 20 03 C3 5C 92 CD : DC 
9258 3C 4718 A8 C9 2123 23 : 73 
9260 22 92 3E 21 01 00 22 20 : 56 
9268 3F 18 99 212B 2B 22 92 : IB 


SUM ： 64 6D 13 BA 27 DA 68 B4 4594 

9080 21 E8IF CD 3A 37 CD 16 : 49 
9088 72 C3 A190 CD E4 32 CD : 16 
9090 E2 6A CD 97 47 21 E5IF : 1C 
9098 CD 3A 37 CD 16 72 C3 Al : F7 
90A0 90 CD 0D 49 C2 B0 90 CD : 82 
90A8 BC 90 21 00 00 CD 0131 : 6C 
90B0 21 01 00 CD 0131 CD 3C : 2A 
90B8 47 C3 62 8D CD F3 48 20 : 21 
90C0 03 C3 D190 21 FI IF CD : 25 
9008 3A 37 CD 16 72 CD 3C 47 : 16 
90D0 C9 2A 4A 3E CD 8A 3911 : 1C 
90D8 3B 00 CD EA 3120 03 C3 : 09 
90E0 E6 90 CD 3C 47 C9 C3 06 : 58 
90E8 68 21 B7 05 CD 3A 37 C3 : 46 
90F0 FB 90 21 C0 05 CD 3A 37 : AF 
90F8 C3 FB 90 CD 68 7C CD 0D : D9 


8FD0 3B 18 E8 2A 48 3E E5 CD : A0 
8FD8 3C 3121 00 00 CD IE 20 : 99 
8FE0 El22 48 3E 18 D5 CD 3C : 7F 
8FE8 47 C3 62 8D 21 EE IF CD : F4 
8FF0 3A 37 CD 16 72 CD 3C 47 : 16 
8FF8 C3 62 8D 2110 05 CD 3A : EF 


SUM ： 0A DD ID 5C 2E F8 2E BD 3AA3 

9000 37 C3 28 90 215F 05 CD : 04 
9008 3A 37 C3 28 90 219F 05 : B1 
9010 CD 3A 37 C3 28 90 2191 : 6B 
9018 05 CD 3A 37 C3 28 90 21 : DF 
9020 AE 05 CD 3A 37 C3 28 90 : 6C 
9028 CD 4E 37 22 92 3E CD E2 : F3 
9030 6A 2A 92 3E CD 3A 37 CD : 6F 
9038 F6 71 CD 0D 49 20 03 C3 : 70 
9040 48 90 CD 3C 47 C3 62 8D : DA 
9048 CD BC 90 18 El CD E4 32 : F5 
9050 CD E2 6A 2A 48 3E E5 CD : 7B 
9058 34 317D CD Cl IF El22 : 92 
9060 48 3E C3 Al90 CD E4 32 : 5D 
9068 CD E2 6A 21 BE IF CD 3A : IE 
9070 37 CD 16 72 C3 Al90 CD : 4D 
9078 E4 32 CD E2 6A CD 97 47 : DA 


► W —- f - 氏の「人類タコ科図鑑」はとても笑えました。畏期連載を希望します。 

佐藤賢 （17) 岩手県 


2F3743AD 313 BDE58 
23C3B03C02C8C3F4 

7AB2D5D7CE33FADA 
308679 C3E 30614 C2 


D1C5D3D1C5D3D1C5 

C29EC0C29EC0C29E 

5EB1005EB1005EB1 
E 35302 E 35302 E353 

E8DA51E8DA21E8DA 
34EE5334EE5334EE 

82ED1C82ED1C82ED 
423C 20423 C 20423 C 

A1E0EDA1E0EDA1E0 

2E403C2E403C2E40 

FF22C1FE23C1FC24 
81239 D 81239 D 8123 

5101 B1 5101 B1 5101 
1302534302537302 


0011223344556677 

EEEEEEEEEEEGEGEE 

8888888888888888 


C11A3976DDEBADE7 
3292 C44AEC 353 C73 

D8A37DCA790DDKBA 
C62C 3032419 EC353 

1637 ADD850A794DD 
90C33CC6D0241FBC 

C37ADC16D0750A79 

0C33C790C44D0241 

3DAD5FB 3711 DE750 
C83C063C32BC34D0 

32D59D3DAED 71 1 D 6 
06C0ECC833C32EC4 

03591132 DE7AED71 
2C0D2906C7333C32 

97E11A03EBADE7AE 
44C 2922 C 353 C 7333 


7 C9902B 0795 

6 5152 EDAA57 
0 

7 . 

D D3D1FB1 418 
E C0C 2153634 

D 005E4D 5382 
4 02E3FEFC32 

0 C1E812D7D1 
2 433427 C4CE 

9 1C82E60C5F 
B 20423103 E1 

1 EDA1ED0DE4 

2 3C2E4C0C3F 


3 

C 

5 B6A067FDE 6251 CD7 
2 3920035 C81EEE3C3 


F 361806 A27 
0E9DE4FF5C 


139FCDDD6A 
93180 C 8812 

82 FB188FDC 

14FF16A7C8 

0D 9016237 C 
9CF990CC38 

501CF393A3 
60280 C 403 C 

0EE 00320 D7 
90399382 C4 

D1E792D8FC 
41D7E4C 413 

0OBC1D-131D 
99509 C7FFC 

42D 8106 D12 
0FE120FC27 


THE SENTINEL 


Fuzzy BASIC コンパイラ•奧村版 81 


































9600 49 20 
9608 96 C3 
9610 IE 08 
9618 C9 21 
9620 D5 47 
9628 CD F6 
9630 CD 30 
9638 48 3E 
9640 30 31 
9648 3E C9 
9650 31 C3 
9658 C9 21 
9660 F6 71 
9668 37 CD 
9670 2147 
9678 4A C9 


SUM ： 7B 33 E7 77 6E 05 AB 4B 


9480 

9488 

9490 

9498 

94A0 

94A8 

94B0 

94B8 

94C0 

9408 

94D0 

94D8 

94E0 

94E8 

94F0 

94F8 


9280 

9288 

9290 

9298 

92A0 

92A8 

92B0 

92B8 

92C0 

92C8 

92D0 

92D8 

92E0 

92E8 

92F0 

92F8 


B7 

41 

98 
F6 
A1 
92 
A1 
B1 
88 

99 
D3 
2B 
73 
63 
9C 
51 


SUM ： 33 59 B7 281A 9D C0 D5 


SUM ： 60 94 C61A B4 D2 88 B9 


SUM ： 9D 8E 8149 95 F3 33 31 BB65 


9800 

CD 

35 

4A 

C9 

21 

E5 

08 

CD 


F0 

9808 

3A 

37 

CD 

35 

4 A 

C9 

21 

F6 


9D 

9810 

08 

CD 

3A 

37 

CD 

27 

4A 

C9 


4D 

9818 

21 

A9 

01 

CD 

3A 

37 

CD 

20 


F6 

9820 

4A 

C9 

21 

Cl 

01 

CD 

3A 

37 


34 

9828 

CD 

20 

4A 

C9 

21 

FF 

08 

CD 


F5 

9830 

3A 

37 

CD 

27 

4A 

C9 

21 

1C 


B5 

9838 

09 

CD 

3A 

37 

CD 

20 

4A 

C9 


47 

9840 

21 

24 

09 

CD 

3A 

37 

CD 

20 


79 

9848 

4A 

C9 

21 

D0 

IF 

CD 

3A 

37 


61 

9850 

CD 

16 

72 

2A 

48 

3E 

E5 

CD 


B7 

9858 

30 

31 

6F 

26 

00 

El 

22 

48 


41 

9860 

3E 

C9 

21 

CA 

IF 

CD 

3A 

37 


4F 

9868 

CD 

16 

72 

2A 

48 

3E 

E5 

CD 


B7 

9870 

30 

31 

6F 

26 

00 

El 

22 

48 


41 

9878 

3E 

C9 

21 

21 

20 

CD 

3A 

37 


A7 

SUM: 

6B 

DC 

F2 

12 

D3 

9D 

76 

84 

628A 

9880 

CD 

16 

72 

2A 

48 

3E 

E5 

CD 


B7 

9888 

30 

31 

6F 

26 

00 

El 

22 

48 


41 

9890 

3E 

C9 

2A 

48 

3E 

E5 

CD 

38 


A1 

9898 

31 

CD 

18 

20 

26 

ee 

El 

22 


5F 

98A0 

48 

3E 

C9 

2A 

48 

3E 

E5 

CD 


B1 

98A8 

3C 

31 

CD 

18 

20 

6C 

26 

00 


04 

98B0 

El 

22 

48 

3E 

C9 

2A 

7C 

3E 


36 

98B8 

7D 

B4 

20 

03 

C3 

C9 

98 

21 


99 

98C0 

62 

07 

CD 

3A 

37 

CD 

F6 

71 


DB 

98C8 

C9 

CD 

30 

79 

21 

65 

07 

CD 


99 

98D0 

3A 

37 

CD 

F6 

71 

C9 

2A 

7C 


14 

98D8 

3E 

7D 

B4 

20 

03 

C3 

EA 

98 


D7 

98E0 

21 

4E 

07 

CD 

3A 

37 

CD 

F6 


77 

98E8 

71 

C9 

CD 

30 

79 

21 

51 

07 


29 

98F0 

CD 

3A 

37 

CD 

F6 

71 

C9 

CD 


08 

98F8 

87 

33 

CD 

64 

69 

22 

9C 

3E 


50 

SUM ： 

D7 

2E 

77 

32 

7E 

4A 

68 

F5 

5847 

9900 

2A 

9C 

3E 

CD 

DE 

31 

C2 

06 


A8 

9908 

68 

CD 

64 

5C 

2A 

4A 

3E 

CD 


74 

9910 

8A 

39 

11 

29 

00 

CD 

F5 

31 


F0 

9918 

C2 

06 

68 

CD 

A2 

48 

CD 

D5 


89 

9920 

47 

C9 

21 

F7 

IF 

CD 

3A 

37 


85 

9928 

CD 

16 

72 

C9 

2A 

8E 

3E 

CD 


El 

9930 

3A 

37 

CD 

D5 

47 

C9 

2A 

90 


DD 

9938 

3E 

CD 

3A 

37 

CD 

D5 

47 

C9 


2E 

9940 

2A 

48 

3E 

CD 

3A 

37 

CD 

E2 


9D 

9948 

6A 

CD 

4E 

37 

22 

48 

3E 

C9 


2D 

9950 

2A 

48 

3E 

E5 

CD 

34 

31 

21 


E8 

9958 

00 

00 

39 

El 

22 

48 

3E 

C9 


8B 

9960 

21 

6A 

IF 

CD 

3A 

37 

CD 

B1 


66 

9968 

47 

C9 

2A 

C2 

3E 

CD 

3A 

37 


78 

9970 

CD 

D5 

47 

C9 

21 

FF 

7F 

CD 


IE 

9978 

3A 

37 

C3 

83 

99 

21 

FE 

7F 


EE 

SUM ： 

97 

27 

0B 

90 

84 

A8 

A9 

FF 

C92E 

9980 

CD 

3A 

37 

2A 

4 8 

3E 

23 

CD 


: DE 

9988 

87 

33 

CD 

12 

34 

CD 

31 

69 


: 34 

9990 

CD 

D5 

47 

C9 

CD 

62 

37 

11 


: 29 

9998 

FF 

98 

CD 

F5 

31 

C2 

B7 

99 


: 9C 

99A0 

CD 

AE 

49 

C2 

B7 

99 

2A 

48 


: 48 

99A8 

3E 

E5 

CD 

38 

31 

3E 

0C 

CD 


: 70 

99B0 

F4 

IF 

El 

22 

48 

3E 

C9 

C3 


: 28 

99B8 

00 

A8 

C3 

FA 

IF 





: 84 

SUM ： 

IF 

34 

D2 

10 

C9 

44 

41 

B8 

032B 

以下拡張部， 

途中は入力不要 




A800 

21 

00 

A0 

22 

0C 

3E 

11 

A0 


DE 

A808 

00 

CD 

10 

33 

2A 

4A 

3E 

22 


E4 

A810 

48 

3E 

2A 

4E 

3E 

22 

4C 

3E 


E8 

A818 

CD 

06 

40 

C9 

21 

01 

00 

22 


20 

A820 

36 

3E 

18 

F4 

21 

02 

00 

22 


C5 

A828 

36 

3E 

18 

EC 

21 

03 

00 

22 


BE 

A830 

36 

3E 

18 

E4 

21 

04 

00 

22 


B7 

A838 

36 

3E 

18 

DC 

21 

05 

00 

22 


B0 

A840 

36 

3E 

18 

D4 

21 

06 

00 

22 


A9 

A848 

36 

3E 

18 

CC 

21 

07 

00 

22 


A2 

A850 

36 

3E 

18 

C4 

21 

08 

00 

22 


9B 

A858 

36 

3E 

18 

BC 

21 

09 

00 

22 


94 

A860 

36 

3E 

18 

B4 

21 

0A 

00 

22 


8D 


A868 36 3E 18 AC 21 0B 00 22 


SUM ： 7D E3 20 1A 11 B0 2B 67 F194 

9680 CD 20 4A C9 215C 02 CD : 4C 
9688 3A 37 CD 20 4A C9 2185 : 17 
9690 02 CD 3A 37 CD 20 4A C9 : 40 
9698 CD E2 6A 2A 48 3E B5 CD : 7B 
96A0 30 315D 54 23 El22 48 : 80 
96A8 3E 215E 02 CD 3A 37 CD : CA 
96B0 F6 712A 48 3E E5 CD 34 : FD 
96B8 31 CB 3C CB ID El22 48 : 6B 
96C0 3E C9 2196 02 CD 3A 37 : FE 
96C8 CD 20 4A C9 CD E2 6A CD : E6 
96D0 0D 49 C2 06 97 CD 24 49 : EF 
96D8 CD 6B 47 CD 3C 47 CD E2 : 7E 
96E0 6A CD 8C 47 CD 62 3711 : 81 
96E8 FD 91 CD EA 3120 03 C3 : 5C 
96F0 FB 96 21 DB 02 CD 3A 37 : CD 
96F8 C3 0197 21 D2 02 CD 3A : 57 


SUM ： 75 26 6112 3F 78 70 ED DF71 

9700 37 CD F6 7118 C9 C9 21 : 36 
9708 3C 09 CD 3A 37 CD 68 7C : 34 
9710 CD 97 47 2119 02 CD 3A : EE 
9718 37 CD F6 71 CD 97 47 C9 : DF 
9720 CD E2 6A 2A 48 3E E5 CD : 7B 
9728 30 316C 26 00 El22 48 : 3E 
9730 3E C9 CD E2 6A 2A 48 3E : D0 
9738 E5 CD 2C 3126 00 El22 : 38 
9740 48 3E C9 CD E2 6A 2A 48 : DA 
9748 3E E5 CD 30 317D 6C 67 : A1 
9750 B122 48 3E C9 CD E2 6A : 6B 
9758 2A 48 3E E5 CD 3C 317D : 4C 
9760 2F 6F 7C 2F 67 El22 48 : FB 
9768 3E C9 2133 08 CD 3A 37 : A1 
9770 CD 20 4A C9 CD E2 6A 2A : 43 
9778 48 3E E5 CD 34 3129 30 : F6 


SUM ： AA 06 B7 B8 26 29 0D 84 2BFA 

9780 0123 El22 48 3E C9 2A : A0 
9788 48 3E E5 CD 44 31 CB 3C : B4 
9790 CB ID 20 02 CB FC El22 : D4 
9798 48 3E C9 2147 08 CD 3A : C6 


9500 2C 31 AF 12 El22 48 3E : A7 
9508 CD 3C 47 C9 2120 07 CD : 2E 
9510 3A 37 CD 20 4A C9 CD E2 : 20 
9518 6A 2A 7C 3E CD DE 31 C4 : EE 
9520 30 79 2A 7C 3E 7D B4 20 : DE 
9528 03 C3 38 95 213A 07 CD : C2 
9530 3A 37 CD F6 71 C3 4195 : 3E 
9538 213D 07 CD 3A 37 CD F6 : 66 
9540 71 CD 00 49 C2 70 95 CD : IB 
9548 3C 47 2A 48 3E 23 23 23 : 9C 
9550 22 92 3E CD E2 6A ED 5B : 53 
9558 92 3E 2A 48 3E CD F5 31 : 73 
9560 E5 2A 7C 3E CD DE 31 D1 : 76 
9568 CD 14 31 C4 30 7918 B2 : 49 
9570 C9 2A 7C 3B CD DE 31 C4 : 4D 
9578 30 79 CD 87 33 CD 64 69 : CA 


SUM ： 37 43 FD 7A 40 66 8E 55 7077 

9580 22 92 3E 2A 92 3E CD DE : 97 
9588 31 C2 06 68 2A 7C 3E 7D : C2 
9590 B4 20 03 C3 A2 95 214E : 40 
9598 07 CD 3A 37 CD F6 71 C3 : 3C 
95A0 AB 95 2151 07 CD 3A 37 : F7 
95A8 CD F6 712A 92 3E CD 3A : 35 
95B0 37 CD El47 CD 64 5C CD : 86 
95B8 00 49 C2 CB 95 CD 3C 47 : BB 
9500 CD 87 33 CD 64 69 22 92 : D5 
95C8 3E 18 B8 C9 2175 07 CD : 41 
95D0 3A 37 CD 2E 4A C9 217E : IB 
95D8 07 CD 3A 37 CD 2E 4A C9 : 53 
95E0 2187 07 CD 3A 37 CD 2E : E8 
95E8 4A C9 21 A6 07 CD 3A 37 : IF 
95F0 CD 27 4A C9 21 E2 07 CD : DE 
95F8 3A 37 CD 27 4A C9 CD 82 : C7 


47 

02 

13 

55 

69 

D8 

AD 

95 

F0 

EB 

A2 

5B 

A2 

CF 

19 

BA 


SUM ： 21 

9300 31 
9308 3F 
9310 CD 
9318 3F 
9320 21 
9328 C3 
9330 28 
9338 31 
9340 22 
934811 
9350 F6 
9358 CD 
9360 3F 
9368 FF 
9370 83 
9378 3F 


SUM ： AF 

9380 C3 
938818 
9390 3E 
9398 2A 
93A0 5B 
93A8 32 
93B0 47 
93B8 6A 
9300 EA 
9308 6B 
93D0 C3 
93D8 37 
93E0 76 
93E8 20 
93F0 3E 
93F8 F5 


A6 

AE 

ED 

D7 

3D 

61 

BF 

9C 

F3 

AA 

2B 

05 

53 

4D 

48 

D4 


SUM ： D8 61 CB 38 4A 73 C6 915F6F 


SUM: 99 6D 1169 52 D8 F9 33 263F 

9400 2A 30 3F CD DE 3120 03 : 98 
9408 C3 0C 94 C9 CD 3C 47 CD : 49 
9410 AE 49 20 F8 2A 30 3F CD : 75 
9418 3A 37 CD El47 C9 21 00 : 50 
9420 00 2214 3E 2A 10 3E CD : B9 
9428 87 33 CD 12 34 CD 3F 59 : 32 
9430 2212 3E 2A D8 3E 2210 : E4 
9438 3E 2A 4E 3E 7D B4 C2 60 : 47 
9440 94 2A 14 3E 23 2214 3E : A7 
9448 2A 10 3E CD 8A 39112C : 45 
9450 00 CD F5 31 C2 60 94 2A : D3 
945810 3E 23 2210 3E 18 C4 : BD 
9460 2A 14 3E C3 95 33 2A 4A : 7B 
9468 3E CD 87 33 CD 12 34 CD : A5 
9470 74 5C 22 9C 3E 2A 9C 3E : D0 
9478 CD 8A 39112C 00 CD F5 : 8F 


9270 3E 21 01 00 22 20 3F 18 : F9 
9278 8B CD 87 33 CD 64 69 22 : CE 


911D752D80EDA977 
127 C3E2C 433 C3C 23 

DA67AE152D87D7DA 

C6F333EE2C43C4C3 

62DAD8FB152A277D 
9 EC 3 C 413 EE 23093 c 

CD7D8AE8FE1D9DA1 
0C3C 028413 EC1C30 

36A0E93AA8091CDE 
C9301CC2F 42027 CD 

38D111193A6D9F21 
01 c 0273 cc 232 C602 


D92D11A67E14F13D 
C4EC 273738296 ICC 

A0D846DDA146D935 

60CA9FCC329EC30E 

2D7F3D6FD4637A0E 

EC4FBC0CC9EC3823 

D9C137C 86937 AD18 
c 43 1 C 3610 EC33C34 

84D73A11B37ADE5A 
62 c 303277 C33C3F2 

6D420D461CAD7AD9 

0C962C9F273C04CC 

27ED16CD93D60A04 
C4BC30BCCBC 00209 

1B2AA0377D6A1C0B 

36C6E6C34C0D274F 


14DF4D7AD7D7CDFA 

32C36C33C8C43C3E 

ED30D7ADEDFBD32D 

DC32C33C3C36C32C 

DC7A8ADF290D3727 
c 58263 C39C3C982A 

E4DF6DF0A829FD4F 
36C30C 322424 DC9F 

2D702E0A 77942 EEl 
9C42C 3224062 c 311 

A 8 C 212 A71D4D9AD7 
26323924 EC6C44C3 

E6D9EA78D7DA0A42 
30C6D24FC3C 60236 

2294DC1D7A32D72D 

9C46C5BC333EC41C 


A8E33F0483 
D 6 E 3177511 


81 AD984DF9E7 
024C442C7C23 

0907DBDA1ADA 

5C230CC624C3 

1ADADD729E7D 

24C3CC9EC23C 

907D77FD1DA8 

C23C49DC7C30 

ADA8B 63767 D9 
4C306DC4F3C9 

07DBD37CDA81 

23C6CC43C302 

DA81A35D7D69 
c 30260 DC4CBC 

7DD920D9C81A 
3C5CE2C 48024 

080808080808 

aabbccddeeff 

7777T 77777 T7 
999999999999 


F 3633BBAB0A0233D1 
3 07364 F2D55AB47E3 
6 

1 . . 

D 2F2F3DB09D 38138 E 
9 23230 C602C311C13 

D A2A205D 0977273 A8 
A 22222 EC 023823024 

3 3A3B2EF1FAD 92052 
c 9295333233 C562E2 

c DF 60082 EADEFD 1 E 1 
F 03BE04231C33C33E 

A 322FDAA8A9ADCA 81 
1 C2C3C 224214 C5E43 

321A03E2F1A44DAB 
0231090230236 C26 

▲ A412D63D 
31271 CA9C 


A D676A7238E1D 9469 

4 A272A6E58DE67AE6 
D 

5 . 

8 A8FD0C2D11AD1AD9 

6 243B03EC273C34CC 

F 522FDDD636D2EA04 
1 E223CCCA9FC9D209 

3 El 22032 F3D10D9A0 
A 3E 22099 FDC0ECC30 

8 81 B 203013763 E 313 
1 43220 BE1C38C391C 

8 A6FB13373A118E93 

6 28322 cc 303277 E30 

7 3D2FF3F20D36A3A0 

9 9C 2330962 C9F2C82 

A 8FA2208D11CD73D1 
3 932222 1C30DC40C3 


82 Oh! X 1988.1. 


►ブラックタイプの X 68000 が出るなら，拡張 I / O ボックスもブラックにすべきだ！そ 
れから，俺は ZII よりもスズキのコンセプトカー NUDA のほうがいい。なんだよ，ゼータ 
ク技って悪いのかよう。どうせ俺は C 判定の受験生だよっ。 浅越孝良 （17) 岡山県 


































CD 28 313E 2A 4C 
6B 31 El22 48 3E 
0B CD 3A 371140 
3C 33 C9 21 EB IF 
37112B FE CD 3G 
3D FE CD 3C 3311 
CD 3C 33 2A 4A 3E 
39112C 00 CD EA 
061119 00 CD 10 
4A 3E 23 22 4A 3E 
FE CD 3C 33 21 01 
50 3E 11 06 00 CD 
21 00 00 22 50 3E 
3E E5 CD 28 31 D1 
48 3E 2A 50 3E 7D 
0611 0C 00 CD 10 


AD90 
AD98 
ADA0 
ADA8 
ADB0 
ADB8 
ADC0 
ADC 8 
ADD0 
ADD8 
ADE0 
ADE8 
ADF0 
ADF8 


AA00 

AA08 

AA10 

AA18 

AA20 

AA28 

AA30 

AA38 

AA40 

AA48 

AA50 

AA58 

AA60 

AA68 

AA70 

AA78 


SUM ： B6 9A ID 58 41 

AF80 CD 3C 33 2A 48 
AF88 40 3173 23 73 
AF90 72 El22 48 3E 
AF98 00 CD 3A 3711 
AFA0 3C 33 2A 56 3E 
AFA8 3E 11 C3 FD CD 
AFB0 00 00 22 58 3E 
AFB8 CD 8A 39112D 
AFC0 311175 00 C4 
AFC8 52 FD CD 3C 33 
AFD0 22 58 3E CD E4 
AFD8 3E CD 8A 3911 
AFE0 EA 3120 07 El 
AFE8 CD 10 331128 
AFF0 33 2A 58 3E 23 
AFF8 El E5 E9 ED 5B 


SUM ： C810 BE 23 6F CA 43 77 D273 

AE00 00 CD 10 33118A FA CD : 72 
AE0810 3311 06 00 CD 10 33 : 6A 
AE10 1198 00 CD 10 33 2A 4A : 2D 
AE18 3E CD 8A 391129 00 CD : D5 
AE20 F5 3120 0611 0C 00 CD : 36 
AE2810 331164 FA CD 10 33 : C2 
AE30 11 06 00 CD 10 331172 : AA 
AE38 00 CD 10 33 2A 4A 3E CD : 8F 
AE40 8A 39112C 00 CD F5 31 : F3 
AE48 20 0611 0C 00 CD 10 33 : 53 
AE50 113E FA CD 10 3311 06 : 70 
AE58 00 CD 10 33114C 00 CD : 3A 
AE60 10 33 2A 4A 3E CD 8A 39 : 85 
AE68115D 00 CD F5 3120 06 : 87 
AE70 11 0C 00 CD 10 331118 : 56 
AE78 FA CD 10 3311 06 00 CD : EE 


SUM ： 5C 4F 52 F8 EC 59 64 B1839F 

AE80 10 331126 00 CD 10 33 : 8A 
AE88 2A 4A 3E CD 8A 391122 ： 75 
AE90 00 CD F5 3120 0611 0C : 36 
AE98 00 CD 10 3311 F2 F9 CD : D9 
AEA0 10 3311 06 00 CD 10 33 : 6A 
AEA811 00 00 CD 10 33 2A 4A : 95 
AEB0 3E 23 22 4A 3E C9 2A 56 : 54 
AEB8 3E CD 3A 37 ED 5B 04 3E : 06 
AEC0 2110 00 19 22 56 3E 21 : 21 
AEC8 07 00 CD 3A 37114D 03 : A6 
AED0 CD 3C 33 2A 56 3E 23 23 : 40 
AED8 22 56 3E 21 0F 00 CD 3A : ED 
AEE0 371139 03 CD 3C 33 CD* : 8D 
AEE8 4E 37 22 56 3E 2A 4A 3E : ED 
AEF0 CD 8A 3911 00 00 CD F5 : 63 
AEF8 31 E5 2A 4A 3E CD 8A 39 : 58 


SUM ： 7193 BD FD FD FA E2 F9 A0BA 

AF00 113A 00 CD F5 31 D1 CD : DC 
AF0814 31 E5 2A 4A 3E CD 8A : 33 
AF10 391127 00 CD F5 31 D1 : 35 
AF18 CD 14 3120 061112 00 : 5B 
AF20 CD 10 33 2A 48 3E CD 3A : C7 
AF28 371145 F9 CD 3C 33 CD : 8F 
AF30 4E 37 22 48 3E 21 00 AF : FD 
AF38 CD 3A 371113 F9 CD 3C : 64 
AF40 33 21 FF FF CD 3A 3711 : A1 
AF48 F7 F8 CD 3C 3311IE 00 : 5A 
AF50 CD 10 33 ED 5B 04 3E 21 : BB 
AF58 04 00 19 22 56 3E 11 07 : EB 
AF60 FE CD 3C 3311 FB FD CD : 10 
AF68 3C 33 C911 03 F9 CD 3C : 4E 
AF70 331125 FD CD 3C 33 2A : CC 
AF78 04 3E CD 3A 3711 Cl F8 : 4A 


21 

01 

00 

22 

11 

3E 

CD 

3A 

37 

8E 

21 

06 

00 

19 

CA 

BA 

FF 

CD 

3C 

89 

CD 

3C 

33 

11 

16 

33 

11 

9F 

00 

99 

4E 

37 

22 

56 

06 

3E 

CD 

8A 

39 

49 

F5 

31 

20 

06 

57 

10 

33 

11 

B0 

EE 

11 

06 

00 

CD 

EE 

00 

CD 

10 

33 

22 

8A 

39 

11 

28 

7B 

20 

06 

11 

0C 

36 


AB00 

AB08 

AB10 

AB18 

AB20 

AB28 

AB30 

AB38 

AB40 

AB48 

AB50 

AB58 

AB60 

AB68 

AB70 

AB78 


SUM ： 66 81ID BD 03 7C 80 AE 


FD 

30 

E4 

2E 

81 

CC 

4A 

84 

5E 

B2 

8B 

94 

14 

8C 

BE 

D4 


SUM ： 1A A8 C3 24 F7 26 AC 3B 

A900 C410 3311 09 0A CD 10 
A908 33 ED 5B 50 3E 2118 00 
A910 CD EA 311192 08 C410 
A918 33 ED 5B 50 3E 21 C2 FF 
A920 1918 06 F5 00 70 01 CC 
A928 00 11 06 00 CD E7 32 ED 
A930 5B 50 3E 21 BA FF 1918 
A938 0E E5 01 FC 0113 02 2A 
A940 02 41 02 52 02 A0 0311 
A948 0E 00 CD E7 32 ED 5B 50 
A950 3E 21 B2 FF 1918 04 57 
A958 00 55 00 11 04 00 CD E7 
A960 32 ED 5B 50 3E 21 AF FF 
A9681918 0E 19 07 8E 07 9E 
A970 09 20 06 3E 051C 06 96 
A978 0911 0E 00 CD E7 32 ED 


SUM ： 74 6C E8 0D F3 3C B7IF F73D 

B000 FC FF 19 CD 3A 37 ED 5B : 9A 
B008 04 3E 21 0A 00 19 CD 3A : 8D 
B010 3711 DE 02 CD 3C 3311 : 75 
B018 2F 02 CD 3C 33 ED 5B 04 : B9 
B020 3E 2120 00 19 23 22 56 : 33 


SUM ： EF 32 0B DC EE C2 24 9A 49C1 


AB80 

11 

D6 

FC 

CD 

3C 

33 

C9 

11 

F9 

AB88 

20 

00 

CD 

3C 

33 

21 

BC 

0A 

43 

AB90 

CD 

3A 

37 

11 

C3 

FC 

CD 

3C 

17 

AB98 

33 

C9 

11 

0D 

00 

CD 

3C 

33 

56 

ABA0 

21 

E4 

0A 

CD 

3A 

37 

11 

B0 

0E 

ABA8 

FC 

CD 

3C 

33 

C9 

11 

IF 

00 

31 

ABB0 

CD 

3C 

33 

2A 

4C 

3E 

CD 

3A 

F7 

ABB8 

37 

11 

EA 

00 

CD 

3C 

33 

2A 

98 

ABC0 

48 

3E 

E5 

CD 

28 

31 

3E 

CD 

9C 

ABC8 

4E 

37 

CD 

6B 

31 

El 

22 

48 

39 

ABD0 

3E 

C9 

2A 

4A 

3E 

CD 

8A 

39 

49 

ABD8 

11 

22 

00 

CD 

F5 

31 

E5 

2A 

35 

ABE0 

4A 

3E 

23 

23 

CD 

8A 

39 

11 

6F 

ABE8 

22 

00 

CD 

F5 

31 

D1 

CD 

0C 

BF 

ABF0 

31 

20 

06 

11 

0C 

00 

CD 

10 

51 

ABF8 

33 

21 

00 

00 

22 

4C 

3E 

11 

11 

SUM ： 

07 

B6 

46 

C9 

06 

96 

9E 

54 8FAC 

AC00 

06 

00 

CD 

10 

33 

11 

01 

00 

28 

AC08 

CD 

3C 

33 

C9 

11 

76 

02 

CD 

5B 

AC10 

3C 

33 

2A 

4A 

3E 

CD 

8A 

39 

B1 

AC18 

22 

4C 

3E 

11 

41 

00 

2A 

4C 

74 

AC20 

3E 

CD 

0B 

32 

E5 

ED 

5B 

4C 

Cl 

AC28 

3E 

21 

4C 

00 

CD 

0B 

32 

D1 

86 

AC30 

CD 

14 

31 

E5 

ED 

5B 

4C 

3E 

C9 

AC38 

21 

54 

00 

CD 

EA 

31 

D1 

CD 

FB 

AC40 

0C 

31 

E5 

ED 

5B 

4C 

3E 

21 

15 

AC48 

53 

00 

CD 

EA 

31 

D1 

CD 

0C 

E5 

AC50 

31 

E5 

ED 

5B 

4C 

3E 

21 

51 

5A 

AC58 

00 

CD 

EA 

31 

D1 

CD 

0C 

31 

C3 

AC60 

20 

06 

11 

13 

00 

CD 

10 

33 

5A 

AC68 

2A 

4A 

3E 

23 

22 

4A 

3E 

11 

90 

AC70 

13 

02 

CD 

3C 

33 

11 

06 

00 

68 

AC78 

CD 

10 

33 

11 

13 

FC 

CD 

10 

0D 

SUM ： 

55 

56 

C8 

FE 

5D 

24 

BA 

7D D731 

AC80 

33 

C9 

11 

EC 

FB 

CD 

3C 

33 

30 

AC88 

11 

01 

00 

CD 

3C 

33 

C9 

2A 

41 

AC90 

48 

3E 

E5 

CD 

28 

31 

E5 

El 

57 

AC98 

22 

48 

3E 

C9 

2A 

48 

3E 

E5 

06 

ACA0 

CD 

28 

31 

EB 

El 

22 

48 

3E 

9A 

ACA8 

C9 

11 

8D 

01 

CD 

3C 

33 

11 

B5 

ACB0 

CD 

FF 

CD 

3C 

33 

11 

81 

01 

9B 

ACB8 

CD 

3C 

33 

11 

Cl 

FF 

CD 

3C 

16 

ACC0 

33 

11 

75 

01 

CD 

3C 

33 

11 

07 

ACC8 

A7 

FB 

CD 

3C 

33 

2A 

48 

3E 

8E 

ACD0 

E5 

CD 

34 

31 

44 

4D 

D1 

El 

5A 

ACD8 

El 

22 

48 

3E 

C9 

21 

22 

0B 

A0 

ACE0 

CD 

3A 

37 

11 

73 

FB 

CD 

3C 

C6 

ACE8 

33 

C9 

2A 

48 

3E 

E5 

CD 

34 

92 

ACF0 

31 

ED 

5B 

76 

IF 

El 

22 

48 

59 

ACF8 

3E 

11 

6D 

FB 

CD 

3C 

33 

21 

14 

SUM ： 

ED 

C0 

D9 

FE 

D5 

B8 

4E 

C3 3924 

AD00 

7B 

06 

CD 

3A 

37 

11 

51 

FB 

1C 

AD08 

CD 

3C 

33 

2A 

48 

3E 

E5 

CD 

9E 

AD10 

2C 

31 

AF 

12 

El 

22 

48 

3E 

A7 

AD18 

C9 

11 

AB 

00 

CD 

3C 

33 

11 

D2 

AD20 

CB 

00 

CD 

3C 

33 

11 

5A 

05 

77 

AD28 

CD 

3C 

33 

11 

0B 

01 

CD 

3C 

62 

AD30 

33 

11 

4E 

05 

CD 

3C 

33 

11 

E4 

AD38 

D9 

00 

CD 

3C 

33 

C9 

11 

DB 

CA 

AD40 

FF 

CD 

3C 

33 

11 

CF 

FF 

CD 

E7 

AD48 

3C 

33 

C9 

11 

ED 

FF 

CD 

3C 

3E 

AD50 

33 

11 

C2 

FF 

CD 

3C 

33 

C9 

0A 

AD58 

11 

DE 

00 

CD 

3C 

33 

11 

21 

5D 

AD60 

05 

CD 

3C 

33 

C9 

11 

D1 

00 

EC 

AD68 

CD 

3C 

33 

11 

3D 

05 

CD 

3C 

98 

AD70 

33 

C9 

21 

00 

00 

22 

54 

3E 

D1 

AD78 

2A 

4A 

3E 

CD 

8A 

39 

11 

5B 

AE 

SUM ： 

8F 

DC 

0A 

25 

02 

72 

2F 

0C B547 

AD80 

00 

CD 

F5 

31 

20 

06 

11 

01 

: 2B 


AD88 00 CD 10 33 C9 2A 4A 3E : 8B 


SUM ： 06 C6 44 43 F8114916 C480 

AA80 33 21 F2 09 CD 3A 3711 : 9E 
AA88 06 00 CD 10 33 21 ED 09 : 2D 
AA90 CD 3A 3711 C3 FD CD 3C : 18 
AA98 33 C9 21 EB IF CD 3A 37 : 65 
AAA0 11 AE FD CD 3C 3311 C0 : C9 
AAA8 FD CD 3C 3311 DD 01 CD ： F5 
AAB0 3C 331184 03 CD 3C 33 : 43 
AAB811 C4 01 CD 3C 331178 : 9B 
AAC0 03 CD 3C 3311 B8 01 CD : D6 
AAC8 3C 33 2A 4A 3E CD 8A 39 : B1 
AAD0 112C 00 CD EA 3120 06 : 4B 
AAD81119 00 CD 10 33 2A 4A : AE 
AAE0 3E 23 22 4A 3E 1197 01 : B4 
AAE8 CD 3C 33 21 01 00 22 50 : D0 
AAFO 3E 11 06 00 CD 10 33 21 : 86 
AAF8 00 00 22 50 3E 2A 50 3E : 68 


SUM ： 3E 4B 45 38 0169 9B CB C0E3 


SUM ： 24IF 63 C4 0714 D6 D9 8EA7 

A980 5B 50 3E 21 A8 FF 1918 : E2 
A988 06 DB 07 DA 06 B8 0711 : 98 
A990 06 00 CD E7 32 ED 5B 50 : 84 
A998 3E 219D FF 1918 08 C7 : FB 
A9A0 05 35 0716 08 A9 0511 : IE 
A9A8 08 00 CD E7 32115F 09 : 67 
A9B0 CD 10 33 2A 4A 3E CD 8A : 19 
A9B8 391122 00 CD F5 3120 : 7F 
A9C0 0611 0C 00 CD 10 3311 : 44 
A9C810 03 CD 3C 331118 00 : 78 
A9D0 CD 10 331133 02 CD 3C : 5F 
A9D8 33 2A 48 3E E5 CD 28 31 : EE 
A9E0 2E 2A 4C 3E CD 6B 31 El : 2C 
A9E8 22 48 3E 21 CB 09 CD 3A : A4 
A9F0 371165 FE CD 3C 33 C9 : B0 
A9F811 0E 02 CD aC 33 2A 48 : CF 


A870 36 3E 18 A4 21 0C 00 22 
A878 36 3E 18 9C 21 0D 00 22 


7F 

78 


SUM ： BE F9 3A CC 21 05 9B BA 2997 


A880 

A888 

A890 

A898 

A8A0 

A8A8 

A8B0 

A8B8 

A8C0 

A8C8 

A8O0 

A8D8 

A8E0 

A8E8 

A8F0 

A8F8 


36 3E 18 
36 3E 18 
36 3E 18 

36 3E 11 
2111 00 
FF CD 10 
26 00 11 
22 50 3E 
22 52 3E 
FF 00 CD 
C410 33 
FD 00 CD 
C410 33 

37 00 CD 
C410 33 
39 00 CD 


94 21 
8C 21 
84 21 
78 FF 
22 36 
33 CD 
7F 00 
CD 62 
ED 5B 
EA 31 
ED 5B 
F5 31 
ED 5B 
EA 31 
ED 5B 
EA 31 


0E 00 
0F 00 
10 00 
CD 10 
3E 11 
62 37 
CD 14 
37 26 
52 3E 
1136 
52 3E 
112F 
50 3E 
11 EA 
50 3E 
11 D3 


71 

6A 

63 

0C 

45 

El 

C8 

3C 

AB 

2E 

00 

3A 

FE 

ID 

FE 

0D 


5D9DA12A0AE 23820 
EC2C 310822123422 

EE1ED3AD1 3100 A14 
332FC35C 331012 EB 


E6E10CDADD3ED1 
353103 C4CC3BC3 

AA4E5D3A0001E5 
42038 c 3200113 F 

2EB 61 FC9DCD3AD 
235 5 1F3C20C34C 

34D23EDE11A0A0 
25E23AC 311 F120 


5 E2518CA5FDF94FEC 
1 93E9C 668 CA0D44CA 


0 I 

1 E 720234 c 30201 C53 

7 E 3933 CA0012D1D26 
D 32c 723201232 1F25 


1A9D2F1A1 7123999 
4D 65900011295 F38 


D71DC1DD38DC18D7 

C32C32FC30F31FC3 

0A1DD 31 D cll D 711 A 
032FC32F 31 1C 3103 

CD3ADC1AD 711 A92D 
0C33F 312 c 3103 C2C 

1A013D 711 A9BD 31 A 
10114 c 3103 C3C 310 

6 ED 711 A94D3 1AC 31 
02c 3103 C5C 31033 B 

010A9DD31AC36DC1 
2203 C6C 31033 AC32 

436D31AC35DC1CD3 
B30C 310339 C32FC3 

D01AC3ADC1DD3FCC 
7110338 C32FC3EF3 


THE SENTINEL 


►あれ ， XlturboZ II だって？ XlturboZZ (ダブルゼータ）じやなかったんですか？（お 
かしいなあ，そう聞いていたのに……)。 常盤勝 （16) 神奈川県 


FuzzyBASIC コンパイラ•奧村版 83 


































5C 5E 14 50 4F E3 D5BA 

2B 77 2B 71 EB 10 : 47 
41) El D170 2B 71 : 43 
3E 01 0E 02181C : 2D 
0E 041816 3E 03 : Cl 
1810 3E 04 0E 08 : 94 
3E 05 0E 0A 18 04 : 99 
0E 0C 06 00 EB 09 : 58 
2B 73 3D C8 Cl 1)1 : D2 
2B 73 3D 20 F8 C5 : 55 
18 20 26 00 ED 5B : 3C 
CD D3IF 191A FE : 85 
02 37 C9 EB 1A B7 : F9 
37 C9 FE 0D 20 02 : 4F 
FE 20 20 031318 : 6C 
00 00 OE 00 FE 2D : 47 
0C 131A FE 22 20 : 9B 


SUM ： 


3348 

3350 

3358 

3360 

3368 

3370 

3378 


3E 

C9 

21 

0F 

00 

CD 

7C 

11 

C8 

FF 

CD 

3C 

33 

85 

ED 

FF 

CD 

3C 

33 

2A 

2C 

7D 

B4 

20 

06 

11 

0C 

06 

10 

33 

21 

65 

0B 

CD 

6E 

11 

06 

00 

CD 

10 

33 

98 

0B 

CD 

3A 

37 

11 

D8 

B0 


3100 FF 7D 
3108 E9 El 
3110 B2 67 
3118 A2 67 
3120 AA 67 
3128 0E 01 
313() 0E 03 
3138 OE 05 
3140 OE 07 
314811 B2 
3150 B7 El 
3158 E9 E5 
3160 D1 El 
3168 00 D5 
3170 80 IF 
3178 28 05 


SUM ： AE EE A6 8A 42 01 AA C2 B1F3 

3480 031318 7C FE 24 20 03 : EF 
34881318 5E FE 26 28 0218 : EF 
3490 33131A FE 48 20 0313 : DC 
349818 4F FE 42 20 01131A : F5 
34A0 CD B8IF D8 FE 02 38 02 : B6 
34A8 37 C9IF ED 6A 131A CD : 70 
34B0 B8IF 38 04 FE 02 38 F2 : 3D 
34B8 79 B7 C8 7D 2F 6F 7C 2F : BE 


SUM ： 66 F5 55 9E E7 FE 4B 7B 5A0A 

3380 33 33 E3 3B 3B E3 C9 E5 : 50 
33881115 00 CD 80 IF 19 CD : 78 
3390 81IF El18 30 E511 07 : C6 
3398 00 CD 80 IF 19 CD 81IF : F2 
33A0 El18 46 01 00 3E E5 50 : B3 
33A8 59 2t 42 00 19 7E FE 56 : A7 
33B0 30 0E FE 4138 0A D6 41 : D6 
33B8 87 6F 26 00 19 EB El C9 : CA 
33C0 3E 49 7718 FI 013C 3E : 82 
33C8 E5 60 69 4E 23 46 D5 E5 : IF 
33D0 60 69 06 06 EB 4E 23 7E : AF 
33D8 23 EB 2B 77 2B 7110 F4 : 50 
33E0 44 4D El D170 2B 71 El : 30 
33E8 C9 013C 3E E5 60 69 4E : 40 
33F0 23 46 D5 E5 21 0C 00 19 : 69 
33F8 EB 60 69 06 06 4E 23 7E : AF 


SUM ： 76 DE FC 69 21 AB DF 22 

B100 2A 4A 3E CD 8A 391140 
B108 00 CD EA 3111 06 00 C4 
B110 10 3311 FA 01 CD 10 33 
B118 2A 4A 3E 23 22 4A 3E 21 
B120 05 00 CD 3A 3711 EA 00 
B128 CD 3C 3311 A6 01 CD 3C 
B130 33113B FC CD 3C 3311 


58 

3E 

CD 

3A 

37 

11 

4D 

CD 

3C 

33 

11 

24 

02 

5F 

33 

C9 

ED 

5B 

04 

3E 

8F 

00 

19 

CD 

3A 

37 

2A 

AC 

CD 

3A 

37 

11 

A2 

02 

87 

33 

ED 

5B 

56 

3E 

21 

39 

19 

22 

56 

3E 

21 

01 

F5 

58 

3E 

11 

69 

FF 

CD 

FE 

21 

01 

00 

CD 

3A 

37 

A3 

01 

CD 

3C 

33 

11 

F6 

F4 

3C 

33 

11 

C9 

FC 

CD 

DB 


SUM ： D2 74 96 78 A3 AC 65 01404E 

B200 113E F6 CD 3C 33 2A 48 : F3 
B208 3E E5 CD 30 316E 26 00 : E5 
B210 El22 48 3E C9 ED 5B 04 : 9E 
B218 3E 2120 00 19 22 56 3E : 4E 
B220 2A 48 3E E5 CD 28 313E : F9 
B228 CD 4E 37 CD 6B 31 CD 28 : B0 
B230 3132 El22 48 3E 2A 48 : 5E 
B238 3E E5 2A 56 3E CD 86 31 : 65 
B240 El22 48 3E 2A 56 3E 23 : 6A 


31D8 CD 94IF 57 EB C9 7C B5 : BC 
31E0 20 03 2318 5F 21 00 00 : DE 
31E818 5A B7 ED 52 21 00 00 : 89 
31F0 20 52 2318 4F B7 ED 52 : F2 
31F8 28 4A 21 01 00 18 45 EB : DC 


SUM ： IF 56 FE 91 F6 74IE El 3016 

3200 B7 ED 52 21 01 06 38 3C : 8C 
3208 2B 18 39 EB B7 ED 52 21 : 7E 
3210 01 00 38 30 28 2E 2B 18 : 02 
3218 2B 7C B5 Z0 0411 00 00 : 91 
3220 C9 44 4D 2100 00 3E 08 : Cl 
3228 EB 29 EB ED 6A 1C ED 42 : A1 
3230 30 02 09ID EB 29 EB ED : 44 
3238 6A 1C ED 42 30 02 09ID : 01) 
3240 3D 20 E5 EB 7D B4 C9 44 : 6B 
3248 4D 2100 00 3E 10 29 CB : BO 
3250 13 CB 12 30 0109 3D 20 : 87 
3258 F5 EB 18 E8 54 5D 4D 7C : 5A 
3260 2100 00 0b 04 29 CB 11 : ； J0 
3268 17 30 0119 29 CB 1117 : 7D 
3270 30 0119 29 CB 1117 30 : 96 
3278 0119 29 CB 1117 30 01 : 67 


SUM ： 57 4D F8 OF B2 B9 73 CD 9B7E 

3280 1910 E218 BF 11 00 00 : F3 
3288 37 HD 52 38 07 ED 52 38 : 2C 
3290 031318 F4 EB C9 44 4D : 67 
329811OA 00 B7 HD 52 30 04 : 45 
32AO 21 00 00 C9 60 691164 : 28 
32A8 00 B7 ED 52 : U) 04 2101 : 4(. 
3280 00 C9 60 G911 H8 B7 : 4 5 
:㈣ 8 ED 52 30 Ul 2 102 00 Cy : c"F 
32C0 6() 691110 21 B7 Kl) 5Z : 0 7 
31*^8 : {0 04 21 ()3 DO C9 2] 04 : 46 
3200 00 C9 BT KD 52 30 02 t：B : DC 
[iZDH (.919 C9 B7 EL) 52 38 Oii : DB 
32HO HB C9 19 < 9 tl L'5 E9 7 し : Cl 
32E8 B5 C8 2y 14 4D BT ED 52 : 2D 
32F0 38 03 iJH 01 C9 HI E5 BT : AA 
： 52F8 ED 52 U51108 00 137 t ： L> : 1)1 


SIM ： 90 2\ BA oH Co KK B5 y8DA 

3300 52 09 5E 2：) 56 2B HB 2H : 73 

3 ： H)8 2B 09 D1 B7r，2 t；B : 11 
3 310 lii 7L B5 C8 2y 4 4 : 4y 

3318 4D H7 KD 52 :} 8 03 2H 0 1 : A7 

C9 kl B7 tl) 52 D511 : 

1)8 UO 157 LL) ：>Z oy 5E 23 : «8 

： 5 ： J：JO 2B 2B 09 D1 : 1:7 

: B7 ill) l.B t；i ly l；5 : 

3340 81IK Tr B：. VH 2\i 4 4 H» : 53 


B138 E2 FB CD 3C 331115 FC : 3B 
B140 CD 3C 331110 01 CD 3C : 67 
B148 33 C9 21 06 00 CD 3A 37 : 61 
B150 11 BF 00 CD 3C 331116 : 33 
B158 FC CD 3C 3311 DC FB CD : ED 
B160 3C 3311 FI 00 CD 3C 33 : AD 
B168 C9 21 0A 00 CD 3A 3711 : 43 
B170 A0 00 CD 3C 33 21 00 00 : FD 
B178 22 54 3E 11 EA FB CD 3C : B3 


SUM ： IF 15 35 F3 E2 B5 B177 5A14 

B180 33 21 01 00 22 58 3E CD : DA 
B188 E4 3211 D5 FB CD 3C 33 : 33 
B190 2A 58 3E 23 22 58 3E ED : 88 
B198 5B 58 3E 21 08 00 CD EA : D1 
B1A0 31 CD 013111 AF 00 CD : BD 
B1A8 3C 33 C911 C3 F6 CD 3C : 0B 
B1B0 33 212F 0B CD 3A 3711 : DD 
B1B8 9F F6 CD 3C 33 C911 B0 : 5B 
B1C0 F6 CD 3C 33 2A 48 3E E5 : C7 
B1C8 CD 3C 3122 00 C2 CD 00 : EB 
B1D0 B0 El22 48 3E C9 21 08 : 2B 
B1D8 00 CD 3A 371133 00 CD : 4F 
B1E0 3C 33 21 00 00 22 54 3E : 44 
B1E81170 FB CD 3C 331164 : 2D 
B1F0 FB CD 3C 33115F 00 CD : 74 
B1F8 3C 33 21 02 C2 CD 3A 37 : 92 


SI.M ： EE KA 儿 8K 98 To 88 E2 


； K)QU 

IB 

7!.: 

18 

i?:. 


FI' 

H- 

IK 

11) 

3tH)« 

KK 

KF 

FF 


FK 

t- u 

Kh 

卜下 

F8 

: Kr! り 

Y\- 

KV 

トト 

トト 

KF 

K!* 

KK 

FK 

K8 

: 18 

KK 

KK 

トト 

f. 卜 

KK 

r F 

FK 

PK 

F8 

3020 

KF 

KK 

by 

K 卜 

FK 

FF 

FK 

KF 

KK 

: U52H 

i•{• 

K 卜 

bb 

Y\r 

け 

PF 

bt 

Yb 

Fb 


KF 

b'b 

Ph 

FF 

KK 

FF 

FF 

H- 

F8 

3038 

F 卜 

r-t 

!•> 

Yb 

FF 

tF 

KF 

tF 

Fa 

304 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


: H)4 8 

UO 

uu 

00 

00 

00 

00 

00 

UO 

00 

3050 

(.)0 

ou 

ou 

()0 

00 

10 

00 

00 

10 

3058 

00 

on 

00 

00 

UU 

m) 

00 

OU 

tn) 

3060 

00 

00 

00 

0() 

00 

00 

0 り 

oy 

DO 

3068 

()0 

uu 

00 

00 

00 

00 

m) 

UO 

OU 

30 70 

21 

02 

00 

39 

cu 

00 

00 

00 

25 

3078 

UO 

0« 

00 

00 

00 

(H) 

00 

00 

(10 

SI N: 

32 

?y 

11 

yH 

1 1 

08 

F8 

F81K68 

3080 

21 

6A 

IF 

7E 

Z：i 

6G 


Ky : 

: iy 


3088 CD 801F 1175 OK 19 I：9 : 0 3 


B028 

B030 

B038 

B040 

B048 

B050 

B058 

B060 

B068 

B070 

B078 


►ついにやって しまいましたね ， Oh ! X 。 巻頭のあの黒い 3 機には驚かされまし だ。 いま 
にもジェットストリームアタックをかけてきそうで……。それにしても Xltwin ですか。こ 
のために XI の価値がドがらなければよいのですが。でも反面， HE カードが使えて低年齢 
W が欲しがる。 Oh ! X の読者も増える。未来は明るい！ 鹿沼一洋 （17) 栃木県 


FB 
9F 
A 2 
9A 
C7 
7F 
73 
67 
4B 
C5 
07 
AC 
9B 
76 
18 
41) 


FF ID 2C F9 53 53 47 661DCC 

3C 3311 D1 01 CD 3C 33 : 8E 
C9 2A 4A 3E CD 8A 3911 : 1C 
40 00 CD EA 3120 0611 : 5F 
IF 00 CD 10 33 2A 4A 3E : El 
23 22 4A 3E 21 04 00 CD : BF 
3A 371165 01 CD 3C 33 : 24 
1121 02 CD 3C 3311 0C : 8D 
00 CD 10 33 21 02 00 CD : 00 
3A 37114D 01 CD 3C 33 : 0C 
11 A4 FC CD 3C 33116A : 68 
FC CD 3C 33117F 01 CD : 96 
3C 33 C9 21 03 00 CD 3A : 63 
37112E 01 CD 3C 3311 : C4 
EA 01 CD 3C 33117F FC : B3 
CD 3C 331152 FC CD 3C : A4 
33115A 01 CD 3C 33 C9 : A4 


U スト 2 ランタイムルーチン 


SUM ： 48 F5 2B 2F D2 EE C612 02E2 

3180 9A IF 23 E5 EB E9 44 4D : 26 
31881172 FF CD 80 IF 19 7E : 85 
3190 B7 D1 El28 07 7123 70 : 9C 
3198 23 E5 EB E9 79 CD 9A IF : DB 
31A0 23 78 CD 9A IF 23 E5 EB : 14 
31A8 E9 EB 0150 FF CD 80 IF : 90 
31B0 09 7E B7 EB 28 04 6E 26 : E9 
31B8 00 C9 CD 94IF 6F 26 00 : DE 
31CC C9 EB 0138 FF CD 80 IF : 58 
31C8 09 7E B7 EB 28 05 7E 23 : F7 
31D0 66 6F C9 CD 94IF 5F 23 : AO 


501322 c 7123 t 


0 8 0 8 0 8 0 s 0 s 0 8 0 s 0 s 

M 0011223344556677 
u 4444444444444444 
3333333333333333 


3 7 3 7 5 3 9 
2 A F 5 4 B E 

9 7 9 D 5 D 3 
c B E E E E E 

1 0 B 717 9 
0 0 E B E B E 

8 8 6 D 9 0 B 

2 0 5 4 c 0 E 

3 13 4 18 6 
0 12 4 0 0 5 

8 2 E 9 813 
3 5 5 2 2 12 

2 D 9 8 3 2 E 
5 E 0 c 0 5 5 


71 D c 2 7 2 
B E E 7 5 B 5 


6 71 E D 7 D 
5 3 1 3 c 3 5 

2 A 9 4 0 A 1 
2 3 c 5 0 3 2 

8 0 s 0 8 0 00 

4 5 5 6 6 7 7 
2 2 2 2 2 2 2 
B B B B B B B 


5CCCO6E6OE5 10D1^ 
E 7 7 7 o1 0 o o 7 D c o c E 


E 6 6 601110 


: A 20000 1E9E8DE 


415 5 58888 FI5 99^ 
H o 3 H K 1i 1111 K D o 0 E 1 


1 9EEC 8664170 E44FE 
3 E 92779 c 2936363 E8 
6 

2 . 

A 5DA6E058EAAEC05C 
9 FC283CE 4322330 F3 

9 

9 

lip 
F 1 c 

F 9826EEA 25267 CE93 
9 c 4253323 E 25303 C4 

D 3A1A863DE12A16E1 
E 32E 245373 E 231531 

8 c 32522 C1813D7B63 
D 332E 2233432 C3553 

2 DC1E13DCA6EEAD2C 

7 C333E2C 228333 E23 

9 5D 88135 DED64D39D 

8 FC2432FC3C50C31C 

*• 0808080808080808 
M 8899AABBCCDDEEFF 

u 2222222222222222 

s BBBBBBBBBBBBBBBB 


E D 5 c 
F E A D 

18 3 
3 4 3 

8 2 0 
3 21 

DID 
c E c 

5 0 5 
E B F 

E D 8 
3 E 8 

8 0 1 F 

A 4 9 A 

2 0 c F 

31 E 3 

3 0 3c 

0 8 0 8 
0 0 11 
3 3 3 3 
B B B B 


3 3 F 0 E D 8 
9 c 5 A 3 F c 



A1CAEC023FD 

2030330239c 

EBD16D4001C 

3EC25C0011F 


M 8899AABBCCDDEEFF 
u 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
BBBBBBBBBBBBBBBB 


Oh! X 1988.1. 








































3880 B120 04 
388813 ED A1 
3890 C9 78 B1 
3898 C9 0E 01 
38A0 46 B8 28 
38A813 2318 
38B0 FI44 4D 
38B8 01 00 E3 
38C0 B12818 
38C8 ED A120 
38D0 18 0E Cl 
38D8 E318 E0 
38E0 Cl D1 El 
38E8 00 00 7E 
38F0 18 F8 D1 
38F8 CD IB 20 


3D80 

3D88 

3D90 

3D98 

3DA0 

3DA8 

3DB0 

3DB8 

3DC0 


SUM：10 C6 44 62 95 A1 E3 36 


SUM ： 

3A80 

3A88 

3A90 

3A98 

3AA0 

3AA8 

3AB0 

3AB8 

3AC0 

3AC8 

3AD0 

3AD8 

3AE0 

3AE8 

3AF0 

3AF8 


SUM ： A8 68 8179 20 85 5B El 


B6 

BB 

74 

A5 

6D 

FE 

C4 

42 

19 


SUM ： IE 01 CA 5B 

3B80 C2 CD 00 B0 
3B88 00 C2 CD 00 
3B90 E6 02 B7 28 
3B98 62 AF 2160 
3BA0 CD 00 B0 21 
3BA8 C2 CD 00 B0 
3BB0 04 B7 C8 3E 
3BB8 2160 AF 22 
3BC0 B0 2170 AF 
3BC8 00 B0 C9 


D9 

EE 

26 

C8 

54 

96 

2F 

D5 

9D 

F3 

C2 

A6 

D8 

87 

6A 

E3 


SUM : 

3500 

3508 

3510 

3518 

3520 

3528 

3530 

3538 

3540 

3548 

3550 

3558 

3560 

3568 

3570 

3578 


SUM ： IF 88 4D 35 C6 64 BE 03 8A93 


SUM ： 6E F5 0518 65 06 CB 27 6ED5 



• J スト3 

テキストローダ 


3D00 

CD 

C4 

IF 

CD 

E2 

IF 

4C 

4F 

19 

3D08 

41 

44 

20 

41 

44 

52 

53 

2E 

FD 

3D10 

20 

3D 

20 

0G 

CD 

80 

3D 

D8 

DF 

3D18 

21 

0D 

00 

19 

EB 

CD 

B2 

IF 

D0 

3D20 

38 

DE 

22 

A5 

3D 

CD 

E2 

IF 

E8 

3D28 

46 

69 

6C 

65 

20 

6E 

61 

6D 

DC 

3D30 

65 

20 

20 

3D 

20 

00 

CD 

80 

4F 

3D38 

3D 

D8 

21 

0D 

00 

19 

EB 

3E 

85 

3D40 

02 

CD 

A3 

IF 

CD 

90 

3D 

DA 

05 

3D48 

33 

20 

2A 

A5 

3D 

22 

70 

IF 

10 

3D50 

ED 

5B 

72 

IF 

19 

38 

40 

2B 

95 

3D58 

22 

A7 

3D 

ED 

5B 

6A 

IF 

ED 

C4 

3D60 

52 

30 

34 

CD 

A6 

IF 

DA 

33 

55 

3D68 

20 

2A 

A5 

3D 

CD 

BE 

IF 

3E 

14 

3D70 

2D 

CD 

F4 

IF 

2A 

A7 

3D 

CD 

E8 

3D78 

BE 

IF 

CD 

EE 

IF 

B7 

18 

29 

AF 


SUM：1195 CD 32 32 40 2C 8B 2A88 

3B00 CD EE IF CD 33 20 C3 FA : B7 
3B08 IF CD EE IF CD 33 20 FI : 0A 
3B10 CD 27 20 C3 FA IF D9 CD : 96 
3B18 A3 IF D9 79 CD 03 20 D0 : D4 
3B20 18 DE CD 24 20 6F 26 00 : 9C 
3B28 C9 CD 27 20 C9 00 00 7C : 22 
3B30 B5 28 0E 2B 7C B5 28 0F : 7E 
3B38 2B 7C B5 2819 3E 0E 18 : 01 
3B40 BF 3E 0C CD F4IF C9 21 : D3 
3B48 70 AF 22 00 C2 36 09 23 : 65 
3B50 36 0F CD 00 B0 C9 3E 0C : D5 
3B58 CD F4IF 18 EA 2A 54 AF : 0F 
3B60 22 58 AF 18 06 2A 56 AF : 76 
3B68 22 58 AF 7D 32 61 AF 3A : 22 
3B70 59 AF E6 01 B7 2816 AF : 93 
3B78 32 62 AF 2160 AF 22 00 : 95 


3A18 22 
3A20 IB 
3A28 21 
3A30 Cl 
3A38 01 
3A40 33 
3A48 A3 
3A50 49 
3A58 IF 
3A60 D1 
3A68 4D 
3A70 3E 
3A78 53 


70 IF CD 
El FI Cl 
00 00 E5 
D1 E3 EB 
F518 09 
20 C3 FA 
IF CD E2 
4E 47 20 
CD 09 20 
B7 28 03 
EB B7 ED 
0E 18 C8 
72IF ED 


A6IF D0 
D1 E5 F5 
1817 El 
F5 C5 E5 
CD EE IF 
IF 3E 01 
IF 53 41 
20 00 CD 
00 00 FI 
Cl18 02 
52 EB 30 
22 70 IF 
43 6E IF 


18 

2B 

C5 

IE 

FI 

07 

3E 

3D 

CD 

BE 

CD 

3B 

56 

7A 

9D 

88 

El 

E7 

44 

D2 

04 

4D 

ED 

CA 

CD 

6E 


SUM ： E0 85 F0 1C 9D 6E 5E 6D CF19 

3900 E6 07 47 04 CB 3C CB ID : 27 
3908 CB 3C CB ID CB 3C CB ID : DE 
3910 19 7E IF 10 FD 21 00 00 : E4 
3918 30 0123 C9 06 00 4D ED : 5D 
3920 68 26 00 C9 06 00 4D ED : 97 
3928 68 0C ED 60 C9 08 F5 08 : 8F 
3930 El ED 5F AC 67 ED 5F AD : 39 
3938 6F E5181A E5 08 F5 08 : 70 
3940 El7D 2F 6F 7C 2F 67 54 : 62 
3948 5D 2919 2919 29 29 29 : 5C 
3950 29 29 2919 2919 E5 08 : C3 
3958 FI 08 7G 65 6F D1 C9 E5 : C8 
3960 21 FA IF E3 C3 91IF E5 : 75 
3968 21 FA IF E3 C3 97IF E5 : 7B 
3970 ED 5B 00 3E B7 ED 52 El : 5D 
3978 38 05 7E 23 66 6F C9 CD : 49 


SUM ： D9 FI6126 84 5C 10 B3 6E16 

3980 94IF 5F 23 CD 94IF 57 : 0C 
3988 EB C9 E5 KD 5B 00 3E B7 : D6 
3990 ED 52 El38 04 6E 26 00 : F0 
3998 C9 CD 94IF 6F 26 00 C9 : A7 
39A0 E5 ED 4B 00 3E B7 ED 42 : 41 
39A8 El38 04 73 23 72 C9 7B : 69 
39B0 CD 9A IF 23 7A CD 9A IF : A9 
39B8 C9 E5 ED 4B 00 3E B7 ED : C8 
39C0 42 El38 02 73 C9 7B CD : El 
39C8 9A IF C9 CD 24 20 F5 7D : 05 
39D0 CD 27 20 CD A3 IF CD 06 : 76 
39D8 20 38 05 FI CD 27 20 C9 : 2B 
39E0 CD EE IF CD 33 20 FI CD : B8 
39E8 27 20 C3 FA IF 3E 00 F5 : 56 
39F0 18 03 3E 01 F5 E5 3E 01 : 73 
39F8 CD A3 IF 38 3F CD E2IF : D4 


SUM ： 33 BE 79 D5 03 9B F8 9B 499F 

3A0O 4(： -IF 4144 49 4E 47 20 : IE 
3A08 20 00 CD 9D IF CD 09 20 : 9F 
3A10 38 2A El FI Ft 0120 03 : 56 


3778 FI44 4D D1 El F5 ED B8 : CE 


SUM ： 00 A2 3D CA 56 7D EA 89 B509 

3780 C9 FI44 4D D1 El F5 E5 : D7 
3788 EB B7 ED 52 EB El D8 C5 : 4A 
3790 D5 Cl D1 E5 B7 ED 52 El : 23 
3798 30 08 09 EB 09 EB 03 ED : 10 
37A0 B8 C9 03 ED B0 C9 E5 CB : 9A 
37A8 3C CB ID CB 3C CB ID CB : DE 
37B0 3C CB ID 19 D156 7B E6 : C5 
37B8 07 20 02 CB C2 3D 20 02 : 15 
37C0 CB CA 3D 20 02 CB D2 3D : CE 
37C8 20 02 CB DA 3D 20 02 CB : FI 
37D0 E2 3D 20 02 CB EA 3D 20 : 53 
37D8 02 CB F2 3D 20 02 CB FA : E3 
37E0 72 C9 E5 CB 3C CB ID CB : DA 
37E8 3C CB ID CB 3C CB ID 19 : 2C 
37F0 D156 7B E6 07 20 02 CB : 7C 
37F8 82 3D 20 02 CB 8A 3D 20 : 93 


SUM ： C0 EB 01 C2 6F D814 E7 A2BC 

3800 02 CB 92 3D 20 02 CB 9A : 23 

3808 3D 20 02 CB A2 3D 20 02 : 2B 

3810 CB AA 3D 20 02 CB B2 3D : 8E 

3818 20 02 CB BA 72 C9 7D B4 : 13 

3820 C8 CD C4IF 2B 0138 4A : 26 
3828 0B 78 B1 20 FB CD CD IF : 08 

3830 C818 HB 06 08 CB 15 CB : 84 

3838 1C 10 FA CB 15 C9 CB 3C : D6 

3840 CB ID 30 02 CB FC C9 06 : BO 

3848 04 29 30 012310 FA C9 : 54 
3850 06 04 CB 3C CB ID 30 02 : 

3858 CB FC 10 F6 C：9 3E 00 Ob : DA 

3860 10 29 30 013C' 10 FA 6F : IF 
3868 26 00 C9 0100 001A BD : (:7 
3870 28 0*413 0318 F8 t>0 69 : IB 

3878 C9 FI44 4D D1 El F5 78 : 6A 


SUM ： 66 F3 D7 BB C2 DB 30 8E 6A9D 

3600 50 59 El B7 ED 52 78 B1 : A9 
3608 C8 7A B3 C8 7E CD F4IF : IB 
3610 23IB 0B 18 FI E5 AF 77 : 5D 
3618 54 5D 13 013B 00 ED BO : 9D 
3620 El E51141 00 19 56 2B : B2 
3628 5E 2B 46 2B 4E EB 00 23 : 56 
3630 00 El1146 00 19 5E 23 : D2 
3638 56 23 E5 EB B7 ED 52 44 : 83 
3640 4D EB El C8 D8 AF 77 54 : 33 
3648 5D 13 0B ED B0 C9 0138 : 1A 
3650 4A 0B 78 B120 FB CD CD : 33 
3658 IF C8 2B 7C B5 20 EF C9 : IB 
3660 D1 Cl C5 06 00 ED 69 Cl : 74 
3668 03 C5 EB E9 D1 Cl7D CD : 78 
3670 2D 20 03 7C CD 2D 20 03 : E9 
3678 C5 EB E9 7E B7 C8 01 00 : 97 


SUM ： FD Cl2A 00 4E 44 49 5F 2070 

3680 00 E5 7E B7 28 04 03 23 : 6C 
368818 F8 El ED BO C9 D5 01 : 2D 
3690 05 00 C5 EB 01 0A 00 3E : FE 
369810 2100 00 EB 29 EB ED : ID 
36A0 6A 1C ED 42 30 02 09ID : OD 
36A8 3D 2Q FI E3 2B E5 7C B5 : 72 
36B0 20 E5 El21OA 00 39 F9 : 43 
36B8 E3 EB 21 F6 FF 39 F9 06 : 1C 
36C0 05 El7D B7 20 OB 10 F9 : 4E 
36C8 CD BB IF 1213 Cl C9 El : 37 
36D0 7D CD BB IF 121310 F7 : 50 
36D8 Cl Cy 06 04 OE 00 AF 29 : 7A 
36K017 2917 2917 2917 B7 : 8E 
36E8 28 OA OE 01 CD BB IF 12 : FA 
36F0 1310 EB C9 CB 4120 F2 : F5 
36F810 E4 CD BB IF 1213 C9 : 89 


SLM ： 49 63 3E 65 49 36 7B 91 ； 36FD 

3 700 0610 DE 00 AF 2917 B7 ： ( A 

3708 28 OA OE 01 CD BB IF 12 ： FA 

37101310 FI C9 CB 4120 F2 : Kt 
MUi 1« KA CU BH IF 12l：i t y : 8F 

3720 54 5D 1A B7 28 031318 : I)» 

3728 F9IB K5 B7 KD 5i ； El DO : AO 
3 730 46 IA 4F 78 7112 23IB : l-.H 
3 7 ： i818 FO11 HC 3E Do HB 4K : A1 
3 740 23 46 OB OB 70 2B 716(» : KB 

3748 tiH 73 23 7i* D1 < 9113i : f>« 

3750 3K 1H 5E 2：5 5(; tB 4K 2W : S(. 

J7f,8 4 (； 2：^ l：B 12 2U ； J KB : \Y 

376() t；y CV4 i 1 : !( : 5F KB 5h Z3 : 29 

3 70K FH t L'J ："G tii L9 h i : BL» 

：) 7 V 0 M il)：)1 K1 K5 K!) BO CH : 9K 


34C0 67 
34C8 D8 
34DO 44 
34D8 30 
34E0 IF 
34E8 CF 
34F0 29 
34F81A 


23 B7 C9 
FE OA 38 
4D 29 29 
0124 Cl 
38 D5 FE 
1A CD B8 
29 85 6F 
CD B8IF 


1A CD B8 
02 37 C9 
09 29 85 
131A CD 
0A 38 £8 
IF D8 29 
30 0124 
38 BA 18 


IF 

C8 

C5 

DF 

6F 

09 

B8 

C8 

18 

6C 

29 

B7 

13 

AE 

EE 

B6 


V00C271F2C0067 


0 117 0 6 5 
0 2 2 B 0 2 F 


851305400 

2CB20D0C0 


-E0FD7E0DEEBE6 


A9D60DD3 

1CC50E4C 


D78D9ADD 

C3C4C2BC 


10D404BC 


2 6B3B094CBEC7AB14 
D 2051CCB4DC583DD3 


0DF238F 870908739 
DC11A 10020 C0020C 

FD3AD0D9DD0DFDD0 

1AACCDC1CC2C2CC2 


F 

B 

A 

8 

c 

5 

D DF7E8C8799D9799D 
8 C1AF103BDDCDBDDC 

A 83837 DF45F1FC5F1 
F BA113C14F1F11F1F 

8 D0AD1 380363803 E 
3CD109A12A3A12A0 

c F202E8D04D8D04D8 
0 1B2A33CD2C3CD2C3 


8 67935669 
E 0E4D6FBA 


E D 3 8 6 


A 7 6 
A 9 D 


E 78B6FDD8CBBD4082 
9 B1B01C7F2BFCF0F0 


♦ CCB 7 C12A1C 2013 

1075 D9FD83F 75132 
E11FCC131F1BB005 

5F 90744 FD84AC83D 
01211 FF1C1F17C2E 

61FF50D18DD8B347 

0FA121CFC0CC2B0B 

1D04BFDD 90553 A89 
EC1FG17CB24B1726 

5C6DF4F8FEBCFB70 

EC0CAF1CA1771EB6 

00CF8D47DD8949E5 

22B10CFB4CCCFC7E 

0808080808080808 
8899AABBCCDDEEFF 
i i i ► )555555 IT 
5333333 C 


6 11F5F 76119 
0 A842D60EA7 
A 

7 . . 

2 2^2:2|0:6^|09 

9 

D 

8 

4 ___ _ 

E 2B1A 73002 


9 187F1EDA42FFEDD2 
c B8A6C6DD098CF107 


A 843089 CDFB1EDD5 
IAF20EO7 71B03E1B 


-c 6 0 2 0 E E 


B D 9 0 B 9 c 
B c c 0 E 0 7 


5 

8 

E 

5 

5 

0 

A 35ECB 0236910 1B0B 
E B637E0 4E0FE10E32 

F 8CCF50D11O9FBO23 
2 2A0 6COEFE1C1E04E 


9 

B 

B 

9 


2 8 
2 2 


2 2 0 2 


c 0 5 
12 E 


0 1 F c 0 E F 


CEBF1EDD57DF50AD 
▲FC103E1BBC1 0163 


THE SENTINEL 


►ついに出ました ， Xltwin ! どこまでいくか XI ，いやはや XI は素唷しい。もちろん 
「 X 6 だばけもん （ X 68000 のことです） j もすごい。阿倍野方面（シャープさん）には足を 
叫けて Vi られない。なんちゃって！ 片山梅雄 (35) 大阪府 


Fuzzy BASIC コンパイラ，奧村版 85 








































リスト 4 メイン部 ソース リスト 


10 GOTO YCOMP INIT0¥ 

20 GOTO ¥COMP TRANS¥ 

30 GOTO ¥ROUTINE CALL¥ 

40 GOTO ¥COMP SELF¥ 

50 GOTO YBATCH ENTRYY 

60 OJrPT ： CD=ER : V1=V2:V3=V 4: V5=V6 ： V7=V8 
70 ¥WORK INIT¥ 

80 DR=$1FFA 
90 IF WB<=$CFFF 
100 THEN TW=$0A00 ： WW=$0FF0 

110 ELSE TW=$10O0:WW=$1FF0 

120 END IF 
130 RETURN 
140 ¥INIT¥ 

150 C=$AF50 

160 VL=$9D00:SV=$A800 

170 IV=«tH3E00:VS = 拿 3E00:HE=WE-2:HT=HJB-TW 

180 LL=HE-WW:LH=HT-4:LI=LL+$10*2:PRMODE 0:LOCAL . ， I":SC=SI 

190 IM=0：IF IV=VA THEN IM=1 

200 WF=0：IF TT<A THEN WF=1 

210 IF SV<LL THEN A=SV ： ELSE A=VL 

220 RETURN 

230 ¥PASS INIT¥ 

240 TI= 拿 9D00:VA=&H3E00 ： OT=0 ： A=0:PG=0 ： PH=0 ： ST=#3C00 ： SNr$3EO0 

250 RETURN 

260 YCOMP TRANS¥ 

270 i¥?WORK¥：? M -> •• •• ! ¥?MAIN¥ :?" 0 KEY，，/ 

280 !¥?MAIN¥：? H -> ":! ¥?WORK¥ :?" 1 KEY”/ 

290 BlsFLASH ： i¥BK¥ 

300 IF AND B1<>"1" GOTO YCOMP TRANSV 

310 IF B1="0" 

320 THKN REPEAT 

330 !¥?WOBK¥ ： CD=OT ： !¥SINP¥ ： OT=CD 

340 !¥?WORK¥ ： CD=OE ： !¥EINP¥ ： OB=CD 

350 !¥?MAIN¥ ： CD=JA ： !¥SINP¥ ： JA=CD 

360 UNTIL OT<OE 

370 HL=JA ： DE=OT ： BC=OE-OT:CALL« ^3000+AH095F 

380 ELSE REPEAT 

390 !¥?MAIN¥ ： CD=OT ： *¥SINP¥ ： OT=CD 

400 !V?MAIN¥ ： CD=OB ： !¥EINP¥ ： OE=CD 

410 UNTIL OT<OE 

420 HL=OT ： DE=00 ： BC=OB-OT ： CALL® &H 30004 -&H0967 

430 END IF 
440 END 
450 ¥?MAIN¥ 

460 ?"MAIN": RETURN 
470 ¥?WORK¥ 

480 ? ,, WORK °： RETURN 
490 ¥SIHP¥ 

500 ? H Start adr.=$ M 
510 GOTO VINP¥ 

520 ¥BINP¥ 

530 ?" End adr,=$ M 
540 ¥INP¥ 

550 ?##CD 

560 CXsCURX : CY=CURY : CURSOR CX-5,CY：INPUT ； CD ： !¥BK¥ 

570 RETURN 
580 ¥COMP SBLF¥ 

590 St _1 

600 GOTO ¥COMP INIT¥ 

610 ¥COMP INIT0¥ 

620 SI=0 

630 YCOMP INIT¥ 

640 A=0 ： A1=$1F68:WE=A1(0) ： B=$FFFF ： MM=A1(1) 

650 INPUT "PASS(0-2 auto=3) ";PS:!¥BK¥ 

660 IF PS>3 GOTO ¥COMP INIT¥ 

670 IF PS=1 OB PS=2 GOTO ¥TT IN¥ 

680 GOSUB ¥PASS INIT¥ 

690 ?"Extend or Relative"/ 

700 ¥LF IN¥ 

710 B1=QBT ： !¥BK¥ 

720 IF B1<>"E" AND B1<>”R" GOTO ¥LF IN¥ 

730 LF=0:IF B1 = ”E” THEN LF=1:? f, Extend M /： ELSE ? M Relative M / 

740 YRUNTIME IN¥ 

750 
760 
770 
780 
790 
800 
810 
820 
830 
840 
850 
860 
870 
880 
890 
900 
910 
920 
930 
940 
950 
960 
970 
980 
990 
1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 

1120 VSTRTV 

1130 GOSUB VWORK INIT¥ 

1140 YBATCH STRTV 
1150 GOSUB ¥INIT¥ 

1160 GOSUB ¥VRAMONV 
1170 GOTO YCOMP START¥ 

1180 VBATCH ENTRYV 
1190 DR=K ： WW=L ： TW=M ： WE=N 
1200 TT=0 ： OT=P ： JA=Q ： RR=R ： VA=S ： ST=T 
1210 SN=U ： SAsV ： LF=W:SI=X:PF=Y ： PS=Z 
1220 GOTO ¥BATCH STRT¥ 

1230 ¥VRAMON¥ 

1240 Al=&H3000*f&H0100 ： IF OT=0 THEN POKE A1 f 0 
1250 RETURN 
1260 ¥VRAMOFF¥ 

1270 A=0 ： A1=&H 30004 >&H0100 ： A1[0]-$FF 
1280 RETURN 
1290 ¥BO¥ 


PRINT "RUNTIME" 

CD=RR ： !YSINP¥ ： RR=CD 
¥VAR INV 

PRINT " VAR •• 

CD=VA ： !¥SINP¥ ： VA=CD 
VW=VA+36 拿 2 
¥VSTTOP IN¥ 

PRINT •• VSTACK" 

CDsST ： !¥SINPY ： ST=CD 
¥VSTACK INY 

PRINT，• VSTACK" 

CD=SN:!YEINP¥ ： SN=CD 
SA=VA+30*2 

IF PS=3 GOTO ¥TT INV 
GOTO ¥MODECK¥ 

YTT INY 

!YWORK INIT¥:!YINIT¥ 

TT=MAX(SV,TI) 

PRINT ” TEXT •• 

Co»pile-/ ： OT=MAX<SV,TI) 

¥OT INY 

PRINT •• OBJECT" 

CD=OT ： !VSINP¥ ： OT=CD 
IF OT=0 THEN ?"Object ->> Work area”/ 

VRN INY 
JA=OT 

IF PS=2 THEN !¥BOV ： JA=LL(PH+1) : !¥BP¥ 

PRINT "Running** 

CD=JA:!¥SINP¥ : JA=CD:OF=JA-OT 
¥MODECK¥ 

IF PS=1 THEN PF=PG+1: ELSE PF=PH+1 

?"pass** , PS , *'program'*, PF, M start Y or N key”/ 
YMODE IN¥ 

B1=GET:!¥BK¥ 

IF GOTO VCOMP INIT¥ 

IF BlO"Y" GOTO ¥MODE IN¥ 


1300 PUSH A ： A=B ： RETURN 
1310 ¥BFV 

1320 PULL A: RETURN 
1330 ¥BK¥ 

1340 CALL# S1FCD.IF AF AND S40 THEN CALL $IFFA 
1350 RETURN 
1360 ¥PT+¥ 

1370 PT=PT+1 
1380 RETURN 
1390 ¥PT++¥ 

1400 PT=PT+2 
1410 RETURN 
1420 ¥OJ^*¥ 

1430 OJ=OJ+l 
1440 RETURN 
1450 YPK19¥ 

1460 POKE OJ,$19 
1470 GOTO ¥OJ+¥ 

1480 ¥PK29¥ 

1490 POKE OJ,$29 
1500 GOTO ¥OJ+¥ 

1510 ¥PKE5V 
1520 POKE OJk$E5 
1530 GOTO ¥OJ+¥ 

1540 ¥PKE1¥ 

1550 POKE 0J,$E1 
1560 GOTO ¥OJ+¥ 

1570 ¥PKC9¥ 

1580 POKE OJ,$C9 
1590 GOTO ¥OJ+¥ 

1600 ¥PKD1¥ 

1610 POKE 0J,$D1 
1620 GOTO ¥OJ+¥ 

1630 ¥PKEB¥ 

1640 POKE OJ,$EB 
1650 GOTO ¥OJ+¥ 

1660 VWPKnn¥ 

1670 WPOKE 0J,P0P ： W1NC OJ 

1680 RETURN 

1690 ¥LD HL,(nn)¥ 

1700 POKE OJ,$2A 
1710 GOTO ¥OJ+nn¥ 

1720 ¥LD BC,nn¥ 

1730 POKE OJ V $01 
1740 GOTO ¥OJ+nn¥ 

1750 ¥LD DE f nn¥ 

1760 POKE OJ,$ll 
1770 GOTO ¥OJ+nn¥ 

1780 ¥LD HL f nn¥ 

1790 POKE OJ,$21 
1800 GOTO ¥OJ+nn¥ 

1810 ¥LD (nn),HL¥ 

1820 POKE OJ,$22 
1830 ¥OJ+nn¥ 

1840 GOSUB ¥OJ +¥： GOTO ¥WPKnn¥ 

1850 ¥OJ++¥ 

1860 WINC OJ 
1870 RETURN 
1880 ¥LD DE,(nn)¥ 

1890 POKE OJ,$ED,$5B 
1900 GOSUB ¥OJ++¥ 

191J0 GOTO ¥WPKnn¥ 

1920 ¥LD (nn),DE¥ 

1930 POKE OJ,$ED,$53 
1940 GOSUB ¥OJ++¥ 

1950 GOTO ¥WPKnn¥ 

1960 ¥FF++¥ 

1970 WINC FF：IF FE<FF THEN FE=FF 
1980 RETURN 
1990 YFF--¥ 

2000 WDBC FF 
2010 RETURN 
2020 ¥EISUJI=J¥ 

2030 NZ=1 # 

2040 IF M A*<=J AND J<="Z" RETURN 
2050 IF ”0"<=J AND J<=”9" RETURN 
2060 IF u el u <-J AND J< = ,f z M RETURN 
2070 NZ=0 
2080 RETURN 
2090 ¥[A1¥ 

2100 PUSH A1 
2110 RETURN 
2120 ¥[A2¥ 

2130 PUSH A2 
2140 RETURN 
2150 ¥IAC¥ 

2160 PUSH AC 
2170 RETURN 
2180 ¥IAP¥ 

2190 PUSH AP 
2200 RETURN 
2210 ¥[HL,AFY 
2220 PUSH HL.AF 
2230 RETURN 
2240 ¥[0¥ 

2250 PUSH 0 
2260 RETURN 
2270 ¥}A1¥ 

2280 PULL A1 
2290 RETURN 
2300 ¥]AF,HL¥ 

2310 PULL AF,HL 
2320 RETURN 
2330 ¥]A1,A2¥ 

2340 PULL Al f A2 

2350 RETURN 

2360 ¥PTt=$2CY 

2370 NZ=(PT(0]=$2C )： RETURN 

2380 ¥PT»<>$2C¥ 

2390 N2=(PT[0]O$2C) : RETURN 
2400 ¥PT 拿 =>¥ 

2410 NZ=(PT10]=">”>: RETURN 
2420 ¥PT 拿 =0Y 

2430 NZ=(PT(0J=$00) : RETURN 
2440 ¥PTX>$2CEBR13¥ 

2450 IF PT[0】<>”，" GOTO ¥ERR13¥ 

2460 RETURN 
2470 ¥SVPUSH CD¥ 

2480 IF SV く =JT+JN»2-4 GOTO VERRWF¥ 

2490 SV=SV-2 ： SV(0)=CD 
2500 RETURN 
2510 ¥SS=SVPOP¥ 

2520 SS=SV(0):SV=SV+2 
2530 RETURN 
2540 ¥SS=SVTOP¥ 

2550 SS=SV(0) 

2560 RETURN 
2570 ¥PTt=C OR * : ¥ 

2580 N2=(FT[01=0) OR ( FT| 0 | = M ： ) OR (PT[U| = M ,M 


86 Oh! X 1988.1. 


► 今 |W| の，祈機 MXltwin と XlturboZ II の記事にはとても興味を持った。僕は，もうパソ 
コンは 16 ビットの世界へ行って 8 ビットは終わってしまうのかと思っていた。 8 ビット機 
m ! 原田英仁 （ 16 ) 京都府 
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RETURN 

¥P 丁拿 <>0 k • : V 

N2=(FT10JOO) AND (PT| 0 | < > ,# ： M ) AND ( FTI « | < >'* * * ) 

RETURN 

¥SNZ¥ 

IF SCO0 AND PT(0)="ZN M THEN ZC=1 ： K1M F*l : ELSE 

RETURN 

¥BFD¥ 

BC=$FD ： RETURN 
VBF8¥ 

BC=$F8: RETURN 
¥BF1¥ 

BC=$1F1 : RETURN 
YBF2V 

BC=$1F2 ： RETURN 
VBF3Y 

BC=S1F3 ： RETURN 
YBF4V 

BC=$1F4 ： RETURN 
YFLENY 
J=0 
IF WF 
THEN 

WHILE IIOJO0 
INC I # J 

WEND 

ELSE J=LEN(I) 

END IF 
RET FUNC J 
YFCPV 
M=1 
IF WF 
THEN 

WHILE KO0 AND M= i 

IF 1[0]<>JIO] THEN M=0 
INC I,J：DEC K 

WEND 

ELSE M=CP(I,J,K) 

END IF 
RET FUNC M 
¥FTRANSV 
IF A<MIN(I,K) 

THEN TRANS I,J,K 
ELSE IF K<=I 

THEN REPEAT 

K10]=I[OJ 
INC ) 

UNTIL 

ELSE L=K+J-I 
REPEAT 

L[0]=J[0J 
DEC L,J 
UNTIL J<I 

END IF 

END IF 
RET PROC 
¥COMP START¥ 

PRINT "Start ! ••/ 

IF PS=0 OR PS=3 THEN VN=0 ： OL=$FFFF ： OH=0：? H PASS 0*V 
IF JA<OL THEN OLsJA 
IF PSO0 GOTO ¥COMP START2¥ 

!¥BO¥:LI10 】 = ： 0: !¥BF¥ 

?"OK!V: GOTO YBASIC HOTV 
¥COMP START2Y 

IF PS<>3 THEN !¥BO¥ ： LL(PF)=JA ： !¥BF¥ 

PT=TT ： PN=0 
WHILE PT(0)<>0 

IF PT(0)<PN GOTO ¥ERR13¥ 

PN=PT(0) 


: K,I 
,I>J 


¥PT4+y 

PT=PT+FUNC(¥FLEN¥,PT)+1 

WEND 

¥START3¥ 

TE=PT：IF TT=TE GOTO ¥ERR13¥ 

¥VL LABELTOP INZY 

LT=VL+$ 100 :LN=0 ： PT=TT 

GOSUB ¥HASHCLRV: OOSUB ¥HASHINIT¥ 


PT=TT 

¥LTMAK1 


E¥ 

P1=PT:!¥PT++¥:IF PT[0J<=32 THEN !¥PT+¥ 

PE=PT+FUNC < ¥FLBN¥ f PT) 

REPEAT 

CD=PT(0)t(PT[0J>$FB) : CX=EX(CD) 

JF=(($FF89<=CX) AND (CX<=$FF8D)) OR (CX=$FDA8) 

IF (PT 【 01：："!"> OR (PTm = "#”> 

THEN P2=PT-1 

IF P2[0J= H ： M OR PT=Pl+2 OR P2[0]<=32 OR PT(-ir=$90FF OR PT(-1)=$91FF 
THEN JF=1 

IF PT 【 0】=”f 

THEN CD=$8CFF 
ELSE CD=S8AFF 
END IF 

END IF 
END IF 
IF JF 

THEN PROC ¥LTLINK¥ t PT t CD 
ELSE 

IF CD=0 THEN PROC ¥VLLINKV,PT 

END IF 

PT=FUNC<¥PTSKIP¥,PT) 

UNTIL PE<=PT 
!¥PT+¥ 

IF PT<TE GOTO ¥LTMAKE¥ 

GOTO Y1NIT LAST¥ 

YVLLINKY 

M=I(0] 

M=FUNC(¥AZ<-azY > M) 

IF M< M A M GOTO ¥NOTVAR¥ 

IF "Z" く M GOTO ¥NOTVAR¥ 

N=I[1J ： L=1 
N=FUNC(¥AZ<-a 2 V,N) 

J=M+N 拿 $100 

IF J = . ， FA" OR J = OR J = ..ED" OR J = M LH M OR J = ..SV" GOTO ¥NOTVAR¥ 

IF (("0. ， <=N> AND (N< = M 9 M )) OR ( ( M A"<=N) AND (N< = "Z”U 
THEN 
K=0 ： L=0 
IF VN 
THEN 
REPEAT 
K=K+1 

IF VL(K)=I(0) THEN L=1 
UNTIL (VN=K) OR L 
END IF 
END IF 
IF L=0 

THEN INC VN ： VL(VN)=I(0):IF S7F<=VN GOTO ¥EKRMV¥ 

END IF 
¥NOTVARV 
RET PROC 
VLTLINK¥ 

K=FUNC(¥PTSKIPY f I) 
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> GOTO ¥FCLINKV 
.GOTO ¥GOLINK¥ 
VGOL 


IF J=$A8FD i 
IF Js$89FF ( 

IF J=$8AFF GOTO VGOLINKV 
IF JsS8BFF GOTO VRNLINKV 
IF JrS8CFF GOTO ¥FCLl\KV 
IF J=S8DFF GOTO VRCLINKV 
GOTO ¥ERRCR¥ 

YFCL1NKY 

LsFUNCi¥LABELAD¥,K) 

IF L 

THEN PROC ¥LTSTOCKV,L 
ELSE PROC ¥LINKSTOC ： K¥ ,k 
END IF 

K=FUNC<¥PTSKIP¥,K) 

GOTO ¥LTEND¥ 

¥GOLINK¥ 

L=FUNC(¥LABELAD¥ f K) 

IF L 

THEN PROC ¥LTSTOCK¥,L 
ELSE PROC ¥LINKSTOCK> f K 
END IF 

K=FUNC(¥PTSKIP¥,K) 

IF Kt0]= w f M THEN K=K*f 1：GOTO ¥GOLINK¥ 

GOTO ¥LTEND¥ 

VRNLINK¥ 

L=FUNC(¥LABELAD¥,K) 

IF L GOTO ¥GOLINKV 

L1=K(0J ： !¥LABELTOPY：IF NZ GOTO VGOLINKV 

GOTO YLTENDV 

YRCLINKY 

L=FUNC(¥LABELAD¥,K) 

IF L GOTO ¥FCLINK¥ 

L1=K10J ： !¥LABELTOP¥：IF NZ GOTO YFCLINKY 
¥LTBND¥ 

RET PROC 
¥LTSTOCK¥ 

IF LN=0 THEN LN=1 : LT(LN)=1 ： GOTO ¥LTSTEN1)¥ 

K=0 ： L=0 

REPEAT 

K=K+1 

IF LT(K)=I THEN L=1 
UNTIL CI<=LT(K)) OR (LN=K) 

IF 

THEN 

IF I<LT(K) 

THEN PROC ¥FTRANS¥,LT+K 拿 2,LT+LN 拿 2+l,LT+K 拿 2+2:LN=LN+l:LT<K>=I 
ELSE LN=LN+1 ： LT(LN)=I 
END IF 

END IF 
¥LTSTEND¥ 

RET PHOC 
¥LABELTOP¥ 

NZ=(L1 = M ¥ M ) OR (L1 = M fM ) 

RETURN 

¥LABELEND¥ 

NZ=(L1= M ¥ M ) OR <Ll=°i M ) OR (L1=$0O) 

RETURN 
¥LABELADY 
J=I[0J ： N=0 
L1=J ： !YLABELTOP¥ 

IF NZ 

THEN K=0 
REPEAT 

K=K+1 ： L=I[KJ 
LlrL ： !¥LABELEND¥ 

UNTIL NZ 

IF L=0 GOTO ¥ERR13¥ 

IF K=1 GOTO ¥ERR13¥ 

PD=I+1:L=K-1 

PUSH PD,Li GOSUB ¥HASHLBL¥ ： N=HK 
ELSE 

M=FUNC(¥SUCHI?¥,I) 

N=FUNC(¥NUMB£RSRH¥ V N) 

END IF 
RET FUNC N 
VNUMBERSRH¥ 

K=TT 

IF 1=0 GOTO ¥NUM0¥ 

YNUM2¥ 

IF K(0)=I GOTO ¥NUMBND¥ 

K=L+FUNC(¥FLEN¥,L >♦1 
IF K<TE GOTO ¥NUM2¥ 

VNUM0¥ 

L=0 

¥NUMEND¥ 

RET FUNC L 
YHASHCLR¥ 

!¥(HL f AF¥ 

HL=HT ： AF=0 
REPEAT 
CALL 蠔 S1F9A 
INC HL 
UNTIL HL>HE 
!¥]AF f HLY 
HD=(HE-HT)/2 
RETURN 
¥HASHINIT¥ 

PT=TT 

WHILE PT<TE 

!¥PT++Y:P1=PT 

IF PT[0J<=32 THEN !¥PT+¥ 

L1=PT[0J ： !¥LABELTOP¥ 

IF NZ 

THEN A3=PT+1 ： A2=-1 
REPEAT 

!¥PT^¥：INC A2 ： AlrPT[0J 
L1=A1 : !¥LABELENDV 
UNTIL NZ 

IF A2=0 GOTO ¥ERR13¥ 

PUSH A3,A2 ： GOSUB ¥HASHLBLV 
IF HK GOTO YERRDOV 
PUSH PI ： OOSUB VHASHSTOCKY 
END IF 

PT=PT+FUNC(¥FLEN¥,PT)+1 

WEND 

RETURN 

¥HASHLBL¥ 

PULL A2,A3 
!¥IHL,AF¥ 

HN=0 ： A5=0 

REPEAT 

HN=(HN*9*fA3lA51 )tZ 
INC A5 
UNTIL A5>A2 
HM=MOD(HN,HD) 

REPEAT 
HL=HT+HM 事 2 

CALLW SlFy4 ： A6=HlGHlAf) 

INC HL 

CALL 铎 S1R94 ： HK=A6+H!GH(AF) *3100 


► XlturboZII , すごいですね，安いし，幸い僕は Z ユーザーなのですぐ追いつけますが。 
twin については……なんだあ？というのが灾感です （Oh ! MZ のロゴがどこかにある 
かなと思いながらページを繰ったけど，間違いはなかったようです)。 

鈴木則夫 （17) 埼玉県 
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"5210 A4 = 0 
5220 IF HK 

5230 THEN HO=HK：IF HOfOJ<=32 THtN 1N( HO 

5240 L1=HOIO| : !VLABF.LTOPV 

5250 IF NZ 

5260 THEN INC HO 

5270 A4 = FUNC(¥FCP> 

5280 A4=A4 AND ( HOt A2 J = M V l, OR HulA^Jr'j ") 

5290 END IK 

5300 ELSE HU=HL-l ： A4=l 

5310 END IF 

5320 INC HM:IF HM=HD THEN HM=0 

5330 UNTIL A4 

5340 !¥)AF,HLY 

5350 RETURN 

5360 ¥HASHSTOCK¥ 

5370 PULL HW 

5380 !YtHL.AFY 

5390 AF=LOW(HW)*$l ⑽ 

5400 HL=HU 

5410 CALL® $1F9A 

5420 AF=HIGH<HW) 拿 $1 ⑽ 

5430 INC HL 
5440 CALL© S1F9A 
5450 !VJAF.HLY 
5460 RETURN 
5470 YLINKSRHY 
5480 L=LI 
5490 ¥LSRHLP¥ 

5500 !VBO¥ ： M=L101 : !¥BF¥ 

5510 IF M=0 GOTO VLSRHED¥ 

5520 N=FUNC(¥LABELCK¥,I,L+3) 

5530 IF N=0 THEN L=L1+1：GOTO ¥LSRHLP¥ 

5540 YLSRHED¥ 

5550 RET FUNC L 
5560 YLABELCK¥ 

5570 N=1 

5580 ¥LABELCKLP¥ 

5590 K=I|0] : !¥BO¥ ： L=J10] : !¥BFV 

5600 Ll=J 

5610 IF L=0 GOTO ¥LBLEDCK¥ 

5620 IF KOL THEN N=0 

5630 INC I,J 

5640 GOTO VLABELCKLFV 
5650 VLBLEDCK¥ 

5660 N=N AND (K= ,, ¥ ,i ) OR (K = f, j u ) 

5670 RET FUNC N 
5680 ¥LINKSTOCK¥ 

5690 KrllOl 

5700 IF KOI" AND KO f, f,< GOTO VERR26V 
5710 IF PS=3 GOTO ¥ERR26y 
5720 INC I : N=FUNC(¥LINKSRH¥,I) 

5730 !YBO¥ ： M=N|0] : !¥BF¥ 

5740 IF M GOTO ¥LKSTOCKED¥ 

5750 !¥BO¥:N 【 0 】 =$FF:!¥BF¥ ： N=N+3 ： K=I|0J 
5760 WHILE KO ,, ¥ M AND K<>”j" 

5770 !VBO¥ ： N[0]=K ： !YBF¥ 

5780 INC I t N:K=I[0] 

5790 IF LH<N GOTO ¥ERRWF¥ 

5800 WEND 

5810 N(0)=0 

5820 VLKSTOCKEDY 

5830 RET PROC 

5840 ¥PFCHECKY 

5850 N=FUNC(¥LINKSRH¥,I) 

5860 !YBO¥ 

5870 L=N10] 

5880 IF L=0 GOTO ¥PFCKED¥ 

5890 IF LOSFF AND LOPF GOTO ¥ERRDO¥ 

5900 N[0J=PF 
5910 INC N 
5920 N(0)=OJ-OT 
5930 YPFCKED¥ 

5940 !¥BFY 
5950 RET PROC 
5960 ¥SUCHI?¥ 

5970 M=1 ： N=0 

5980 IF 1[0 】="ン THEN I=I+1 ： M=-1 
5990 J=1[0J : K=EX(I(0)) 

6000 IF ( n 0 M <=J) AND <J<=”9"> GOTO ¥10SU¥ 

6010 IF J=”$” GOTO ¥16SU¥ 

6020 IF K=”&H" GOTO ¥16SU¥ 

6030 IF J="&” GOTO ¥2SU¥ 

6040 IF GOTO ¥2SU¥ 

6050 IF J=$22 GOTO ¥ASCSU¥ 

6060 M=0 ： GOTO ¥SUEND¥ 

6070 ¥10SU¥ 

6080 K=0 

6090 WHILE ( AND (J< = "9"> 

6100 N：：N 拿 10+J_$30 

6110 1 = 14-1 ：J = I[0] : K=l 

6120 WEND 

6130 GOTO VSUENDY 

6140 Y16SUV 

6150 IF K=W THEM 1 = 1+2: ELSE 1 = 1 + 1 
6160 K=0 ： J=1[0J 

6170 WHILE ((• ずく :: AND (J < = ”9" > > OR (( H A M <=J) AND (J< = "F M )) 
6180 IF AND (J<= n 9 M ) 

6190 THEN N 7 =N»16+J-$30 

6200 ELSE N=N 拿 16+J-$37 

6210 END IF 

6220 1=1+1 : J=I|0]:K=1 

6230 WEND 

6240 GOTO ¥SUEND¥ 

6250 ¥2SU¥ 

6260 IF THEN 1 = 1+2 ： ELSE l = If 1 

6270 K=0:J=I10J 

6280 WHILE ( U 0 M =J) OR = 

6290 N = N 尊 2+J-$.30 

6300 1=I+1 ： J=I[0] : K=1 

6310 WEND 
6320 GOTO ¥SUEND¥ 

6330 VASCSU¥ 

6340 K=0 
6350 1=1+1 

6360 IF I10J=$22 THEN 1=1+1:K=1: GOTO VSUENDV 
6370 N=1101 

6380 IF Il1|=$22 THEN I=I+2:K=1: GOTO VSUENDY 
6390 N=EX(1(0)) 

6400 IF IU|=$22 THEN 1 = 1 + 3 :K=1: GOTO VSUENUV 
6410 M=0:N=0 
6420 ¥Sl：ENDV 

6430 ER=0：IF OR K=0 THEN ER=1 

6440 PD=1 

6450 RET FUNC 

6460 VFT=PTSKIPV 

6470 PTrFUNC(VPTSK1P>,PT) 

6480 RETURN 
6490 VPTSKIPY 
6500 J = H0| :N=1 
6510 IF SFB<=J 


(J= M R M AND I 【 11=”E M AND I[2 】 ="M") 


6520 THEN N=I+2 
6530 ELSE 
6540 IF J= 

6550 THEN 
6560 REPEAT 

6570 N=N+1:J=N[0] 

6580 UNTIL J=0 

6590 ELSE 

6600 IF J=$22 

6610 THEN 

6620 REPEAT 

6630 N=N+1 ： J=N[0] 

6640 UNTIL J=0 OR J=$22 

6650 IF J=$22 THEN N=N+1 

6660 ELSE 

6670 K=FUNC(¥SUCHI?Y,I) 

6680 IF ER=0 

6690 THEN N=PD 

6700 ELSE 

6710 L1=J ： !¥LABBLTOP¥ 

6720 IF NZ 

6730 THEN 

6740 REPEAT 

6750 N=N+1 :J=N 【 0 】 

6760 L1=J ： !¥LABELEND¥ 

6770 UNTIL NZ 

6780 IF JO0 THEN N=N+1 

6790 ELSE 

6800 J=N[0] 

6810 !¥EISUJI=J¥ 

6820 IF NZ 

6830 THEN 

6840 INC N ： J=N(0] 

6850 !¥EISUJI=NN¥ 

6860 WHILE NN 

6870 INC N: J=N 【 0】•• ！ ¥EISUJI=NN¥ 

6880 WEND 

6890 ELSE INC N 

6900 END IF 

6910 END IF 

6920 END IF 

6930 END IF 

6940 END IF 

6950 END IF 

6960 RET FUNC N 

6970 VLABBLNUM¥ 

6980 J=FUNC(¥LABELAD¥,I) 

6990 K=0 

7000 IF J 

7010 THEN 

7020 REPEAT 

7030 K=K+1 

7040 UNTIL LT(K)=J 

7050 END IF 

7060 IF K=0 AND PS<>3 


THEN 

IF ItO) = ，, ¥ M OR I[0] = ,f fM 

THEN A1=FUNC(YLINKSRHY,I+1)+1 

!¥B0¥:LA=A1 ⑷ +LL<A1[ イ 】 > :!¥BF¥ ： K=-1 

END IF 


M ) THEN 


7070 
7080 
7090 
7100 
7110 

7120 END IF 
7130 RET FUNC K 
7140 ¥AZ<-az¥ 

7150 IF ("a”<=I> AND U ぐ 
7160 RET FUNC I 
7170 ¥BISUJI¥ 

7180 J=I[0] 

7190 NN=0 ： !¥BISUJI=J¥：IF NZ THEN NN=1 
7200 RET FUNC NN 
7210 ¥EISUJI=NN¥ 

7220 NN=0 ： !¥EISUJI=J¥:IF NZ THEN NN=1 
7230 RETURN 
7240 ¥INIT LAST¥ 

7250 PRINT "PASS H ； PS：? 

7260 VE=VW+VN 拿 2:FF=VE+2:FE=FF 

7270 CT=l/T+LN 拿 2+2 : JT=CT+JLN 寒 2+2:CN=0 ： JN=0 

7280 PT=TT:OJ=OT ： !¥[0¥ 

7290 ¥MAINRTNY 

7300 IF TB<=PT GOTO ¥LASTRTN¥ 

7310 YLTCHECKY 

7320 IF (CN<LN) AND (LT(CN+1)=PT+2) 

7330 THEN PROC ¥CTLINK¥ f OJ 

7340 Al=l 

7350 WHILE A1 ぐ二 JN 

7360 A2=JT(A1) ： A4=WPEBK(A2) : A5=A4 AND $7FFF 

7370 IF A5=CN 

7380 THEN A3=JT+A1*2 

7390 PROC ¥FTRANS¥,A3 + 2 f JT+JN*2+2,A3 

7400 IF LF 

7410 THEN WPOKE A2,OJ+OF 

7420 ELSE WPOKE A2,OJ-A2-5 

7430 END IF 

7440 DEC JN 

7450 ELSE INC A1 

7460 END IF 

7470 WEND 

7480 END IF 

7490 !¥PT++¥：IF PT[0]<=32 THEN !¥PT+¥ 

7500 ¥STATETOP¥ 

7505 IF (OJ+30)>MM GOTO ¥ERRWF¥ 

7510 TP=PT[0] 

7520 IF PT[0]= M, ° GOTO YREMSKIPY 

7530 IF PT(0) = M ER M AND PT[2] = ,, M M GOTO ¥REMSKIPV 

7540 GOTO ¥MAIN2¥ 

7550 ¥REMSKIP¥ 

7560 REPEAT 
7570 !¥PT+¥ 

7580 UNTIL PT[0]=0 
7590 GOTO VSTED2V 
7600 YMAIN2¥ 

7610 IF TP<>" r ” AND TPO”¥” GOTO VMAIN3Y 

7620 PROC YPFCHECK¥,PT+1 

7630 REPEAT 

7640 !YPT+¥ ： TP=PT10J 

7650 L1=TP ： !¥LABELEND¥ 

7660 UNTIL NZ 

7670 IF TP=0 GOTO YERR13Y 

7680 !¥PT+¥ 

7690 GOTO YSTEDY 
7700 ¥MAIN3¥ 

7710 CD=PT(0)*(PT[0]>$FB) 

7720 IF CD GOTO ¥STATKJUMP¥ 

7730 CD=FUNC(¥VAR?PT¥) 

7740 IF CD GOTO ¥LBTJUMPY 

7750 IF PT 【 0】="!" GOTO ¥GOSUBJUMP¥ 

7760 IF PT[0]= M # M GOTO ¥PROCJUMPY 
7770 IF PT[0]= M ? M GOTO ¥PRINTJUMPY 
7780 GOTO ¥ERR13¥ 

7790 ¥STATEJUMP¥ 

7800 CL=LOW(CD) ： CH=HIGH(CD) 

7810 IF CL=$FE GOTO ¥ERR35¥ 

7820 IF CLO$FF GOTO YERR13V 


88 Oh ! X 1988.1. 


►シャープは 密かに パソコンのオール ブラ ッ クスを結成しようとしているに違いない。な 
んといってもム i 強だ！ 町田智朗 （ 19 ) 東京都 




7830 
7840 
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PUSH CD ： ! >PT+4-V ： UOSU3 V iSTATKV 
GOTO VSTKDV 
VLHTJIMPV 

PUSH S80KF ： OOSUB ¥1STATK¥ 

GOTO ¥STEDV 
VGOSUBJUMPV 

PUSH 58AFF ： ! ¥PT+> : GOSl；B V i STATE Y 
GOTO VSTEDV 
VPROCJUMPV 

PUSH S8CFF ： !VPT+V : GUSUB VISTATKV 
GOTO ¥STEDV 
¥PRINTJUMP¥ 

PUSH $97FF ： !¥PT +¥； GOSUB ¥1STATED 
GOTO ¥STED¥ 

VENDIFJUMP¥ 

PUSH $92FF ： GOSUB ¥ 1STATEV 
GOTO YSTED¥ 

VISTATEV 
V1STATELPV 

CL=LOW(TOP) : CH=HIGH(TOP) 

BC=0 ： DE=OJ ： HL=PT 
GOSUB Y1STATETABLEV 
CR=LOW(BC) : BR=HIGH(BC) 

IF BR>=$F0 THEN PT=HL ： OJ=DE 
VBCCHECK¥ 

IF CROBO THEN PULL CD ： RETURN 
IF CR=$FD RETURN 

IF CR=$FF THEN PULL CD,CD: RETURN 
IF CR=$FE GOTO ¥ERRCR¥ 

IF CR=$F8 RETURN ¥STATETOPJP¥ 

GOSUB YCRCK¥ 

CR=LOW(BC) ： BR=HIGH(BC) 

IF <BR AND $F)<>0 THEN PULL CD: RETURN 
GOTO ¥1STATELP¥ 

YROUTINE CALL¥ 

CR=LOW(BC) 

VRCJUMPV 

ON CR GOTO ¥CD l¥ t ¥CD 1,2¥,¥CD 1 r 2,3¥ f ¥CD 1, M str M ¥ 

ON CR-4 GOTO ¥PT=PTSKIP¥,¥LD HL,nn¥,¥LD DE,nn¥,¥CDSET¥ 

ON CR-8 GOTO Y ! ! ¥ , ¥JPV , ¥str¥, ¥S¥ , ¥CKLABELAI)¥ t YCKSUCHI?V , ¥CKVAR?¥ 

ON CR-$F GOTO YKRR13V,¥ERR35¥ 

RETURN 
VCKLABELADV 
CD=FUNC(¥LABELAD¥,PT) 

RETURN 
¥CKSUCHI?¥ 

CD=FUNC(¥SUCHI?V,PT) 

AF=$FFFF：IF ER=0 THEN AF=0 
RETURN 
VCKVAR?¥ 

CD=FUNC(¥VAR?PTy) 

RETURN 
¥CRCK¥ 

IF CR=$FC GOTO VS¥ 

IF CR=$FB GOTO ¥str¥ 

IF CR=$F1 GOTO VCD 
IF CR=$F 2 GOTO ¥CD 
IF CR=$F 3 GOTO ¥CD 
IF CR=$F 4 GOTO 
RETURN 
¥1STATETABLE¥ 

CS=CH AND $7F 
IF CS=0 GOTO ¥LET¥ 

ON CS GOTO YFORV f ¥TO¥,¥STEP¥ f YNEXT¥,¥REPEAT¥,¥UNTIL¥,¥WHILE¥ r ¥WEND¥ 

ON CS-8 GOTO ¥GOTOV,YGOSUBV,¥RETURNY,¥PROC¥,VRET PROCV t ¥ON¥,¥IF¥,¥THEN¥ 
ON CS-$10 GOTO ¥ELSE¥,¥END IF¥,VRET FUNC¥,¥INPUT¥,YLINPUTV,YPRMODE¥ 

ON CS-$16 GOTO ¥PRINT¥ # ¥CLS¥,¥CLR¥,¥STOP¥,YEND¥,¥INC¥,¥DEC¥,¥WINC¥ 

ON CS-S1E GOTO ¥WDEC¥ f ¥SWAP¥,¥PUSH¥,¥PULL¥,¥LDIR¥ r ¥LDDRY,¥TRANS¥,¥POKE¥ 
ON CS-$26 GOTO VWPOKEY,¥OUT¥,¥WOUT¥,¥SET¥,¥RESET¥,¥CURSOR¥,YWIDTH¥ 

ON CS-$2D GOTO ¥PAIJSE¥ , YWAIT¥ , ¥MON¥ , VBYEV , ¥COLD¥ , ¥BOOT¥ f VSTOFF¥ , ¥STON¥ 

ON CS-$3、5 GOTO ¥BROFF¥ , ¥BRON¥ , ¥BEEPY , YMEM¥ , ¥STR¥ f YBIN®¥ , ¥HEX«¥ , ¥MIRROR©¥ 
ON CS-$3D GOTO ¥CHAIN¥,¥BROAD¥,¥BSAVE¥,¥DBVICE¥ f ¥LOCAL¥,¥LIMIT¥ f ¥CALL¥ 
ON CS-S44 GOTO , ¥RANDOMIZE¥ , ¥KIL»L¥ , ¥RENAME¥ , ¥FSET¥ , ¥FRESET¥ 

ON CS-$4A GOTO ¥DEVI¥,¥DEVO¥,¥KEY0¥,¥CLEAR¥,¥FILES¥,¥DIR¥,¥LOCATE¥ 

IF CS>=$52 GOTO ¥RESV¥ 

GOTO YERR13V 
¥STATETOPJP¥ 

!¥PT»=0¥:IF NZ GOTO YSTED2Y 
GOTO ¥STATETOP¥ 

VSTED¥ 

IF PT10J=”：" THEN !¥FT +¥： GOTO ¥STATETOPY 
!VPT»=0Y：IF NZ GOTO ¥STED2¥ 

IF PT 【 0 】=””， GOTO ¥STATETOPV 

GOTO VERR13V 

YSTED2V 

IF TOPOS90FF AND TOPO$91FF THEN !¥PT +¥： GOTO ¥MAINRTN¥ 

PULL CD 

IF TOP=0 THEN PUSH CD ： GOTO YENDIFJUMP¥ 

PUSH CD:!¥PT+¥: GOTO ¥MAINRTN¥ 

VLASTRTN¥ 

PULL CD 

POKE 0J,$C 3,$ FA,$ 1F ： 0J =0J+3 
IF OH<OJ THEN OH=OJ 
SZ=OH-OL ： Al=l 
WHILE A1<=JN 

AD=JT(A1) ： AN=WPEEK(AD) 

IF AN=$7FFF THEN WPOKE AD,SZ 
IF AN=$7FFE THEN WPOKE AD,OH 
INC A1 


2Y 


¥CD 


1,2,3¥ 


WEND 

PRINT 

PRINT 


； , ， S H ； ##FE+1；/ 


"Program area $ 

Variable areas 
IF PS=1 THEN INC PG 
IF PS=2 THEN INC PH 
ER=0 

¥BASIC HOTY 

GOSUB VVRAMOFFY 

0=ER ： P=OT ： Q=OJ:R=JA ： S=A1(0) 

BEEP : CALL DR 

¥ERLY 

A1=TT 

IF ER=0 THEN ER=13 
YERRLINELP¥ 

A2=AU2 

A3=A2+FUNC(¥FLEN¥,A2) 

IF PT<=A3 GOTO ¥ERRNUM¥ 

IF A3<TE THEN A1=A3+1:GOTO ¥ERR し INELPV 
GOTO ¥BASIC HOT¥ 

¥ERRNUM¥ 

?"LINE M ； A1(0)Error V 
GOTO VBASIC HOT¥ 

VERRCRV 

¥ERR¥ 

VERRKiV 

? f, Syntax Krror'V ： GOTO VERLV 

GOTO VEkl.V 

VERR16V 

./••Bad NKXT”/: (iOTO ¥ERLV 
VFRR19V 

?..Bad WfeNDV: GOTO VERLV 
YF.RR20Y 


9140 

9150 

9160 

9170 

9180 

9190 

9200 
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9330 

9340 

9350 

9360 

9370 
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9570 

9580 
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9600 
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9650 
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9670 

9680 

9690 

9700 

9710 
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9750 
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9780 

9790 
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9810 
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9900 
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9980 
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10210 
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10270 

10280 

10290 

1^300 

10310 
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10330 

10340 

10350 

10360 

10370 

10380 

10390 

10400 

10410 

10420 

10430 

10440 


!¥SVPUSH CD¥ ： !¥PT+V ： GOTO ¥ATAI¥ 


?”Bad END IF "/： liOTO VERLV 
¥ERH2bY 

? M Undefined label V ： GOTO VFHL¥ 

V£Rk28¥ 

•"•Division by 0 "/： iiOTO ¥ERL¥ 

¥ERR34¥ 

/••Bad ELSE */： GOTO VF.RLV 
¥ 3 5Y 

? M Can»t do it”/: GOTO VFRLV 
VERRDOV 

?**Double Label Error *'/： GOTO ¥KRLV 
YERRWF¥ 

?"Work area full 0 /： GOTO ¥HRL¥ 

¥ERRMV¥ 

?”Too many variables^: GOTO ¥ERL¥ 

VCTLINKV 

IF SV<(CT+CNt2+10) GOTO ¥ERRWF¥ 

CN=CN+1 : CT(CN)=1 
RET PROC 
¥JTLINKV 

IF SV<( JT+JN*2-H0) GOTO VHRRWFV 
JN=JN+1 : JT(JN)=I 
RET PROC 
¥VAR?PT¥ 

I=PT ： GOTO YVAR?¥ 

VVAR?¥ 

J = I(0 J : K=H 1 | : M=0 
J=FUNC(¥AZ<-az¥ t J) 

K=FUNC(¥AZ<-az¥ t K) 

IF J ぐ A" GOTO ¥VAR?END¥ 

IF "Z”<J GOTO VVAR?END¥ 

N = 0 ： L=K*$1004.J 

IF L="FA" THEN M=VA+26»2 ： GOTO ¥VAR?HNDY 
IF L="CB” THEN M=VA^27»2: GOTO ¥VAR?END¥ 

IF L=”ED” THEN M=VA+28<2 ： GOTO ¥VAR?END¥ 

IF L= M LH” THEN M=VA+29t2 ： GOTO ¥VAR?END¥ 

IF L=”SV M THEN M=SA ： GOTO ¥VAR?END¥ 

IF FUNC(¥EISUJI¥ > I+1)=0 THEN M=VA+(J-S41 
WHILE N<VN OR M=0 
N=N+1 

IF VL(N)=L THEN M=VW+N*2-2 

WEND 

¥VAR?END¥ 

RET FUNC M 
¥S¥ 

PUSH BC 

AP=O ： AC=0 ： AT=0 ： ZC=0 
CD= •，¥¥•，： ！¥SVPUSH CD¥ 

VATAI¥ 

GOSUB ¥TOPCHECK¥ 

IF PT[0】="(" THEN CD=" ( M 
CD=PT(0)t(PT(0]>$FB) 

PUSH AC,AT 

IF CD GOTO VFCRTNV 

CD=FUNC(¥VAR?PTY) 

IF CD GOTO YVARRTNV 
CD=FUNC < ySUCHI?¥,PT) 

IF ER=0 GOTO ¥SUCHIRTN¥ 

IF PT[0GOTO ¥-RTN¥ 

GOTO ¥ERR13¥ 

YSUCHIRTNV 

AC=CD ： AT= ,, SU ,t 

PT=PD 

GOTO ¥ENZAN¥ 

¥-RTN¥ 

AC=0 ： AT=*'SU M 
GOTO ¥ENZAN¥ 

VVARRTNV 

AC=CD:AT2"VA":VF=1 
WHILE FUNC(¥EISUJI¥,PT) 

!YPT+¥ 

WEND 

GOTO VENZANV 
¥FCRTN¥ 

CL=LOW(CD) 

IF CL=$FE GOTO VERR35Y 
IF CLO$FD GOTO ¥ERR13¥ 

GOSUB ¥TOPCHECK¥ 

PUSH CD, M HL" 

PUSH CD 

!¥PT++Y ： GOSUB VFCCODINGY 
PULL AT f AC ： 2C=0 
IF PT(-1)=AC GOTO VENZANY 
IF PT 【 0J<>">" GOTO ¥ERRi3¥ 

!YPT+V ： GOTO VENZANV 
YENZANY 

CD=EX(PT(0)) : CL=PT[0] ： CH=PT[1J 
IF CL<>"<" AND CL<>"1" GOTO ¥ENZAN1¥ 

IF VF=0 GOTO VERR13Y 
IF CL="(" 

THEN CD= ， • い " 

ELSE CDs'lJ H 
END IF 
VF=0 

!¥SVPUSH CDV 
!¥PT +¥： GOTO YATA1¥ 

YENZAN1V 

IF CDO••%(•• AND CD<>•，％[•’ THEN VF=0 ： GOTO YENZAN2V 
IF VF=0 GOTO ¥ERR13¥ 

IF CD="X(" 

THEN CDr u %) M 
ELSE CD="%]" 

END IF 
VF=0 

!YSVPUSH CDV 
!¥PT++Y: GOTO ¥ATAI¥ 

VENZAN2Y 

IF CL="+" GOTO YENZAN3V 
IF CL="-” GOTO ¥ENZAN3¥ 

IF CL ：： •• 拿 " GOTO ¥ENZAN3¥ 

IF CL="/” GOTO ¥ENZAN3¥ 

IF CL=”=” GOTO VENZAN3V 
IF CD="<>” GOTO YENZAN5Y 
IF CD= ••><•• GOTO ¥ENZAN5¥ 

IF CD= ••> = •• GOTO VENZAN5V 
IF CD="<=" GOTO YENZAN5¥ 

IF CL= •• ぐ . GOTO ¥ENZAN3¥ 

IF CL=”>" GOTO ¥ENZAN3¥ 

IF CL= H )° GOTO ¥ENZAN3¥ 

IF CL="J” GOTO YENZAN3Y 
IF CD=$FC80 GOTO ¥ENZAN4¥ 

IF CD=$FC81 GOTO ¥ENZAN4¥ 

IF CD=$FC82 GOTO ¥ENZAN4¥ 

VENZANRNDV 
CD= M VY M 
GOTO ¥ENTBLY 
¥ENZAN3¥ 

CD= ,# • 窠 S100+CL 
GOTO VENTBL¥ 

YENZAN4V 
!VPT+V 


2 ： GOTO ¥VAH?ENDV 


► 6 力 J 1 たっても XI の新機種が出ないので XI も終わりなのかと思っていた6，どこの雑 

誌よりも早く XI の情報が載っていたのでさすが Oh ! X だと思った。 FuzzyBASIC コンパイラ•奥村版 89 
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10450 IF CD=$FC80 THEN t*D: “ &.• 
10460 IF CD = $FCH1 THEN C:D=W 
10470 IF CD=$FC82 THEN rWXO .， 
10480 VENZAN5Y 
!VPT + Y 

10500 GOTO ¥KNTRI.¥ 

10510 YYUSFN¥ 

10520 Al=J.OW(KN) 

10530 JF EW 1” GOTO VNM=1V 
10640 IF EN: “ r GOTO ¥NM=1V 
10550 IF KN = “ +，•（KXTO ¥N、1 二•ハ 
10560 IF EN= M -” GOTO VNM=2V 
10570 IF Al=："：=” GOTO ¥NM=3Y 
10580 IF A1= M >° GOTO VNM=3¥ 
10590 IF A1 = **< M GOTO ¥NM=3V 
10600 IF EN = '* & M GOTO ¥NM=4¥ 
10610 IF EN=”OR” GOTO ¥NM=4¥ 
10620 IF EN=”XO” GOTO VNM=4¥ 
10630 NM=5: RETURN 
10640 YNM=1Y 
10650 NM=1 : RETURN 
10660 VNM=2¥ 

10670 NM=-^: RETURN 


GOTU VHSTBUf 
GOTO YENTBLV 
GOTO VENTBl^ 


10680 ¥NM=3¥ 

10690 NM=3 ： RETURN 
10700 VNM=4Y 
10710 NH=4 ： RETURN 
10720 ¥ENTBL¥ 

10730 !VSS=SVTOP¥ 

10740 EN=SS ： GOSUB ¥YUSEN¥ ： NN=NM 
10750 EN=CD ： GOSUB ¥YUSEK¥ 

10760 A2=LOW(SS) 

10770 IF NM=5 AND SS=”¥¥” GOTO ¥ENZANLAST¥ 

10780 IF CDs" ) M AND SS=” （"GOTO ¥EN2ANLV 
10790 IF CD= M 厂， AND A2 = GOTO ¥ENZAN( )¥ 

10800 IF CD=” 】” AND A2="】.，GOTO VENZAN( )¥ 

10810 IF NM=5 AND NN=5 GOTO YERR13Y 
10820 IF NM>=NN GOTO VENZANUY 
10830 GOTO ¥ENZAND¥ 

10840 VAPSETV 

10850 PULL A1,AP：PUSH AP,A1 
10860 RETURN 
10870 VENZANUV 
10880 !¥SS=SVPOP¥ 

10890 : VAPSET¥ 

10900 GOSUB ¥CODING¥ 

10910 GOTO YENTBLV 
10920 VENZAN()¥ 

10930 !VSS=SVPOP¥ 

10940 !VAPSETV 
10950 GOSUB ¥CODING¥ 

10960 !¥PT +¥： GOTO YENZAN¥ 

10970 VENZANDV 
10980 !YSVPUSH CD¥ 

10990 !¥PT +¥： GOTO VATAI¥ 

11000 ¥ENZANL¥ 

11010 !¥SS=SVPOPV 

11020 !¥PT+V ： GOTO ¥ENZAN¥ 

11030 VENZANLASTV 

I 1040 IF TOPO0 GOTO ¥ERR13¥ 

11050 GOSUB ¥nnHLSET¥ 

11060 PULL AP,AP ： !¥SS=SVPOPV 
11070 PULL BC 
11080 RETURN 
11090 YAT= ,, SU M k AC=0¥ 

II 100 NZ=(AT= ,, SU , *) AND (AC=0) 

11110 RETURN 

11120 YAT= H SU M & TOP="SU"¥ 

11130 NZ=(AT="SU ”） AND (TOP="SU"> 

11140 RETURN 

11150 VAT<>"SU" OR AC>3¥ 

11160 NZ=(ATO M SU ,f ) OR (AC>3) 

11170 RETURN 
11180 VTOPCHECKV 
11190 IF TOP く〉 . .HL" RETURN 
11200 PULL A1 : PUSH ”SP” 

11210 !VPKE5Y 
11220 RETURN 
11230 VHLnnSETV 

11240 IF TOP="SU" THEN !¥[AP¥：!YLD HL,nn ¥： RETURN 
11250 IF TOPr^.VA*. THEN !¥[AP¥: ! ¥LD HL f (nn )¥： RETURN 
11260 IF TOP=..SP" THEN ! YPKE1V 
11270 RETURN 
11280 ¥nnHLSETY 

11290 IF AT=°SU M THEN !¥[ACV:!YLD H し , nn¥: RETURN 
11300 IF AT="VA” THEN !¥[AC¥：!¥LD HL,(nn)¥ 

11310 RETURN 
11320 VDEnnSETY 

11330 IF TOP= M HL M THEN !¥PKEB ¥： RETURN 
11340 IF TOP=”SlT THEN !¥IAPY：!VLD DE,nn¥: RETURN 
11350 IF TOP 二 "VA" THEN !¥[AP¥:!YLD DE,(nn )¥： RETURN 
11360 IF TOP="SP" THEN !¥PKD1¥ 

11370 RETURN 
11380 YnnDESET¥ 

11390 IF AT= M HL M THEN !¥PKEBY ： RETURN 

11400 IF AT="SIT THEN !YtACY:!¥LD DE,nnV ： RETURN 

11410 IF AT=”VA" THEN !YlAC¥：»¥LD DE f (nn)¥ 

11420 RETURN 
11430 YDHSETY 

11440 IF TOP<>"HLi” GOTO ¥DEHLSET¥ 

11450 IF AT=..SIT THEN !¥[AC¥ :! ¥LD DE,nn¥: RETURN 
11460 IF AT= m VA m THEN !¥[AC¥:!¥LD DE,(nn)¥ 

11470 RETURN 
11480 VDEHUSETY 
11490 GOSUB ¥DEnnSET¥ 

11500 GOSUB VnnHLSETV 
11510 RETURN 
11520 YHLDESETV 
11530 GOSUB YnnDESETY 
11540 GOSUB VHLnnSETV 
11550 RETURN 
11560 VJPY 

11570 POKE OJ,$C3:!¥OJ+¥ 

11580 GOTO YWPKPOPY 
11590 ¥!!V 

11600 POKK OJ,$CD:!VOJ+V 
11610 VWPKPOPY 

11620 WPOKE OJ t RR+POP ： !¥OJ^+Y 

11630 RETURN 

11640 VCDSETY 

11650 POKE OJ,$( D:!VOJ + V 

11660 WPOKK OJ,POP: f VOJ++V 

!1670 RETURN 

11680 VCODINGV 

1 1690 zr = o 

117m，IF IHGH(SS) <> ,f .. GOTO >TO( ) V 
11710 IF SS ぐ >"+. GOTO ¥CO-¥ 

1 1 720 b TOf>=H:lF NZ THEN AC=AP+A (: (K；TO ¥( ： OEND¥ 

11730 : YAT= ， SL” と AC=0¥：IT \Z THFN \C=AP ： 4T=TOP: GOTO ¥COHNDY 
1 1740 IF 丁 OP=”Sl:.. AND AP=0 GOTO VCOE.MDV 
\ 1750 : VAT<> u Sr M OR AC>3V ： IF NZ GOTO ¥r.02 + ¥ 


11760 GOSUB ¥HLnnSET¥ 

11770 PROC YFULLY,$23,AC 

11780 GOTO ¥COEND2¥ 

11790 ¥C02+¥ 

11800 IF TOP<>"SU" OR AP>3 GOTO YC03+Y 
11810 GOSUB ¥nnHLSET¥ 

11820 PROC ¥FULL¥,$23 f AP 

11830 GOTO YCOEND2Y 

11840 ¥C03+¥ 

11850 GOSUB ¥DHSBT¥ 

11860 !¥PK19¥ ： ZC=1 
11870 GOTO ¥COEND2¥ 

11880 ¥CO-¥ 

11890 IF SS く 〉， • GOTO 

11900 !¥AT="SIT k TOP="SU"¥:IF NZ THEN AC=AP-AC ： GOTO 
11910 !¥AT="SU" k AC=0¥：IF NZ THEN AC=AP ： AT=TOP: GOTO 
11920 !YAT<>”SU" OR AC>3¥：IF NZ GOTO VC02-¥ 

11930 GOSUB ¥HLnnSET¥ 

11940 PROC ¥FULL¥,$2B,AC 

11950 GOTO ¥COEND2Y 

11960 ¥C02-Y 

11970 IF AT<>"SIT GOTO ¥C03-V 

11980 AC=-AC 

11990 GOSUB YDHSET¥ 

12000 !¥PK19¥:ZC=1 

12010 GOTO ¥COBND2¥ 

12020 YC03-¥ 

12030 GOSUB ¥HLDESET¥ 

12040 POKE OJ,$B7,$BD,$52 ： OJ=OJ+3 ： ZC=l 
12050 GOTO ¥COEND2¥ 

12060 ¥CO*¥ 

12070 IF SS<>" 拿 ” GOTO ¥CO/Y 

12080 !¥ATr M SU M & TOP='*SU M ¥ ： IF NZ THEN AC=AP#AC ： GOTO 
12090 IF AT="SU，. 

12100 THEN 
12110 A1=AC 

12120 PULL AT,AC：PUSH Al,"SU” 

12130 AP=A1 

12140 IF AT= M SP" THEN !¥PKK1¥ ： AT= M HL M ： AC=0 

12150 END IF 

12160 IF TOP<>"SU" GOTO ¥CO 拿 2¥ 

12178 IF AP=0 THEN !¥[0¥：!¥LD HL,nn ¥： GOTO ¥COEND2¥ 
12180 IF AP=1 GOTO ¥COBND¥ 

12190 IF (FUNC (¥LOG2¥ , AP) *»• PARITY (AP) -2) > 8 GOTO ¥CO«2¥ 
12200 GOSUB ¥nnHLSET¥ 

12210 IF PARITY(AP)<>1 THEN WPOKE OJ,$5D54 ： !¥OJ++¥ 

12220 Al=$100 

12230 WHILE A1>AP 

12240 AUA1/2 

12250 WEND 

12260 REPEAT 

12270 Al=Al/2 

12280 !¥PK29¥ 

12290 IF AP AND A1 THEN !¥PK19¥ 

12300 UNTIL Al=l 

12310 ZC=1 

12320 GOTO ¥COEND2¥ 

12330 ¥CO<2¥ 

12340 GOSUB ¥DHSET¥ 

12350 PUSH &H025B ： !¥!!¥ ： ZC=1 
12360 GOTO ¥COEND2¥ 

12370 ¥CO/¥ 

12380 IF SSO" /" GOTO ¥CO=¥ 

12390 !¥AT=..SU" & AC=0¥：IF NZ GOTO YERR28V 

12400 !¥AT="SU" k TOP="SU"¥:IF NZ THEN AC=AP/AC ： GOTO 

12410 IF AT<>"SIT GOTO ¥CO/2V 

12420 IF AC=0 THEN !¥[0¥：!¥LD HL f nn ¥： GOTO ¥COEND2¥ 
12430 IF AC=1 THEN AC=AP ： AT=TOP: GOTO ¥COEND¥ 

12440 IF AC<>8 AND AC<>4 AND AC<>2 GOTO ¥CO/2¥ 

12450 GOSUB ¥HLnnSET¥ 

12460 REPEAT 

12470 AC=AC/2：POKE OJ,$CB,$3C,$CB,$lD:OJ=OJ+4 

12480 UNTIL AC=1 
12490 GOTO ¥COEND2¥ 

12500 YCO/2¥ 

12510 GOSUB ¥DEHLSKT¥ 

12520 PUSH &H0219 ： !¥!!¥:ZC=1 
12530 GOTO ¥COEND2¥ 

12540 ¥CO=¥ 

12550 IF SS<>” 二 ” GOTO ¥CO=-&V 

12560 !¥AT= f, SU n & AC=0¥：IF NZ GOTO ¥CO=2¥ 

12570 IF TOP="SU" AND AP=0 GOTO ¥CO=2V 
12580 GOTO ¥CO=-&¥ 

12590 ¥CO=2¥ 

12600 IF AC=0 

12610 THEN GOSUB VHLnnSETV 

12620 ELSE GOSUB VnnHLSETV 

12630 END IF 

12640 PUSH &H01DE ： !¥!!¥ ： ZC=1 
12650 GOTO ¥COEND2¥ 

12660 ¥CO=-&¥ 

12670 IF <SS=” = M ) OR (SS=" & M ) 

12680 THEN GOSUB ¥DHSET¥ 

12690 ELSE GOSUB ¥DEHLSET¥ 

12700 END IF 
12710 ZC=1 


12720 IF SS=” =，• THEN PUSH &H01EA ： GOTO VCSED2Y 

12730 IF SS=” く ” THEN PUSH AH01FF ： GOTO ¥CSED2¥ 

12740 IF SS = ” >•• THEN PUSH &H0200 ： GOTO ¥CSED2¥ 

12750 IF SS = ” THEN PUSH &H0114 ： GOTO ¥CSED2¥ 

12760 GOTO ¥ERR13¥ 

12770 ¥CO()¥ 

12780 IF SS<>"(>” AND SS く 〉 GOTO ¥CO[ J¥ 

12790 !¥AT= ，， SU" & AC=0¥：IF NZ 
12800 THEN GOSUB VHLnnSETV 

12810 ELSE GOSUB YDEHLSETV 

12820 !¥PK29¥:!¥PK19Y 

12830 END IF 
12840 IF SS= •• い •• 

12850 THEN 

12860 IF SC 

12870 THEN PUSH &H096F：!¥!!> 

12880 ELSE POKE OJ,$7E,$23,$66,$6F ： OJ=OJ+4 

12890 END IF 

12900 ELSE POKE OJ,$4D f $CD,S2A,$20,$6F,$0C f $CD,$2A, 

12910 END IF 

12920 GOTO ¥COEND2¥ 

12930 YCOIJY 

12940 IF SSO..IJ” AND SS<>"%J" GOTO YCOO-XOV 
12950 !YAT<> M SU M OR AC>3¥:IF NZ 
12960 THEN GOSUB ¥DHSETY 

12970 !¥PK19¥ 


12980 ELSE GOSUB VHLnnSETV 


12990 PROC VFULL¥,$23,AC 

13000 END IF 
13010 IF J” 

13020 THEN 

13030 IF SC 

13040 THEN PUSH &H098A ： !V!!Y 

13050 ELSE POKE OJ,$6E,$26,$00 ： OJ=OJ+3 

13060 END IF 


► 郵送されてきて封を切り，表紙を兑るのが楽しみです。 


¥COENDY 

YCOENDY 


¥COEND¥ 


¥COBND¥ 


$2O,$67:OJ=OJ+10 
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13070 ELSE POKE OJ,$4D,$CD,$2A,$20 r $6F,$26,$00 ： OJ=OJ^7 

13080 END IF 

13090 GOTO ¥COEND2¥ 

00 YCOO-XOY 

10 IF (SS = M < = ,f ) OR (SS = ">5"> 

20 THEN GOSUB ¥DEHLSET¥ 

13130 ELSE GOSUB ¥DHSET¥ 

40 END IF 

50 ZC=1 

60 IF SS=”<>” THEN PUSH &H01F5 ： GOTO VCSED2¥ 

13170 IF SS = ,, X M THEN PUSH &H01F5 ： GOTO YCSED2¥ 

80 IF SS="<=" THEN PUSH &H020B ： GOTO ¥CSED2¥ 

13190 IF SS=">=" THEN PUSH &H020C: GOTO ¥CSED2¥ 

13200 IF SS="OR” THEN PUSH &H010C ： GOTO ¥CSED2Y 

13210 IF SS= M XO M THEN PUSH &H011C ： GOTO VCSED2Y 

13220 GOTO ¥ERR13¥ 

13230 ¥COBND¥ 

13240 PULL AP f AP 
13250 RETURN 
13260 YCSBD2Y 
13270 !¥!!V 
13280 VCOEND2¥ 

13290 PULL AP.AP 
13300 AC=0 ： AT= H HL M 
13310 RETURN 
13320 ¥strY 

13330 POKE OJ, 拿 CD,$80,$1F,$18 • 霧 00:OJ=OJ+5 
13340 Al=OJ-l 

13350 IF PT[0]<>$22 GOTO ¥ERR13V 
13360 !YPT+¥ ： A2=1 
13370 ¥atrLP¥ 

1338 ❶ IF PT[0]=$22 GOTO ¥atrENDV 
13390 !¥PT 拿 =0¥:IF NZ GOTO ¥BRR13¥ 

13400 POKE OJ,PT[01 ： !¥OJ+¥:!¥PT+¥：INC A2 
13410 GOTO YatrLPV 
13420 ¥etrBND¥ 

13430 POKE OJ,0 ： !¥OJ+Y ： !¥PT+¥ 

13440 POKE A1,A2 

13450 POKE OJ # $23,$23 ： !¥OJ++¥ 

13460 RETURN 
13470 ¥LDBCVS¥ 

13480 PUSH SA：!¥LD BC f nn¥ 

13490 RETURN 
13500 ¥LDDKVS¥ 

13510 PUSH SA：!¥LD DB f nnY 
13520 RETURN 
13530 ¥LDBCVA¥ 

13540 PUSH VA:!¥LD BC,nn¥ 

13550 RETURN 
13560 ¥LOG2¥ 

13570 J=16 ： K=$800O 

13580 IF 1=0 THEN J=0 ： GOTO VLOQ2END¥ 

13590 WHILE (I AND K)=0 
13600 J=J-l ： K=K/2 

13610 WEND 
13620 VLOG2END¥ 

13630 RET FUNC J 
13640 ¥FULL¥ 

13650 WHILE JO0 
13660 J=J-1 

13670 POKE OJ f I ： !VOJ+¥ 

13680 WEND 
13690 RET PROC 
13700 ¥FCCODING¥ 

13710 CL=LOW(TOP) : CH=HIGH(TOP) 

13720 BC=0 ： DE=OJ ： HL=PT 
13730 GOSUB ¥FCTABLB¥ 

13740 CR=LOW(BC) : BR=HIGH(BC) 

13750 IF BR>=$F0 THEN PT=HL ： OJ=DE 
13760 IF CR< 拿 80 THEN PULL CD ： RETURN 
13770 IF CRIFD RETURN 

13780 IF CR= 拿 FF THEN PULL CD,CD ： RETURN 
13790 IF CBMFE GOTO ¥ERRCR¥ 

13800 GOSUB VCRCKY 

13810 CR=LOW(BC) : BR=HIGH(BC) 

13820 IF (BR AND $F)<>0 THEN PULL CD: RETURN 
13830 GOTO ¥FCCODINGV 
13840 ¥FCTABLK¥ 

13850 CF=CH AND 拿 7F 
13860 IF CF=0 GOTO ¥HIGH(V 

13870 ON CF GOTO ¥LOW(¥,VEX(¥ # VNOT(Y,VMIRROR(¥,YROTL(¥,VROTR(¥,VROTLD(¥ 

13880 ON CF-$07 GOTO ¥ROTRD(¥,¥MOD(¥,¥MULH(¥ # ¥ZERO(V f ¥SQU(¥,YSQR(¥,¥SUM(¥ 
13890 ON CF-$0E GOTO ¥LOG(¥ # ¥MAX(¥ f ¥MIN(Y,¥RND(¥ f ¥PARITY(¥,YBIT(¥ f ¥PEBK(¥ 
13900 ON CF - $15 GOTO ¥WPEEK(¥,YINP(V f ¥WINP(¥ f ¥INKEYY,YGET¥,¥FLASH¥,¥ADR(¥ 
13910 ON CF-$1C GOTO ¥NOW(¥,¥LINADR(¥ f YTOPV,¥POP¥,¥CODB(¥,¥MSPY,¥SIZE¥,¥CURX¥ 
13920 ON CF- 拿 24 GOTO ¥CURY¥,¥CHARA<¥•¥NEST(¥,¥FUNC<¥,¥ ， ¥CP<¥ ， ¥CP 拿 <¥ 

13930 ON CF-$2B GOTO ¥INSTR<¥•¥INSTR 拿 <¥,¥USR<¥•¥USR#(¥,¥TXBEGIN¥,¥TXEND¥ 

13940 ON CF-131 GOTO ¥VSADRV # ¥VBADR¥,¥VAL(V,¥MAX¥,¥VERSIONV,¥DSK¥ f ¥TABLB(¥ 
13950 IF CF>=$39 GOTO ¥RBSV¥ 

13960 GOTO ¥ERR13¥ 

13970 YLD rp nn¥ 

13980 Al=VA+26 拿 2 

13990 !Y[A1¥:!YLD HL,(nn)¥ 

POKE OJ,$K5 f $F1 ： !VOJ++¥ 

POKE OJ,$ED f $4B ： !¥OJ++Y：WPOKE OJ,A1+2:!¥OJ++¥ 

PUSH Al+4：!¥LD DE 9 (nn)¥ 

PUSH A1+6:!¥LD HL t (nn)¥ 


14000 
14010 
14020 
14030 

14040 RETURN 
14050 VLD nn rp¥ 


14060 

14070 

14080 

14090 

14100 


Al=VA+26 拿 2 

PUSH AU4 ： !¥LD (nn) ,DBY 

POKE OJ,$ED f S43 ： ! VOJ-f ♦ V ： WPOKE OJ.A1+2 ： !¥OJ¥ 

POKE 0J,$F5,$C1,$ED,$43:OJ=OJ+4:WPOKE OJ,A1:!¥OJ++¥ 
PUSH Al+6:!¥LD (nn),HLV 
14110 RETURN 
14120 VCD IV 
14130 GOSUB ¥SV 
14140 !Y!!V 
14150 RETURN 
14160 VCD 1,2¥ 

14170 GOSUB VSV 
14180 !YPT*<>$2CERR13Y 
14190 !YPT+¥ 

14200 !¥PKE5¥ 

14210 GOSUB ¥S¥ 

14220 !YPKD1V 
14230 !V! !¥ 

14240 RETURN 
14250 VCD 1,2 t 3¥ 

14260 GOSUB YSY 
14270 !¥PTtO$2CHRR13V 
14280 *VPT^¥ 

14290 !VPKK5V 
14300 GOSI B VSV 
14310 ! VPTtO$2CFRR13V 
14320 ： VPT-^V 
11330 !¥PKE5¥ 

14340 GOSUB VS¥ 

14350 POKE OJ f 54D,$44,Sni r SKl ： OJ=OJ44 
14360 !¥!!V 
14370 RETURN 


14380 

14390 

144CO 

14410 

14420 

14430 

14440 

14450 

14460 

14470 

14480 

14490 

14500 

14510 

14520 

14530 

14540 

14550 

14560 

14570 

14580 

14590 

14600 

14610 

14620 

14630 

14640 

14650 

14660 

14670 

14680 

14690 

14700 

14710 

14720 

14730 

14740 

14760 

14760 

14770 

14780 

14790 

14800 

14810 

14820 

14830 

14840 

14850 

14860 

14870 

14880 

14890 

14900 

14910 

14920 

14930 

14940 

14950 

14960 

14970 

14980 

14990 

15000 

15010 

15020 

15030 

15040 

15050 

15060 

15070 

15080 

15090 

15100 

15110 

15120 

15130 

15140 

15150 

15160 

15170 

15180 

15190 

15200 

15210 

15220 

15230 

15240 

15250 

15260 

15270 

15280 

15290 

15300 

15310 

15320 

15330 

15340 

15350 

15360 

15370 

15380 

15390 

15400 

15410 

15420 

15430 

15440 

15450 

15460 

15470 

15480 

15490 

15500 

15510 

15520 

15530 

15540 

15550 

15560 

15570 

15580 

15590 

15600 

1561« 

15620 

15630 

15640 

15650 

15660 

15670 

15680 


VCD 1 / str ¥ 

GOSUB VSV 
!¥PTtO$2CERR13V 
!YPT^Y 

IF PT10JOS22 GOTO ¥ERR13¥ 

!VPKEB¥ 

GOSUB Vstr¥ 

RETURN 

YCDVARV 

WPOKE OJ f FUNC(¥VAR?PT¥) : !¥OJ+fV 
!VPT=PTSKIP¥ 

RETURN 

VCD°UCHI¥ 

WPOKE OJ,FUNC(¥SUCHI?¥ f PT) : !¥OJ++¥ 

!VPT=PTSKIP¥ 

RETURN 

VLETV 

IF SCO0 AND PT{0) = M ZN M THEN B6=l：ELSE B6 = 0 
B1=FUNC(¥VAR?PT¥) 

IF BlrO GOTO ¥ERR13Y 
!VPT=PTSKIP¥ 

B4=PT[0] ： B5=EX(PT(0)) : LG=1:10=0 

IF B4 = ” =，. THEN LG=2 ： !¥PT +¥： 10=2 ： GOTO VLET=¥ 

IF B5="%(" THEN LG=2 ： IO=l ： !¥PT^+V ： GOTO YLET2¥ 

IF B5 = ••%【•• THEN 10=1 ： !¥PT+ + V ： GOTO VLET2Y 
IF B4="<" THEN LG=2 ： !YPT+Y ： GOTO ¥LET2¥ 

IF = THEN !¥PT«f ¥： GOTO ¥LBT2¥ 

GOTO VERR13V 
VLET=Y 
GOSUB ¥S¥ 

IF B6 THEN !¥NZCK¥ : RETURN 
¥LET=2¥ 

PUSH Bl：!¥LD (nn) y HLV 

RETURN 

¥LET2¥ 

GOSUB VSV 
¥LBT3¥ 

IF 10=2 GOTO ¥LKT4¥ 

B4=PT[0] ： B5=EX(PT(0)) 

IF <B5 = •• い " > AND (LG=2) GOTO YLET4¥ 

IF (B5= M ]= M ) AND (LQ=1)GOTO ¥LET4¥ 

GOTO ¥ERR13¥ 

¥LET4V 

!VPKEB¥ : PUSH Bl : !¥LD HL V (nn)¥ 

IF LG=2 THEN !¥PK19¥ 

!¥PK19¥ ： !¥PKB5¥ 

!¥PT ++¥： GOSUB YS¥ 

¥LET5V 

!¥PKEB¥ ： !¥PKE1¥ 

IF 10=1 
THEN 

POKE OJ,$4D•$CD,$2D•$20,$6F:OJ=OJ+5 

IF LQr2 THEN POKE OJ f $0C, $CD f $2D, $20, $67 ： OJ=OJ-»*5 

ELSE 
IF SC 
THEN 

IF LG=2 THEN PUSH &H09A0 ：!¥!!¥： ELSE PUSH &H09B9：!¥!!¥ 

ELSE 

POKE OJ,$73 ： !¥0J4¥ 

IF LG=2 THEN POKE OJ ，拿 23 • 窜 72:!¥OJ++¥ 

END IF 
END IF 
RETURN 
VFORV 
PULL A1 

B2=FUNC < VPTSKIP¥,PT) 

IF B2 【 0】<>"=" GOTO ¥ERR13V 
B1=FUNC(¥VAR?PT¥) 

PUSH Bl 

PT=B2+1 ： GOSUB ¥S¥ 

PUSH Bl : !¥LD (nn),HL¥ 

!YPT*=$2C¥：IF NZ THEN !¥PT+¥: GOTO ¥FORTO¥ 

IF PT(0)=$82FF THEN !¥PT++¥: GOTO ¥FORTOY 
GOTO ¥ERR13¥ 

VFORTOY 

GOSUB ¥S¥：PUSH FF：!¥LD (nn),HLY ： !VFF++¥ 

!¥PT 拿 =$2C¥:IF NZ THEN !¥PT+Y ： GOSUB ¥SY ： GOTO ¥FORSTEP¥ 

IF PT(0)=$83FF THEN !¥PT+-*-Y ： GOSUB ¥S ¥： GOTO ¥FORSTEP¥ 

PUSH 1：!¥LD HL,nn¥ 

¥FORSTEP¥ 

PUSH FF：!¥LD (nn>,HLV:!¥FF++V 

PUSH OJ,$81FF 

!¥BFD ¥： RETURN 

¥TOV 

¥STEP¥ 

GOTO ¥ERR13¥ 

¥NEXTY 
PULL A1 
VNEXT2Y 

PULL A1：IF A1<>$81FF GOTO VERR16V 
PULL B2 

PULL Bl : PUSH Bl : !¥LD HL V (nn)¥ 

!YFF--¥：PUSH FF:!¥LD DE,(nn)¥ ： !¥PK19¥ 

PUSH Bl :! ¥LD (nn),HLV：!VPKEBV 
¥ : PUSH FF：!¥LD HL,(nn)¥ 


!YFF- 

POKE 


OJ,$AF f $ED,)52,$38•$06 ： OJ=OJ+5 
B2-OJ-6:!¥LD DE,nn¥：PUSH AH0310:! 


PUSH 1 

!¥PT 拿 =0 OR f ：¥:IF NZ GOTO VNBXTENDY 
B3=FUNC(¥VAR?PTY) 

IF B10B3 GOTO ¥ERR16¥ 

IVPTrPTSKIPY 

!VPTt=S2C¥：IF NZ THEN !¥PT+¥: GOTO VNEXT2Y 

VNEXTENDY 

!VBFDV ： RETURN 

VREPEATY 

PUSH &H02E4：!¥!!¥ 

RETURN 
VUNTILY 
GOSUB YSNZY 

IF SC THEN PUSH &HO101 ：!¥!!¥： RETURN 
!VNZCK¥ 

POKE OJ,$20,$03,$E1,$E5,$E9 f $El:OJ=OJ+6 

RETURN 

VWHILEY 

PUSH &H02E4 ： !Y!!¥ 

GOSUB YSY 
jVNZCK¥ 

POKE OJ,$20 f S07,$E1 # $11,$0O,S00 ： OJ=OJ+6 
!V]A1V：PUSH OJ-2,A1 
PUSH «tH0310 ： !¥! !¥ 

!VBFDV ： RETURN 
YWENDY 

POKE 0J,$E1,SE5 f $E9:OJ=OJ^3 

PULL A1 f A2 f A3 

IF A20S87FF GOTO VERR19V 

A4=OJ-A3-5：WPOKE A3,A4 

: VBFDV ： RETURN 

YGOTOV 

YGOSUBY 

IF TOP=$8AFF THEN : VJPGOSUBV ： ELSE !YJPGOTO¥ 


THE SENTINEL 


► ダークストームが途中から進めなくなってしまった。いったい 2 つ目の宝はどうやって 
取るんだっ！ 宇田川正太 （ 20 ) 東京都 
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15690 

15700 

15710 

15720 

15730 

15740 

15750 

15760 

15770 

15780 

15790 

15800 

15810 

15820 

15830 

15840 

15850 

15860 

15870 

15880 

15890 

15900 

15910 

15920 

15930 

15940 

15950 

15960 

15970 

15980 

15990 

16000 

16010 

16020 

16030 

16040 

16050 

16060 

16070 

16080 

16090 

16100 

16110 

16120 

16130 

16140 

16150 

16160 

16170 

16180 

16190 

16200 

16210 

16220 

16230 

16240 

16250 

16260 

16270 

16280 

16290 

16300 

16310 

16320 

16330 

16340 

16350 

16360 

16370 

16380 

16390 

16400 

16410 

16420 

16430 

16440 

16450 

16460 

16470 

16480 

16490 

16500 

16510 

16520 

16530 

16540 

16550 

16560 

16570 

16580 

16590 

16600 

16610 

16620 

16630 

16640 

16650 

16660 

16670 

16680 

16690 

16700 

16710 

16720 

16730 

16740 

16750 

16760 

16770 

16780 

16790 

16800 

16810 

16820 

16830 

16840 

16850 

16860 

16870 

16880 

16890 

16900 

16910 

16920 

16930 

16940 

16950 

16960 

16970 

16980 

16990 


RETURN 

¥RETURN¥ 

A1=FUNC(¥LABELNUM¥,PT) 

IF A1 THEN WPOKE OJ,$3333 ： !¥OJ ++¥： GOTO ¥GOTO¥ 

!¥PKC9¥ 

RETURN 

YJPGOTOV 

IF LF THEN JP=$C3 ： ELSE JP=$CD 
AD=RR+&H0310:JR=$18 
GOTO ¥GOTOCODE¥ 

¥NZGOTO? 

IF LF THEN JP=$C2 ： ELSE JP=$C4 
ADrRR-i-&H0310 ： JR=：$20 
GOTO ¥GOTOCODE¥ 

¥JPGOSUB¥ 

JP=$CD 

AD=RR+3lH033C ： JR=0 
GOTO ¥GOTOCODE¥ 

¥NZGOSUB¥ 

JP=$C4 

AD=RR+&H033C:JR=0 
¥GOTOCODE¥ 

AN=FUNC(¥LABELNUM¥,PT) 

IF AN=0 GOTO ¥ERR26¥ 

GOSUB ¥GOTOCODB2¥ 

!¥PT=PTSKIP¥ 

RETURN 

¥PROCCODK¥ 

JP= 拿 CD:AD=RR+&H033C ： JR=0 
¥GOTOCODE2¥ 

JB=0：IF AN<=CN THEN JB=1 
IF AN=-1 

THEN JR=0 

IF LF THEN AN=LA ： ELSE AN=LA-OF-(OJ+6) ： JB=1 
ELSE 

IF AN<=CN 
THEN 

AB=CT(AN)-(OJ+2) 

IF 《拿 FF80<=AR AND AR< = $FFFF) AND JRO0 
THEN POKE OJ,JR f AR ： !¥OJ++Y ： JR=1 
ELSE 
IF LF 

THEN AN=CT<AN)+OF 
ELSE AN=CT(AN)-(OJ+6) 

END IF 
JR=0 
END IF 

ELSE PROC ¥JTLINK¥,OJ+l ： JR=0 
END IF 
END IF 
IF JR RETURN 
IF LF 

THEN POKE OJ,JP ： !¥OJ+Y：WPOKE OJ,AN:!¥OJ++¥ 

ELSE 

PUSH AN：!¥LD DE,nn¥ 

POKB OJ f JP ： !¥OJ+¥ 

WPOKE OJ,AD ： !¥OJ++¥ 

END IF 
RETURN 
YCALL¥ 

CD=FUNC(VSUCHI?¥,PT) : A1=PD[0] 

IF ER=0 AND (AW. OR A1 = 0 OR Al = "”.）GOTO ¥CALLSU¥ 

GOSUB ¥SY 

PUSH $1P81:!¥CDSET¥ 

RETURN 

¥CALLSU¥ 

PUSH CD ： !¥CDSET¥ ： PT=PD 

RETURN 

¥USR<¥ 

GOSUB ¥S¥ 

!¥PKE5¥ , 

!¥PT 拿： : $2C¥:IF NZ THEN !¥PT+V ： GOSUB ¥S¥ 

PUSH &H037F：!¥!!¥ 

RETURN 

¥CALL#¥ 

¥USR®(¥ 

GOSUB ¥S¥ 

!¥PKE5¥ 

GOSUB ¥LD rp nn¥ 

PUSH &H037F ： !¥!••¥ 

GOSUB ¥LD nn rp¥ 

RETURN 

¥ON¥ 

GOSUB ¥S¥ 

BUPT(0) 

IP B1=$89FF OR B1=$8AFF OR B1=$8BFF GOTO ¥ON2¥ 

GOTO ¥ERR13¥ 

YON2¥ 

IF B1=$8BFF THEN WPOKE OJ t $3333 ： !¥OJ++¥ 

POKE OJ,^18,$00:!¥OJ + +¥:B2 ： =OJ-1 

!¥PT++¥ ： B3=0 

¥ON3¥ 

A1=FUNC(¥LABELNUM¥,PT) 

IF Al=-1 

THEN IF LF THEN A1=LA ： ELSE A1=OJ+OF-LA«5 
ELSE IF A1<=CN 

THEN IF LF THEN A1=CT(A1)+OF ： ELSE A1=CT(A1)-OJ-5 
ELSE PROC ¥JTLINK¥,OJ 
END IF 

END IF 

WPOKE OJ,Al ： !¥OJ++¥ 

B3=B3+2 

!¥PT=PTSKIP¥ 

!¥PTt=$2C¥：IF NZ THEN !¥PT +¥： GOTO ¥ON3¥ 

POKE B2,B3 

PUSH B3:!¥LD DE,nn¥ 

IF LF GOTO ¥ONLFY 
IF B1=$8AFF 

THEN PUSH &H0313：!¥：!Y 
ELSE PUSH &H02E7 ： !Y!!Y 
END IF 
RETURN 
YONLF¥ 

IF B1=$8AFF 

THEN PUSH &H0360 ： !Y!!Y 
ELSE PUSH &H0342 ： !Y!!¥ 

END IF 
RETURN 
YIF¥ 

GOSUB VSNZY 

!¥PT*=0 OR い y:IF NZ GOTO YBLOCKIFV 
A1=PT(0) 

IF A1=$89FF GOTO YIFJUMPV 
IF A1=$8AFF GOTO YIFJUMPV 
IF A1=$8BFF GOTO YIFJUMPV 
IF A1=$90FF GOTO VIFTHBNY 
GOTO ¥ERR13Y 
YBLOCKIF¥ 

GOSUB ¥NZCK¥ 

A1=FUNC(¥THENCK¥,PT) 

IF A1 THEN GOSUB VNZSKIPV ： ELSE GOSUB YZSKIPV 


17000 !¥]A1¥：PUSH 0,1,$8FFF 
17010 !¥BF8 ¥： RETURN 
17020 YIFJUMPV 

17030 A1=FUNC(¥PTSKIP¥,PT+2) 

17040 IF A1[0]=0 THEN !¥NZJUMPV : RETURN 
17050 !¥]A1¥ 

17060 GOSUB ¥NZCK ¥： GOSUB ¥NZSKIP¥ ： BF=0 ： GOSUB VTHENJUMPV 

17070 PUSH $90FF 

17080 !VBF8¥ : RETURN 

17090 ¥NZJUWPV 

17100 T1=PT(0) 

17110 !¥PT++¥:!YNZCK¥ 

17120 IF T1=$89FF THEN !¥NZGOTO¥ : RETURN 
17130 IF Tl= 拿 8AFF THEN !¥NZOOSUB ¥： RETURN 
17140 IF FUNC(¥LABELNUM¥,PT) 

17150 THEN POKB OJ,$28,$00, 搴 33 »$33:OJ=OJ+4 
17160 PUSH OJ-3 f $89FF : !¥GOTO¥ : PULL A1,A1 

17170 POKB Al.OJ-Al-l 

17180 ELSE POKE OJ, 拿 C0:!¥OJ+¥ 

17190 END IF 
17200 RBTURN 
17210 ¥IFTHEH¥ 

17220 !¥]A1¥ 

17230 GOSUB YN2CK¥ : GOSUB ¥NZSKIP¥ 

17240 PUSH 0,O f $8FFF 
17250 !¥BF8 ¥： RETURN 
17260 ¥THEN¥ 

17270 !¥ 】 A1,A2¥ 

17280 IF A2<>$8FFF GOTO ¥BRR13¥ 

17290 PULL BF,AD 
17300 GOSUB ¥THEKJUMP¥ 

17310 PUSH $90FF 
17320 !¥BF8 ¥： RETURN 
17330 ¥ELSE¥ 

17340 !¥]A1,A2¥ 

17350 IF A2<> 拿 8FFF AND A2O$90FF GOTO ¥ERR34¥ 

17360 PULL BF,AD 
17370 GOSUB ¥BLSEJUMP¥ 

17380 PUSH 拿 91FF 

17390 IF ADO0 GOSUB ¥CATCH¥ 

17400 !¥BP8 ¥： RETURN 
17410 VEND IF¥ 

17420 !V]Al f A2¥ 

17430 IF A2<> 拿 8FFF AND A2O$90FP AND A2<>$91FF GOTO ¥KRR20¥ 
17440 PULL BF,AD 
17450 GOSUB ¥CATCH¥ 

17460 !¥BFD¥ : RETURN 
17470 ¥NZCK¥ 

17480 IF ZC=0 THEN POKB OJ, 拿 7D, 拿 B4: 

17490 RETURN 
17500 ¥NZSKIP¥ 

17510 IF LF 

17520 THEN POKB OJ,$20, 拿 03:! 

17530 PLSB POKB OJ,$20, 拿 06:!¥OJ++¥ 

17540 END IF 
17550 RETURN 
17560 ¥ZSKIP¥ 

17570 IF LF 

17580 THEN POKE OJ,$28, 拿 03:!¥OJ++¥ 

17590 ELSE POKB OJ,$28, 拿 06:!¥OJ++¥ 

17600 END IF 
17610 RBTURN 
17620 ¥THBNJUMP¥ 

17630 ¥BLSBJUMP¥ 

17640 PUSH OJ+l,BF 
17650 IF LF 

17660 THEN POKB OJ, 拿 C3, 拿 00,$00:OJ=OJ+3 
17670 ELSE !¥[0¥：!¥LD DE f nn¥ 

17680 PUSH AH0310：!¥!!¥ 

17690 END IF 
17700 RETURN 
17710 ¥CATCHY 
17720 IF LF 

17730 THEN WPOKE AD,OJ+OF 
17740 ELSE WPOKE AD,OJ-AD-5 
17750 END IF 
17760 RBTURN 
17770 ¥THENCK¥ 

17780 I=I+FUNC(¥FLEN¥,I) 

17790 INC I:J=0 

17800 IF I(0)=0 GOTO ¥THENCKEND¥ 

17810 WIHC I 

17820 IF I[0]<=32 THEN INC I 
17830 IF I(0)=$90FF THEN J=1 
17840 ¥THENCKEND¥ 

17850 RET FUNC J 
17860 ¥LOCAL¥ 

17870 IF PT 【 0 】 く >$22 OR PT 【 2】<>$22 GOTO ¥BRR13¥ 

17880 A1=PT 【 1 】 

17890 A1=FUNC(¥AZ<-az¥ f A1) 

17900 IF A1> = "V" OR A1 ぐ ， A” GOTO ¥BRR13¥ 

17910 POKE 0J, $3E, A1,$32 ： 0J =0J-f 3 ： WPOKE OJ • VA+66 : ! ¥OJ++¥ 
17920 PT=PT+3 
17930 RBTURN 
17940 ¥PROC¥ 

17950 YFUNC(¥ 

17960 A1=FUNC(YLABBLNUM¥ f PT) 

17970 IF A1=0 GOTO ¥ERR26¥ 

17980 PUSH Al f LA 
17990 B3=0 ： !¥PT=PTSKIP¥ 

18000 !¥PT#<>$2C¥：IF N2 GOTO YPROCLPED¥ 

18010 !¥PT+Y ： GOSUB ¥SY ： B3=1 
18020 ¥PROCLP¥ 

18030 !¥PT^O$2C¥：IF NZ GOTO ¥PROCLPED¥ 

18040 !YPKE5¥ 

18050 PUSH B3 

18060 !YPT+Y ： GOSUB ¥S¥ 

18070 PULL B3：INC B3 
18080 GOTO YPROCLPV 
18090 ¥PROCLPED¥ 

18100 IF B3>6 GOTO ¥ERR13¥ 

18110 IF IM 

18120 THEN PUSH &H0387：!¥!!V 
18130 ELSE 

18140 !VLDBCVA¥ 

18150 PUSH &H03A6 :! Y!!V 

18160 !¥LDBCVS¥ 

18170 PUSH 4H03C8：!¥!!¥ 

18180 END IF 

18190 IF B3 THEN PUSH &H040C+B3>6：!¥!!V 

18200 PULL LA,AN 

18210 GOSUB YPROCCODEY 

18220 RETURN 

18230 ¥RET PROCY 

18240 GOSUB ¥PARA¥ 

18250 GOTO ¥RETURN¥ 

18260 VRET FUKC¥ 

18270 GOSUB ¥S¥ 

18280 YPARAY 
18290 Bl=TOP 
18300 IF IM 


92 Oh ! X 1988.1. 


► いつも 思うのですが， パソコ ンのボディカラーがブラ ック というのはホコリが目立ちま 
せん？ 念入りに掃除をする人は別ですが……。 中村行伸 （ 15 ) 京都府 



18310 THEN PUSH &H0395 
18320 ELSE 

18330 !VLDBCVA¥ 

18340 PUSH &H03A6:!¥!!¥ 

18350 !VLDBCVSY 

18360 PUSH &H03EC 

18370 END IF 

18380 IF B1=$93FF THEN !YJP¥: ELSE !Y!!V 
18390 RETURN 
18400 ¥INPUT¥ 

18410 PUSH $1FE2 ： !YCDSET¥ 

18420 IF PT[0J<>$22 THEN WPOKE OJ,$0O3F ： !¥OJ++Y ： GOTO ¥INP4V 
18430 !¥PT+¥ 

18440 ¥INP2Y 

18450 IF PT(0)=$3B22 GOTO ¥INP3¥ 

18460 IF PTt0]=0 GOTO ¥ERR13Y 

18470 POKE OJ f PT[0] : !¥OJ+Y ： !YPTf¥ 

18480 GOTO YINP2Y 

18490 ¥INP3V 

18500 POKE OJ,0 ： !YOJf¥ 

18510 !¥PT++¥ 

18520 VINP4¥ 

18530 A1=FUNC(YVAR?PTY) 

18540 IF A1=0 GOTO ¥ERR13¥ 

18550 PUSH AH0449 ： »Y!!¥ 

18560 POKE OJ,$38 # $03:!¥OJ++¥ 

18570 !¥[A1¥：!YLD (nn),HLV 
18580 !¥PT=PTSKIPY 

18590 !¥PTt=$2C¥：IF NZ THEN !YPT+¥: GOTO ¥INPUT¥ 

18600 RETURN 
18610 ¥LINPUTY 
18620 GOSUB ¥SY 

18630 !¥PKEBV：PUSH $1FD3 ： !¥CDSBT¥ 

18640 RETURN 
18650 ¥PRMODB¥ 

18660 GOSUB ¥S¥ 

18670 POKE OJ f $7D > $B4,$20,$05 r $CD f $D6 f $lF,$18 r $03 f $CD f $D9,$lF ： OJ=OJ+12 
18680 RETURN 
18690 ¥CURSORY 
18700 ¥LOCATB¥ 

18710 GOSUB YSV 
18720 !¥PKE5¥ 

18730 !¥PT 拿 <>$2CEWU3¥ 

18740 !¥PT+V 
18750 GOSUB ¥3¥ 

18760 POKE OJ > $7D,$El f $67 f $CD f $lE f $20 ： OJ=OJ+6 
18770 RETURN 
18780 VWIDTHY 
18790 GOSUB ¥S¥ 

18800 POKE OJ,$7C f $B7,$28 f $04,$3E,$FF f $18,$01,$7D,$CD f $30,$2O ： OJ=OJ-M2 
18810 RETURN 
18820 ¥PBINT¥ 

18830 !¥PTt<>0 k f ：¥：IF NZ GOTO YPRINTLP¥ 

18840 PUSH $1FEB ： !¥CDSET¥ 

18850 RBTURN 
18860 ¥PRINTLP¥ 

18870 AUPT[0 】 ： A2=PT(0> :A3=HIGH(A2} AND $7F 
18880 !¥PTt=0 OR 1 : ¥：IF NZ GOTO ¥PRIHTBNDY 
18890 IF Al="%” GOTO ¥PR%¥ 

18900 IF A2="##" GOTO ¥PR##¥ 

18910 IF A1= M #" GOTO ¥PR#¥ 

18920 IF Al="!" GOTO ¥PR!¥ 

18930 IF Al=$22 GOTO ¥PR M ¥ 

18940 IF Al= " く " GOTO ¥PR<¥ 

18950 IF A1= M /” GOTO ¥PR/¥ 

18960 IF AlO$FB GOTO ¥PR10¥ 

18970 !¥PT++¥ 

18980 IF A3=0 GOTO YCHR$(¥ 

18990 ON A3 GOTO YBIN(¥ f ¥BINL(¥ f YDECI(V,¥HEX2(¥,¥HEX4(Y,YLEFTS(¥ f ¥TAB(¥ 
19000 ON A3 - $07 GOTO ¥MSG(V f ¥MSX(¥,VPN(¥ # YRIGHTS(¥ f ¥SPC(¥ f VSTRING(¥ 
19010 GOTO ¥ERR13¥ 

19020 ¥PRCALL¥ 

19030 !¥!!¥ 

19040 ¥PRNEXT¥ 

19050 !¥PT 拿 =0 OR 1 ：¥：IF NZ GOTO ¥PRINTBND¥ 

19060 !¥PT»=$2Cy:IF NZ THEN PUSH $1FF1 ： !¥CDSET¥:!¥PT +¥： GOTO YPRINTLP¥ 
19070 IF PT 【 0J = " THEN !¥PT«f ¥： GOTO YPRINTLPY 
19080 IF PT[0]= M / M GOTO ¥PRINTLPY 
19090 GOTO YERR13¥ 

19100 ¥PRINTEND¥ 

19110 RETURN 
19120 ¥PR10V 

19130 PUSH &H0520 ： GOTO ¥PR[-J¥ 

19140 ¥PRX¥ 

19150 *¥PT4-¥：PUSH &H055F ： GOTO ¥PR[-)¥ 

19160 ¥PRt#¥ 

19170 !¥PT++¥: GOSUB YSY ： !YCK/¥ 

19180 PUSH $1FBK ： !VCDSET ¥： GOTO ¥PRNKXT¥ 

19190 ¥PR#Y 

19200 !¥PT+V ： GOSUB VS¥ ： !VCK/¥ 

19210 POKE OJ,$70,100,$Cl f $lF ： OJ=OJ+4 ： GOTO ¥PRNEXT¥ 

19220 YPR!¥ 

19230 !¥PT+¥: GOSUB ¥SY ： !¥CK/¥ 

19240 !¥PKEBY：PUSH $1FE5:!YCDSETV 
19250 GOTO ¥PRNEXTY 
19260 ¥PR【-】¥ 

19270 GOSUB VSY ： !VCK/¥ 

19280 GOTO YPRCALLY 
19290 ¥CK/¥ 

19300 IF PT(0J= h / m GOTO VERR13¥ 

19310 RETURN 
19320 ¥PR M ¥ 

19330 !YPT^Y 

19340 PUSH $1FE2 ： !¥CDSET¥ 

19350 ¥PR f, LP¥ 

19360 IF PT[0]=$22 GOTO VPR'ENDV 
19370 POKE OJ,PT[0] ： !¥OJ+Y ： !VPT^Y 
19380 GOTO YPR M LPV 
19390 ¥PR n END¥ 

19400 POKE OJ,0 ： !YOJ4¥ ： f¥PT+¥ 

19410 GOTO YPRNEXT¥ 

19420 ¥PR<¥ 

19430 !¥PT+¥ 

19440 YPRCLPV 
19450 A1=PT[0] : ER=1 

19460 IF Al=：">“ THEN ER=0 ： GOTO ¥PR<END¥ 

19470 IF Al="5” OR A1= M H” THEN ER=0 ： GOTO VPRHOMEV 
19480 IF Alr M 6° OR A1="C" THEN ER=0 ： GOTO VPRCLSV 
19490 POKE OJ.33E ： !VOJ+Y 

19500 IF A1="1 M OR A1=”D" THEN POKE 0J,$1F ： !¥OJ+Y ： ER=0 

19510 IF Al = "2” OH AU"U" THEN POKE OJ, $1E ： !YOJ + V：ER = 0 

19520 IF AU"3” OR A1 = ”R” THEN POKE OJ , $ 1C: ’ ¥OJ + ¥ : ER = 0 

19530 IF Alr M 4° OR Al = . • じ . THEN POKE OJ ,$1D ： !VOJ*fV：ER = 0 

19540 PUSH S1FF4：!YCDSETV 

19550 IF EROO GOTO YERR13V 

19560 ¥PR<LPENDV 

19570 »VPT+V 

19580 GOTO YFK<LPV 

19590 VPRHOMEV 

19600 POKE OJ f $3E,30C,$CD,$F4,S1F ： OJ=OJ>5 
19610 GOTO ¥PRa.PENDV 


19620 YPRCLSV 

19630 POKE OJ,$21 ,$00,300, $CD,$IE,$20 ： OJrOJ+6 

19640 GOTO YPR<LPENDY 

19650 VPR<ENDY 

19660 !YPT^V ： GOTO VPRNEXT¥ 

19670 VPR/Y 

19680 PUSH $1FEE：!¥CDSETY 
19690 !VPT ^¥： GOTO ¥PRNEXTY 
19700 YPN(V 

19710 PUSH &HO510 ： GOTO ¥PR(, f )Y 
19720 ¥DECI(Y 

19730 PUSH &H055F ： GOTO VPR(">¥ 

19740 ¥BINL(Y 

19750 PUSH &H059F ： GOTO ¥PR( " >¥ 

19760 VBIN(¥ 

19770 PUSH &H0591 ： GOTO YPR(,,)V 
19780 ¥CHR$(¥ 

19790 PUSH &H05AE ： GOTO ¥PR< " >V 
19800 VPR( t ,)¥ 

19810 PULL B1 

19820 YPR(LOOP)Y 

19830 GOSUB YSV 

19840 PUSH Bl:GOSUB Y!!¥ 

19850 !¥PT*=>¥:IF NZ THEN !VPT +¥： GOTO VPRNEXTY 
19860 GOSUB ¥PR,；V 
19870 GOTO ¥PR(LOOP)¥ 

19880 VHEX2(V 
19890 REPEAT 
19900 GOSUB VS¥ 

19910 POKE 0JJ7D , 拿 CDJCl ••lF:OJ=OJ+4 

19920 GOTO VUNTIL W ) W V 

19930 ¥HBX4(Y 

19940 REPEAT 

19950 GOSUB ¥S¥ 

19960 PUSH $1FBB ： !¥CDSET¥ 

19970 GOTO VUNTIL ” 

19980 VMSG(V 
19990 REPEAT 
20000 GOSUB ¥S¥ 

20010 !¥PKEB¥：PUSH 拿 1FE8:!¥CDSET¥ 

20020 GOTO VUNTIL ">"¥ 

20030 VMSX(¥ 

20040 REPEAT 
20050 OOSUB ¥S¥ 

20060 !¥PKBB¥ : PUSH $1FE5：!¥CDSBTY 
20070 GOTO VUNTIL 
20080 VUNTIL ">"¥ 

20090 !¥PT 拿 :： >¥:IF NZ GOTO ¥UNTILOUTY 
20100 OOSUB ¥PR f ；¥ 

20110 UNTIL 0 
20120 ¥UNTILOUT¥ 

20130 UNTIL 1 

20140 !¥PT +¥： GOTO ¥PRNEXT¥ 

20150 YPR,；¥ 

20160 !¥PT 拿 =$2C¥:IF NZ THEN PUSH $1FF1 ： !YCDSBT¥ ： !¥PTfY ： RBTURN 
20170 IF PT 【 0】= M ;” THEN !VPT +¥： RBTURN 
20180 GOTO ¥ERR13¥ 

20190 ¥SPC(V 

20200 PUSH &H05B7 ： GOTO VPR(1)¥ 

20210 VTAB(¥ 

20220 PUSH &H05C0 ： GOTO ¥PR(1)Y 
20230 ¥PR(1)¥ 

20240 GOSUB VCD 1¥ 

20250 !¥PT 拿 =>¥:IF NZ THEN !¥PT+V ： GOTO YPRNEXTV 
20260 GOTO ¥ERR13V 
20270 ¥STRING(¥ 

20280 PUSH &H05CE ： GOTO VPR(1,2)¥ 

20290 ¥LEFT 拿け 

20300 PUSH &H05D9 ： GOTO ¥PH(1 t 2)Y 
20310 ¥RIOHT$(¥ 

20320 PUSH &H05E9 ： GOTO ¥PR(1,2)V 
20330 VPR{1,2)¥ 

20340 GOSUB YCD l f 2¥ 

20350 !YPTt=)¥：IF NZ THEN !YPT+¥: GOTO ¥PRNEXT¥ 

20360 GOTO VERR13V 
20370 ¥CLR¥ 

20380 VCLBARV 

20390 PUSH SA：!¥LD HL,nn¥ 

20400 PUSH VA+32 拿 2:!¥LD (nn),HL¥ 

20410 PUSH SN：!¥LD HL f nn¥ 

20420 PUSH VA+31 拿 2:!¥LD (nn) f HL¥ 

20430 PUSH VE：!¥LD HL,nn¥ 

20440 PUSH VA+35«2:!¥LD (nn),HL¥ 

20450 PUSH VA:!¥LD HL,nnV 
20460 PUSH &H0615 ： !Y!!V 
20470 RBTURN 
20480 ¥8TOP¥ 

20490 !¥BEEP IV 
20500 ¥BNDY 

20510 PUSH $1FFA ： !¥CDSET¥ 

20520 RETURN 
20530 VCOLDV 

20540 PUSH S1FFD ： !YCDSET¥ 

20550 RETURN 
20560 VSTOFF¥ 

20570 POKE OJ,$F3:!¥OJ+¥: RETURN 
20580 VSTONY 

20590 POKE OJ,$FB ： !¥OJf ¥： RETURN 
20600 ¥BRON¥ 

20610 YBROFFY 
20620 RETURN 
20630 VPAUSEV 

20640 POKE OJ,$CD,$C7,$1F,$FD,$1F ： 0J=0J^5 

20650 RETURN 

20660 YWAITY 

20670 GOSUB YSY 

20680 PUSH &H064B:!V!!Y 

20690 RETURN 

20700 ¥INCY 

20710 B1=$23:B2=0 ： GOTO YVARi-Y 
20720 VDECV 

20730 B1=$2B:B2=0: GOTO YVAR^-V 

20740 VVAR+-V 

20750 A1=FUNC(VVAR7PTY) 

20760 IF A1=0 GOTO VERHI3V 
20770 *V(A1Y:!VLD HL f (nn)¥ 

20780 IF B2=0 THEN POKE 0J,B1:!YOJ4V ： ELSE WPOKE OJ f Bl : !V0J+4V 
20790 !V|A1V:!VLD (nn) f HLV 
20800 !¥PT=PTSKIPV 

20810 !VPTt=$2CV：IF NZ THEN !VPT+V ： GOTO YVAR^-V 
20820 RETURN 
20830 YWINCY 

20840 B1=$2323 ： R2=1 : GOTO VVAR+-Y 
20850 VWDKCV 

20860 B1=$2B2B:B2=1•• GOTO ¥VAR + -V 

20870 VSWAPY 

20880 B1=FUNC(VVAR?PTV) 

20890 IF B1=0 GOTO YERR13V 
20900 *VPT=PTSKIPV 
20910 •¥PT«<>$2CEKR13V 
20920 !YPT+V 


THE SENTINEL 


► ^11, Mac と Racter をセットで友人に借りました。出たっビジュアルシェル，しかし次 
の瞬叫，「げっ！ j そうです，マウスを借りてなかったのです。土居政史（ 16> 愛媛限 


FuzzyBASIC コンパイラ•奧村版 93 







20930 B2=FUNC(YVAH?PT¥) 

20940 IF B2=0 GOTO ¥HRR13¥ 

20950 !¥PT=PTSKIP¥ 

20960 PUSH Bl：!¥LD HL,(nn)Y 
20970 PUSH B2：!YLD DE,{nn)¥ 

20980 PUSH B2:!VLD (nn),HL¥ 

20990 PUSH Bl :! ¥LD (nn),DEY 

21000 RETURN 

21010 ¥POKEY 

21020 YWPOKBV 

21030 B9=FUNC(¥VAR?PT¥) 

21040 GOSUB ¥S¥ 

21050 !¥PT*0$2CERR13¥ 

21060 !VPKE5¥ 

21070 ¥P0KE1¥ 

21080 !¥PT*<>$2C¥:IF NZ GOTO YPOKEENDY 
21090 !¥PT+¥ ： B3=FUNC(¥CDCOUNT¥,PT) 

21100 IF TOP=$A7FF THEN B3=B3*2 
21110 IF B3=0 GOTO VPOKELV 
21120 B5=B3 

21130 IF B3>8 THEN POKE OJ f $0E,B3 ： !YOJ++Y ： B5=0 
21140 PUSH &HC124+B5*4:!¥!!Y 
21150 ¥POKE2¥ 

21160 B4 =FUNC(¥SUCHI?Y,PT) 

21170 !¥PT=PTSKIP¥ 

21180 IF TOP=$A6FF THEN POKE OJ t B4 ： !¥OJ+Y: ELSE WPOKE OJ,B4 ： !¥OJ++¥：DEC B3 
21190 DEC B3 

21200 IF B3>0 THEN !¥PT +¥： GOTO VPOKE2V 
21210 GOTO ¥P0KE1¥ 

21220 ¥POKEL¥ 

21230 GOSUB ¥SY 

21240 IF TOP=$A6FF 

21250 THEN PUSH &H016B：!¥!!¥ 

21260 ELSE PUSH &H0186:!¥!!¥ 

21270 END IF 
21280 GOTO ¥P0KE1¥ 

21290 ¥POKEEND¥ 

21300 !YPKE1¥ 

21310 IF SC=0 RETURN 
21320 IF PT[0 】 く 〉"：" RETURN 
21330 IF B9=0 RETURN 
21340 ¥POKE1STATESKIP¥ 

21350 !¥PT+¥ 

21360 !¥PTt<>0 & 1 ：¥：IF NZ GOTO ¥P0KE1STATESKIP¥ 

21370 PUSH B9:!¥LD (nn),HL¥ 

21380 RETURN 
21390 ¥CDCOUNT¥ 

21400 K=0 

21410 ¥CDCOUNTLP¥ 

21420 J=FUNC{VSUCHI?¥,I) 

21430 I=PD 

21440 IF ER GOTO ¥CDEND¥ 

21450 INC K 

21460 IF I[0JO M f M GOTO ¥CDEND¥ 

21470 INC I 

21480 GOTO ¥CDCOUNTLP¥ 

21490 ¥CDEND¥ 

21500 RET FUNC K 
21510 ¥OUTY 
21520 ¥WOUT¥ 

21530 A1=FUNC{¥PTSKIP¥,PT) 

21540 IP A1[0 】 O"," GOTO ¥ERR13¥ 

21550 GOSUB ¥SY 
21560 !¥PKE5¥ 

21570 !YPT*0$2CERR13¥ 

21580 ¥OUTLP¥ 

2159 ❺ ！ ¥PT<<>$2C¥:IF NZ GOTO VOUTEND¥ 

21600 !¥PT+¥: GOSUB ¥S¥ 

21610 IF TOP=$A8FF 

21620 THEN PUSH AHO660 ： !Y!!V 

21630 ELSE PUSH &H066C ： !V!!¥ 

21640 END IF 
21650 GOTO ¥OUTLP¥ 

21660 VOUTENDY 
21670 !¥PKE1¥ 

21680 RETURN 
21690 ¥MEM¥ 

21700 PUSH &H067B ： GOSUB ¥CD l,”str”¥ 

21710 GOTO YBIN© , 场 ¥ 

21720 ¥STR¥ 

21730 PUSH &H068E ： GOTO ¥BIN92¥ 

21740 ¥HEX«¥ 

21750 PUSH &H06DA ： GOTO ¥BIN02Y 
21760 ¥B1N«V 
21770 PUSH &HO700 
21780 ¥BIN^2¥ 

21790 GOSUB YCD 1,2¥ 

21800 ¥BIN« , 利 

21810 IF PT[0J<> M @ M RETURN 

21820 POKE OJ,$AF,$12 ： !¥OJ++¥ ： !¥PT+¥ 

21830 RETURN 
21840 ¥MIRROR®¥ 

21850 PUSH &H0720:!VBF1 ¥： RETURN 
21860 YPUSHY 
21870 GOSUB ¥S¥ 

21880 IF IM=0 GOSUB YLDDEVS¥ 

21890 ¥PUSHLP¥ 

21900 IF IM THEN PUSH &H073A:!¥!!¥: ELSE PUSH &H073D：!¥!!Y 
21910 !¥PT»<>$2C¥：IF NZ GOTO ¥PUSHEND¥ 

21920 !¥PT+¥ 

21930 Bl=OJ+3 
21940 GOSUB ¥S¥ 

21950 IF BIOOJ AND IM=C GOSUB YLDDEVSY 
21960 GOTO ¥PUSHLP¥ 

21970 ¥PUSHEND¥ 

21980 RETURN 
21990 YPULLY 

22000 IF IM=0 GOSUB YLDDEVSY 
22010 BUFUNC(YVAR?PTY) 

22020 ¥PULLLP¥ 

22030 IF B1=0 GOTO ¥ERR13Y 

22040 IF IM THEN PUSH &H074E :!¥!!¥： ELSE PUSH &H0751 ： !V!!¥ 

22050 PUSH Bl : fYLD <nn),HL¥ 

22060 !¥PT=PTSKIP¥ 

22070 !¥PT^O$2G¥：IF NZ GOTO ¥PULLENDY 
22080 !¥PT+¥ 

22090 B1=FUNC(YVAR?PTV) 

22100 GOTO ¥PULLLP¥ 

22110 YPULLENDY 
22120 RETURN 
22130 ¥LDIRV 

22140 PUSH &H0775:!VBF3Y ： RETURN 
22150 ¥LDDR¥ 

22160 PUSH &H077E:!YBF3¥: RETURN 
22170 ¥TRANS¥ 

22180 PUSH &H07B7:!¥BF3V: RETURN 
22190 ¥SET¥ 

22200 PUSH &H07A6 ： !YBF2V ： RETURN 
22210 YRESET¥ 

22220 PUSH &H0TE2:!¥BF2¥: RETURN 
22230 ¥BEEP¥ 


22240 !YPT*=0 OR 1 : ¥：IF NZ 
22250 THEN !¥BEEP 1¥ 

22260 ELSE GOSUB YSV.PUSH &H081E ： !¥! !¥ 

22270 END IF 
22280 RETURN 
22290 YBEEP IV 

22300 PUSH 1 : !YLD HL,nn¥：PUSH &H081E：!¥!!¥ 

22310 RETURN 
22320 ¥MON¥ 

22330 POKE OJ , $C3 , $8B, $ 1F ： 0J=0J4*3 
22340 RETURN 
22350 YBYE¥ 

22360 POKE OJ,$C3,$FA f $lF ： OJ=OJ+3 
22370 RETURN 
22380 VBOOTY 

22390 POKE OJ r $C3,$36 f $20 ： OJ=OJ+3 
22400 RETURN 
22410 ¥RANDOMIZE¥ 

22420 PUSH 4H092D:!¥!i¥ 

22430 RETURN 
22440 ¥MOD(¥ 

22450 PUSH &H0219 ： GOSUB YCD 1 f 2¥ 

22460 !YPKEBY 
22470 RETURN 
22480 ¥MULH(¥ 

22490 PUSH &H0247:!¥BF2V ： RETURN 
22500 ¥ZERO(¥ 

22510 PUSH 4H01DE ： !¥BF1V ： RETURN 
22520 ¥SQU(¥ 

22530 PUSH &H025C ： !¥BF1 ¥： RETURN 
22540 ¥SQR(¥ 

22550 PUSH 4H0285 ： !VBF1 ¥： RETURN 
22560 ¥SUM(Y 
22570 GOSUB ¥SY 

22580 POKE OJ,$5D,$54,$23 ： OJ=OJ+3 

22590 PUSH &H025E：!¥!!Y 

22600 POKE OJ,$CB,$3C l $CB > $lD ： OJ=OJ+4 

22610 RETURN 

22620 ¥LOO(¥ 

22630 PUSH &H0296 ： !¥BF1¥: RETURN 
22640 ¥MAX(¥ 

22650 VMIN(Y 
22660 GOSUB ¥S¥ 

22670 YMINLP¥ 

22680 !¥PT 拿 :: >¥:IF NZ GOTO VMINENDY 
22690 !¥PT 拿く >$2CERR13¥ 

22700 !¥PKE5¥ 

22710 !¥PT+¥ 

22720 GOSUB ¥S¥ 

22730 !VPKD1V 

22740 IF TOP=$91FD THEN PUSH &H02DB ： ELSE PUSH &H02D2 
22750 !V!!¥ 

22760 GOTO VMINLPY 
22770 ¥MINEND¥ 

22780 RETURN 
22790 ¥RND(¥ 

22800 PUSH &H093C ： GOSUB VCD 1¥ 

22810 !¥PKEB¥ : PUSH AH0219 ： !Y!!Y：!¥PKEBV 
22820 RETURN 
22830 ¥HIGH(¥ 

22840 GOSUB ¥SY 

22850 POKE OJ,$6C, 拿 26,$00:OJ=OJ+3 
22860 RETURN 
22870 ¥LOW(¥ 

22880 GOSUB VS¥ 

22890 POKE OJ t $26,$00 ： !¥OJ++V 
22900 RETURN 
22910 YEX(V 
22920 GOSUB ¥S¥ 

22930 POKE OJ # $7D,$6C t $67 ： OJ=OJ+3 
22940 RETURN 
22950 YNOT(¥ 

22960 GOSUB ¥S¥ 

22970 POKE OJ,$7D,$2F,$6F f $7C,$2F,$67:OJ=OJ+6 
22980 RETURN 
22990 ¥MIRHOR(V 

23000 PUSH &H0833 ： !¥BF1 ¥： RETURN 
23010 ¥ROTL(V 
23020 GOSUB ¥S¥ 

23030 POKE OJ f $29,$30,$01 t $23 ： OJ=OJ^4 
23040 RETURN 
23050 ¥ROTR(¥ 

23060 POKE OJ,$CB f $3C # $CB f $lD f $20,$O2 f $CB,$FC ： OJ=OJ-f8 
23070 RETURN 
23080 ¥ROTLD(V 

23090 PUSH &H0847:!¥BF1 ¥： RETURN 
23100 VROTRD(Y 

23110 PUSH &H0850 ： !¥BF1Y ： RETURN 
23120 ¥PARITY(V 

23130 PUSH &H085D ： !¥BF1 ¥： RETURN 
23140 YLEN(Y 
23150 PUSH &H086B 
23160 YCD 1,【 】¥ 

23170 GOSUB YS¥:!¥PKE5¥ 

23180 !YPT*=)Y：IF NZ THEN !Y(0V：!¥LD HL f nn ¥： GOTO YLEN2¥ 
23190 !¥PT 拿 <>$2CERR13¥ 

23200 !¥PT+V 


23210 GOSUB ¥S¥ 

23220 YLEN2¥ 

23230 !¥PKD1¥ 

23240 !Y!!Y 
23250 RETURN 
23260 VCP(Y 

23270 PUSH &H087F:!¥BF3¥： RETURN 
23280 ¥INSTR(¥ 

23290 PUSH &H08B6：!VBF3¥： RETURN 
23300 ¥CP$(V 

23310 PUSH &H0899：!¥BF4¥： RETURN 
23320 ¥INSTH$(¥ 

23330 PUSH &H08E5:!YBF4Y: RETURN 
23340 YCHARA(Y 

23350 PUSH &H08F6：!¥BF2V： RETURN 
23360 VPEEK(Y 

23370 PUSH &H01A9：!YBF1¥： RETURN 
23380 YWPEEK(V 

23390 PUSH &H01C1 : !YBF1Y： RETURN 
23400 YBIT(V 

23410 PUSH &H08FF：!¥BF2Y： RETURN 
23420 ¥INP(¥ 

23430 PUSH &H091C：!YBF1¥: RETURN 
23440 YWINP(Y 

23450 PUSH &H0924:!YBF1Y: RETURN 
23460 VGET¥ 

23470 PUSH $1FD0：!VCDSETY 

23480 POKE OJ f $6F,$26,$00:OJ=OJ+3: RHTlRN 

23490 VINKEYV 

23500 PUSH $1FCA:!¥CDSETY 

23510 POKE OJ,$6F,$26,SOO：OJ=OJ+3： RETURN 

23520 ¥FLASHV 

23530 PUSH $2021：!¥CDSET¥ 

23540 POKE OJ f $6F,$26,$O0：OJ=OJ+3： RETURN 
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► SHORT ACCESS はとてもいい。 
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23550 ¥CURXV 

23560 POKE OJ 9 $CO f $ 18 t $20 9 $26 , $00 ： OJ=OJ-l-5 : RETURN 
23570 ¥CURY¥ 

23580 POKE OJ , 拿 CD, $ 18 , $20, 拿 6C, «26 , $00:OJ=OJ+6 •• RETURN 
23590 ¥TOP¥ 

23600 IF IM THEN PUSH 4H0762 ： •¥!!Y ： RETURN 
23610 !VLDDEVS¥ 

23620 PUSH 4H0765 ： !V !!¥： RETURN 
23630 YPOP¥ 

23640 IF IM THEN PUSH &H074E：!¥!!¥: RETURN 
23650 !¥LDDEVS¥ 

23660 PUSH &H0751 ： !V!!V ： RETURN 
23670 YADR(¥ 

23680 A1=FUNC(¥VAR?PT¥) 

23690 IF A1=0 GOTO ¥ERR13¥ 

23694 !¥PT=PTSKIPV 
23696 IF PT 【 0J <>••}•• GOTO ¥ERR13V 
23700 !¥(A1V：!VLD HL,nn ¥： RETURN 
23710 VVERSIONY 

23720 PUSH $1FF7 ： !¥CDSBTY ： RETURN 
2373 ❶ ¥VSADRY 
23740 PUSH ST ： 

23750 YVEADRV 
23760 PUSH SN ： 

23770 YLIMITV 
23780 PUSH OJ ： 

23790 ¥MSP¥ 

23800 POKE OJ,$21,$00,$00,$39 ： OJ=OJ44: 

23810 VMAXY 

23820 PUSH $1F6A：!¥LD HL,(nn )¥： RETURN 
23830 YTXBBGIN¥ 

23840 PUSH OL:!¥LD HL,nn¥: RETURN 
23850 VSIZEV 

23860 PUSH $7FFF ： GOTO YTXEND2V 
23870 ¥TXEND¥ 

23880 PUSH $7FFE 
23890 ¥TXEND2Y 
23900 PROC ¥JTLINKY,OJ+l 
23910 *YLD HL # nn¥ 


!¥LD HL,nn¥: RETURN 
!VLD HL,nn¥: RETURN 
GOSUB ¥S¥：PULL OJ ： RETURN 

RETURN 


23920 RETURN 
23930 ¥CHAIN¥ 

23940 VBROADV 
23950 YBSAVEY 
23960 VDEVICEV 
23970 ¥KILL¥ 

23980 ¥RENAME¥ 

23990 VFSET¥ 

24000 VFRESETV 
24010 VDEVIY 
24020 ¥DEVO¥ 

24030 ¥KBY0Y 
24040 ¥FILES¥ 

24050 ¥DIR¥ 

24060 ¥#OX¥ 

24070 Y«IRCLE¥ 

24080 y^PAINTY 
24090 Y®OTY 
24100 VdRAPH¥ 

24110 Y#INE¥ 

24120 V®AINTV 
24130 Y«ALETTE¥ 

24140 Y^PLINEV 
24150 ¥®INDOWY 
24160 YCLSY 
24170 ¥RESV¥ 

24180 ¥NOW(¥ 

24190 ¥LINADR(¥ 

24200 ¥CODE(¥ 

24210 YNEST(¥ 

24220 ¥VAL(¥ 

24230 VDSKV 
24240 ¥TABLE(¥ 

24250 V«K)INT(Y 

24252 IF TOPOS98FF GOTO VGOERR 35 V 
24254 !¥PT 零 <>0 k *:¥:IF NZ GOTO ¥GOERR35¥ 

24256 POKE OJ f $3E,$0C,$CD,$F4,$ 1F：OJ =0J + 5: RETURN 
24258 ¥GOKRR35¥ 

24260 GOTO ¥ERR35¥ 


リスト 5 拡張部ソースリスト 


CIRCLE BASE ADRESS 


10 » COMPILER 1 END 
20 •COMPILER 2 START 
30 G=4HA000 ノ SIN< —— 

40 GOTO ¥SKIPV 
50 1 

60 •SUBROUTINE CALL 
70 OJ=PT ： CD=BR 
80 ¥CALLV 
90 CALL $4006 
100 RETURN 
110 1 

120 ¥CD IV 

130 BC=1 ： GOTO ¥CALL¥ 

140 VCD l f 2Y 

150 BC=2 ： GOTO VCALLV 

160 ¥CD 1 ， 2,3 ¥ 

170 BC=3 ： GOTO YCALLY 
180 VCD l,"8tr"¥ 

190 BC=4 : GOTO YCALLY 

200 ¥PT=PTSKIPY 

210 BC=5 ： GOTO VCALLY 

220 ¥LD HL.nnV 

230 BC=6 ： GOTO VCALLY 

240 ¥LD DE.nnV 

250 BC=7 ： GOTO VCALLV 

260 VCDSBTV 

270 BC=8 ： GOTO VCALLY 

280 ¥!!¥ 

290 BC=9 ： GOTO VCALL¥ 

300 ¥JPY 

310 BC=^A2 GOTO ¥CALL¥ 

320 ¥str¥ 

330 BCr$B ： GOTO ¥CALL¥ 

340 ¥S¥ 

350 BC=$C ： GOTO ¥CALLY 

360 YCKLABELADY 

370 BC 二拿 Dr GOTO ¥CALL¥ 

380 ¥CKSUCHI?¥ 

390 BC 二拿 E: GOTO VCALLY 
400 ¥CKVAR?Y 
410 BC=$F ： GOTO VCALLV 
420 ¥ERRSY¥ 

430 BC=$10 ： GOTO VCALLY 
440 ¥ERRCTY 

450 BC=$11 ： GOTO VCALLV 
460 » 

470 ¥SKIP¥ 

480 * 

490 Bl=HIGH(TOP) AND $7F ： B2=LOW(TOP) 

500 IF B2=$FF GOTO ¥STJUMP¥ 

510 ¥FNJUMPV 

520 IF B2<>$FD GOTO VSKIP2V 
530 IF Bl=$37 GOTO VDSKV 
540 IF Bl=$39 GOTO ¥POINT(¥ 

550 GOTO ¥SKIP2¥ 

560 VSTJUMP¥ 

570 IF Blr$18 GOTO ¥CLS¥ 

580 ON B1-S3B GOTO YBLOADY p YBSAVEY,¥DEVICE¥ 

590 ON B1-S46 GOTO ¥KILL¥,YRENAME¥,¥FSET¥,VPRESETV,¥DEVIY # ¥DBVO¥,¥KBY0¥ 
600 ON B 卜拿 4E GOTO YFILESV # ¥DIRY 

610 ON Bl-$51 GOTO VBOX¥, ¥CIRCLE¥, ¥SKIP2¥,¥DOT¥ , ¥GRAPH¥ , ¥LINE¥ , YSKlM#V 
620 ON Bl-$58 GOTO VPALBTV,¥SPLINE¥,¥WINDOW¥ 

630 ON Bl-$63 GOTO VTILEV r ¥TRIAN0LE¥ t ¥MAGIC¥ f ¥COLOR¥ ，2¥ 

640 GOTO VSKIP2Y 
650 » 

660 YDIR¥ 

670 VFILESY 

680 IF PT(0]<>$22 THEN GOSUB VDSKV : GOTO ¥FILES2¥ 

690 GOSUB YDEVICECK¥ 

700 POKE OJ t $2K,CD：WIHC 0J： 1 LD L,n 
705 ¥FILES2¥ 

710 PUSH &H09CB：!¥!!¥ 

720 RETURN 
730 * 

740 ¥DEVICK¥ 

750 GOSUB ¥DBVICBCK¥ 

760 POKE OJ,$3E,CD：WINC 0J： 1 LD A r n 
770 PUSH &H0B29：!¥!!¥ 

780 RETURN 

800 ¥BLOAD¥ 

805 PUSH 拿 1FEB: GOSUB ¥CDSET¥ 

810 GOSUB ¥etr¥ 

820 !VPUSHHL¥ 

830 IF PT 【 0】="," 


840 THEN INC PT ： GOSUB YS¥ ： B1=1 

850 ELSE B1=0 

860 END IF 

870 POKE 0J,$D1：IHC OJ 

880 IF B1 THEN PUSH &H09F2 ： ELSE PUSH &H09ED 
890 !Y!!V 
900 RETURN 
910 1 

920 VBSAVEV 

925 PUSH $1FEB ： GOSUB YCDSETY 
930 GOSUB ¥str¥ ： !¥PUSHHL¥ 

940 !¥CK ,V ： GOSUB ¥SPUSHY 
950 !VCK ,Y ： GOSUB ¥SPUSH¥ 

960 IF PT[0] = *' f M 

970 THEN INC PT: GOSUB ¥SPUSH¥ ： B1=1 

980 ELSE B1=0 

990 END IF 

1000 IF B1 THEN PUSH &H0A2B ： ELSE PUSH 4H0A21 
1010 !¥!!¥ 

1020 RETURN 
1030 » 

1040 VKILL¥ 

1050 GOSUB ¥atr¥:f¥EXDEHLV 
1060 PUSH &H0A8A：!¥!!¥ 

1070 RETURN 
1080 1 

1090 YRENAMBY 

1100 GOSUB ¥atr¥ ： !¥EXDEHL¥ 

1110 PUSH &H0A95：!¥!!¥ 

1120 RETURN 
1130 • 

1140 ¥FSET¥ 

1150 GOSUB ¥str¥ ： !¥BXDBHL¥ 

1160 PUSH &H0AA6:!¥!!¥ 

1170 RETURN 
1180 1 

1190 YFRESETY 

1200 GOSUB YstrV ： !VEXDBHL¥ 

1210 PUSH &H0AB1：!¥!!¥ 

1220 RETURN 
1230 1 
1240 VDEVI¥ 

1250 GOSUB YCK ?,1,2,3¥ 

1260 PUSH &H0ABC：!¥!!Y 

1270 RETURN 

1280 1 

1290 YDEVOY 

1300 GOSUB YCK ?,1,2,3¥ 

1310 PUSH &H0AE4:!¥!!¥ 

1320 RETURN 
1330 » 

1350 GOSUB YDEVICENAMEY：PUSH CD 

1360 !YCK t 1,2 t 3Y：POKE OJ,$3B,POP：WINC OJ 

1370 RETURN 

1380 • 

1390 YDEVICENAME¥ 

1400 IF PT[0]<>$22 OR PT[2]<>$22 

1410 THEN CD=0 

1420 ELSE GOSUB ¥DEVICECK¥ 

1430 END IF 
1440 RETURN 
1450 » 

1460 VDEVICBCKY 
1470 !¥CK #, ¥ 

1480 CD=PT[0J 

1490 IF ( M A"<=CD AND CD<= M L M ) OR CD="T” OR CD="S" 
1500 THEN INC PT:!¥CK "¥ 

1510 ELSE GOTO ¥ERRSY¥ 

1520 END IF 
1530 RETURN 
1540 f 

1550 ¥SPUSHV 

1560 GOSUB ¥S ¥： GOSUB ¥PUSHHL¥ 

1570 RETURN 
1580 1 

1590 YPUSHHLV 
1600 POKE OJ t $E5：INC OJ 
1610 RETURN 
1620 ¥EXDEHL¥ 

1630 POKE OJ,$EB:INC OJ 
1640 RETURN 
1650 1 

1660 YCK ,l f 2,3Y 


►イぐ半の T •紙がはやっているそうですね。私も受取人を引き受けたいと思います。ただし 
封,*！ ： に限ります。古切手はアジア • アフリカの児童のために役立たせていただきます。 
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1670 

1680 

1690 

1700 

1710 

1720 

1730 

1740 

1750 

1760 

1770 

1780 

1790 

1800 

1810 

1820 

1830 

1840 

1850 

1860 

1870 

1880 

1890 

1900 

1910 

1920 

1930 

1940 

1950 

1960 

1970 

1980 

1990 

2000 

2010 

2020 

2030 

2040 

2050 

2060 

2070 

2080 

2090 

2100 

2110 

2120 

2130 

2140 

2150 

2160 

2170 

2180 

2190 

2200 

2210 

2220 

2230 

2240 

2250 

2260 

2270 

2280 

2290 

2300 

2310 

2320 

2330 

2340 

2350 

2360 

2370 

2380 

2390 

2400 

2410 

2420 

2430 

2440 

2450 

2460 

2470 

2480 

2490 

2500 

2510 

2520 

2530 

2540 

2550 

2560 

2570 

2580 

2590 

2600 

2610 

2620 

2630 

2640 

2650 

2660 

2665 

2670 

2680 

2690 

2700 

2710 

2720 

2730 

2740 

2750 

2760 

2770 

2780 

2790 

2800 

2810 

2820 

2830 

2840 

2850 

2860 

2870 

2880 

2890 

2900 

2910 

2920 

2930 

2940 

2950 

2960 


!¥CK ,¥ 

GOSUB YSPUSH¥ 

!¥CK ,¥ 

GOSUB YSPUSHY 
!¥CK ,¥ 

GOSUB ¥S¥ 

POKE 0J,$44,$4D,$D1,$E1 ： OJ=OJ+4： f LD BC,HL POP DE POP HL 
RETURN 

¥DSK¥ 

PUSH &H0B22 ： !Y!!¥ 

RETURN 

¥KEY0¥ 

POKE OJ,$ED f $5B,$76,$lF:0J=0J+4：VLD DE,(nn) 

GOSUB ¥str¥ 

PUSH &H067B：!¥!!¥ 

POKE OJ,$AF,$12：WINC OJ 
RETURN 

¥-(X,Y)¥ 

!¥CK -¥ 

¥(X,Y)V 
!¥CK (¥ 

!¥PP(0)++¥ 

!¥CK ,¥ 

!¥PP(0)++¥ 

!¥CK )¥ 

RETURN 

¥(X f Y)-(X,Y)¥ 

!V(X,Y)V ： !Y-(X f Y)¥ 

RETURN 

¥(X,Y)-(X ( Y)-(X f Y)¥ 

!¥(X,Y)-(X,Y)¥ ： !¥-(X f Y)¥ 

RETURN 

¥,XX¥ 

!¥CK ,¥ 


GOTO ¥BRRSYY : ELSE 
GOTO ¥ERRSY¥ : ELSE 
GOTO ¥ERRSY¥ : ELSE 
GOTO ¥BRRSYY : ELSE 
GOTO ¥ERRSYY : ELSE 
GOTO ¥EHRSY¥ : ELSE 


GOTO 

GOTO 

GOTO 

GOTO 

GOTO 

GOTO 


¥XX¥ 

!¥PP(0)++Y 

RETURN 

¥ ， X1¥ 

!¥CK ,¥ 

¥X1¥ 

!¥PP[0J+¥ 

RETURN 

¥ 【 M ， P】¥ 

MP=0 

IF PT[0】<>"[" RETUR 
INC PT ： MP=1 
PUSH PP:PP=C+6 
!YX1¥ 

!¥CK ,¥ 

!¥X1¥ 

!¥CK ]¥ 

PULL PP 
RETURN 

¥CK -Y 

IF PT 【 0J<>”_” THEN 
¥CK (V 

IF PT[0]<>"(" THEN 
¥CK )¥ 

IF PT[0]< > H )" THEN 
¥CK ,¥ 

IF PT(0]O ,, I M THEN 
¥CK ]¥ 

IF PT[0]O H ] M THEN 
¥CK "¥ 

IF PT[0 】 く >$22 THEN 
¥CKBND¥ 

INC PT 
RETURN- 


¥GRAPH¥ 

PUSH PP ： PPsC+$10 

PUSH 07 ： !¥COMMANDSET¥：WINC PP 

PUSH 拿 0F:!¥COMMANDSBT¥ 

PULL PP 

IF PT[0]<>0 AND PT 【 0] く 〉”：" AND PT[0 】 O ””， 
THEN PUSH OJ ： GOSUB ¥S¥：PULL OJ 
END IF 

PUSH IAF00 ： !¥CDSBT¥ 

PUSH -1：GOSUB ¥LD HL,nn ¥： GOTO ¥TILE2¥ 

¥COLOR¥ 

PP:C+4 

!¥X1¥ 

!¥,X1Y 

RETURN 

¥TILE¥ 

GOSUB ¥S¥ 

YTILE2Y 
!YBXDEHLV 

PUSH C：!¥LD HL,nn¥ 

POKE OJ,$73,$23,$73,$23 l $72 # $23 > $72:OJ=OJ+7 
RETURN 

¥DOT¥ 

YLINEV 

PUSH 00:!¥COMMANDY 
INC PP 

!¥[M f P]V ： CC=0 
IF PT[0]= M - M GOTO ¥-LINE¥ 

!Y(X,Y)¥ ： CC=1 
Y-LINE///¥ 

WHILE PT[0】="-” 

!¥-(X f Y)V：INC CC 
WEND 

PUSH PP-4,C«H0 ： !¥LDIR4¥ 

!YDONESETY 

PP=C + $20+1：PUSH CC : !¥COMMANDSET¥ 

GOSUB ¥MGCALLY 
RETURN 

¥-LINB¥ 

PUSH C+10,PP ： !YLDIR4¥ ： PP=PP+ 4 ： CC=1 
GOTO ¥-LINE///¥ 

¥SPLINE¥ 

PUSH 01 ： !¥COMMAND¥ 

!¥ 【 M,P】¥ 

!Y(X,Y)-(X t Y)-(X,Y)¥ 


¥CKENDY 

¥CKBND¥ 

¥CKEND¥ 

¥CKKND¥ 

¥CKKND¥ 

¥CKEND¥ 


2970 !¥DONB¥ 

2980 RETURN 
2990 » 

3000 ¥BOX¥ 

3010 IF PT[0]= M « H 

3020 THEN INC PT 

3030 PUSH 04 : !¥COMMAND¥ 

3040 !¥TILESET¥ 

3050 ELSE PUSH 02 ： !¥COMMAND¥ 

3060 END IF 
3070 !¥[M,P]¥ 

3080 !¥(X,Y)-(X f Y)¥ 

3090 !¥DONE¥ 

3100 RETURN 
3110 ' 

3120 YTRIANGLE¥ 

3130 PUSH 03 ： !¥COMMAND¥ t 

3140 !YTILESET¥ 

3150 !¥[M t P]¥ 

3160 !¥(X f Y)-(X,Y>-(X,Y)¥ 

3170 !YDONE¥ 

3180 RETURN 
3190 1 

3200 ¥CIRCLB¥ 

3210 IF PT[0] = ,, « u GOTO ¥CIRCLEOT 
3220 GOTO VSKIP2¥ 

3230 1 

3240 ¥CIRCLE#¥ 

3260 PUSH 05 ： !¥COMMAND¥ 

3270 !¥TILESET¥ 

3280 !¥ 【 M,P】¥ 

3290 !¥(X,Y)¥ 

3300 !¥,XX¥ 

3310 !YDONE¥ 

3320 RETURN 
3330 * 

3340 ¥WINDOW¥ 

3350 PUSH 06 : !¥COMMAND¥ 

3360 !¥[M,P]¥ 

3370 !¥(X,Y)-(X f Y)¥ 

3380 !¥DONE¥ 

3390 RETURN 
3400 1 

3410 ¥PALETV 

3420 PUSH $0A ： !¥COMHAND¥ 

3430 MP=0 

3440 !¥X1¥ ： CC=1 

3450 REPEAT 

3460 !¥ f Xl¥：INC CC 

3470 UNTIL CC=8 

3480 !¥DONE¥ 

3490 RETURN 
3500 1 
3510 ¥CLS¥ 

3540 GOSUB ¥SY 

3560 PUSH &H0B2P ： !¥!i¥ 

3570 RETURN 
3580 1 

3590 ¥MAGIC¥ 

3600 GOSUB ¥S¥ 

3610 POKE OJ,$22,$00,$C2,$CD,$00,^B0:OJ ：： OJ+6: , liD (nn) 9 HL CALL MAGIC 
3620 RETURN 

3640 ¥POINT(¥ 

3650 PUSH 08 ： !¥COMMAND¥ 

3660 MP=0 

3670 !¥XX¥ ： !¥,XX¥ 

3680 !VDONE¥ 

3690 PUSH 拿 C202:!¥LD HL,nn¥ 

3700 POKE OJ I $6B I $26,$00 ： OJ=OJ+3 ： , HL=IHL] 

3710 RETURN 
3720 » 

3730 ¥COMMAND¥ 

3740 PP=C+$20 
3750 YCOMMANDSET¥ 

3760 POKE OJ,$3E f POP,$32 ： OJ=OJ+3：WPOKE OJ,PP：WINC OJ 
3770 INC PP 
3780 RETURN 
3790 ' 

3800 ¥DONESET¥ 

3810 PUSH 拿 0F:!¥COMMANDSET¥ 

3820 RETURN 
3830 » 

3840 ¥DONB¥ 

3850 !¥DONESETV 
3860 ¥MGCALL¥ 

3870 IF MP THEN PUSH &H0B65: ELSE PUSH &H0B5D 
3880 !¥!!¥ 

3890 RETURN 
3900 » 

3910 ¥PP(0)++¥ 

3920 GOSUB ¥S¥ 

3930 POKE OJ,$22：INC OJ : WPOKE OJ,PP：WINC 0J： 1 LD (nn),HL 
3940 WINC PP 
3950 RETURN 
3960 » 

3970 ¥PPtO]+¥ 

3980 GOSUB ¥S¥ 

3990 POKB OJ,$7D,$32:WINC OJ：WPOKE OJ f PP：WINC OJ： f LD A f L LD (nn>,A 
4000 INC PP 
4010 RETURN 
4020 9 

4030 ¥TILBSETV 

4040 PUSH C,PP ： !¥LDIR4¥ ： PP=PP+4 
4050 RETURN 
4060 1 

4070 ¥LDIR4¥ 

4080 !¥LD DK f nn¥：!¥LD HL,nn¥ 

4090 POKE OJ t $01 f $04 9 $00 , $ED v $B0 : OJ=OJ-f 5 
4100 RETURN 
4110 » 

4120 ¥SKIP2¥ 

4130 GOTO ¥ERRCT¥ 


96 Oh ! X 1988.1. 


► Oh ! MZ の長年の栄誉をたたえ，ここに表彰します。副賞として特別に11月号をもう1 
册買いました。 山本雅昭 （31) 神奈川県 


リスト S ランタイムソースリスト 


0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
CO0O 
COO0 
C000 
0000 
C0WO 
C0O0 
0000 
C0O0 
CO0U 
0000 
C000 
C0OO 
C00O 
C000 
C00O 
CC00 
CO0O 
C0OO 
0000 
C000 
C00O 
C000 
C000 
C00O 
C0OO 
C0O0 
C00O 
CO00 
C00O 
C00O 
C000 
C000 
C000 
COO0 
C00O 
0000 
C000 
0000 
C000 
0000 
0000 
C000 
0000 
C000 
C0C0 
C00O 
CO0O 
C00O 
CO0O 
0000 
C00O 
C000 
C000 
C000 
0000 
C000 
C000 
0000 
CO00 
C000 
C00O 
0000 
C000 
C000 
0000 
C000 
C000 
C000 
C002 
G004 
C070 
C070 
C070 
C073 
0074 
.0075 
C08O 
C080 
C08O 
C083 
C084 
C085 
C086 
0087 
C088 
C08B 
C08B 
C08H 
C08F 
C090 
C090 
C ： 

00 


18 7E 
18 6C 


21 02 00 
39 


拿拿拿拿拿拿拿本#拿靠零拿拿拿 

RUNTIME RTN 

拿家拿 t 拿 t 拿拿 tf 拿 ft 拿拿拿拿 


9 #VAAD EW S3E00 

10 tVSAD EQU S3E3C 

11； 

12 #MGTABLE hQl SAF50 

13 #MGSETMODH HQU SAK60 

14 #MGCOMMAND KW SAF7 0 

15 #MAGIC EQU $B_) 

16 ； 

17 #HOT K^L S1FFA 

18 #PRINT EWU S1FF4 

19 舞 PR!NTS EQl- S1FF1 
20 #LTNL EQU 51FEE 


21 #MSX 

22 #MPRNT 

23 #TAB 

24 fLPTON 

25 #LPTOF 

26 #GETL 

27 #BRKE\ 

28 ?BELL 

29 ^PRTHX 

30 #PRTHL 
31 穿 ASC 
32 靠 HEX 

33 #2HEX 

34 #HLHEX 

35 #POKE 
36It POKE® 
37 恭 PEEK 
38 ifPEEK ❺ 


EQU $1FE5 
EQU $1FE2 
EQl S1FDP 
EQU $1FD9 
HQU SIFD6 
EQU $1FD3 
EQU S1FCD 
EQU $1FC4 
EQl S1FC1 
HQU SiFBE 
EQt SIFBB 
EQU $ 1FB8 
EQU S1FB5 
EQU SIFB2 
EQU S1F9A 
EQU S1F97 
EQt S1F94 
EQU S1F91 


39 #CALLHL EQU $1F81 


40 #GETPC 

41 #CSR 

42 #SCRN 

43 #LOC 

44 #INP 

45 #OUT 

46 #KBFAD 

47 #WOPEN 

48 #WRD 

49 #RDD 

50 #FILE 

51 #FSAME 

52 fFPRNT 

53 #DRDSB 

54 #DWTSB 

55 #DIR 

56 #ROPEN 

57 #FSET 


EQU $IF80 
EQU 82018 
EQU $201B 
EQU $2CIE 
EQU S202A 
EQU S202D 
EQU $1F?6 
EQU S1FAF 
EQU $1 FAC 
EQU S1FA6 
EQU $1FA3 
EQU $1FA0 
EQU $1F9D 
EQU $2000 
EQU $2003 
EQU $2006 
EQU $2009 
EQU SZO0C 


58 tFRESET EQU S200F 
59 参 NAME HQU $2012 


#KILL 
61 tRDVSW 
62 婁 SDVSW 
63 拿 ERROR 
64 #EXADR 
65 容 DTADR 

66 #SIZE 

67 #MEMAX 

68 
69 


EQU $2015 
HQU $2024 
EQU $2027 
EQU S2033 
EQU S1F6E 
EQU S1F70 
EQU S1F72 
EQU S1F6A 


JUMP TABLE 


73 ORG 

74 #JUMPTABLE 


79 #LDHLSP 

80 


82 


ORG #JUMPTABLE*f$70 

HL，2 
ADD HL,SP 
RET 


83 

84 


ORG #JUMPTABLE+$80 

85 #STACKSET 

86 LD HL,#MEMAX 

87 LD A,(HL) 

88 INC HL 

89 LD H,(HL) 

90 LD L f A 

91 LD SP,HL 

92 CALL »GETPC 

93 tPCADRESS 

94 LD DE f #APPL1CAT10N-#PCADRESS 

95 ADD HL.DE 

96 JF (HL) 


97 ; 

98 ； 

99 


100 #RR0 

101 DEFB $FF 

102 ； 

103 tUNTIL 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 JF 

111 tUNTILLND 

112 POP 

U3 POP 


ORG #JUMPTABLE+$10O 


POP 
POP ! 
PISH \ 


A,L 

NZ,*UNTILEND 


HL 

DE 


114 

115 


JP 


116 tHLORDE 


118 


OR 

LD 


119 

120 
121 
122 

123 

124 RI 

125 ; 

126 »HLANDDt 

127 


OK 


OR 


A,L 

L,A 

A,H 


128 

129 

130 

131 

132 


LD A,L 
AND E 
LD L,A 
LD A, H 

AND D 
し D H,A 


C11A 
Cl IB 
C11C 
C11C 

cue 

C1ID 
CUE 
C11F 
C120 
C121 
C122 
C123 
C124 
C124 
C124 
C126 
C127 
0128 
C128 
C12A 
C12C 
C12C 
C12E 
C130 
C130 
C132 
C134 
C134 
C136 
Cl38 
C138 
C13A 
C13C 
C13C 
C13E 
C140 
C140 
0142 
C144 
C144 
C146 
C146 
0148 
C148 
C14B 
CHE 
C14E 
C14F 
C150 
Cl51 
Cl52 
C153 
C155 
C157 
C158 
C159 
C159 
C159 
C15A 
C15B 
C15C 
C15F 
0160 
C161 
C162 
Cl63 
C164 
C165 
C166 
C169 
C16A 
C16B 
C16B 
C16B 
C16G 
C16F 
Cl72 
C172 
C173 
0174 
C175 
0176 

cm 

C178 
C17A 
C17B 
C17C 
C17D 
C17E 
C17F 
C17F 
C1TF 
C182 
C183 
C184 
C185 
C186 
C1B6 
C186 
Cl88 
C18B 
C18E 
C18E 
C18F 
Cl90 
C19! 
Cl92 
G193 
CI95 
Cl96 
C.197 
C198 
C199 
(. 19A 
M9B 
C19C 
CI9r 
C19( 
(19D 
C!AO 
Cl A l 
C1A2 
(1A5 
ClAf> 
(、1 \7 
C1AS 
C1A9 
C1A9 
L.1VJ 
CIA A 
CIAD 
C1B0 


OE 02 
1816 


0£ 03 
1812 


0E 04 
18 0£ 


0E 05 
18 0A 


0£ 06 
18 06 


0E 07 
18 02 


11 B2 FF 
CD 80 IF 


28 04 
ED B0 


CD 9A IF 
23 


1172 FF 
CD 80IF 


►人ボケは， Ilf ] 号 162 ページ下から 4 行目を読んでいたとき発生した。「美! r t .、7 て罪な 
ことね」という一文のために，次の「ハードコピープログラム」が「ハードピーコプログ 
ラムと読めてしまい，おおいに笑ってしまった。 四田誠治 （22) 愛媛県 


L.A 

A.H 


36 #HLXORDE 

37 LD A,L 

38 XOR H 

39 LD 

40 LD 

41 XOR 

42 LD H,A 

43 OR L 

44 RET 

45 ; 

46 #P0KE0 

47 JH JrLDIRC 

48 NOP 

49 NOP 

50 #P0KE1 

51 LD C,1 

52 JR #LDIRC 

53 #POKE2 

54 LD C r 2 

55 JR #LDIRC 

56 #POKfc3 

LD C,3 

JR tLDIRC 

59 #POKE4 

LD C,4 

JR fLDIRC 

62 #POKE5 

LD C, 5 

JR #LDIRC 

65 #POKE6 

66 LD C f 6 

67 JR #LDIRC 

68 #POKE7 

69 LD C f 7 

70 JR #LDIRC 

71 #POKE8 

72 LD C,8 

73 tLDIRC 

74 LD B,« 

75 tLDIRBC 

76 LD DE,#KR0- 答 VRAMCK1 

77 CALL #GHTPC 

78 #VRAMCK1 

79 ADD HL r DE 

(HL) 


A 

HL 


OR 
POP 
POP 

JH Z,#VRAMLDIR 
LDIR 
PUSH DE 
JP (HL) 


89 #VRAMLDIR 

90 PUSH HL 


PUSH DE 
PUSH BC 
CALL #POKE 场 
POP BC 
POP DE 
POP 
ADD 


EX 


D£ 


PUSH DE 
JP (HL) 


ADD 

2 ⑽ 

201 
202 

203 

204 ； 

205 #POKEL 

206 LD C,L 

207 LD DE,#RR0-#VRAMCK2 

208 CALL 爹 GETPC 

209 #VRAMCK2 

ADD HL,DE 

A,(HL) 


219 

220 


LD 
OR 
POP DE 
LD A，C 
POP HL 

JR Z f #VRAMPOKEL 
LD 《 HU, A 
INC HL 
PUSH HL 
EX DE f HL 
JP (HL) 


222 , 

223 fVRAMPOKEL 

224 CALL #POKE 

225 INC HL 

226 PUSH HL 

227 EX DE.HL 

228 JP (HL) 

229 ; 

230 #WPOKEL 

231 LD BC f HL 

232 LD DE r ?RR0-#\RAMCK3 

233 CALL tGETPC 

234 #VKAMCK3 


235 

236 

237 

238 


^43 


245 

2\\j 


HL, DH 
A,(HL) 
A 


ADD 
LD 
OR 
FOP DE 
POP HL 

JR Z,aVHAMWPOKtL 
LD (HU ,C 
INC HL 
LD (HU ,B 
INC HL 
PUSH HL 
tX UK.HL 
JP (HU 


49 <\RAMWPOKEL 
nO LD A ,(； 

51 CALL «POKK 

52 INC H し 

53 LD A,B 

54 CALL aPOKE 

55 INC HL 

56 PUSH HL 

f. 7 E\ DK.HL 

.SH JF tHU 

2b0 “， 

KX 1>E, HL 

26^ LD t *KR0-3r\RAMCK4 

263 CALL ^GKTPl 

^64 «VKAMCK4 


Fuzzy BASIC コンパイラ•奧村版 97 


THE SENTINEL 











C1B0 09 
CIB17E 
C1B2 B7 
C1B3 EB 
CIB4 28 04 
C1BG 6E 
CIB7 26 00 
Cl By C9 
CIBA 
C1BA 

riBA CD 94IF 
C1BD 6F 
Cl BE 26 00 
C1C0 C9 
C1C1 
C1C1 
CICi EB 
C1C2 0138 KF 
C1C5 CD 80IF 
C1C8 
C1C8 09 
C1C9 7E 
C1CA B7 
C1CB EB 
C1CC 28 05 
C1CE 7E 
C1CF 23 
C1D0 66 
C1D16F 
C1D2 C9 
C1D3 
C1D3 

C1D3 CD 94 IF 
C1D6 5F 
C1D7 23 
C1D8 CD 94IF 
C1DB 57 
C1DC EB 
C1DD C9 
C1DE 
C1DE 

C1DE 7C B5 20 03 2318 5F 

C1E5 21 00 00 

C1E818 5A 

C1EA 

C1EA 

C1EA 

C1EA B7 ED 52 
C1ED 2100 00 
C1F0 20 52 
C1F2 23 
C1F318 4F 
C1F5 
C1F5 

C1F5 B7 ED 52 

C1F8 28 4A 

C1FA 21 01 00 

C1FD 18 45 

C1FF 

C1FF 

C1FF 

C1FF EB 

0200 

C2O0 B7 ED 52 
C203 21 01 00 
C206 38 3C 
C208 2B 
C20918 39 
C20B 
C20B 
C20B EB 
C20C 

C20C B7 ED 52 
C20F 2101 00 
C212 38 30 
C214 28 2E 
0216 2B 
C21718 2B 
C219 
C219 

C219 7C B5 20 04 1100 00 
C220 C9 
0221 44 4D 
C223 2100 00 
C226 3E 08 
0228 
C228 EB 
C229 29 
C22A EB 
C22B HD 6A 
C22D 1C 
C22E ED 42 
C230 30 02 09ID 
C234 EB 
C235 29 
C236 EB 
C237 ED 6A 
C239 1C 
C23A ED 42 
C23C 30 02 09ID 
C240 3D 20 E5 
C243 EB 
C244 
C244 
C244 
C244 7D 
0245 B4 
C246 C9 
C247 
C247 

C247 44 4D 
C249 21 00 00 
C24C 3E 10 
C24E 
C24E 29 
C24F CB 13 
C251 CB 12 
C253 30 0109 
C256 3D 20 F5 
C259 EB 
C25A 18 E8 
C25C 
C25C 

C25C 54 5D 
C25E 
C^SE 40 
C25F 7C 
C260 2100 00 
C263 06 04 
C265 
C2B5 29 
C266 CB 11 
C26817 
C269 30 0119 
C26C 29 


し U 

OR 


HL V BC 

A V (HL) 

A 

DE 9 HL 

Z,fVRAMPEEK 
L v (HU 
H t 0 


265 

266 

267 

268 EX 

269 JH 

27« LD 

271 Li) 

272 RET 

274 #VKAMPEtK 

275 tALh 

^76 LD L,A 

Z77 LD H,0 

278 KET 

279 ； 

280 «WPEKKL 

281 EX DK.HL 

282 LD BC, #KH(1-<VRAMCK5 

283 CALL #GETPC 

284 #VHAMCK5 


285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 , 

296 #VRAMWl、EEK 


ADD 

LD 


RET 


HL.BC 
A,(HL) 

A 

DE.HL 

Z,#VRAMWPEEK 
A,(HL) 

HL 

H,(HL) 

L.A 


LD 

JR 


297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 ； 

305 #HL=0 

306 

307 

308 

309 ； 

310 ； 

311 #DE=HL 

312 

313 

314 

315 

316 

317 ； 

318 fDEOHL 

319 

320 

321 

322 

323 ； 

324 ； 

325 #DE<HL 

326 

327 #DF.>HL 

328 

329 

330 

331 1 

332 , 

334 ； 0G<=HL 

336 参 DE>=HL 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

344 fDlVDEHL 


CAL し #PEEK 
LD E,A 
I Nr HL 
CALL #PEHK 
LD D ， A 
UX D£ f HL 
KET 


IF HL=0 THEN INC HL JR #NZCK 
LD HL.O 


SUB 


HL.DE 
HL t 0 

NZ, 参 NZCK 
INC HL 
JR #NZCK 


SUB HL,DE 
JR Z,#NZCK 
LD HL f i 
JR 参 NZCK 


LD 

JR 


EX 


JR 


HL.DE 
HL,1 
C.tNZCK 


DE.HL 

HL.DE 
HL V 1 
C.tNZCK 
Z, 参 NZCK 
HL 

#NZCK 


345 


IF HL=0 THEN LD DE,0 RET 


346 

347 

348 

349 #DIVLOOP 

350 


EX 

ADD 


351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 ; 

368 #NZCK 

369 LD 

370 OR 

371 RET 

373 #MULH 

374 LD BC.HL 

375 LD HL f 0 

376 LD A t lb 

377 fMULHLP 


ADC 
INC E 
SBC HL.BC 

IF C THEN ADD HL f BC DEC E 

EX DE,HL 

ADD HL.HL 

EX DE t HL 

ADC HL V HL 

INC E 

SBC HL.BC 

IF C THEN ADD HL,BC DEC E 
IF DEC(A)<>0 JR #DIVLOOP 
EX DE V HL 


A,L 


378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 : 

386 *SQU 

387 LD DE.HI 

388 #、RLDKHL 

389 LD C # L 

390 LD A,H 

391 LD HL,0 

392 LD B,4 

3H3 tMULDEHLLP 

394 

395 

396 

397 

398 


ADD HL f HL 
HL E 
RL D 

IF C THEN ADD HL,BC 
IF DEC(A) <>0 JR #MULHLP 
EX DE.HL 
JR 濰 NZCK 


ADO HL V HL 
RL 


RLA 

IF C THEN ADD HL,DE 
ADD HL.HL 


98 Oh ! X 1988.1. 


C2GD CB 1 I 
C26F 17 
C270 30 0119 
C273 29 
C274 CB 11 
0276 17 
C277 30 0119 
C27A 29 
C27B CB 11 
C27D 17 
C27E 30 0119 
C28110 E2 
0283 18 BF 
C285 

C28511 00 00 

C288 

C288 37 

C289 ED 52 

C28B 38 07 

C28D ED 52 

C28F 38 03 

C29113 

C29218 F4 

C294 

C294 EB 

C295 C9 

C296 

C296 

C296 

C296 44 4D 

C29811 0A 00 

C29B B7 ED 52 

C29E 30 04 21 00 00 C9 

C2A4 60 69 

C2A61164 00 

C2A9 B7 ED 52 

C2AC 30 04 2101 00 C9 

C2B2 60 69 

C2B411 E8 03 

C2B7 B7 ED 52 

C2BA 30 04 2102 00 C9 

C2C0 60 69 

C2C21110 27 

C2C5 B7 ED 52 

C2C8 30 04 21 03 00 C9 

C2CE 21 04 00 

C2D1 C9 

C2D2 

C2D2 

C2D2 B7 ED 52 

C2D5 30 02 EB C9 

C2D919 

C2DA C9 

C2DB 

C2DB 

C2DB B7 ED 52 

C2DE 38 02 EB C9 

C2E219 

C2E3 C9 

C2E4 

C2E4 

C2E4 El 

C2E5 E5 

C2E6 E9 

C2B7 

C2E7 

C2K7 7C B5 C8 
C2EA 29 
C2EB 44 4D 
C2ED B7 ED 52 
C2F0 38 03 
C2F2 28 01 
C2F4 C9 
C2F5 
C2F5 El 
C2F6 E5 
C2F7 B7 ED 52 
C2FA D5 
C2FB 11 08 00 
C2FE B7 ED 52 
0301 09 
C302 5K 
C303 23 
C304 56 
C305 2B 
0306 EB 
0307 2B 
C308 2B 
C309 2B 
C30A 09 
C30B D1 
C30C B7 ED 52 
C30F EB 
C310 
C310 El 
C31119 
C312 E9 
C313 
C313 

C313 7C B5 C8 
C316 29 
C317 44 4D 
C319 B7 ED 52 
C31C 38 03 
C31E 28 01 
C320 C9 
0321 
C321 HI 
C322 E5 
C323 B7 ED 52 
C326 D5 
C32711 08 00 
C32A B7 ED 52 
C32D 09 
C32E 5E 
C32F 23 
C330 56 
C3312B 
C332 EB 
C333 2B 
C334 2B 
C335 2B 
C336 09 
C337 DI 
C338 B7 ED 52 
C33B EB 
C33C 
C33C El 
C33D E5 
C33E 19 
C33F C3 81IF 
C342 
C342 

C342 7C B5 C8 


399 RL C 

400 RLA 

4«1 IF C THEN ADD H い DE 

402 ADD HLtHL 

403 RL C 

404 RLA 

405 IF C THEN ADD HL,DE 

406 ADD HL.HL 

407 RL C 

408 RLA 

409 IF C THEN ADD HL.DE 

410 DJNZ #MULDEHLLP 

411 JR ?rNZCK 

412 ； 

413 #SQR 

414 LD DH.O 

415 #SQRLP 

416 SCF 

417 SBC HL.DE 

418 JR C,tSQRRET 

419 SBC HL.DE 

420 JR C*#SQRRET 

421 INC DE 

422 JR tSQRLP 

423 tSQRRET 


424 EX DE.HL 

425 RET 

426 ； 

427 ； 

428 窶 LOG 


429 LD BC,HL 

430 LD D£,10 

431 SUB HL.DE 

432 IF C THEN LD HL,0 RET 

433 LD HL*BC 

434 LD DE # 100 

435 SUB HL,DE 

436 IF C THEN LD HL f 1 RET 

437 LD HL f BC 

438 LD DE, 1000 

439 SUB HL.DE 

440 IF C THEN LD HL,2 RET 

441 LD HL.BC 

442 LD DE V 10000 

443 SUB HL f DE 

444 IF C THEN LD HL,3 RET 

445 LD HL.4 

446 RET 

447 ； 

448 #MAX 

449 SUB HL.DE 

450 IF C THEN EX DE,HL RET 

451 ADD HL.DE 

452 RET 

453 ； 

454 #MIN 

455 SUB HL,DE 

456 IF NC THEN EX DE.HL RET 

457 ADD HL,DE 

458 RET 

459 ； 

460 tPUSHPC 

461 POP HL 

462 PUSH HL 

463 JP (HL) 

464 ; 

465 #ONGOTO 

466 IF HL=0 RET 

467 ADD HL.HL 

468 LD BC.HL 

469 SUB HL V DE 

470 IF C JR #0NG0T02 

471 IF Z JR #0NG0T02 

472 RET 
473 參 ONGOT02 

474 POP HL 

475 PUSH HL 

476 SUB HL 9 DE 

477 PUSH DE 

478 LD D£ f 8 

479 SUB HL,DE 

480 ADD HL f BC 

481 LD E,(HL) 

482 INC HL 

483 LD D,(HL> 

484 DEC HL 

485 EX DE.HL 

486 DEC HL 

487 DEC HL 

488 DEC HL 

489 ADD HL,BC 

490 POP DE 

491 SUB HL.DE 

492 EX DE.HL 

493 tGOTO 

494 POP HL 

495 ADD HL,DE 

496 JP (HL) 

497 ; 

498 #ONGOSUB 

499 IF HL=0 RET 

500 ADD HL.HL 

501 LD BC,HL 

502 SUB HL 9 DE 

503 IF C JR #ONGOSUB2 

504 IF Z JR #ONGOSUB2 

505 RET 

506 #OSGOSUB2 

507 POP HL 

508 PUSH HL 

509 SUB HL.DE 

510 PUSH DE 

511 LD DE,8 

512 SUB HL t D£ 

513 ADD HL,BC 

514 LD E,(HL) 

515 INC HL 

516 LD D f (HL) 

517 DEC HL 

518 EX DE,HL 

519 DEC HL 

520 DEC HL 

521 DEC HL 

522 ADD HL,B «： 

523 POP DE 

524 SUB HL.DE 

525 EX DE.HL 

526 fGOSUB 

527 POP HL 

528 PUSH HL 

529 ADD HL.DE 

530 JP tCALLHL 

532 tONGOTOL 

533 IF HL=0 RET 


►スペースハリアーは すごいですね。手首が痛くなって字がうまく普けない 0 この次はア 
フターバーナーに期侍しよう。 伊藤英禎 （ 20 ) 宮城県 





C345 29 
C346 44 
C348 B7 
C34B 38 
C34D 28 
C34F C9 
C350 
C350 El 
C351 B7 
C35411 
C357 B7 
C35A 09 
C35B 5E 
C35C 23 
C35D 56 
C35E EB 
C35F E9 
0360 
C360 
C360 7C 
0363 29 
C364 44 
0366 B7 
C369 38 
C36B 28 
C36D C9 
C36E 
C36E El 
C36F E5 
0370 B7 
0373 11 
C376 B7 
0379 09 
C37A 5E 
C37B 23 
C37C 56 
C37D EB 
C37E E9 
C37F 
C37F 
C37F E3 
C380 33 
C38133 
C382 B3 
0383 3B 
C384 3B 
0385 B3 
C386 C9 
C387 
C387 
0387 E5 
0388 11 
C38B CD 
C38E 19 
C38F CD 
C392 El 
C39318 
C395 
C395 
C395 E5 
C39611 
C399 CD 
C39C 19 
C39D CD 
C3A0 El 
C3A118 
C3A3 
C3A3 
C3A3 01 
C3A6 
C3A6 E5 
C3A7 50 
C3A9 21 
C3AC 19 
C3AD 7E 
C3AE FE 
C3B2 FE 
C3B6 
C3B6 D6 
C3B8 87 
C3B9 6F 
C3BA 26 
C3BC 19 
C3BD EB 
C3BE El 
C3BF C9 
C3C0 
C3C0 3E 
C3C2 77 
C3C318 
C3C5 
C3C5 
C3C5 01 
C3C8 
C3C8 E5 
C3C9 60 
C3CB 4E 
C3CC 23 
C3CD 46 
C3CE D5 
C3CF E5 
C3D0 60 
C3D2 06 
C3D4 
C3D4 EB 
C3D5 4E 
C3D6 23 
C3D7 7E 
C3D8 23 
C3D9 EB 
C3DA 2B 
C3DB 77 
C3DC 2B 
C3DD 71 
C3DE 10 
C3E0 44 
C3E2 El 
C3E3 D1 
C3E4 70 
C3E5 ZB 
C3E6 71 
C3E7 El 
C3E8 C9 
C3E9 
C3E9 
C3E9 01 
C3EC 
C3EC E5 
C3ED 60 
C3EF 4E 
C3F0 23 
C3F14b 
C3F2 D5 
C3F3 E5 
C3F4 


4D 

ED 52 
03 


ED 52 
08 00 
ED 52 


ED 52 
08 00 
ED 52 


15 00 
80 IF 


07 00 
80 IF 


56 30 0E 
41 38 0A 


534 

535 

536 

537 

538 

539 


540 #0SG0T0L2 


ADD HL f HL 

LD BC t HL 

SIB HL.DE 

IF C JR #OSGOTOL2 

IF Z JR »ONGOTOL2 

RET 


JNC 


541 

542 

543 

544 

545 

546 

547 

548 

549 

550 JP 
551 ； 

552 tONGOSUBL 

553 

554 

555 


POP HL 
SUB HL V D£ 
LD DE f 8 
SUB HL.DE 
ADD HL.BC 
E t (HL) 
HL 

D,(HL) 
DE.HL 
(HL) 


556 

557 

558 

559 


560 #0SG0SUBL2 


IF HL=0 RET 

ADD HL.HL 

LD BC f HL 

SUB HL.DE 

IF C JR #ONG0SUBL2 

IF Z JR #ONGOSlBL2 

RET 


561 

562 

563 

564 

565 

566 
56? 

568 

569 

570 1 

571 . 

572 ； 

573 fCALLSP 

574 J 

575 

576 

577 

578 

579 

580 

581 

582 

583 tlPUSH6 

584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 

591 

592 #IPULL6 

593 

594 

595 

596 

597 

598 

599 

600 ； 

601 tLOCALCKVA 

602 LD BC f #VAAD 

603 tLOCALCK 

604 

605 

606 

607 

608 
609 
010 
611 
612 

613 

614 

615 

616 

617 

618 

619 

620 #LOCALI 

621 
622 

623 

624 ； 

625 #PUSH6VS 

626 

627 #PUSH6 

628 

629 

630 


POP HL 
PUSH HL 
SUB HL,DE 
LD DE f 8 
SUB HL f DE 
ADD HL.BC 
LD E t (HL) 
INC HL 
LD D,{HU 
EX DE,HL 
JP (HL) 


EX (SP) 9 HL 
INC SP 
INC SP 
EX (SP) V HL 
DEC SP 
DEC SP 
EX (SP),HL 
RET 


PUSH HL 
LD DE,21 
CALL tGETPC 
ADD HL.DE 
CALL tCALLHL 
POP HL 
JR #PUSH6VS 


PUSH HL 
LD DE,7 , 
CALL #GETPC 
ADD HL.DE 
CALL #CALLHL 
POP HL 
JR 参 PULL6VS 


PUSH HL 
LD DE,BC 
LD HL f 66 
ADD HL.DE 
LD A v (HL) 

IF A>="V" JR #LOCALI 
IF A<"A" JR #LOCALI 
#LOCALCK2 

SUB "A" 

ADD A V A 
LD L,A 
LD H v 0 
ADD HL.DE 
EX DE.HL 
POP HL 
RET 


LD 


631 

632 

633 

634 

635 

636 

637 #PUSH6LP 

638 

639 

640 

641 

642 

643 

644 

645 

646 

647 

648 

649 

650 

651 

652 

653 

654 

655 

656 R1 

657 ; 

658 fPULL6VS 

659 LI 
bbO #FLXL6 


PUSH HL 
LD HL.BC 
LD 


C,(HL) 
INC HL 
LD B,(HL) 
PUSH DE 
PUSH HL 

HL,BC 


LD 

LD 


B t 6 


DE V HL 
C t (HL) 


LD (HL),C 
DJNZ #PUSH6 し P 
BC.HL 


POP 

POP 

LD 


LD 


661 

662 

663 

664 

665 

666 

667 

668 


C,(HL) 


PUSH HL 
LD HL,BC 
LI) 

INC 
LD B,(HL) 
PI SH DE 
PUSH HL 
LD HL,12 


C3F7 

C3F8 

C3F9 

C3FB 

C3FD 

C3FD 

C3FE 

C3FF 

C40O 

C401 

C402 

C403 

C404 

0405 

C406 

C407 

C409 

C40B 

C40C 

C40D 

C40E 

C40F 

C4 

C4 


669 

670 

671 

672 

673 #PULL6LP 

674 


LD 

LD 


HL, DK 
DE t HL 
HL.BC 
B t 6 


10 F4 
44 4D 


3E 01 0E 02 
181C 


3E 02 OE 04 
1816 


C4 

C4 

C422 
C424 
C424 
C428 
C42A 
C42A 
C42E 
C430 
C43C 
C434 
C434 
C436 
C437 
C438 
0439 
C43A 
C43B 
C43C 
C43E 
C43F 
C43F 
0440 
C441 
C442 
C443 
C444 
C447 
C448 
C449 
C449 
C449 
C44C 
C44E 
C452 
C455 
C456 
C457 
C45D 
C45E 
C45E 
C45F 
C464 
C46A 
C471 
C474 
C476 
C47C 
C47D 
C484 
C48B 
C491 
C492 
C493 
C49A 
C49F 
C49F 
C4A0 
C4A3 
C4A4 
C4A6 
C4AA 
C4AA 
C4AB 
C4AD 
C4AE 
C4AF 
C4B2 
C4B4 
C4B8 
C4B8 
C4B9 
C4BA 
C4BB 
C4BC 
C4BD 
C4BE 
C4BF 
C4C0 
C4C1 
C4C2 
C4C3 
C4C4 
C4C4 
C4C4 
C4C5 
C4C8 
C4C9 
C4CB 
C4CF 
C4CF 
C4D0 
C4D2 
C4D3 
C4D4 
C4D5 
C4D6 
C4D7 
C4U8 
C4DB 
C 4DC 
C4DD 
CU)E 


3E 03 OE 06 
1810 


3E 04 OH 08 
18 0A 


3E 05 0E 0A 
18 04 


3E 06 0E 0C 
06 00 


675 

676 

677 

678 

679 

680 
681 
682 

683 

684 
6B5 
686 

687 

688 

689 

690 

691 

692 

693 

694 tLDPARAl 

695 

696 

697 tLDPARAZ 

698 

699 

700 fLDPARA3 

701 

702 

703 #LDPARA4 

704 

705 

706 瑭 LDPARA5 

707 

708 

709 #LDPARA6 

710 

711 tLDPARA 

712 


LD C t (HL) 
INC HL 
LD A,(HL) 
INC HL 
F.X DE.HL 
DEC HL 
LU (HL),A 
DEC HL 
LD <HU,C 
EX DE.HL 
DJNZ #PULL6LP 
LD BC,HL 
POP HL 
POP DE 
LD (HL) V B 
DEC HL 
LD (HL),C 
POP H し 
RET 


A，1 LD C，2 
零 LDPARA 


A,2 LD C,4 
#LDPARA 


LD 

JR 

A2 

LD 

JR 


LU A t 3 LD C,6 
JR fLDPARA 


A,4 LD C # 8 
♦LDPAHA 


LD 

JR 

A5 

LD 

JR 

.6 

LD 

LD 

EX 


A,5 LD C,10 
tLDPARA 


A t 6 LD C # 12 


73 

3D C8 
Cl 


CD 18 20 
26 00 

ED 5B 76IF 
CD D3IF 
19 
1A 

FE IB 20 02 37 C9 


B7 20 02 37 C9 
FE 0D 20 02 37 C9 
FE 20 20 031318 ED 
21 00 00 
0E 00 

FE 2D 20 02 0C 13 
1A 

FE 22 20 031318 7C 
FE 24 20 031318 5E 
FE 26 28 0218 33 


FE 48 20 0313 18 4F 
FE 42 20 0113 


CD B8IF 
D8 

FE 02 

38 02 37 C9 
IF 

ED 6A 

13 

1A 

CD B8IF 
38 04 

FE 02 38 F2 


B,0 
DE.HL 
ADD HL,BC 
DEC HL 
LD (HL),D 
DEC HL 
LD (HL),H 

IF DEC(A)=0 RET 
POP BC 
♦LDPARALP 
POP 
DEC 

LD (HL) f 
DEC HL 
LD (HL),E 

IF DEC(A)<>0 JR #LDPARALP 

PUSH BC 

RET 


713 

714 

715 

716 

717 

718 

719 

720 

721 

722 

723 

724 

725 

726 

727 

728 

729 

730 ； 

731 #INPUT 

732 

733 

734 

735 

736 

737 

738 

740 #IPTOP 

741 

742 

743 

744 

745 

746 

747 

748 

749 

750 

751 

752 

753 

754 

755 

756 #INP2 

757 

758 

759 

760 

761 

762 #INP2LP 

763 

764 

765 

766 

767 

768 

769 

770 拿 M1NUSCK 

771 


DE 

HL 


CALL 

LD 


睿 CSR 
H,0 

DE V (#KBFA0) 

CALL #GETL 
ADD HL.DE 
LD A,(DE) 

IF A=$1B THEN SCF RET 
EX DE.HL 

LD A v (DE) 

IF A=0 THEN SCF RET 
IF A=$0D THEN SCF RET 
IF A=$20 THEN INC DE JR ♦IPTOP 
LD HL t 0 
LD C f 0 

IF A =" ン THEN INC C INC DE 
LD A,(DE) 

IF A=$22 THEN INC DE JR tINPASC 

IF A=.，$ •’ THEN INC DE JR #INP16 

IF A<>"&” THEN JR #INP10 
INC D£ 

LD A»(DE) 

IF THEN INC DE JR #INP16 

IF THEN INC DE 

LD A,(DE) 

CALL #HEX 
IF C RET 
CP 2 

IF NC THEN SCF RET 


HL,HL 


RRA 
ADC 
INC 
LD A,(DE) 

CALL #HEX 

IF C JR ♦MINUSCK 

IF A<2 JR 着 1NP2LP 


LD 

LD 


FE 0A 

38 02 37 C9 


772 

773 

774 

775 

776 

777 

778 

779 

780 

781 

782 

783 ； 

784 #1 

785 
78b 

787 

788 

789 

790 #INF10LP 


A,C 


LD 
OR 
IF Z RET 
LD A,L 
CPL 

L，A 
A,H 

CPL 

LD H,A 
INC HL 
OR A 
RET 


LD A,IDE) 

CALL *HHX 
IF C RET 
CP 10 

IF NC THEN SCF RET 


791 

792 

793 

794 

795 

796 

797 

798 

799 

800 
8U] 
802 
803 


PUSH BC 
LU BC 
ADD H し 
ADD HL 
ADD HL 
ADD HL 
ADD A,L 


L,A 

C THEN INC I 
BC 


IF 
POP 
INC DE 
LD A,(DE) 
CALL 霧 HEX 


►锭破りのフェイント攻擊！さすがはシャープ，初代シリーズと turbo シリーズの新製 
品を間時に出すとは。なんだ，この twin とやらは， HE システムだと！ん？ POEN 〇 I 
NE がこれで98,000円だと！俺は X 1 C S をセツトで200,000円で買ったんだぞ一，うるうる 
……シャープさん，アフターサービスで取り換えてくれる？ 楠我志 （16) 大阪府 
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THEfsNTINEL 







C4E138 D5 

C4E3 FE OA 38 E8 

C4E718 CF 

C4E9 

C4E9 

C4E91A 

C4EA CD B8IF 

C4ED D8 

C4EE 

C4EE 29 

C4EF 29 

C4F0 29 

C4F129 

C4F2 85 

C4F3 6F 

C4F4 30 0124 

C4F713 

C4F81A 

C4F9 CD B8IF 

C4FC 38 BA 

C4FE 18 EE 

0500 

C5G0 

C500 1A 

C501 FE 22 28 B3 
0505 6F 
0506 13 
C5071A 

C508 FE 22 28 AC 

C50C 65 

C50D 6F 

C50E 18 A8 

C510 

C510 

0510 CB 7C 
C512 28 0C 
C514 3E 2D 
C516 CD F4IF 
C519 7D 
C51A 2F 
C51B 6F 
C51C 7C 
C51D 2F 
C51E 67 
C51F 23 
C520 
C520 

C520 01 05 00 
C523 C5 
0524 EB 
C525 01 0A 00 
0528 

C528 3E 10 

C52A 21 00 00 

C52D 

C52D EB 

C52E 29 

C52F EB 

C530 ED 6A 

C532 1C 

C533 ED 42 

C535 30 02 09ID 

C539 3D 20 FI 

C53C E3 

C53D 2B 

C53E E5 

C53F 7C B5 20 E5 

C543 El 

C544 06 05 

C546 

C546 El 

C547 7D 

C548 B7 20 0B 

C54B 10 F9 

C54D 

C54D CD BB IF 
0550 CD F4IF 
0553 C9 
0554 
C554 
C554 El 
C555 7D 
C556 

C556 CD BB IF 
C559 CD F4IF 
C55C 10 F6 
C55E C9 
C55F 
C55F 

C55P 01 05 00 
C562 C5 
C563 EB 
C564 01 0A 00 
C567 

C567 3E 10 

C569 21 00 00 

C56C 

C56C EB 

C56D 29 

C56E EB 

C56F ED 6A 

C571 1C 

C572 ED 42 

C574 30 02 09ID 

C578 3D 20 FI 

C57B E3 

C57C 2B 

C57D H5 

C57E 7C B5 20 E5 

C582 El 

C583 06 05 

C5H5 

C585 R1 

C586 71) 

C587 B7 20 (、(： 
C58A CD FI IF 
C58D 10 F6 
C58F 18 BC 
C591 
C591 

0591 OB 10 
C593 
0593 AF 
0594 29 
C59517 
C596 CD BB IF 
C599 CD F4IF 
C59C 10 F5 
C59E C9 
C59F 
C 59F 

C59F 06 08 
(•5A1 
(5A1 AF 
C5A2 ( B 25 


100 Oh! X 1988.1. 


804 IF C JR 推 MINUSCK 

805 IF A<10 JR #INP10LP 

806 JR #MINUSCK 

807 ； 

808 #INP16 

809 LD A,(DH) 

810 CALL #HEX 

811 IF C RET 

812 #INP16LP 

813 ADD HL V HL 

814 ADD HL,HL 

815 ADD HL.HL 

816 ADD HL.HL 

817 ADD A，L 

818 LD L f A 

819 IF C THEN INC H 

820 INC DE 

821 LD A y (DE) 

822 CALL #HEX 

823 IF C JR #M1NUSCK 

824 JR #INP16LP 

825 ； 

826 #INPASC 

827 LD A P (DE) 

828 IF A=$22 JR tMINUSCK 

829 LD L，A 

830 INC DE 

831 LD A 9 (DE) 

832 IF A=$22 JR #MINUSCK 

833 LD H t L 

834 LD L，A 

835 JR tMINUSCK 

836 ； 

837 IPRNTPN 

838 BIT 7 f H 

839 IF Z JR 参 PRNT10 

840 LD A,”-" 

841 CALL 参 PRINT 

842 LD A,L 

843 CPL 

844 LD L,A 

845 LD A，H 

846 CPL 

847 LD H,A 

848 INC HL 

850 #PRNT10 

851 LD BC,5 

852 PUSH" BC 

853 EX DE 9 HL 

854 LD BC,10 

855 #PRDIV 

856 LD A f 16 

857 LD HL,0 

858 #PR し P 

859 EX DE,HL 

860 ADD HL f HL 

861 EX DE,HL 

862 ADC HL V HL 

863 INC £ 

864 SBC HL f BC 

865 IF C THEN ADD HL,BC DEC E 

866 IF DEC(A)<>0 JR #PRLP 

867 EX (SP),HL 

868 DEC HL 

869 PUSH HL 

870 IF HL く >0 JR #PRDIV 

871 POP HL 

872 LD B y 5 

873 #PRNT10LP 

874 POP HL 

875 LD A,L 

876 IF AO0 JR #PRNT10TOP 

877 DJNZ 書 PRNT10LP 

878 «PRNT10ZERO 

879 CALL #ASC 

880 CALL #PRINT 

881 RET 

882 ； 

883 #PRNT10DP 

884 POP HL 

885 LD A,L 

886 *PRNT10TOP 

887 CALL #ASC 

888 CALL #PRINT 

889 DJNZ #PRNT10DP 

890 RET 
891 ； 

892 #PRNT10R 

893 LD BC,5 

894 PUSH BC 

895 EX DE,HL 

896 LD BC f 10 

897 fPRNTRDIV 

898 LD A,16 

899 LD HL,0 

900 #PRRLP 

901 EX DE,HL 

902 ADD HL,HL 

903 EX DE,HL 

904 ADC HL f HL 

905 INC £ 

906 SBC HL f BC 

907 IF C THEN ADD HL f BC DEC E 

908 IF DEC(A)<>0 JR fPRRLP 

909 EX (SP) f HL 

910 DEC HL 

911 PUSH HL 


912 IF HLO0 JR tPRNTRDIV 

913 POP HL 

914 LD B,5 

915 tPRNTNULDP 

916 POP HL 

917 LD A,L 

918 IF AOO JR #PRNT10TOP 

919 CALL fPRINTS 

920 DJNZ fPRNTNULDP 

921 JR #PRNT10ZERO 

923 ffPKNTBlN 


9^*1 LI) B.16 

925 pPHNTHINLP 

926 XOR A 

927 ADD HL.HL 

9ZB RLA 

y2y CALL #ASC 

930 CALL ?PRINT 

931 DJNZ tPHNTBINLH 

932 RET 


#PkNTBlNL 

935 LD B,8 

936 »PRNTB1NLLP 

937 XOR A 

93B SLA L 


C5A417 

C5A5 CD BB IF 

C5A8 CD F4IF 

C5AB 10 F4 

C5AD C9 

C5AE 

C5AE 

C5AE 7C 

C5AF CD F4IF 

C5B2 7D 

C5B3 CD F4IF 

C5B6 C9 

C5B7 

C5B7 

C5B7 71) 

C5B8 

C5B8 B7 C8 

C5BA CD FI IF 

C5BD 3D 

C5BE 18 F8 

C5C0 

C5C0 

C5C0 4D 

C5C1 

r5Cl AF 

C5C2 B9 C8 

C5C4 CD 18 20 

C5C7 2C 

C5C8 CD IE 20 

C5CB OD 

C5CC 18 F3 

C5CB 

C5CE 

C5CE AF 

C5CF BB C8 

C5D17B 

C5D2 45 

C5D3 

C5D3 CD F4 IF 
C5D610 FB 
C5D8 C9 
C5D9 
C5D9 

C5D9 7C B5 C8 
C5DC 
C5DC 1A 
C5DD B7 C8 
C5DF CD F4IF 
C5E213 

C5E3 2B 7C B5 20 F4 

C5E8 C9 

C5E9 

C5E9 

C5E9 EB 

C5EA 7A B3 C8 

C5ED 0100 00 

C5F0 

C5F0 7E 

C5F1 B7 28 04 

C5F4 23 

C5F5 03 

C5F618 F8 

C5F8 

C5F8 E5 

C5F9 60 69 

C5FB B7 ED 52 

C5FE 30 02 50 59 

C602 El 

C603 B7 ED 52 

C606 

C606 78 B1 C8 
C609 7A B3 C8 
C60C 7E 
C60D CD F4IF 
C610 23 
0611 IB 
C612 OB 
C61318 FI 
C615 
C615 
C615 E5 
C616 AF 
C617 77 
C618 54 5D 
C61A 13 
C61B 013B 00 
C61E ED B0 
C620 El 
CB21 E5 
0622 114100 
0625 19 
C626 56 
C627 2B 
C628 5E 
C629 2B 
C62A 46 
C62B 2B 
C62C 4E 
C62D EB 
C62E 00 
CG2F 23 
C630 00 
C631 El 
C632 1146 00 
(•635 19 
C636 5E 
C637 23 
C638 56 
C639 23 
C63A E5 
<63B fcB 
C63C B7 ED 52 
C63F 44 41) 

0641 EB 
C642 El 
C643 CB 
CH44 DB 
0645 AF 
C616 77 
C647 5 1 51) 

C64913 
C64A OH 
CtJ4B KD HO 
C64D ( 9 
CK4H 
CK4K 

f*6 4E 0) ：\S 4A 
C<>5I 

1651 OB 78 HI ^0 KB 
C65H C!) <!)IF 
r659 (8 

i*65A 2B 7c Hf* 20 KK 

C65F c.9 

C6f>0 


939 RLA 

940 CALL #ASC 

941 CALL #PRINT 

942 DJNZ tPRNTBINLLP 

943 RET 

944 ； 

945 fPRNTCHR 

946 LO A V H 

947 CALL 書 PRINT 

948 LD A f L 

949 CALL #PRINT 

950 RET 

952 fPRNTSPC 

953 LD A,L 

954 fPRNTSPCLP 

955 IF A=0 RET 

956 CALL ^PRINTS 

957 DEC A 

958 JR 攀 PRNTSPCLP 

960 fPRNTTAB 

961 LD C,L 

962 #PRNTTABLP 

963 XOR A 

964 IF A=C RET 

965 CALL #CSR 

966 INC L 

967 CALL #LOC 

968 DEC C 

969 JR 参 PRNTTABLP 

970 ； 

971 #PRNTSTRING 

972 XOR A 

973 IF A=E RET 

974 LD A,E 

975 LD B t L 

976 IPRSTRLP 

977 CALL #PR1NT 

978 DJNZ IPRSTRLP 

979 RET 

980 ； 

981 tPRNTLEFT 

982 IF HL=0 RET 

983 fPHLEFTLP 

984 LD A,(DE) 

985 IF A=0 RET 

986 CALL #PRINT 

987 INC DE 

988 IF DEC(HL)<>0 JR #PRLEFTLP 

989 RET 

990 ； 

991#PRNTRIGHT ; 拿♦拿拿拿拿拿拿 

992 EX DE V HL 

993 IF DE=0 RET 

994 LD BC,0 

995 tPRRIGHTO 

996 LD A, (HU 

997 IF A=0 JR tPRRIGHTTP 

998 INC HL 

999 INC BC 

000 JR #PRRIGHT0 

001 tPRRIGHTTP 

002 PUSH HL 

003 LD HL f BC 

004 SUB HL f DE 

005 IF C THEN LD DE.BC 

006 POP HL 

007 SUB HL V DE 

008 #PRRIGHTLP 

009 IF BC=0 RET 

010 IF DE=0 RET 

011 LD A,(HL) 

012 CALL fPRINT 

013 INC HL 

014 DEC DE 

015 DEC BC 

016 JR #PRRIGHTLP 

017 ； 

018 #CLR 
019 
020 
021 
022 
023 
024 
025 
026 
027 
028 
029 
030 
031 
032 
033 
034 
035 
036 
037 
038 
039 
040 
041 
042 
043 
044 
045 
046 
047 
048 
049 
050 
051 
052 
053 
054 
055 
056 
057 
058 
059 
060 
061 
062 
063 : 

Ob4 蓽 WAIT 

Ot>5 LD BC., 19000 

066 fDUl 

067 lb DECJBOOO JR *D01 

068 CALL tBRKEY 

LF Z RET 

0 70 IF DE(；(HUOO JR 尊 WAIT 

071 RET 

07 2 : 

07 3 9()\：Tl 


PUSH HL 
XOR A 
LD (HL) t A 
LD DE t HL 
INC DE 

LD BC,59 ； 30t2-l 

LDIR 
POP HL 
PUSH HL 

LD DE f 65 J33 拿 2—1 
ADD HL,DE 
LD D v (HL) 

DEC HL 

LD E,(HL) ； DE<=STADR 
DEC HL 
LD B f (HL) 

DEG HL 

LD C,(HL) ； BC<=STTOP 
EX DE,HL 

NOP ；LD (HL) V C 

INC HL 

NOP ；LD (HL) V B ； VS<=VSTOP 

POP HL 

LD DE.7C ;35 拿 2 
ADD HL.DE 
LD E,(HL) 

INC HL 

LD D,(HL) ； DE<=VE 
INC HL 
PUSH HL 
EX DE.HL 
SUB HL.DE 

LD BC.HL ； BC<=BYTE+1 
EX DE f HL 

POP HL ； HL<=VW 

IF Z RET 

IF C RHT 

XOR A 

LD ( HU • A 

LD DE.HL 

INC DH 

DEC BC 

LDIR 

RkT 


►今 II ，久 W が「祝余 1 "|リとキャッシュカードの入った財布を落とした J と外出先から 
私の職場へ屯诂をかけてきました。家に帰ったら Oh ! X が届いていたのがせめてもの救 
いでありました。 山崎勝之 （30) 岩手県 





C660 

D1 



1074 


POP 

DE 

BC 

C714 




C661 

Cl 



1075 


POP 

C714 

CB 

41 


0662 

C5 



1076 


PUSH 

BC 

C716 

20 

F2 


C663 

06 

00 


1077 


LD 

B,0 
(C) ,L 

C718 

10 

EA 


C665 

ED 

69 


1078 


OUT 

POP 

C71A 

CD 

BB 

IF 

C667 

Cl 



1079 


BC 

C71D 

12 



C668 

03 



1080 


INC 

BC 

C71E 

13 



C669 

C5 



1081 


PUSH 

BC 

C71F 

C9 



C66A 

£B 



1082 


EX 

JP 

DE f HL 

C720 




C66B 

E9 



1083 


(HL) 

C720 




C66C 




1084 

; 



C720 

54 

5D 


C66C 




1085 

fWOUTL 



C722 




C66C 

D1 



1086 


POP 

DE 

C722 

1A 



C66D 

Cl 



1087 


POP 

BC 

C723 

B7 

28 

03 

C66E 

7D 



1088 


LD 

A,L 

C726 

13 



C66F 

CD 

2D 

20 

1089 


CALL 

fOUT 

C727 

18 

F9 


C672 

03 



1090 


INC 

BC 

C729 




0673 

7C 



1091 


LD 

A,H 

C729 

IB 



C674 

CD 

2D 

20 

1092 


CALL 

#OUT 

C72A 




C677 

03 



1093 


INC 

BC 

C72A 

E5 



C678 

C5 



1094 


PUSH 

BC 

C72B 

B7 

ED 

52 

C679 

EB 



1095 


EX 

JP 

DE t HL 

C72E 

El 



C67A 

E9 



1096 


(HL) 

C72F 

D0 



C67B 




1097 

; 



C730 

46 



C67B 




1098 

#MEM 



C731 

1A 



C67B 




1099 



0732 

4F 



C67B 

7E 



1100 


LD 

A,(HL) 

C733 

78 



C67C 

B7 

C8 


1101 


IF A=0 RET 

C734 

71 



C67E 

01 

00 

00 

1102 


LD 

BC,0 

C735 

12 



C681 

E5 



1103 


PUSH 

HL 

C736 

23 



0682 




1104 

•MEMLP 



C737 

IB 



C682 

7E 



1105 


LD 

A»(HL) 

C738 

18 

F0 


C683 

B7 

28 

04 

1106 


IF A=0 JR #MEM2 

C73A 




0686 

03 



1107 


INC 

BC 

HL 

C73A 




C687 

23 



1108 


INC 

C73A 

11 

3C 

3E 

C688 

18 

F8 


1109 


JR 

参 MEMLP 

C73D 




C68A 




1110 

#MEM2 



C73D 

D5 



C68A 

El 



1111 


POP 

HL 

C73E 

EB 



C68B 

ED 

BO 


1112 


LDIR 


C73F 

4H 



C68D 

C9 



1113 


RET 


C740 

23 



C68E 




1114 

; 



C741 

46 



C68E 




1115 

#STR 



0742 

0B 



C68E 

D5 



1116 


PUSH 

DE 

C743 

0B 



C68F 

01 

05 

00 

1117 


LD 

BC f 5 

C744 

70 



C692 

C5 



1118 


PUSH 

BC 

C745 

2B 



C693 

EB 



1119 


EX 

LD 

DE,HL 

C746 

71 



C694 

01 

0A 

00 

1120 


BC,10 

C747 

60 

69 


C697 




1121 

#8TRDI1 



C749 

73 



C697 

3£ 

10 


1122 


LD 

LD 

A,16 

C74A 

23 



C699 

21 

00 

00 

1123 


HL f 0 

C74B 

72 



C69C 




1124 

#STRLP 



C74C 

D1 



C69C 

EB 



1125 


EX 

DE 9 HL 

C74D 

C9 



C69D 

29 



1126 


ADD 

HL,HL 

C74E 




C69E 

EB 



1127 


EX 

DE,HL 

C74K 




C69F 

ED 

6A 


1128 


ADC 

INC 

HL,HL 

C74E 

11 

3C 

3E 

C6A1 

1C 



1129 


£ 

C751 




C6A2 

ED 

42 


1130 


SBC 

HL.BC 

: THEN ADD HL f BC DEC E 

C751 

EB 



C6A4 

30 

02 

09ID 

1131 


IF C 

0752 

5E 



C6A8 

3D 

20 

FI 

1132 


IF DEC(A)<>0 JR #STRLP 

0753 

23 



C6AB 

E3 



1133 


EX 

(SP) t HL 

C754 

56 



C6AC 

2B 



1134 


DEC 

HL 

C755 

BB 



C6AD 

E5 



1135 


PUSH 

HL 

C756 

4E 



C6AE 

7C 

B5 

20 E5 

1136 


IF HLO0 JH #STRDIV 

C757 

23 



C6B2 

El 



1137 


POP HL 

C758 

46 



C6B3 

21 

0A 

00 

1138 


LD 

HL,10 

C759 

23 



C6B6 

39 



1139 


ADD 

HL,SP 

C75A 

EB 



C6B7 

F9 



1140 


LD 

SP.HL 

C75B 

72 



C6B8 

E3 



1141 


EX 

(SP) 9 HL 

C75C 

2B 



C6B9 

EB 



1142 


EX 

DE.HL 

C75D 

73 



C6BA 

21 

F6 

FF 

1143 


LD 

HL.-10 

C75E 

EB 



C6BD 

39 



1144 


ADD 

HL V SP 

C75F 

60 

69 


C6BE 

F9 



1145 


LD 

LD 

SP V HL 

C761 

C9 



C6BF 

06 

05 


1146 


B,5 

C762 




C6C1 




1147 

♦STRSKIP 


C762 




C6C1 

El 



1148 


POP 

HL 

C762 

11 

3C 

3E 

C6C2 

7D 



1149 


LD 

A，L 

C>0 JR #STRTOP 

C765 




C6C3 

B7 

20 

0B 

1150 


IF A* 

C765 

EB 



C6C6 

10 

F9 


1151 


DJNZ 

tSTRSKIP 

C766 

5E 



C6C8 

CD 

BB 

IF 

1152 


CALL 

#ASC 

C767 

23 



C6CB 

12 



1153 


LD 

(DE).A 

C768 

56 



C6CC 

13 



1154 


INC 

DE 

BC 

C769 

EB 



C6CD 

Cl 



1155 


POP 

C76A 

5E 



C6CE 

C9 



1156 


RET 


C76B 

23 



C6CF 




1157 

; 



C76C 

56 



C6CF 




1158 

#STRCD 



C76D 

EB 



C6CF 

El 



1159 


POP 

HL 

C76E 

C9 



C6D0 

7D 



1160 


LD 

A •し 

C76F 




C6D1 




1161 

♦STRTOP 


C76F 




C6D1 

CD 

BB 

IF 

1162 


CALL #ASC 

C76F 

FI 



C6D4 

12 



1163 


LD 

(DE) f A 

C770 

44 

4D 


C6D5 

13 



1164 


INC 

DE 

C772 

D1 



C6D6 

10 

F7 


1165 


DJNZ 

♦STRCD 

C773 

El 



C6D8 

Cl 



1166 


POP 

BC 

C774 

F5 



C6D9 

C9 



1167 


RET 


C775 




C6DA 




1168 

; 



C775 

ED 

BO 


C6DA 




1169 

難 HEX9 



C777 

C9 



C6DA 

06 

04 


1170 


LD 

LD 

B f 4 

C778 




C6DC 

0E 

00 


1171 


C # 0 

C778 




C6DE 




1172 

tHEX^LP 


C778 

FI 



C6DE 

AF 



1173 


XOR 

A 

0779 

44 

4D 


C6DF 

29 

17 


1174 


ADD 

HL.HL RLA 

C77B 

D1 



C6E1 

29 

17 


1175 


ADD 

HL.HL RLA 

C77C 

El 



C6E3 

29 

17 


1176 


ADD 

HL.HL RLA 

C77D 

F5 



C6E5 

29 

17 


1177 


ADD 

HL.HL RLA 

C77E 




C6E7 

B7 

28 

0A 

1178 


IF A=0 JR #HEX«3 

C77E 

ED 

B8 


C6EA 




1179 




C780 

C9 



C6EA 

0E 

01 


1 180 


LD 

C t l 

0781 




C6EC 

CD 

BB 

IF 

1181 


CALL 

#ASC 

C781 




C6EF 

12 



11B2 


LD 

(DE),A 

0781 

FI 



C6F0 

13 



1183 


INC 

DE 

C782 

44 

4D 


CBF1 

10 

EB 


1184 


DJNZ 

#HEX«LP 

0784 

D1 



CBF3 

09 



1185 


RET 


0785 

El 



C6F4 




1186 

#HHX®3 



C786 

F5 



C6F4 

CB 

41 


1187 


BIT 0,C 

0787 




C6F6 

20 

F2 


1188 


IF NZ JR fHEX«2 

C787 

E5 



C6F8 

10 

E4 


1189 


DJNZ 

tHEX^LP 

0788 

EB 



C6FA 

CD 

BB 

IF 

1190 


CALL 

赛 ASC. 

0789 

B7 

ED 

S2 

C6FD 

12 



1191 


し D 

(DE).A 

C78C 

EB 



C6FE 

13 



1192 


INC 

DE 

C78D 

El 



( ； 6FF 

C9 



1193 


RET 


C78E 

D8 



C700 




1194 




C78F 

C5 



0700 




1195 

»BIN# 



0790 

D5 



0700 

06 

)0 


]196 


LI) 

B, 16 

C791 

Cl 



C702 

OK 

00 


U97 


し D 

c,o 

r 792 

D] 



C704 




U98 

tBJN^LP 


0793 

E5 



C704 

AF 



1199 


XOR 

A 

C794 

B7 

ED 

52 

(.705 

29 

17 


1200 


ADD 

HL.HL RLA 

C797 

El 



C707 

B7 

28 

OA 

1201 


IF A=0 JK 

C798 

30 

08 


C70A 




1202 

•BINQ2 



C79A 

09 



C70A 

Ot 

01 


1203 


LD 

C,1 

C79B 

EB 



C70C ； 

CD 

BB 

IF 

1204 


CALL 

#ASC 

C79C 

09 



< 70F 

12 



li!05 


し D 

(DE) V A 

C79D 

EB 



Ci 10 

l：i 



1206 


INC 

DE 

C79H 

03 



CT11 

10 

K1 


1207 


VJKZ 

»BIN«LP 

C79F 

ED 

B8 


C713 




)20H 


RET 


C7A1 

C9 




►ついに X 68000 もブラックタイプが出ましたね。店頭で初めて見たとき連想したのは“サ 
イコガンダム”ではなくて“仏境”でした 。 XlturboZ II みたいな金色のレタリングだったら 
完璧にはまっていたと思います（ブラックタイブユーザーの方ゴメンなさい）〇 


森俊之 （18) 東京都 


8 #MIRR0R® 


219 


LD 

DE»HL 

2k：0 

#MIRLAST 


221 


LD 

A,(DE) 

222 


IF A=0 JR #MIf 

223 


INC 

DE 

22-1 


JR 

tMIRLAST 

225 

#NIR2 



226 


DEC 

DE 

227 

参 MIRLP 



228 


PUSH 

HL 

229 


SUB 

HL V DE 

230 


POP 

HL 

231 


IF NC RET 

232 


LD 

B,(HL) 

233 


LD 

A,(DE) 

234 


LD 

C,A 

235 


LD 

A f B 

236 


LD 

(HL),C 

237 


LD 

(DE),A 

238 


INC 

HL 

239 


DEC 

DE 

240 


JR 

fMIRLP 

241 

; 



242 

♦PUSHVS 


243 


LD 

DE.tVSAD 

244 

参 PUSH 



245 


PUSH 

DE 

246 


EX 

LD 

DE.HL 

247 


C,(HL) 

248 


INC 

HL 

249 


LD 

B,(HL); 

250 


DEC 

BC 

251 


DEC 

BC 

252 


LD 

(HL) f B 

253 


DEC 

HL 

254 


LD 

(HL),C ； 

255 

256 


LD 

LD 

HL.BC 

(HL),E 

257 


INC 

HL 

258 


LD 

(HL) f D 

259 


POP 

DE 

260 


RET 


261 

； 



262 

tPULLVS 


263 


LD 

de 9 #vsad 

264 

#PULL 



265 


EX 

LD 

de 9 hl 

266 


E,<HL) 

267 


INC 

HL 

268 


LD 

D 9 (HL) 

269 


EX 

DE 9 HL ;f 

270 


LD 

C,(HL) 

271 


INC 

HL 

272 


LD 

B f (HL) ；£ 

273 


INC 

HL ；\ 

274 


EX 

LD 

DE V HL 

275 


(HL) f D 

276 


DEC 

HL 

277 


LD 

(HL) t E 

278 


EX 

DE.HL 

279 


LD 

HL,BC 

280 


RET 


281 

; 



282 

#TOPVS 



283 


LD 

DE,#VSAD 

284 

#TOP 



285 


EX 

DE.HL 

286 


LD 

E,(HL) 

287 


INC 

HL 

2HH 


LD 

D t (HL) 

289 


EX 

DE.HL 

290 


LD 

E V (HL) 

291 


INC 

HL 

292 


LD 

EX 

D ，（ HL) 



DE.HL 

294 


RET 


295 

; 



296 

• LDIR 



297 


POP 

AF 

298 


LD 

BC.HL 

299 

300 


POP 

POP 

DE 

HL 

301 


PUSH 

AF 


(HLX=NEWSP 


； BC< = 
； HL< = 


302 tLDIRTOP 

303 LDIR 

304 RET 

305 ； 

306 #LDDR 


307 

308 

309 

310 


POP AF 
LD BC.HL 
POP DE 
POP HL 
PUSH AF 
3U tLDDRTOP 

313 し DDR 

314 RET 

316 #TRANS 


317 

318 

319 

320 

321 


POP AF 
LD BC,HL 
POP DE 
POP HL 
PUSH AF 


参 TRANSTOP 


323 

324 

325 

326 

327 
32H 

329 

330 

331 

332 

333 

: m 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 


PI SH HL 
EX DE.Hl. 
SUB HL.DE 
EX DE.HL 
POP HL 
IF C RET 
PUSH BC 
PUSH DE 


POP 

POP 


BC 

Dfc 


PISH HL 
SUB HL.DH 
POP HL 

IF NC JR fTRANS2 

ADD HL,BC 

HX HL V DE 

ADD HL.BC 

EX HL V DE 

INC BC 

LDDR 

RET 


FuzzyBASIC コンパイラ•奧村版 101 


IJP 

B L A 
# » » 

N c ) 
c R I s H 
» J B A D E 
0 ♦ 参 { D 
NZN L 

T N L c T 
I F J A DNE 
B 1 D c L I R 


» 0123456 
g 2222222 


THEfflNTINEL 









POP AF 
LD BC.HL 
POP DE 
POP HL 
PUSH AF 

IF BCs0 THEN LD HL V 9 RET 


LD A,(DE) 

INC DE 
CPI 

IF NZ THEN LD HL,0 RET 
IF BCO0 JR #CPLP 
LD HL f 1 
RET 


EX 


C,1 

DE V HL 


479 ； 

480 #CP 

481 

482 

483 

484 

485 

486 #CPTOP 

487 

488 #CPLP 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 

496 ； 

497 #CP$ 

498 

499 

500 #CPSLP 

501 

502 

503 

504 

505 

506 

507 J1 

508 #CP$END 

509 LD L*f 

510 LD H,0 

RET 

1NSTK 

POP AF 

5 LD BC 9 Hb 

6 POP DE 

7 POP HL 

8 PUSH AF 

9 tlNSTRTOP 

520 PUSH HL 

521 LD HL,1 

522 EX (SP) f HL 

523 tINSTRLP 


LD A,(DE) 

IF A=0 JR #CP$END 
LD B,(HL) 

IF AOB THEN LD C,0 JR tCPSEND 
INC DE 
INC HL 

#CP$LP 


524 

525 

526 

527 

528 

529 


530 tINSTRCPLP 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 #INSTRCPLPNEXT 


LD A f (HL) 

IF A=0 JR #INSTRNOT 
IF BC=0 JR tINSTRNOT 
PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 


LD A,(DE) 

INC DE 
CPI 

IF NZ JR tINSTRCPLPNKXT 
IF BCO0 JR 参 INSTRCPLP 
♦INSTROK 


538 

539 

540 

541 

542 

543 

544 

545 


POP 

POP 

POP 

INC 

EX 

INC 

EX 

JR 


BC 


HL 

HL 


546 #INSTRNOT 

547 POP 

548 LD 

549 RET 

550 #INSTROK 

551 


POP 

POP 


POP 

POP 

RET 


DC 

DB 


552 

553 

554 

555 

556 ; 

557 #IMSTR$ 

558 PUSH DE 

559 PUSH HL 

560 LD BC 9 0 

561 #INSTR$LP 


； S1 

； S2 


LD A,(HL) 

IF A=0 JR fINSTRJR 
INC HL 
INC BC 

JR #INSTR$LP 


562 

563 

564 

565 

566 

567 fINSTRJR 

568 POP 

569 POP 

570 JR 
571 ； 

572 毒 CHARA 

573 

574 

575 CALL 参 SCRN 

576 LD L,A 

577 LD H,0 

578 RET 

579 ； 

580 

581 tBIT 

582 LD A.L 


LD 

LD 


H,L 

L V E 


583 

584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 

591 

592 

593 

594 

595 

596 

597 

598 

599 

600 

601 #1NPH1. 

602 I 

H03 1 

604 

605 I 

60b I 

607 ; 

608 »W1NFHL 

609 1 

610 I 


AND 

LD 

INC 

SRL 


B.A 


LD 


HL.DE 
A,(HL) 


RRA 

DJNZ fBITLP 
LD HL,0 
IF C THEN INC HL 
RET 


11,0 


B f 0 
C,L 
L f ((：) 


►如） J , 出そうと思ってつい出しはぐってしまう「愛読者カード J , やっと出すことができ 
ました。どうもすみません。これからは必ず毎月出しますからねえ 9 イラストも書きます 
からねえ。それからスタッフ募集にも……といいたいのですが，勉強湞けになってしまっ 
ているのだ。あ一ん，スタッフになりたいよ一。 M 野健一 （16) 千葉県 


C7A2 

C7A2 

C7A3 

C7A5 

C7A6 

C7A6 

C7A6 

C7A7 

C7A9 

C7AB 

C7AD 

C7AF 

C7B1 

C7B3 

C7B4 

C7B5 

C7B6 

C7B7 

C7B9 

C7BD 

C7BE 

C7C2 

C7C3 

C7C7 

C7C8 

C7CC 

C7CD 

C7D1 

C7D2 

C7D6 

C7D7 

C7DB 

C7DC 

C7E0 

C7E1 

C7E2 

C7E2 

C7E2 

C7E3 

C7E5 

C7E7 

C7E9 

C7EB 

C7ED 

C7EF 

C7F0 

C7F1 

C7F2 

C7F3 

C7F5 

C7F9 

C7FA 

C7FE 

C7FF 

C803 

C804 

0808 

C809 

C80D 

C80E 

C812 

C813 

C817 

C818 

C81C 

C81D 

C81E 

C81E 

C81E 

C81F 

C820 

0821 

C824 

C825 

C825 

C828 

C828 

C82D 

C830 

C831 

C833 

C833 

C833 

C835 

C835 

C837 

0839 

C83B 

C83D 

C83E 

C83E 

C83E 

C840 

C842 

C846 

C847 

C847 

C847 

0849 

C849 

C84A 

CH4D 

C84F 

C850 

C850 

C850 

C852 

C852 

C854 

0856 

C85A 

C85C 

CH5D 

C85D 

C86D 

C85F 

0861 

CB61 

C862 

C865 

C867 

C868 

C86A 

C86B 

C86B 

C86B 

C86E 

C86E 

C86F 

C872 

C873 

C874 

C876 

0876 

C878 


E5 

CB 3C 
CB 1D 
CB 3C 
CB 1D 
CB 3C 
CB 1D 
19 


E6 07 
20 02 CB I 


20 02 CB CA 
3D 

20 02 CB D2 


20 02 CB DA 
3D 

20 02 CB E2 


20 02 CB EA 
3D 

20 02 CB F2 


20 02 CB FA 


E5 

CB 3C 
CB 1D 
CB 3C 
CB 1D 
CB 3C 
CB 1D 


B6 07 
20 02 CB I 


20 02 CB 8A 
3D 

20 02 CB 92 
3D 

20 02 CB 9A 
3D 

20 02 CB A2 
3D 

20 02 CB AA 
3D 

20 02 CB B2 
3D 

20 02 CB BA 
72 


CD C4IF 
2B 


06 08 

CB 15 
CB 1C 
10 FA 
CB 15 
C9 


CB 3C 
CB ID 
30 02 CB I 


30 ^2 CB FC 


18 F8 
60 69 


1344 

1345 

1346 

1347 

1348 

1349 

1350 

1351 

1352 

1353 

1354 

1355 

1356 

1357 

1358 

1359 

1360 

1361 

1362 

1363 

1364 

1365 

1366 

1367 

1368 

1369 

1370 

1371 

1372 

1373 

1374 

1375 

1376 

1377 

1378 

1379 

1380 

1381 

1382 

1383 

1384 

1385 

1386 

1387 

1388 

1389 

1390 

1391 

1392 

1393 

1394 

1395 

1396 

1397 

1398 

1399 

1400 

1401 

1402 

1403 

1404 

1405 

1406 

1407 

1408 

1409 

1410 

1411 

1412 

1413 

1414 

1415 

1416 

1417 

1418 

1419 

1420 

1421 

1422 

1423 

1424 

1425 

1426 

1427 

1428 

1429 

1430 

1431 

1432 

1433 

1434 

1435 

1436 

1437 

1438 

1439 

1440 

1441 

1442 

1443 

1444 

1445 

1446 

1447 

1448 

1449 

1450 

1451 

1452 

1453 

1454 

1455 

1456 

1457 

1458 

1459 

1460 

1461 

1462 

1463 

1464 

1465 
H66 

1467 

1468 

1469 

1470 

1471 

1472 

1473 

1474 

1475 

1476 

1477 

1478 


INC BC 

LDIR 

RET 


PUSH I 
SRL 


ADD 

POP 


DEC 
IF Z 
DEC 
IF Z 
DEC 
IF Z 
DEC 
IF Z 
DEC 
IF Z 
DEC 
IF Z 
DEC 
IF Z 
LD 
RET 


D,(HL) 

A,E 

7 

THEN SET 0 
A 

THEN SET 1 
A 

THEN SET 2 
A 

THEN SET 3 
A 

THEN SET 4 
A 

THEN SET 5 
A 

THEN SET 6 
A 

THEN SET 7 
(HL),D 


ADD 
POP I 
LD 
LD 
AND 
IF Z 
DEC 
IF Z 
DEC 
IF Z 
DEC 
IF Z 
DEC 
IF Z 
DEC 
IF Z 
DEC 
IF Z 
DEC 
IF Z 


LD 

RET 


LD 

OR 


D,(HL) 

A f E 

7 

THEN RES 0 
A 

THEN RES 1 
A 

THEN RES 2 
A 

THEN RES 3 
A 

THEN RES 4 
A 

THEN RES 5 
A 

THEN RES 6 
A 

THEN RES 7 
(HL) f D 


A，L 


IF 2 RET 
CALL #BELL 
DEC HL 
#BELLWAIT 

LD BC f 19000 

#BELLLP 

IF DEC(BC)<>0 JR #BELLLP 
CALL 参 BRKEY 
IF Z RET 
JR 參 BEEP 

#MIRROR 


DJNZ #MIRRORLP 


LD 

#ROTLDLP 

ADD 


B，4 


HL,HL 
IF C THEN INC HL 
DJNZ #ROTLDLP 
RET 


fROTRDLP 

SRL 


IK C THEN SHT 7,H 
DJNZ #ROTRDLP 
RET 


LD A,0 
LD B v 16 
YLP 

ADD HI”HL 
IF C THEN ISC A 
DJNZ tPARlTYLP 


#LEN 

#LENLP 


LD 


BC t 0 

A t (DE) 


IF A=L JR tLENEND 
INC DE 
INC BC 
JR #LBNLP 
D 

LD HL 9 BC 


102 Oh! X 1988.1. 


Bl 


9 

o 

0 2 
0 F 

1 0 o 

2 2 0 

A o B 0 


14 115 89 A3D 8819 
F4DEF 7 c 11 E 272 c 


H 

c 4 
0 o 

1 8 B o o 
0 2 2 F 0 

E B A 7 68338 9 6 9 
o E 1 B 4 B 121 6 2c 


01 


8 

c 8 
12 

81 
2 B 


161 E 
A 0 B o 


Eo 


0 

0 


8 


0 


IBOO 


c D r D c D 


14 115 513 E 7 8 5 5 5 A 3 D 0 8 8 11133338 119 11119 5 51 E 7 3 3 8 118 
F4DEF E2E 7B7EDC 11 E 2 71 CDE2E2E1 E 2 c CDEEC DE0 7 B 2 0 1 DEI 


03 

o 2 

D o1 
F o o 
F o1o 9 
112 3c 


o 8 o 
o 6 o 


o 4 E 2 c 
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ccccccccccccccccccccccr 


uccccrccccccccr 


ucccccccccccccccccccccc 


JCCCCCCCL 


Jccccccccc. 







C92A 

C92C 

C92D 

C92D 

C92D 

C92E 

C92F 

C930 

C931 

C933 

C934 

C935 

C937 

C938 

C939 

C93A 

C93C 

C93C 

C93C 

C93D 

C93E 

C93F 

0940 

0941 

C942 

C943 

C944 

0945 

0946 

C947 

0949 

C94B 

0950 

0956 

0956 

C957 

C958 

0959 

C95A 

C95B 

C95C 

C95D 

C95B 

C95F 

C95F 

C95F 

C960 

C963 

0964 

0967 

0967 

C967 

0968 

C96B 

C96C 

C96F 

C96F 

C96F 

0970 

C974 

C977 

C978 

C97A 

C97B 

C97C 

C97D 

C97E 

C97F 

C97F 

C982 

0983 

0984 

0987 

C988 

0989 

C98A 

C98A 

C98A 

C98B 

C98F 

0992 

0993 

0995 

0996 

0998 

C999 

C999 

C99C 

C99D 

C99F 

C9A0 

C9A0 

C9A0 

C9A1 

C9A5 

C9A8 

C9A9 

C9AB 

C9AC 

C9AD 

C9AE 

C9AF 

C9AF 

C9B0 

C9B3 

C9B1 

C9B5 

C9B8 

C9B9 

C9B9 

C9B9 

C9BA 

C9BE 

C9C1 

C9C2 

C9C4 

C9C5 

C9C6 

C9C6 

C9C7 

(:9(:A 

C9CB 

C9CB 

cars 

C9CE 

C9CF 

C9D0 

C9D3 

C9DK 

C9DB 

C9DC 

r9l)F 

r*.»F.O 

T9K0 


2F 

67 

54 5D 
2919 

2919 29 29 29 
29 29 2919 2919 

E5 


E5 

21 FA IF 
E3 

C3 91IF 


E5 

ED 5B 00 3E 
B7 ED 52 


38 05 
7E 


CD 94IF 
5F 


ED 5B 00 3E 
B7 ED 52 


ED 4B 00 3E 
B7 ED 42 


7B 

CD 9A IF 


7A 

CD 9A IF 


ED 4B 00 3E 
B7 ED 42 


卜 5 
7D 

CD 27 ^0 
CD A3 IF 
('D (H ； 20 
38 tlo 
FI 

CD 27 ZK) 
C9 


1613 

1614 

1615 

1616 

1617 

1618 

1619 

1620 
1621 
1622 

1623 

1624 

1625 

1626 

1627 

1628 

1629 

1630 

1631 

1632 

1633 

1634 

1635 

1636 

1637 

1638 

1639 

1640 

1641 

1642 

1643 

1644 

1645 

1646 

1647 

1648 

1649 

1650 

1651 

1652 

1653 

1654 

1655 

1656 

1657 

1658 

1659 

1660 
1661 
1662 

1663 

1664 

1665 

1666 

1667 

1668 

1669 

1670 

1671 

1672 

1673 

1674 

1675 

1676 

1677 

1678 

1679 

1680 
1681 
1682 

1683 

1684 

1685 

1686 

1687 

1688 

1689 

1690 

1691 

1692 

1693 

1694 

1695 

1696 

1697 

1698 

1699 

1700 

1701 

1702 

1703 

1704 

1705 

1706 

1707 

1708 

1709 

1710 

1711 

1712 

1713 

1714 

1715 

1716 

1717 

1718 

1719 

1720 

1721 

1722 

1723 

1724 

1725 

1726 
17 27 

1728 

1729 

1730 

1731 
17 32 

1733 

1734 

1735 

1736 

1737 
17 38 
173^ 

1740 

1741 

1 742 

1743 

1744 

1745 
17.16 
1747 


EX AF f AF* 
PUSH AF 
EX AF,AF* 
POP HL 
LD A,B 
XOR H 
LD H,A 
LD A,R 
XOR L 
LD L,A 


PUSH HL 
EX AF,AF r 
PUSH AF 
EX AF.AF^ 

POP HL 
LD A,L 
CPL 

L,A 
A 9 H 

CPL 

LD H t A 
LO DE,HL 
DB $29：$19 

DB $29:$19:$29 ： $29:$29 
DB $29:$29 ： $29:$19 ： $29；$19 


LD 

LD 


PUSH HL 
EX AF,AF» 
POP AF 
EX AF f AF» 
LD A,H 
LD H,L 
LD L f A 
POP DE 
RET 


#CALPEEK« 

PUSH HL 


1FFA 
,HL 
PEEK 省 


HL,$ 

(SP) 

#PEE 】 


tCALPOKEd 

PUSH HL 


HL,$1FFA 
(SP)，HL 
♦POKE® 


#HL=&HL«l 

PUSH HL 


LD 


DE,(#VAAD) 
HL f DE 


SUB 
POP 

IF C JR 参 VRAMHL=&HL& 
LD A v (HL) 

INC HL 

H,(HL) 

RET 
♦VRAMHL=&HL& 

CALL #PEEK 
LD E f A 
INC HL 
CALL #PEEK 
DtA 

DE V HL 

RET 


LD 

LD 


LD 

EX 


#HLr(HL] 


RET 

#VRAMHL=[HL) 


) DE,(#VAAD) 
HL t DE 
5 HL 

C JR #VRAMHL=[HL] 
L f (HL) 

H f 0 


CALL #PE£K 
L,A 
H,0 


LD 

LD 


参 《 lHL&=DE 

PUSH 


HL 


BC f (#VAAD) 

SUB HL.BC 
POP HL 

IF C JR #VRAMitHL& = DE 

LD (H し）， E 

INC HL 

LD (HL),D 

RET 

#VRAM&HL«l=DE 

LD A t E 
CALL #POKE 
INC HL 
LD A,D 
CALL #POKE 
RET 


MHL1 = E 


PUSH HL 


LD 


BC,(#VAAD) 
HL.BC ： 


SUB 
POP 

IF C JR #VRAM(HL}= 

LD (HL) ( E 

RET 

»VHAMiHLJ=E 

LD A,E 
CALL tPOKfc 
RET 


LD 


A,L 


CALL #SDV3W 
CALL #FI し E 
CALL »D1R 
IF C JR tKRSDVSW 
FOP AF 
CALL tSDVSW 
RET 

irHHSDVSU 

CA1 •し #LTNL 


C9E3 CD 33 20 1748 
C9E6 FI 1749 
C9E7 CP 27 20 1750 
C9EA C3 FA IF 1751 
C9ED 1752 
C9ED 1753 
C9ED 3E 00 1754 
C9EF F5 1755 
C9F0 18 03 1756 
C9F2 1757 
C9F2 3E 01 1758 
C9F4 F5 1759 
C9F5 1760 
C9F5 B5 1761 
C9F6 3E 01 1762 
C9F8 CD A3 IF 1763 
C9FB 38 3F 1764 
C9FD CD E2IF 1765 
CA00 4C 4F 4144 49 4B 47 1766 
CA07 20 20 

CA09 00 1767 
CA0A CD 9D IF 1768 
CA0D CD 09 20 1769 
CA10 38 2A 1770 
CA12 El 1771 
CA13 FI 1772 
CA14 FE 0120 03 22 70 IF 1773 
CA1B CD A6IF 1774 
CA1B DO 1775 
CA1F 18IB 1776 
CA21 1777 
CA21 1778 
CA21 B1 1779 
CA22 FI 1780 
CA23 Cl 1781 
CA24 D1 1782 
CA25 B5 1783 
CA26 F5 1784 
CA27 C5 1785 
CA28 21 00 00 1786 
CA2B B5 1787 
CA2C 1817 1788 
CA2E 1789 
CA2E 1790 
CA2E El 1791 
CA2F FI 1792 
CA30 Cl 1793 
CA31 D1 1794 
CA32 B3 1795 
CA33 EB 1796 
CA34 F5 1797 
CA35 C5 1798 
CA36 H5 1799 
CA37 3E 01 1800 
CA39 F5 1801 
CA3A 18 09 1802 
CA3C 1803 
CA3C 1804 
CA3C CD EB IF 1805 
CA3F CD 33 20 1806 
CA42 C3 FA IF 1807 
CA45 1808 
CA45 1809 
CA45 3B 01 1810 
CA47 CD A3 IF 1811 
CA4A CD B2IF 1812 
CA4D 53 4156 49 4E 47 20 1813 
CA54 20 

CA55 00 1814 
CA56 CD 9D IF 1815 
CA59 CD 09 20 1816 
CA5C 00 00 1817 
CA5E FI 1818 
CA5F El 1819 
CA60 D1 1820 
CA61 B7 28 03 Cl18 02 1821 
CA67 44 4D 1822 
CA69 1823 
CA69 EB 1824 
CA6A B7 ED 52 1825 
CA6D EB 1826 
CA6B 30 04 3B 0E 18 C8 1827 
CA74 22 70 IF 1828 
CA77 BD 53 72IF 1829 
CA7B ED 43 6E IF 1830 
CA7F CD AF IF 1831 
CA82 38 B8 1832 
CA84 CD AC IF 1833 
CA87 DO 1834 
CA8818 B2 1835 
CA8A 1836 
CA8A 1837 
CA8A CD A3 IF 1838 
CA8D 38 AD 1839 
CA8F CD 15 20 1840 
CA92 D0 1841 
CA9318 A7 1842 
CA95 1843 
CA95 1844 
CA95 CD A3 IF 1845 
CA98 38 A2 1846 
CA9A 1A 1847 
CA9B 13 1848 
CA9C FB 3A CA 12 20 1849 
CAA13B 0D 1850 
CAA3 37 1851 
CAA418 96 1852 
CAA6 1853 
CAA6 1854 
CAA6 CD A3 IF 1855 
CAA9 38 91 1856 
CAAB CD 0C 20 1857 
CAAB D0 1858 
CAAF 18 8B 1859 
GAB1 1860 
CAB1 1861 
CAB1 CD A3 IF 1862 
CAB4 38 86 1863 
CAB6 CD 0F 20 1864 
CAB9 DO 1865 
CABA 18 44 1866 
CABC 1867 
CABC 1868 
CABC B7 2819 1869 
CABF 08 1870 
CAC0 CD 24 20 1871 
CAC3 F5 1872 
CAC4 D9 1873 
CAG5 08 1874 
GAC6 CD 27 20 1875 
CAC9 CD A3 IF 1876 
CACC D9 1877 
CACD 79 1878 
CACE CD 00 20 1879 
CADI38 36 1880 


CALL #ERROR 
POP AF 
CALL #SDVSW 
JP #HOT 

#BLOADINIT 

LD A,0 
PUSH AF 
JR #BL0AD2 
tBLOADRTN 

LD A,1 
PUSH AF 

#BL0AD2 

PUSH HL 
LD A,1 
CALL #FILE 
IF C JR #ERR@ 

CALL tMPRNT 
DM »LOADING f 

DB 0 
CALL #FPRNT 
CALL #ROPEN 
IF C JR #EHRd 
POP HL 
POP AF 

IF A:l THEN LD (#DTADR) f HL 
CALL *RDD 
RET NC 
JR #ERR9 


tBSAVEINIT 
POP 


HL 


POP 
POP 
POP 

PUSH HL 
PUSH AF 
PUSH BC 
LD HL,0 
PUSH HL 
JR IBSAVE2 


；RETADE 
；ENDADR 
;STARTADR 
；strADR 


JENDADR 
；STARTADR 


POP HL ；RBTADR 
POP AF ；EXADR 
POP BC ；ENDADR 
POP DB ；STARTADR 
(SP),HL 
DE,HL 


EX 

EX 


；EXADR 
；BNDADR 
；STARTADR 


PUSH AF 
PUSH BC 
PUSH HL 
LD A t l 
PUSH AF 
JR #BSAVE2 


CALL #LTNL 
CALL #ERROR 
JP #HOT 


CALL #FILE 
CALL #MPRNT 
DM HAVING 1 

DB 0 
CALL #FPRNT 
CALL #ROPEN 
NOP NOP 
POP AF 
POP HL 
POP DE 

IF AO0 THEN POP 
LD BC,HL 


BC JR #BSAVE3 


EX DE t HL 
SUB HL,DE 
EX DE f HL 

IF C THEN LD A,14 JR IERR9 

LD (#DTADR),HL 

LD (#SIZE),DE 

LD (fEXADR) 9 BC 

CALL tWOPEN 

IF C JR #ERR9 

CALL #WRD 

RET NC 

JR #ERR9 

♦KILLRTN 

CALL #FILE 
IF C JR #ERR« 

CALL #KILL 
RET NC 
JR #ERR9 

IRENAMBRTN 

CALL #FILE 
IP C JR #ERRQ 
LD A f (DE) 

INC DE 

IF A=": M JP #NAME 

LD A,13 

SCF 

JR 参 ERRd 

iFSETRTN 

CALL #FILE 
IF C JR #ERR« 

CALL #FSET 
RET NC 
JR #£RR^ 

IFRESETRTN 

CALL 参 FILE 
IF C JR #ERR® 

CALL fFRESET 
RET NC 
JR #ERR©2 

#DEVIRTN 

IF A=0 JR 参 DEVIINIT 
EX AF,AF f 
CALL tRDVSW 
PUSH AF 
EXX 

EX AF^AF 1 
CALL #SDVSW 
CALL #FILE 
EXX 

LD A,C 

CALL #DRDSB 

IF C JR #ERRETDSK 


► 郵便番号の部分に友人がスクリーントーンを貼ってしまったこの愛読者カード，果たし 
て編集窀へ關くのだろうか？ 松崎和広 （16) 神奈川県 
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SE SENTINEL 




CAD3 FI 
CAD4 CD 27 
CAD7 C9 
CAD8 
CAD8 D9 
CAD9 CD A3 
CADC D9 
CADD 79 
CADE CD 00 
CAE1 DO 
CAB2181C 
CAE4 
CAB4 

CAE4 B7 28 
CAB7 08 
CAE8 CD 24 
CAEB F5 
CABC D9 
CAED 08 
CABE CD 27 
CAF1 CD A3 
CAF4 D9 
CAF5 79 
CAF6 CD 03 
CAF9 38 0E 
CAFB FI 
CAFC CD 27 
CAFF C9 
CB00 

CBO0 . 

CB00 CD EE 
CB03 CD 33 
CB06 C3 FA 
CB09 
CB09 

CB09 CD EE 
CB0C CD 33 
CB0F FI 
CB10 CD 27 
CB13 C3 FA 


CB 

CB 


16 


IF 


B16 
CB16 D9 
CB17 CD A3 IF 
CB1A D9 
CB1B 79 
CB1C CD 03 20 
CB1F DO 
CB20 18 DE 
CB22 

CD22 CD 24 20 
CB25 6F 
CB26 26 00 
CB28 C9 
CB29 
CB29 

CB29 CD 27 20 
CB2C C9 
CB2D 00 00 
CB2F 
CB2F 

CB2F 7C B5 
CB33 2B 7C 


1881 
1882 

1883 

1884 

1885 

1886 

1887 

1888 

1889 

1890 

1891 

1892 

1893 

1894 

1895 

1896 

1897 

1898 

1899 

1900 

1901 

1902 

1903 

1904 

1905 

1906 

1907 

1908 

1909 ； 

1910 #ERR82 

1911 

1912 

1913 

1914 

1915 

1916 


POP AF 
CALL #SDVSW 

IDEVIINIT 

EXX 

CALL #FILB 
EXX 

LD A f C 
CALL *DRDSB 
RET NC 
JR 4ERR82 

♦DEVORTN 

IF A=0 JR tDBVOINIT 
EX AF.AP* 

CALL fRDVSW 
PUSH AF 
EXX 

EX ^¥ t ^F 9 
CALL #SDVSW 
CALL *FILE 
EXX 

LD A,C 
CALL tDWTSB 
IF C JR fERRBTDSK 
POP AF 
CALL #SDVSW 
RET 


CALL #LTNL 
CALL #ERROR 
JP #HOT 


tERRETDSK 

CALL ILTNL 
CALL *ERROR 
POP AF 
CALL #SDVSW 
JP 参 HOT 


#DKVOINIT 

EXX 


28 0E 
B5 28 0F 
B5 2819 


1917 

1918 

1919 

1920 

1921 

1922 

1923 

1924 

1925 

1926 

1927 

1928 

1929 

1930 

1931 tDSKRTN 

1932 

1933 

1934 

1935 

1936 

1937 #DBVICB 

1938 

1939 

1940 
1941 ； 

1942 tCLS 

1943 

1944 

1945 


CALL IFILB 
EXX 

LD A f C 
CALL tDWTSB 
RET NC 
JR #BRR€I2 


CALL #RDVSW 
L,A 
H,0 

RET 


LD 

LD 


CALL #SDVSW 
RET 

NOP NOP 


IF HLrO JR #CLS0 
IF DEC(HL)=0 JR #CLS1 


CB46 C9 

CB47 

CB47 

CB47 2170 AF 
CB4A 22 00 C2 
CB4D 36 09 
CB4F 23 
CB50 36 OF 
CB52 CD 00 B0 
CB55 C9 
CB56 
CB56 

CB56 3B 0C 
CB58 CD F4IF 
CB5B 18 EA 
CB5D 
CB5D 

CB5D 2A 54 AF 
CB60 22 58 AF 
CB6318 06 
CB65 

CB65 2A 56 AF 

CB68 22 58 AF 

CB6B 

CB6B 7D 

CB6C 32 61 AF 

CB6F 

CB6F 3A 59 AF 
CB72 E6 01 
CB74 B7 2816 
CB77 , 


1952 

1953 ; 

1954 ICLS1 

1955 


CB78 

CB7B 

CB7E 

CB81 

CB84 

CB87 

CB8A 

CB8D 

CB8D 

CB90 

CB92 

CB95 

CB97 

CB9A 

CB9D 

CBA0 

CBA3 

CBA6 

CBA9 

CBAC 

CBAC 

CBAF 

CBB1 

CBB3 

CBB5 

CBB8 

CBBB 

CBBE 

CBC1 

CBC4 

CBC7 

CBCA 

CBCB 

CBCB 


32 62 AF 
2160 AF 
22 00 C2 
CD 00 B0 
2170 AF 
22 00 C2 
CD 00 B0 

3A 59 AF 
E6 02 
B7 28IT 
3E 01 
32 62 AF 
2160 AF 
22 00 C2 
CD 00 BO 
2170 AF 
22 00 C2 
CD 00 B0 

3A 59 AF 
E6 04 
B7 C8 
3H 02 
32 62 AF 
2160 AF 
22 00 C2 
CO 00 B0 
2170 AF 
22 00 C2 
CD 00 B0 
C9 


LD HL,#MGCOMMAND 
LD ($0200) ,HL 
LD (HL),$09 
INC HL 
LD (HL),$0F 
CALL #MAGIC 
RET 


LD A,$0C 
CALL #PRINT 
JR #CLS1 


1956 

1957 

1958 

1959 

1960 

1961 

1962 ; 

1963 #CLS2 

1964 

1965 

1966 

1967 ; 

1968 参 MGCALLINIT 

1969 LD HL,(#MOTABLB+4) 

1970 LD (#MGTABLE+8),HL 

1971 JR IMGCALL2 

1972 tMOCALL 

1973 LD HL,<#MGTABLE+6> 

1974 LD (#MGTABLB+8) f HL 

1975 #MGCALL2 

1976 LD 

1977 LD 

1978 

1979 


1980 

1981 

1982 

1983 

1984 

1985 

1986 

1987 

1988 

1989 

1990 

1991 

1992 

1993 

1994 

1995 

1996 

1997 

1998 

1999 

2000 
2001 
2002 

2003 

2004 

2005 

2006 

2007 

2008 

2009 

2010 
2011 
2012 

2013 

2014 

2015 

2016 


A V L 

LD (#MGSETMODK+l) f A 

♦MGBLUB 

LD A •( 参 MGTABLE+9> 

AND 1 

IF A=0 JR IMORKD 
XOR A 

LD (#MGSSTMODE+2>,A 
LD HL.IMGSETMODE 
LD ($C20O),HL 
CALL #MAGIC 
LD HL # #MGCOMMAND 
LD ($C200) f HL 
CALL 参 MAGIC 

fMGRED 

LD A,(#MGTABLB+9) 
AND 2 

IF A=0 JR IMGGRKBN 
LD A f l 

(#MGSETMODB+2) f A 
HL, 参 MGSETMODE 
($C200) 9 HL 
CALL #MAGIC 
LD HL,#MGCOMMAND 
LD ($0200) V HL 
CALL #MAGIC 
#MGQRBBN 

LD A,(#MGTABLE+9) 
AND 4 
IF A=0 RET 
LD A v 2 

LD (#MGSETMODE+2),A 
LD HL f #MGSETMODE 
LD ($C20C) f HL 
CALL #MAGIC 

HL,#MGCOMMAND 
($C200),HL 
CALL #MAGIC 
RET 


LD 

LD 


LD 

LD 


CB3D 

3K 

0E 

1946 

LD 

A,14 

CBCB 

2017 

；RUNTIME RTN END 

CB3F 

18 

BF 

1947 

JR 

IERR92 

CBCB 

2018 

; 拿拿拿拿拿拿拿拿拿本拿拿寡 ttt 拿 

CB41 



1948 ; 



CBCB 

2019 


CB41 



1949 #CLS0 



D000 

2020 

ORG #JUMPTABLE+$1 000 

CB41 

3B 

0C 

1950 

LD 

A f $0C 

DO00 

2021 

IAPPLICATION 

CB43 

CD 

F4IF 

1951 

CALL 

♦PRINT 

D0OO 

2022 



リスト 7 テキストローダソース U スト 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

3000 

3DO0 

3D00 CD C4IF 

3D03 CD E2IF 

3D06 4C 4F 4144 20 4144 

3D0D 52 53 2E 20 3D 20 

3013 00 

3D14 CD 80 3D 

3017 D8 

3D18 21OD 00 

3D1B 19 

3D1C EB 

3D1D CD B2IF 

3D20 38 DE 

3D22 22 A5 3D 

3025 

3025 CD E2IF 

3028 46 69 6C 65 20 6E 61 

3D2F 6D 65 20 20 3D 20 

3D35 00 

3036 CD 80 3D 

3D39 D8 

3D3A 21 0D 00 

3D3D 19 

3D3E EB 

3D3F 3E 02 

3D41 CD A3 IF 

3044 CD 90 3D 

3047 DA 33 20 

3D4A 2A A5 3D 


1 •• TEXT LOADER 

2 #COMP I0U0H 

3 k'Ql ； U*97H 

4 #PRINT bMl IFF4H 

5 tLTNL W 1KEHH 

b •MHRKT fcOl 1FE2H 

7 ?(iETL EQf 1FD3H 

8 9BELL £gt IFC4H 

9 sVRTHL EQL 1KBEH 

10 tHLHEX HQl 1 VB2H 

11 «RDI) JW ， 1FA6H 

12 #F1LE EQl 1FA3H 

13 BROKEN KQt 

14 #ERROR fcQl 2033 H 

15 #KBFAD KQU IF76H 

16 4SIZE EQt' IF72H 

17 tDTADR HQL 1F70H 

18 #MEMAX EQt 1F6AH 

19 

20 OFFSET 8O00H-3DOOH 

21 ORG 3D00H 

22 ； 

23 LOADER: CALL #BELL 

24 CALL #MPRNT 

25 DM "LOAD ADRS.= 


26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 


DB 0OH 
CALL «GETL 
RET C 
LD HL.13 
ADD HL.DE 
EX DB f HL 
CALL *HLHEX 
JR C,LOADER 
LD (ADR),HL 


CALL #MPRNT 
DM "File name 


38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 


DB 00H 
CALL «GHTL 
RET C 
LD HL 9 13 
ADD HL t DE 
EX DH # HL 
LD A, 2 
CALL fFILE 
CALL «ROPEN 
JP C,tERROR 
LD HL,(ADR) 


3D4D 22 70 IF 

3D50 ED 5B 72IF 

3D5419 

3055 38 40 

3D57 2B 

3D58 22 A7 3D 

3D5B ED 5B 6A IF 

3D5F ED 52 

3D6130 34 

3D63 CD A6IF 

3D66 DA 33 20 

3069 2A A5 3D 

3D6C CD BE IF 

3D6F 3E 2D 

3D71 CD F4IF 

3D74 2A A7 3D 

3077 CD BE IF 

3D7A CD EE IF 

3D7D B7 

3D7E 18 29 

3080 ED 5B 76IF 

3084 CD D3IF 

3D871A 

3088 FE IB 

3D8A 20 02 

3D8C 37 

3D8D C9 

3D8E B7 

3D8F C9 

3D90 CD 09 20 

3D93 D8 

3094 C8 

3D9518 F9 

3097 CD E2Ih 

3D9A 4D 45 4D 20 4F 5G 45 

: JDA152 

3DA2 OD 00 

3DA4 C9- 

3DA5 00 00 

3DA7 00 »0 

3DA9 

3DA9 C3 00 40 
3DAC 2A A7 3D 
3DAF ED 5B A5 31* 

3DB3 B7 ED 52 
3DB6 14ID 
3DBB EB 
3DB91100 00 
3DBC CD 97IF 
3DBF C 3 00 40 


LD 

LD 


69 ❺ GETli: 
70 


LD 


OR 

JR 


(IDTADR),HL 
DE,(#SIZE) 
HL.DE 
C,MEMOVR 
HL 

(END) t HL 
DE,(#MEMAX) 
HL,DE 
NC,MEMOVR 
,sRDD 
C, 参 ERROR 
HL,(ADR) 

,#PRTH し 
A ， 

i #PRINT 
HL,(END) 

,tPRTHL 
,#LTNL 
A 

•NEXTRTS 

9KBFAD) 

#GETL 


82 MEMOVR: 


LD A,(DE) 

CP 丨 BH 
JR NZ,GTL 
SC F 
HET 

OR A 

RET 

CALL tROPEN 
RET C 
RET Z 
JR TROPEN 

CALL 糞 MPRNT 

DM "MEM OVER" 


84 DB 0DH ： 00H 

85 RHT 

86 ADR DS 2 

87 END DS 2 

88 *NEXTRTN 

89 JP »COMP ； or DS 

90 LD HL,(END) 

91 LU DE.IADR) 

92 SIB HL.DE 

93 LD BL,HL 

94 HX DE.HL 

95 LD DE,0 

9t> C ALL 

97 JH *COMP 


3 


►隣の本に叫いができたんだって……へ一。笑いの基本です。 


104 Oh! X 1988.1. 


竹村全英 （ 18 ) 神奈川県 







9C78 

9C80 

9C88 

9C90 

9C98 

9CA0 

9CA8 

9CB0 

9CB8 

9CC0 

9CC8 

9CD0 

9CD8 

9CE0 

9CE8 

9CF0 


SUM ： 98 3B 1124 BD 10 69 83 


65 

D9 

29 

82 

92 

34 

61 

08 

IB 

A7 

50 

61 

6B 

17 

F0 

3B 


60F8 3A 6B 42 A7 C0 CD 56 43 : B4 
6100 FE E4 219B 43 DA 9B 4A : A0 
6108 D6 64 213F 61 C3 9B 4A : A3 
6110 FE BA DA 18 56 FE C5 D2 : 95 
6118 98 42 F5 2157 61 D6 BA : 38 
6120 C3 23 56 FE BA DA FA 55 : ID 
6128 E5 217F 61 D6 BA C3 00 : 39 
6130 56 FE BA DA 09 56 E5 21 : 4D 
6138 80 61 D6 BA C3 0F 56 DF : 78 
6140 61 AD 62 F8 63 D2 61 00 : FE 
6148 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
6150 00 00 00 00 00 00 00 98 : 98 
6158 42 98 42 98 42 98 42 98 : 68 
6160 42 98 42 98 42 98 42IE : EE 
6168 3B 22 3B 0E 3B 00 00 00 : El 
6170 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 42 51 D9 E3 8F C4 04 06 DFB4 


9DF8 

9E00 

9E08 

9E10 

9E18 

9E20 

9E28 

9E30 

9E38 

9E40 

9E48 

9E50 

9E58 

9E60 

9E68 

9E70 


SUM：17 78 8F 44 94 E31A 45 60D6 

9CF8 22 21 BC 74 CD A2 7E CD : 2D 
9D00 93 9D 20 0A CD A9 7E CB : 19 
9D08 3C CB ID FF 18 03 CD D0 : DB 
9D10 8A 3E 22 21 BE 74 CD A2 : AC 
9D18 7E CD 93 9D 20 09 CD A9 : 1A 
9D20 7E 21 00 00 FF 18 03 CD : 86 
9D28 D0 8A 3E 22 21 C0 74 CD : DC 
9D30 A2 7E CD 93 9D 20 09 CD : 13 
9D38 A9 7E 2168 01 FF 18 03 : CB 
9D40 CD D0 8A 3E 22 21 C2 74 : DE 
9D48 CD A2 7E CD 93 9D 20 09 : 13 
9D50 CD A9 7E 21 05 00 FF 18 : 31 
9D58 03 CD D0 8A 3E 22 21 C4 : 6F 
9D60 74 CD A2 7E 2112 73 CD : D4 
9D68 A185 C9 DD 23 CD 23 9E : 7D 
9D70 CD 45 9E 21 DC 74 CD 73 : 61 


9C38 C8 21 CE 72 CD A18518 : 34 
9C40 E3 CD CA 9B CD 23 9E CD : 70 
9C48 45 9E 2176 74 CD 73 9E : CC 
9050 CD 3D 9E 217A 74 CD 73 : F7 
9C58 9E CD 3D 9E 217E 74 CD : 26 
9C60 73 9E 21 E2 72 CD A185 : 79 
9C68 C9 CD CA 9B DD 7E 00 FE : 54 
9070 40 281C CD 23 9E CD 45 : 24 


SUM ： 3D AE BE 44 AC 43 C5 53 


SUM ： A7 3A D6 22 FE E717 6B 1A4B 

63F8 CD CA 61 CD D0 50 3E E5 : 08 
6400 CD 63 44 3E DD CD 63 44 : 03 
6408 3E El CD 63 44 3E CD 21 : BF 
6410 04 B0 CD A2 44 C9 CD CA : C7 
6418 61 CD 45 64 21 A7 39 CD : A5 
6420 A14B C9 DD 7E 00 FE 5B : 69 
6428 20 0C DD 23 CD 67 64 21 : E5 
6430 BB 38 CD A14B C9 21 C7 : 5D 
6438 38 CD A14B C9 CD 56 43 : 20 
6440 FE 2D C2 6C 42 CD 56 43 : 01 
6448 FE 28 CA E0 50 C3 6C 42 : 91 
6450 3E DD CD 63 44 3E 21 CD : BB 
6458 A2 44 C9 CD D0 50 CD 56 : BF 
6460 43 FE 2C C2 6C 42 C9 CD : 73 
6468 C8 50 CD 56 43 FE 5D C2 : 9B 
6470 6C 42 C9 3E 22 CD A2 44 : 8A 


SUM ： 44 ED 7C 32 2C F3 C5 E2 52ED 

6478 3E ED CD 63 44 3E 53 23 : 53 

6480 23 CD A2 44 C9 00 : 9F 


SUM ： 61 BA 6F A7 0D 3E 53 23 7655 


SUM ： DE BA 39 8A 66 F5 60 54 9E3A 

9D78 9E CD 56 7D FE 2C C2 6C : 96 
9D80 7C CD D0 8A 3E 22 21 E0 : 04 
9D88 74 CD A2 7E 218173 CD : 43 
9D90 A185 C9 CD 62 7D C8 DD : 40 
9D98 7E 00 FE 2C C8 CD D0 8A : 97 
9DA0 F6 01 C9 CD CA 9B CD 23 : E2 
9DA8 9E CD 45 9E 21 E4 74 CD : 94 
9DB0 73 9E CD 3D 9E 21 E8 74 : 36 
9DB8 CD 73 9E 2188 73 CD A1 : 68 
9DC0 85 C9 CD CA 9B 06 07 C5 : 52 
9DC8 CD 5B 9E 3E E5 CD 63 7E : 97 
9DD0 Cl10 F4 CD D0 8A 3E E5 : 0F 
9DD8 CD 63 7E 21 BB 73 CD Al : 6B 
9DE0 85 C9 CD CA 9B 211A 6C : 27 
9DE8 CD 62 7D CA Al85 CD DO : 39 
9DF0 8A 218F 73 CD Al85 C9 : 69 


9AF8 3A 6B 7C A7 C0 CD 56 7D : 28 
9B00 FE E4 219B 7D DA 9B 84 : 14 
9B08 D6 64 213F 9B C3 9B 84 : 17 
9B10 FE BA DA 18 90 FE C5 D2 : CF 
9B18 98 7C F5 2157 9B D6 BA : AC 
9B20 C3 23 90 FE BA DA FA 8F : 91 
9B28 E5 217F 9B D6 BA C3 00 : 73 
9B30 90 FE BA DA 09 90 E5 21 : Cl 
9B38 80 9B D6 BA C3 0F 90 DF : EC 
9B40 9B AD 9C F8 9D D2 9B 00 : E6 
9B48 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9B50 00 00 00 00 00 00 00 98 : 98 
9B58 7C 98 7C 98 7C 98 7C 98 : 50 
9B60 7C 98 7C 98 7C 98 7C IE : D6 
9B68 75 22 75 0E 75 00 00 00 : 8F 
9B70 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 64 C5 35ID 25 38 EC EE 3BDA 

9B78 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9B80 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9B88 00 00 00 00 00 00 00 02 : 02 
9B90 01 02 01 01 01 00 00 00 : 06 
9B98 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9BA0 00 00 00 00 00 00 00 CD : CD 
9BA8 62 7D 28 0C CD 56 7D FE : B1 
9BB0 30 2811 FE 31 C2 6C 7C : 42 
9BB8 3E 0132 85 9E 21 00 AF : 64 
9BC0 CD Al85 C9 3E 00 32 85 : B1 
9BC8 9E C9 3A 85 9E A7 CA 98 : CD 
9BD0 7C C9 CD CA 9B CD C8 8A : 96 
9BD8 21 AF 72 CD Al85 C9 CD : CB 
9BE0 CA 9B CD D0 8A 219C 72 : BB 
9BE8 CD Al85 C9 CD CA 9B CD : BB 
9BF0 23 9E CD 56 7D FE 28 C2 : 49 


SUM: 93 64 89 64 89IB D5 6D 8792 

9BF8 6C 7C CD E0 8A 21 E9 72 : 9B 
9000 CD Al85 C9 CD CA 9B CD : BB 
9C08 23 9E DD 7E 00 FE 2D 20 : 67 
9C10 0A DD 23 21 CE 72 CD Al : D9 
9C18 8518 09 CD 45 9E 2169 : E0 
9C20 74 CD 73 9E CD 3D 9E 21 : IB 
9C28 6D 74 CD 73 9E CD 62 7D : 6B 
9C30 F5 21 DB 72 CD Al85 FI : 47 


6238 

6240 

6248 

6250 

6258 

6260 

6268 

6270 


SUM ： 

6278 

6280 

6288 

6290 

6298 

62A0 

62A8 

62B0 

62B8 

62C0 

62C8 

62D0 

62D8 

62E0 

62E8 

62F0 


SUM ： 


62F8 

6300 

6308 

6310 

6318 

6320 

6328 

6330 

6338 

6340 

6348 

6350 

6358 

6360 

6368 

6370 


7C 

77 

F9 

01 

53 

A3 

IF 

D1 

CE 

75 

05 

F5 

33 

E7 

0F 

FE 


SUM ： 

6378 

6380 

6388 

6390 

6398 

63A0 

63A8 

63B0 

63B8 

63C0 

63C8 

63D0 

63D8 

63E0 

63E8 

63F0 


► 40 K パソコン購入アドベンチャーをやってみました0どんどん秋葉を歩いていって，な 

ぜ力 . 野菜と果物を買ってしまいました。余談ですがうちの X 68000 は Beep 音の代わり 

にラムちゃんの声で「なんで〜 j と文句をいいます。 吉村勇治 （29) 東京都 


SUM ： F2 0F F0 A6 C2 Al 39 04 1DDF 

9E78 3E ED CD 63 7E 3E 53 23 : 8D 

9E80 23 CD A2 7E C9 00 : D9 

SUM: 61 BA 6F El47 3E 53 23 36EC 

Fuzzy BASIC コンパイラ.奧村版 105 


付録 1 石上版拡張部ごめんなさい300 Oh 版 


付録2石上版拡張部ごめんなさい BAOOh 版 


DED1E4B 91 EBBD8EE 
C9D2909A 29099 BF3 

E39ED1A1ED1AB1DA 
97C 932 C 2932 C 6278 

3D55DEDEDDEDAE60 

7C84C9C93C9CC95D 

D 41 DE395DE 3905 QD 
C7AC97C4C97C44C5C 

4BDE3D5DE3D5EDEC 

78C97C8C97C8FC97 

7123 D 4 1E3D410E3C 
8272 C7A97C7A 0976 

1EDD4CD3D41DE3D2 

29FC79C2C7BC72CC 

EDI 381304 D13DD4C 
9322927 C7A27DC72 


5E1ADB17DDCD6D2E 

E72CC52C777C5CC7 

E3DD3EE166C1D9D2 
36CC7F 925562 CC5A 

ADE 97079 DD3EACED 
8C3CA06CCCC387FC 

0DEE1ED59CAE0CD2 

DD7727C8C787D672 

DE32ED 315 C03D26E 
C36A9D2A86E6CC53 

BEDD59DD12AD9CD9 

97CC4CDCACCCC2CC 

A310D5C2DD8DEEAC 
C6EBC 807 C22D7F 87 

DDE4B10B2EEE2D8C 

CC309A2B7FF3A7C6 


>CF4A895C 3 CC 


-F8C8CCDC5 

-12BAD8DBD 
J1 3 43 C3C4C 

W 81199 F114 
000000420 ACCA6A6 

00010020 ED421AD3 
000000633 C642CC2 

8080808080808080 
78899 AABBCCDDEEF 

111 It 1 1A 11 111 t 1 IX 41 11 11 
6666666666666666 


>C2A624F 

91 DD142B 
E62C2664 

1AE84DD1 

2CF363CA 

0D0E5D4D 

5C0C4C6C 

09E1D438 

EC72C673 


C4D 207 CD 

6 214D8DA1 
B 4A6D1C32 


A.' 0011223 
12222222 
66666666 


8D43DBE5 

1C67C4F4 

B43DA10D 

467C3A0C 

13DAEDE4 
A2C3 7C76 


EA14D1AC 
CC 2632 cl 


J c 6 3 c 6 c 2 


3 7B5E4034D9C 31327 
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リレ-連載 


ブログラミング実況中継 


Nakamori Akira 

中森章 


半熟 FORTRAN はいかが 


-9 回表 


リレー連載もとうとう9回表0ラストバッターはセカンド中森章， 
X - BASIC の連載でも変幻自在の変数名をあやつる捉破りの言語使い 
だ。その彼が狙うのは，あの FORTRAN で書かれたプログラムテキ 
ストを XI の BASIC に変換するという過激なものだ。 


[ひとっ ] 人より長いリスト 


毎年，情報处理技術者試験の季節になる 
と思い出すのが FORTRAN です。.いつもは 
その存在が主記憶（頭の中）からスワップ 
アウトされてしまっているのです力 5 '，試験 
の選択言語であるために，ああ，そんな言 
語もあったねと，懷かしさとともに思い出 
されるのです。ちようど久し振りに顔を見 
せた二階堂君が，「あんた生きてたの」とい 
われた状況によく似ています。いまとなっ 
ては FORTRAN は生きる化石，カブトガニ 
やゴキブリみたいなものですが，時代を生 
き抜いてきたその生命力には見習うべきと 
ころが多くあります。長年にわたって磨き 
抜かれた最適化の技術は他言語の追随を許 
さず，スーパーコンピュータを FORTRAN 
なしでは生きていけない体にしてしまった 
保身の術は見事なものです。しかし ， FORT 
RAN の絶滅といわれる日まであと〇日（現 
在仕様検討中の F 0 RTRAN 8 X はもはや FOR 
図1 処理手順 



TRAN と呼ぶことができないくらい仕様変 
更がされているようです)。果たして，愛は 
地球を救うことができるのか。絶滅の道を 
たどりつつある FORTRAN に励ましの歌を 
捧げましよう(注 1 )〇 

「おお， FORTRAN , あなたのお家はどこ 
私のお家はアメリカなのよ 
IOM の若さゆえのあやまちなの 
ヤツホー，フォートランランラン 
ヤツホー，フォートランランラン 
ヤツホー，フォートランランラン 
ヤツホホーツ」 

と，のっけからわけのわからないことを 
書いてしまいましたが，今回の BASIC 1 ノレ 
一連載のテーマが FORTRAN だというこ 
とをいいたかっただけです。つまり FORT 
RAN (の超サブセット）から BASIC への 
変換プ .ログ ラムが今回のテーマです 。 BAS 
1 C は FORTRAN をモデルにした言語です 
が，そこにはモジュール化の概念はなく， 
ローカル 変数が使えません。また ， IFTH 
EN ELSE の構造を使うときには，全体を 
1行以内に書かなければならないという， 
とんでもない制限があります。以上2点の 
欠点の回避をメインに FORTRAN から BA 
SIC へのコンバータを作りました ( 注 2 、それ 
がリスト7です。 

以下，順を追ってそれぞれのパートがど 
うなっているのかを説明していきます。各 
パートがどのような考えで作られているの 
かを知れば，プログラム自体はな一んだ簡 
単だねと思えることでしよう。それにして 
も，こんな単純な作業をするプログラムが 
どうしてこんなに長いんだよお（書いた本 
人も途方に暮れている）。 

ところで，今回 FORTRAN の文法は既 
知のものとして話を進めていっています。 
感じとしては FORTRAN 77 の超サブセッ 
卜みたいなものが対象です。サブセットに 
するにあたり，命令の選択は個人的な趣味 
で行いました（インプリメントしやすいも 
のだけを選んだ？）が，なんとか FORTR 
AN の雰囲気は残るようにしたつもりです。 


[ふたつ ] ふるさと(ソース)は BASIC 


さて，コンパ、一卜するためには FORTR 
AN プログラムのファイルが必要です。こ 
こでは， BASIC プログラムの注釈行に F 0 
RTRAN プログラムを書いたものをアスキ 
ーセーブしたファイルを使いましよう（専 
用エディタを自作するとプログラムリスト 
がさらに長くなってしまうから)。たとえば， 
1000’ KYOUKO = 100 
1010 ， YUUSAKU = 200 
1020， HARUKA = KYOUKO+YUUSAKU 
1030，…… 

といったファイルを アスキーセーブして F 
ORTRAN の入カプログラムとします。こ 
れは FORTRAN のプログラムですから，シ 
ングルクオート （’） の次の桁から5桁目ま 
でが文番号を書〈フィールド，その次の1 
桁が継続行を指定するフィールド，その次 
の桁からが実際に文を書くフィールドと仮定 
されています。この原則を破ったり1行に 
2つ以上の文を書いた場合（マルチステー 
トメント）はなにが起きるかわかりません。 
悪しからず。 

入カファイルの形式が決まれば，あとは 
簡単0ファイルから1行読んでは処理し， 
また1行読んでは処理する，という操作を 
ファイルが終わりになるまで繰り返せばよ 
いのです。処理手順は図1のようになりま 
す。 

それでは，ファイルからの1行入カルー 
チン（ラベル名 GL ， 行番号 1760) から説明 
します〇 FORTRAN のプログラムでいやら 
しいのは継続行があることです。それは， 
入力した1行の6桁目の位置が空白か〇以 
外のとき，その1行はひとつ前に読んだ行 
に続くものであるということを指定するの 
です。これは横が80桁しかなかったパンチ 
カード時代の名残りで，オンライン処理全 
盛の現代においてはまったく無意味なもの 
ですが，縁起ものですから継続行もサポー 
卜することにしましよう。継続行に対処す 
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るため，1行入カルーチンでは常に1行先 
読みを行っています。つまり，1行入カル 
ーチンがサブルーチンコールされたときは 
次の行を読みにいき，次の行を読み終わっ 
たらひとつ前に読んだ行を返すようになっ 
ています。次の行が継続行であれば，継続 
行が続く限り，その行を以前の行につない 
でいきます。そのようにして，ひとつにま 
とめられた行が，次の1行入カルーチンの 
サブルーチンコールによ って 返されるとい 
う仕組みです。この1行入カルーチンをコ 
ールすることによって，入カフアイルの1 
行が L $ という文字列変数に， L $ の長さが 1 
L という変数に入ります。このとき，フアイ 
ルが終了していれば LL の値は一1になりま 
す。 

以上の1行入カルーチンは，1行解析ル 
ーチン（ラベル名 TOKEN ， 行番号 1670) 
からコールされます。この解析ルーチンが 
コールされると，読み込んだ行の文番号が 
LN という変数に，その行の文番号以外の最 
初のシンボルが TKS という変数に，シンポ 
ルの区切りに用いられている文字が D $ と 
いう変数に，1行の残りが L $ に入ります。 
ただし，文番号のない行に対しては LN の 
値は0です。このとき， TK $ の内容を調べ 
れば，読み込んだ1行がなんという文を実 
行する行なのか（変数宣言か， GOTO 文か， 
IF 文か，などが）わかります0処理実行ル 
ーチン（ラベル名 PROC ， 行番号 2340) は，解 
析ルーチンで11<：$に読み込まれてくる内容 
に応じて，いろいろな文の処理ルーチンに 
制御を渡します。この様子を図2に示します。 
図2もう少し詳しい処理手順 


( はじめ^) 


初期設定 


ここで，1行入カルーチン （ GL )， 解析ル 
ーチン （ TOKEN )， 処理実行ルーチン （PR 
OC ) で多用されているサブルーチンについ 
て説明してぉきましよう。 SP 1 (行番号19 
10) は文字列変数 L $ の最初にある不要な空 
白を取り除くサブルーチン， DE 1 (行番号 
1960) は L $ の先頭からシンボルを切り出し 
て TK $ C セットするとともに， D $ に区切り 
記号を入れるサブルーチンです。これらは， 
ほかにも別のルーチンから何度もコールさ 
れる重要なサブルーチンです0 

ああ，ひとつだけ忘れていました 。 FOR 
TRAN という言語は空白を無視します。と 
いうのは，プログラムでは 

ASUNA ( MAI , MOE)=l 
ち 

ASU NA ( M AI , M 0 E ) =1 
も同じ意味ということです。普通の言語で 
は変数名や命令の名前の間に空白を入れる 
ことは許されませんが， FORTRAN では許 
されてしまうのです（あきれた性質ですね)。 
今回のプログラムでは，変数名や命令の名 
前の間に空白を入れるなどという不届きな 
行為には対応していません。ただ，よく用 
いられる 

GOTO と GO TO 
ELSEIF と ELSE IF 

については同じものとみなしています。 


[みっつ ] 未来の FORTRAN 


リスト7のプログラムは，入力した FO 
RTRAN のプログラムを BASIC のプログラ 


初期設定 



おしまい 


ムに変換して出力するものですが，プログ 
ラムの各行を右から左に変換していくだけ 
では不都合が起こります (a3) 。決定的な違い 
は， BASIC はインタプリタ， FORTRAN は 
コンパイラという事実です。それは第1に 
配列の宣言と関数の宣言です。もし，これ 
らの宣言が DO ループの中やサブルーチン 
内にあれば， 2度目にそこを実行したとき 
に2重定義エラーになってしまいます。そ 
ういう不都合を回避するために，出力され 
る BASIC プログラムでの制御の流れとして 
は，配列や関数の宣言はまとめて別のとこ 
ろでやっておいてからプログラムの実行を 
開始しなければなりません。第2の不都合 
は，サブルーチンがメインルーチンよりも 
先に定義されている場合に起こります 。 BA 
SIC のプログラムは FORTRAN と違い，プ 
ログラムの先頭から実行されます。このた 
め，メインルーチンよりも先にサブルーチ 
ンが実行されてわけのわからない結果にな 
るでしよう。したがって，出力されるプロ 
グラムの先頭にはメインルーチンが最初に 
実行されるようにジャンプ命令 ( GOTO 文） 
を入れてやる必要があります。 

以上2点の不都合を回避するという理由 
から，出力される BASIC プログラムは図3 
のような構成を採ります。つまり，なんで 
もいいからどこか遠く（プログラムの最後） 
へジャンプしておき，その後のプログラム 
変換はただ右から左に行っていきます。そ 
の間にメインルーチンの先頭が見つかれば， 
そこに“メインルーチンの最初だよ”とい 
うラベルを付けておきます。また，関数や 
配列の宣言なども，あれば覚えておきます。 
そして，入力されたプログラムの変換がす 
ベて終わったら，覚えておいた関数や配列 
の宣言を行い，メインルーチンの最初への 
図3 変換されたプログラムの構成 
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ジャンプ命令を書きます。こうしてできあ 
がるプログラムは，制御が一度最後に移り， 
それからメインルーチンへあと戻りすると 
いう，どんくさい動きをします ( 制が入カフ 
ァイルを1回だけ読めばよいという利点が 
あります（本当なら，1回目でメインルー 
チンやサブルーチンの位置や関数，配列の 
宣言の有無を知り，2回目で効率よいプロ 
グラムを出力するという2パス構成を採る 
ほうがよいのかもしれませんが)。問題はメ 
インルーチンの先頭をどうやって知るかと 
いうことでしよう。プログラム単位の切れ 
目（つまり入カプログラムの先頭行や EN 
D 行の後ろ）で入力した行がサブルーチン副 
プログラムや関数副プログラムの宣言でな 
いときは，そこがメインルーチンの先頭で 
す。このとき 
LABEL “メインの先頭” 

という1行を出カファイルに入れておけば 
よいのです（リスト1では MA というラべ 
ル名になっている）〇 


[よっつ ] 弱気を見せない変数処理 


「SUBROUTINE x Xj という■を言売み 
込んでから， 「 END 」 という行を読み込む 
までは，そこはサブルーチン副プログラム 
内の処理です。同様に 「FUNCTION x X 」 
という行を読み込んでから， 「 END 」 という 
行を読み込むまでは，そこは関数副プログ 
ラム内の処理です。そして，それ以外がメ 
インルーチン内の処理と考えることができ 
ます。 FORTRAN や他の多くの言語では， 

| J スト1例題1 

変換前 

1000 ，本本本本本本本本本本本本 t 本本本本本零本本本本本本本 

1010 ，*例題1変数 ラペル式* 

1020 ，本*本本本本本本本****本本本本本本本本*本本本本 

1030 * PROGRAM REIDAI1 

1040 ’ INTEGER A.B 

1050 * DIMENSION X(20),Y(10,10) 

1060 ， GOTO 100 

1070 ’ 100 X(A)=Y(A f 3)+X(B) 

1080 1 STOP 

1090 1 END 

変換後 

10 DEF FNMD(X,Y)=X MOD Y 
20 DEF FNLG(X)=LOG(X)/LOG(10) 

30 GOTO "USHIRO" 

40 LABEL"MA" 

50 * PROGRAM REIDAII 

60 » INTEGER A,B 

70 * DIMENSION X(20),Y(10,10) 

80 » GOTO 100 

90 GOTO "MALI00" 

100 ' 100 X(A)=Y(A,3)+X(B) 

110 LABEL'^ALIOO" 

120 MAX(MAA)=MAY(MAA,3)+MAX(MAB) 

130 1 STOP 

140 STOP 
150 1 END 

160 END 

170 LABEL"USHIRO" 

180 DIM MAX(20) 

190 DIM MAY(10,10) 

200 GOTO "MA" 


いくつかのプログラム単位（サブルーチン 
や関数やメインルーチン）内で同じ名前の 
変数を用いると，それらはそれぞれ異なっ 
たものと認、識されます。つまり，ひとつの 
プログラム単位の中で宣言された変数が別 
のプログラム単位の中の変数に影響を与え 
ることはありません0これがローカル（局 
所）変数です。一方，たいていの BASIC で 
は，プログラム全体にわたって同じ名前の 
変数は同一と認識されてしまいます。これ 
がグロ ー バル(大域）変数です 。 FORTRAN 
ではローカル変数しかありません（変数を 
グローバルに用いるときは COMMON 宣言 
をするが，このコンバータではサポートし 
ていない）から，それを実現する方法を考 
えましょう。これは簡単で，変数名を 
サブルーチン（関数）名+変数名 
で置き換えてやれば十分です。リスト7で 
は， CVH $ という変数にプログラム単位の 
名前（実際は，変数名が長くなりすぎない 
ように，名前の最初と最後の文字を結合し 
たものにしてある）を入れてあり，それを 
変数名と結合するようになっています。こ 
の CVH $ が更新されるのは 「 SUBROUTIN 
E x X 」 とか 「FUNCTION xx 」 という^亍 
を入力してきたときです0なお，メインル 
ーチン内では CVH $ の内容は MA に固定さ 
れています。 

また，変数のほかに FORTRAN では文番 
号も各プログラム単位で局所的です。した 
がって，文番号に対しても，それを 
CVH $ + “ L ” + 文番号 
という ラベルを 割り当てることにしましょ 
う。となると，単純 GOTO 文の変換は，そ 
れがメインルーチン内の場合， 

GOTO 100 
という文は 
GOTO “ MAL 100” 

と変換しておけばよいことになります。 

ところで，変数の宣言はどうしましょう。 
今回サポートするのは整数と実数，および 
その配列です。しかし，普通のプログラム 
において，整数を実数で代用できない場合 
はまれだと思われますから， 「 INTEGER 」， 
「 REAL 」 といった宣言文は無視してありま 
す（なにも宣言しなければ実数と思うのが 
BASIC です）。どうしてもそういう宣言をし 
たいという人のために，実現方法を示して 
おきましょう。変数の型が宣言されたらそ 
の変数名を覚えておき，変数名を置き換え 
るときに，実数なら R を，整数ならば I を 
名前の先頭につけます。そして，出力され 
るプログラムの初期設定のところで， 
DEFDBL R 


DEFINT I 

を宣言しておけば実現できます。 

「 DIMENSION 」 宣言は配列を宣言するも 
のですから無視はできません。どういう配 
列が宣言されたかを覚えておいて，プログ 
ラムの最後の初期設定の部分でまとめて宣 
言します。また， 「 INTEGER 」 や 「 REAL 」 
という宣言でも配列を宣言できますから， 
そのときは無視をせず 「 DIMENSION 」 と同 
じ処理をします。 

変数の置き換え方がわかれば式の変換は 
ちよろいもんです。なにしろ ， FORTRAN 
と BASIC の式は同じ形式をしていますから， 
特殊な文字を残して，変数名だけをこれま 
でに示した方法で変換すれば，はい，一丁 
上がりです。たとえば， メインルーチンに 
Q = ((A + B ( I )) *1 )/W 

という式（というか文）があれば機械的に 
MAQ = (( MAA+MAB ( MAI )) * D/MAW 
という式に変換するだけでよいのです。た 
だ，式の中に関数が使われでいると，配列 
と区別ができません。このときは，その名 
前がこれまでに配列宣言された名前かどう 
かで区別します。うまいぐあいに，配列は 
あとでまとめて宣言するために覚えています 
からね0リスト7 において， 式の置き換え 
は EXPR という ラベル 名の サブルーチン （行 
番号 5750) で行います0この サブルーチン 
では以上に述べたこと以外の変換も行って 
いますが，それは追って説明していきまし 

ょ5 〇 

さて，これまでの説明だけでは，入力さ 
れる FORTRAN プログラムがどのように B 
ASIC のプログラムに変換されるかわかりに 
くいと思います0そこで，変数やラベル， 
簡単な式がどのように変換されるか，リス 
卜1に示します。 


[いつつ ] いつでも入出力文 


FORTRAN プログラムの中で，なに力すい 
ちばんいやらしいかというと，それは入出 
力文にくっついてくる FORMAT 文です 。 F 
ORMAT 文を自由に使いこなせなければ一 
人前といえないと力％文法で難しいのは F 
ORMAT 文だけだとか， FORMAT 文こそ 
FORTRAN が時代遅れだといわれる最大の 
証拠だとか，なにかと話題の多い FORMA 
T 文ですが，ここではあっさり無視します。 
理由は， FORMAT 文はその実現方法だけ 
でこの連載が書けてしまうほど奥の深い(面 
倒臭い）ものだからです。それでも，文番 
号くらいは残しておくことにします。なぜ 
なら， FORMAT 文の文番号を GOTO 文の 
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ジャンプ先にしたり， DO ループの終わりに 
するというゲゲボなプログラムがあるかも 
しれないからです彼 5 し 
FORMAT 文をサポートしないとなると， 
話は簡単。プログラムの変換においては， 
READ ( x ， x ) を INPUT に 
WRITE ( x ， x ) を PRINT に 
置き換えるだけで事足りてしまいます。あ 
とは入力（出力）される変数の並びを前述の 
EXPR サブルーチンに渡してやるだけです0 
ただ， 「 WRITE 」 においては，変数名だけで 
なく，シングルクオート （’） で囲まれた文 
字列をプリントする場合がありますから， 
そのときは EXPR サブルーチンがシングル 
クオートをダブルクオート （”） に変換しま 
す0このとき，ダブルクオートとダブルク 
オートの間の文字列に関しては全然変換し 
ません 0 リスト2に 「 READ 」，「 WRITE 」 

を使用したプログラムの変換例を示します。 

ところで，入出力文において配列の DO 
形並びはサポートしていません。たとえば， 
WRITE ( x ， x ) ( A ( I ), 1 = 1,3) 

という出力文は 

PRINT ( MAA ( MAI ), MAI = 1,3) 

という文に変換されます（メインルーチン 
の中の場合）力 5 '，もちろんこんな文は BA 
SIC で実行できるはずがありません。 


[むっつ ] むしやくしやするサブル-チン 


BASIC のサブルーチンは引数を持つこと 
ができません。しかし， FORTRAN におい 
ては引数を通じてサブルーチンに入力を与 
えることができます。リスト7ではサブル 
ー チン コールの 手順を以下のようにして実 
現します。たとえば， 

CALL GODAKKYOUKO , IBUKI ) 
という入力に対して変換出力は 
GI _0 = MAKYOUKO 
GI _1 = MAIBUKI 
GOSUB “ GI ” 

MAKYOUKO = GI _0 
MAIBUKI = GI _1 

となっています0つまり，引数をサブルー 
チン名（この場合は最初と最後の1文字を 
結合したもの）にアンダーバー （_) と引数 
の番号をつけたものに変換し，それに入力 
である変数の値を変換したものを代入して 
からサブルーチン コールを 行います 。 FOR 
TRAN において引数は参照型 （Call by Re 
ference ) であるため，サブルーチンからリ 
ターンしたあとで，引数の値を元の変数に書 
き戻します（引数の値が変更されたかもし 
れないので)。 


本当はサブルーチン コールに おけ る 引数 
の受け渡しはこれだけでは不十分です。た 
とえば， 

• サブルーチンからのリターンで引数を元 
の変数に書き戻すが，もし，入力が変数で 
はなく計算式で与えられていた場合は，書 
き戻してはならない。 

• 引数に配列名を渡すときは配列の内容を 
すべて コピーし てから コールす る必要があ 
る。 

といった考慮が抜けているからです。これ 
らを実現するためには単なる式の置き換え 


ればいいじやないかと思うかもしれません 
が，実はそうはいきません0そのサブ ルー 
チンを コールす る側にと っては 仮引数の名 
前などわかるはずがないので，変数の値の 
引数への コピーが できなくなってしまいま 
す。そこで 「 SUBROUTINE 」 という文を処 
理するときに，引数の名前とそれ力 H 可番目 
の引数であるかを覚えておき，以後 「 END 」 
行を入力するまでは， ローカル 変数の変換 
に先立って引数かどうかのチェツクを行う 
ようにします。そして，変数が引数と一致 
するときは， 


では済まないので，読者の皆さんの宿題と 
しておきましよう。ここでは，引数に代入 
する変数を，単にカンマ（，）を区切りとし 
て取り出し，それを ARGGEN というサブ 
ルーチン（行番号 2220) に渡して変換して 
いるだけです。この方法はかなり危険で， 
配列要素や関数を引数で与えると確実に誤 
動作してしまいます（困ったもんだ)。まあ 
単純な変数だけを引数として与えるだけな 


CVH $ + 変数名 
という変換ではなく 
CVH $ 十“ +引数の番号 
という変換をするようにします。これで， 
コールされる側の準備も万全です0 
なお，引数かどうかを判断して変換をす 
るのは，先の EXPR というサブルーチンが 
自動的にやってくれます。ただし，ローカ 
ル変数か引数かの変換を実際に行つている 


ら問題はないでしよう。 

さて，サブルーチンコールの方法が決ま 
りましたから，コールされる方もそれなり 
の対応をしなければなりません。それは， 
サブルーチンの仮引数（この引数はどこか 


のは EXPR からさらにコールされる VAR 1 
というサブルーチン（行番号539 0) です 0 

リスト3例題3 


変換前 


から呼ばれるまで実体がないためこう呼ぶ） 
と，サブルーチン内で使用される口ーカル 
変数を区別することです。仮引数もローカ 
ル変数と同様に CVH $ を名前の先頭につけ 

似 卜2 例題 2 


変換前 

1000 ，本本本**拿本本本本♦本本本本本本 

1010 ，*例題2 入出力* 

1020 ，拿本本本*本本本本*本本*本本 

1030 1 PROGRAM REIDAI2 

1040 1 INTEGER A,B 

1050 ， READ ( 本，本 } A,B 


1060 1 

WRITE い，本 > 

， A=，，A 

， ’ B=，，B 

1070 » 

WRITE ( 本 ,*} 

*A+B =， 

• A+B 

1080 1 

WRITE ( 本 , 本 } 

,A-B=, 

,A-B 

1090 1 

WRITE け ，*} 


,A*B 

1100 1 

WRITE ( 本 ,: M 

,A/B =， 

,A/B 


1110 ’ STOP 

1120 1 END 


1000 ，本**本本本本本本本本*本本本 》 本本本本本本本 

1010 ’* 例題 3 サブルーチン * 

1020 ，本本*本*本;！:本本本本本本本本本本拿本本拿 

1030 f PROGRAM REIDAI3 

1040 1 INTEGER A,B,C 

1050 ， READ< 本，本 } A,B 

1060 ’ CALL ADD(A,B,C) 

1070 * WRITE(*,*) ， A= ，， A, ， B=，，B 

1080 ’ WRITE { 本 •*> *A+B= » ,C 

1090 * STOP 

1100 1 END 

1110 » SUBROUTINE ADD(A,B,C) 

1120 1 INTEGER A ， B，C 

1130 ’ C=A+B 

1140 1 RETURN 

1150 * END 

変換後 

10 DEF FNMD(X,Y)=X MOD Y 
20 DEF FNLG(X)=LOG(X)/LOG(10) 

30 GOTO "USHIRO" 

40 LABEL"MA" 

50 1 PROGRAM REIDAI3 

60 » INTEGER A,B,C 

70 * READ ( 本，本 > A,B 

80 INPUT MAA,MAB 
90 ， CALL ADD(A,B,C) 


変換後 

10 DEF FNMD(X,Y)=X MOD Y 
20 DEF FNLG(X)=LOG(X)/LOG(10) 
30 GOTO "USHIKO" 

40 LABEL"MA” 

50 1 PROGRAM REIDAI2 


60 


INTEGER A,B 


70 


READ ( 本 ,* > A,B 


80 

INPUT MAA,MAB 


90 


WRITE け ，*} ’A= ，， A, 

， B= ’，B 

100 

PRINT 

， .A=" ,MAA, ”B='. ,MAB 


110 

• 

WRITE い，本） ， A+B =， 

,A + B 

120 

PRINT 

•'A + B=" .MAA+MAB 


130 

t 

WRITE ( 本 , 本） ， A-B =， 

,A-B 

140 

PRINT 

"A-B= M .MAA-MAB 


150 


WRITE い，本 > ， A*B =， 

,A 本 B 

160 

PRINT 

"A*B=” ， MAA 本 MAB 


170 

1 

WRITE ( 本 , 本 > ， A/B =， 

,A/B 

180 

PRINT 

"A/B=".MAA/MAB 


190 

200 

STOP 

STOP 


210 

220 

END 

END 



230 LABEL"USH1R0" 
240 GOTO "MA" 


100 AD_0=MAA 
110 AD_1=MAB 
120 AD_2=MAC 
130 GOSUB "AD" 

140 MAA=AD_0 
150 MAB=AD_1 
160 MAC=AD_2 

170 ， WRITE い ，*) ’A=’ ， A,’B=’，B 

180 PRINT ，， A=",MAA, ，， B=，，，MAB 

190 ， WRITE ( 本 ，* > *A+B= 1 ,C 

200 PRINT ” A+B=_. ,MAC 

210 1 STOP 

220 STOP 

230 1 END 

240 END 

250 » SUBROUTINE ADD(A,B,C) 

260 LABEL"AD" 

270 1 INTEGER A,B,C 

280 * C=A+B 

290 AD_2=AD_0+AD_1 

300 1 RETURN 

310 RETURN 

320 * END 

330 END 

340 LABEL"USHIRO” 

350 GOTO "MA" 
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リスト 3 に サブルーチンコールの 変換例 
を示します。 


[ななつ j 七癖ない関数 


関数副プログラムはサボートしていませ 
んというよりも，関数副プログラムで定義 
された関数の呼び出しをサボートしていな 
いといったほうが正確です。関数副プログ 
ラムの定義自体はサブルーチン副プロダラ 
ムと同一の処理をしています。なぜ，関数 
副プログラムの参照をサポートしないかと 
いうと，式の処理が大変になるからです。 
式の処理は EXPR というサブルーチンで行 
いますが，ひとつの式に関数副プログラム 
の参照があると次のような変換をしなけれ 
ばなりません。たとえば， GODAI と YAGA 
MU いう関数副プログラムがあり， 

KYOUKO = GODAI ( I ) + YAGAMKJ ) 

という式があるとすれば，これは 
GI _0 = MAI 
GOSUB “ GI ” 

MAI = GI _0 
TMP 1= GIG 0 DAI 
YI _0 = MAJ 
GOSUB “ YI ” 

MAJ = YI _0 

TMP 2 = YIYAGAMI ( MAJ ) 

M AK YOUKO = TMP 1 + TMP 2 
と 変換しなければなりません。つまり， サ 
ブルーチ ン コールと まったく同じ手順で関 
数 ルーチンをコールし， その後関数の戻り 
値 （ FORTRAN では関数の戻り値は関数名 
と同じ変数に入っています）をテンポラリ 
変数に保存しておき，現在対象としている 
式の関数参照部分をそのテンポラリ変数で 
置き換えるという操作をしなければなりま 
せん。それに，関数副プログラムは サブ ル 
ーチン 副プログラムがあればそれほど利用 
されないのではないでしようか。しかし， 
それではあんまりだと思うので，文関数の 


サボートはすることにします。文関数とは， 
KOZUE ( X)=X + l 

などのように，代入文の形で定義される関 
数のことです。リスト7の5260行目からは 
式（代入文）の変換ですが，この文関数の 
定義かどうかを見分けるために，代入を示 
す“=”の左側と右側で別々の処理を行って 
います。もし，文関数なんてものがないの 
なら，式の変換は EXPR というサブルーチ 
ンを呼べば事足りてしまいます。 

このとき，“=”の左側が 
XXX (□) 

という形をしていて， XXX が配列名とし 
て覚えているものでも組み込み関数名とし 
て覚えているものでもないなら，文関数の 
定義だと認識されます。“=”の右側は EX 
PR サブルーチンで変換し，その定義を 
DEF FN 〜 

という形で覚えておきます。文関数の定義 
の変換は BASIC の関数定義をそのまま用い 
るので，関数名は 
“ FN ” + 関数名 

と変換します。また，こうすることで関数 
の参照は，配列と同様に，単純な置き換え 
で実現することができます。たとえば，先 
の KOZUE という文関数を用いた 
IKUKO = KOZUE (10)+2 
という式は， 

MAIKUKO = FNKOZUE (10) +2 
と置き換えるだけでよく，先に示した関数 
副プログラムの場合のような^:頁わしさはあ 
りません。 

ところで，覚えておいた文関数の定義は， 
出カプログラムの最後で配列の定義に並べ 
て書いておきます。 

リスト4に文関数の変換例を示します。 


[令っつ ] やっぱり DO ループ 


FORTRAN の DO ループは BASIC の FO 
R 〜 NEXT に刘•応する表現です。した力 5 'つて， 

リスト4例題4 


DO 100 I = N , M 
という入力は，単純に 
FOR MAI = MAN TO MAM 
と変換するだけです ( ii 6) o 問題はループの終 
わりを示す文の処理です。これは指定され 
ている文番号を覚えておき，もし DO ルー 
プの終わりになる文が入力されてきたら， 
その文の変換が終了した時点で NEXT を出 
力するようにします。この動作を図4に示 
します。リスト7において NEXT は1回以 
上出力することがあります。それは， 

DO 10 1 = 1,2 
ASUNA ( I)=SHUN 
DO 10 J = l ,5 

KYOUKO ( J ) = YUUSAKU ( J ) 

10 CONTINUE 

といった，ひとつの文番号を 2 つ以上の D 
〇 ループの 終わりにする場合に対応するた 
めです。リスト5に DO ループの 変換例を 
示します。 


[ここのつ ] 困ったブロック IF 文 


やつと IF 文の説明にきましたね 。 FORT 
RAN には，論理 IF 文，算術 IF 文，ブロック 
IF 文 ( 如という3種類の IF 文があります。リ 
スト7のプログラムではこれらの IF 文をす 
ベてサポートしていますが，ここではブロ 
ック IF 文の変換についてのみ説明すること 
にしましよう。その他の IF 文はブロック IF 
文の変換処理と似たようなものですから。 
ブロック IF 文の基本は， 

IF (関係式 ） THEN 
文1 
ELSE 
文2 

ENDIF 

です。これは以下のように変換されます。 
TMP = 関係式 ……⑴ 

IF TMP = 0 THEN GOTO “ ラベル1，，....(1) 
文1 


変換前 

1000 •本本本本本本本本本本本本本本本 

1010 ，*例題 4 関数 * 

1020 1 * 本本本》本本本本本本本本拿本 

1030 * PROGRAM REIDAI4 

1040 * INTEGER A,B,C 

1050 ， MAX(X,Y)=((X+Y)+ABS(X-Y))/2.0 

1060 ， READ け ，*) A,B 

1070 1 C=MAX(A,B) 

1080 ， WRITE い ， O ， MAX=，，C 

1090 » STOP 

1100 1 END 


変換後 

10 DEF FNMD(X,Y)=X MOD Y 
20 DEF FNLG(X)=LOG(X)/LOG(10) 
30 GOTO "USHIRO" 


40 LABEL"MA” 

50 * PROGRAM REIDAI4 

60 1 INTEGER A,B,C 

70 » MAX(X,Y)=((X+Y)+ABS(X-Y))/2.0 

80 ， READ ( 本，り A，B 

90 INPUT MAA,MAB 
100 » C=MAX(A,B) 

110 MAC=FNMAX(MAA,MAB) 

120 ， WRITE (♦ ，京） »MAX=*,C 

130 PRINT "MAX=",MAC 

140 » STOP 

150 STOP 

160 » END 

170 END 

180 LABEL"USHIRO" 

190 DEF FNMAX(MAX,MAY)=((MAX+MAY)+ABS(MAX-MAY))/2! 
200 GOTO "MA" 


110 Oh! X 1988.1. 























GOTO “ ラベル 2，， ……⑵ 

LABEL “ ラベル 1” ……⑵ 

文2 

LABEL “ ラベル 2” …… ⑶ 


ここで， （1) が IF の処理で出力される場合， 
⑵が ELSE の処理で出力される部分， （3) が 
ENDIF の処理で出力される部分です。した 
がって， （1), (2)， （3) lT 出力されるラベルが 


一意に決まるような工夫をしておけばよい 
ということになります。なお，リスト7で 
はブロック IF 文の ELSEIF の項はサポート 
していません。それをやるとブロック IF 文 
が入れ子になったときの処理が死ぬほど複 
雑になるからです。実際，ブロック IF 文を 
入れ子で使えば ELSEIF は不要になります。 

リスト7において，（1)，（2)， （3) で出力さ 


れる ラベルは， IF 〜 ELSE 〜 ENDIF の組に 
付けた番号 （ IN という変数）と，入れ子の 
深さを示す値 （ IL という変数）から決定さ 
れます0たとえば，前の“ ラベル 1”は 
“ EL ” + CVH $ + IN の番号十“-” + IL の 
値となっていますし，“ ラベル 2” は 
“ EI ”+ CVH $ + IN の番号 
です。あとは， 「 IFj や 「 ELSE 」 や 「 ENDIF 」 


図4 NEXT を書く 



U スト5例題£ 


変換前 

1000 ，本拿拿本本本*本本本拿拿*拿本本本本*本 

1010 ，* 例 }85 DO ルー ブ 》 

1020 ，本本本本本**本本*本**：*本本；！:本本本 

1030 1 PROGRAM REIDAI5 

1040 ’ INTEGER I,S 

1050 » S=0 

1060 1 DO10 1=1,10 

1070 1 S=S+I 

1080 ， 10 WRITE(*,») »SUM( 1 ,1» *) = *,S 

1090 * STOP 

1100 » END 

変換後 

10 DEF FNMD(X,Y)=X MOD Y 
20 DEF FNLG(X)=LOG(X)/LOG(10) 

30 GOTO "USHIRO" 

40 LABEL"MA" 

50 * PROGRAM REIDAI5 

60 * INTEGER I,S 

70 » S=0 

80 MAS=0 

90 * DO10 1 =1,10 

100 FOR MAI=1 TO10 
110 1 S=S+I 

120 MAS=MAS+MAI 

130 ， 10 WRITE (*,*) ’SUM に， I,’} = ’，S 

140 LABEL"MAL10 M 

150 PRINT ，， SUM(",MAI,，，）= ",MAS 

160 NEXT 

170 » STOP 

180 STOP 

190 » END 

200 END 

210 LABEL”USHIRO" 

220 GOTO ，， MA" 


| J スト 6 例題 ( 


変換前 

1000 ，本本本本本*本本家本本本本本本本*：!:*»»本*本本本本本本 

1010 1 * 例題 6 IF THEN ELSE ENDIF * 

1020 ，本本本本本本本本本本本本本*本本本本*本本本本本本本本本本 

1030 » PROGRAM REIDAI6 

1040 1 INTEGER A 

1050 1 READ け ，*) A 

1060 ， IF(A.EQ.0) WRITE ( 本 , 本 > A ,•IS ZERO ， 

1070 ， IF(A.GE.0) THEN 

1080 ， IF(A.EQ.0) THEN 

1090 1 WRITE(*,t) A, 1 IS ZERO 1 

1100 9 gf Qg 

1110 ’ WRITE(*,») A,*IS POSITIVE» 

1120 1 ENDIF 

1130 9 E T 

1140 1 WRITE< 本 , 本 > A,»IS NEGATIVE* 

1150 » IF(A.LT.-2) THEN 

1160 » WRITE ( 本 ,*} A,* IS LESS THAN -2* 

1170 » ELSE 

1180 » WRITE ( 本 , 本） A,*IS GREATER THAN -2* 

1190 ' ENDIF 

1200 1 ENDIF 

1210 1 STOP 

1220 * END 

変換後 

10 DEF FNMD(X,Y)=X MOD Y 
20 DEF FNLG(X)=LOG(X)/LOG(10) 

30 GOTO "USHIRO" 

40 LABEL"MA” 

50 ’ PROGRAM REIDAI6 

60 1 INTEGER A 

70 * READ< 本，本 ） A 

80 INPUT MAA 

90 ， IF(A.EQ.0) WRITE { 本，本 } A,* IS ZERO ， 

100 TMP=(MAA=0) 

110 IF TMP=0 THEN GOTO "EIMA1" 

120 PRINT MAA,"IS ZERO" 


130 LABEL"EIMA1" 

140 1 IF(A.GE.0) THEN 

150 TMP=(MAA>=0) 

160 IF TMP=0 THEN GOTO ，， ELMA2_1" 

170 ’ IF(A.EQ.0) THEN 

180 TMP=(MAA=0) 

190 IF TMP=0 THEN GOTO ， .ELMA3_2" 

200 » WRITE(*,*) A, 1 IS ZERO ， 

210 PRINT MAA,"IS ZERO" 

220 1 ELSE 

230 GOTO "EIMA3" 

240 LABEL"ELMA3_2" 

250 ， WRITE(«,») A, 1 IS POSITIVE* 

260 PRINT MAA,"IS POSITIVE" 

270 > ENDIF - 

280 LABEL"EIMA3" 

290 * ELSE 

300 GOTO "EIMA2" 

310 LABEL"ELMA2_1" 

320 » WRITE ( 本 , 拿） A,*IS NEGATIVE* 

330 PRINT MAA,"IS NEGATIVE" 

340 » IF(A.LT.-2) THEN 

350 TMP=(MAA<-2) 

360 IF TMP=0 THEN GOTO "ELMA4_2" 

370 ， WRITE ( 本 , 拿） A, 1 IS LESS THAN -2' 

380 PRINT MAA,"IS LESS THAN -2" 

390 » ELSE 

400 GOTO "EIMA4” 

410 LABEL ,, ELMA4_2" 

420 * WRITE ( 本 , 拿） A, f IS GREATER THAN -2 

430 PRINT MAA,"IS GREATER THAN -2” 

440 * ENDIF 

450 LABEL"EIMA4" 

460 * ENDIF 

470 LABEL"EIMA2" 

480 » STOP 

490 STOP 
500 1 END 

510 END 

520 LABEL"USHIRO" 

530 GOTO "MA” 
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が入力されたときに IN や IL という変数の値 
を適当に操作してやればよいのです。リス 
卜6にブロック IF 文の変換例を示します。 


P お I と5と5できあがり 


以上で FORTRAN から BASIC へのコン 
バータの概略は終わります。しかし，今回 
の プログラムでは FORTRAN の文法をか 
なり限定してあり， DATA 文とか COMMO 
N 文といった重要そうな文もサポートして 
いない（どんな機能があるかはリスト7の 
PROC というラベル以降を見てください） 
ため，これを情報处理技術者試験の学習用 
に使うのにはおすすめできません（本当に 
やめてくださいね)。 

また，このコンバータでは入力される F 
ORTRAN のプログラムは絶対正しいもの 
と信じて動作していますから，明らかな間 
違い以外に対してはなにが起きるかわかり 
ません（無限ループに陥る可能性のある部 
分が何力所かあります)。まあ，とりあえず 
これだけ動くようにしておけば，今後暇な 
ときに，気に入らないところを少しずつ改 
良していけるでしよう。僕自身，サブルー 
チン コールのと ころと，ブロック IF 文の E 


(注 I )全然関係ないが， LISP の歌が「静かな湖 
畔の森の影から……カツコー(括弧)，カツコー, 
カツコー…… j であることはいうまでもない。 
(注 2) BASIC と FORTRAN の決定的な違いは複素 
数が使えるかどうかということだけだ，という 
人もいる。もっともだが，ここではそんな面倒 
なことはやってない。 

(注 3) 入力されるのは FORTRAN のプログラム， 
出力されるのは BASIC のプログラム。また，その 
変換を行うのも BASIC のプログラムと，プログ 
ラムという言葉がいろんな意味で出てきますが, 
混乱しないように。特に断らない限り，入力と 
名がつけば入力する FORTRAN のプログラムのこ 
と，出力と名がつけば変換されて出力される B 
ASIC プログラムのこと，それ以外は変換プログ 
ラム（リスト 7) 自身のことを示す。 

(注 4) こういう動きは C コンパイラなどの出力 
(アセンブラへのソース）においてよく見かけら 
れます。コンパイラが関数の処理に入った時点 
では，その関数内で使用されているローカル変 
数の個数がわからないので領域を確保する （MC 
68000では link という命令を使う）ことができま 
せん。そこで，適当なラベルへの分岐命令を出 
しておいて，関数の処理が終わった時点でその 
ラベルを定義し，ローカル変数を確保したあと 
で関数の入り口への分岐命令を出力します。も 

LSEIF の省略は不満が残るので折りを見て 
改良するっもりです。 

追伸：さて，リスト7のプログラムで FO 
RTRAN プログラムを BASIC のプログラム 
に変換できることはわかりましたね。では 


ちろん，こういう出力がどんくさいことには変 
わりありませんから，多くの場合，最適化の段 
階で効率がよくなるように並び換えられます。 
(例） MC 68000の C コンパイラによる kansuu と 
いう関数のコンパイル結果（最適化なし） 
_kansuu : 

bra _ D 0 K 0 KA 
_ M 0 D 0 RI : 

関数の本体 
unlk a 6 
rts 

_ D 0 K 0 KA : 

link a 6， #-20 
bra _ M 0 D 0 RI 

(注 5) まともな FORTRAN の文法では FORMAT 文 
をそのような目的で用いることはできません。 
しかし，筆者が昔使用していた FORTRAN (MELC 
OM COSMO FORT 4) では可能だったのです。気 
にしないでください。 

(注 6) DO ループにしろ F 0 R — NEXT にしろ変数の 
増分を指定することができます。今回のブ ログ 
ラムでは忘れていました。 

(注 7) 祝一平氏によると，氏の辞害の FORTRAN 
という項にはブロックはないそうです。 F 0 
RTRAN 77 なんて FORTRAN と認めないという氏の 
考え方がよく出ていますね。 

変換されて出てきたプログラムはどうやっ 
て動かせばよいのでしょう。答は簡単。変 
換後の BASIC プログラムを BASIC から LO 
AD (アスキーロード）して RUN すればいい 
のです。 


リスト7 FORTRAN もどき 


1000 ，本本本本本本本本本本本 *« 本《本本木;!:本 

1010 » 本 FORTRAN もどき * 

1020 » 本本本本本本本本 * 本本： » ：本本**本本本本 

1030 DEFINT A-Z : FAS=1 

1040 INPUT " 入カファイル名 ’’ ； F$ 

1050 INPUT • ，出カファイル名 " ； FO$ 

1060 OPEN ，， I",#1,F$ : OPEN "O" ,#2,FO$ 

1070 1 

1080 ’ もろも、の初期化 
1090 » 

1100 CVH$="MA” 

1110 DIM AL$(10) : ，引数は 11 個まで 

1120 DIM PAN$(10),PAV(10) : PAP=-1 : , PARAMETER 文用 
1130 DIM DIN$(50) ,DIC$(50) : DIP=-1:，DIMENSION 宣言 用 
1140 OPl = l :，入力行を表示 

1150 MADA=1 : SU=0 : FU=0 

1160 DIM SST$(99) : SSP=-1 : ，弓 | 数のひかえ 

1170 DIM SS(10} : SSP0 = -1 :，引数のポインタのひかえ 

1180 GYOU=10 

1190 DIM FUNN${13) ,FUN$(13) : MAFUN=13 :，組込み関数 
1200 FUNN$(0)="SQRT" : FUNN$( 1 ) = "ABS" : FUNN$( 2 ) = "SIGN" 

1210 FUNN$(3) = "REAL" : FUNN$ ⑷ = ，， INT” : FUNN$ ( 5 ) = "NINT" 

1220 FUNN$(6) = "MOD M : FUNN$ ( 7 ) = ,, EXP , ' : FUNN$ ( 8 い "LOG” 

1230 FUNN$(9) = ,, LOG10" : FUNN$ (10 ) = M SIN" : FUNN$ (11)= ,, COS" 

1240 FUNN$(12>="TAN" : FUNN$(13)="ATAN" 

1250 FUN$(0> = ， .SQR" : FUN$ (1 い，， ABS" : FUN$ ( 2 ) = ,, SGN" 

1260 FUN$(3>="FIX" : FUN$ ⑷ = ”INT” : FUN$(5) = "CINT , ' 

1270 FUN$(6)="FNMD" : FUN$(7)="EXP" : FUN$(8)="LOG" 

1280 FUN$(9>="FNLG” : FUN$(10)="SIN" : FUN$(11)= M COS" 

1290 FUN$(12)= M TAN" : FUN$<13)="ATN" 

1300 M$="DEF FNMD(X,Y)=X MOD Y" : GOSUB "MESPR" 

1310 M$="DEF FNLG(X)=LOG(X)/LOG(10)" : GOSUB "MESPR" 

1320 DIM TL$(10) :’ 計算 型 GOTO 用飛び先 

1330 DIM INS(10) ,ELP(10) : IL=0 : NI = 0 : ISP=-1 : , IF の処理用 

1340 DIM DON (50) , DOC (50) : DOP=-l : ， DO の処理用 

1350 FOR 1=0 TO 50 : DOC(I)=0 : NEXT 

1360 DIM SFN$(10) ,SFB$(10) : SFP=-1 :，文関数用 

1370 » 

1380 ， 本体 
1390 * 

1400 M$="GOTO "+CHR$(34>+"USHIRO"+CHR$<34> 

1410 GOSUB "MESPR" 

1420 WHILE 1 

1430 GOSUB ” TOKEN.' 

1440 IF LL=-1 THEN GOTO 1480 

1450 GOSUB "PROC" 

1460 GOSUB "PNXT" 


1470 WEND 
1480 CLOSE#1 
1490 1 

1500 » あとしまつ 
1510 » 

1520 M$ = "LABEI/.+CHR$ ( 34 )+ ,, USHIRO"+CHR$ ( 34 ) 

1530 GOSUB "MESPR" 

1540 FOR 1 = 0 TO PAP : , PARAMETER の処理 

1550 M$=PAN$(I) + " = ,, +STR$(PAV(I) ) : GOSUB ” MESPR" 

1560 NEXT 

1570 FOR 1 = 0 TO DIP : , DIMENSION の処理 
1580 M$=DIC$(I) : GOSUB "MESPR" 

1590 NEXT 

1600 FOR 1 = 0 TO SFP : ’ 文 M 数の処理 
1610 M$=SFB$(I) : GOSUB "MESPR" 

1620 NEXT 

1630 M$ = "GOTO "+CHR$ ( 34 ) + ,, MA , '+CHR$ ( 34 ) 

1640 GOSUB "MESPR" 

1650 CLOSE#2 : END 
1660 J 

1670 LABEL"TOKEN" 

1680 IF FAS=1 THEN GTS=0 : GOSUB "QL" : FAS=0 
1690 GOSUB "GL" : SAVL$=L$ 

1700 IF LL=-1 THEN RETURN 

1710 IF LL<7 THEN M$ = M 空行 ？" : GOSUB "ERR" 

1720 LN=VAL(LEFT$(L$,5)) 

1730 L$=MID$(L$,7) 

1740 GOSUB "SP1" : GOSUB "DEI" 

1750 RETURN 

1760 LABEL"GL" 

1770 IF GLS=1 THEN LL=-1 : RETURN 

1780 IF EOF ⑴ THEN GOTO 1870 ELSE GLS=0 

1790 LINPUTfl,L$ 

1800 L$=MID$(L$,INSTR(L$, n1M )+1) 

1810 IF LEFT$(L$,GOTO "GL" 

1820 IF LEFTS(L$,1)="C" GOTO "GL" 

1830 T$=MID$(L$,6,1) 

1840 IF (T$<>" ”） 本 <T$<> ， _0") THEN GOTO 1890 
1850 T$=L0$ : L0$=L$ : L$=T$ : LL=LEN(L$) 

1860 RETURN 

1870 GLS=1 : L$=L0$ : LL=LEN(L$) 

1880 RETURN 

1890 L0$=L0$+MID$(L$,7) 

1900 GOTO "GL” 

1910 LABEL-SP1” 

1920 WHILE LEFT$(L$,1)= M " 

1930 L$=MID$(L$,2) 
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1940 WEND 

1950 RETURN 

1960 LABEL'.DEl ，， 

1970 TK$="" 

1980 FOR NP=1 TO LL 

1990 D$=MID$(L$ ， NP ， 1) 

2000 GOSUB "DE2" 

2010 IF DEO0 THEN GOTO 2050 

2020 TK$=TK$+D$ 

2030 NEXT 

2040 RETURN 

2050 L$=MID$(L$,NP+1) 

2060 IF D$ く 〉" " THEN RETURN 

2070 GOSUB "SPl" : D$=LEFT$(L$,1) : GOSUB "DE2" 

2080 IF DEO0 THEN L$=MID$ ( L$ , 2 ) : RETURN 

2090 D$=" " : RETURN 

2100 L$=MID$(L$,NP+1) : RETURN 

2110 LABEL. ， DE2” 

2120 DE=(D$=" ">+<D$="r’}+<D$=” ） " ） +(D$="="> 

2130 IF DEO0 RETURN 

2140 DE= (D$ = " + *') + (D$= 11 - ,f ) + (D$= n » " ) + (D$= M / M ) 

2150 IF DEO0 RETURN 

2160 DE=(D$ = "，” > + :"•" 卜 （ D$ = ": ”> + (D$ = ，，，•り 

2170 RETURN 

2180 LABEL"ERR" 

2190 COLOR 3 : PRINT SAVL$ 

2200 PRINT "ERROR ： "+M$ : COLOR 7 

2210 CLOSE : END 

2220 LABEL"ARGGEN” 

2230 A=VAL(A$) 

2240 IF AO 0 THEN GOTO 2270 

2250 IF A$="0” THEN GOTO 2270 

2260 A$=CVH$+A$ : RETURN 

2270 A$=STR$(A) : RETURN 

2280 LABEL"FPAR" 

2290 FOR 1=0 TO PAP 

2300 IF PAN$(I)=A$ THEN 2330 

2310 NEXT 

2320 RETURN 

2330 A$=STR$(PAV(I)) : RETURN 

2340 LABEL"PROC" 

2360 IF LN=0 THEN GOTO 2430 

2370 M$ = "LABEL ，， +CHR$ ( 34 > +CVH$ + , 'L"+MID$ (STR$ (LN) , 2 ) +CHR$(34) 

2380 GOSUB "MESPR" 

2390 IF DOP=-l THEN GOTO 2430 

2400 FOR 1=0 TO DOP 

2410 IF LN=DON(I) THEN DP=I : GOTO 2430 


2420 

NEXT 




2430 

IF 

TK$="INTEGER” 

THEN 

GOTO 

"PI" 

2440 

IF 

TK$="REAL" 

THEN 

GOTO 

，， P2" 

2450 

IF 

TK$="COMPLEX" 

THEN 

GOTO 

"P3" 

2460 

IF 

TK$=”LOGICAL" 

THEN 

GOTO 

” P4” 

2470 

IF 

TK$=”CHARACTER" 

THEN 

GOTO 

， .P5" 

2480 

IF 

TK$="SUBROUTINE 

'* THEN GOTO 

i "pir 

2490 

IF 

TK$ = ， 'FUNCTION" 

THEN 

GOTO 

"PI2" 

2500 

IF 

MADA=0 THEN GOTO 2540 


2510 

IF 

(SU=1)+(FU=1) THEN GOTO 2540 

2520 

M$ = ，， LABEL"+CHR$(34} + ， .MA. 

'+CHR$(34) 

2530 

PP=0 : GOSUB "MESPR" : MADA=0 

: PP ： 

2540 

IF 

TK$="DIMENSION" 

THEN 

GOTO 

M P6 H 

2550 

IF 

TK$="PARAMETER" 

THEN 

GOTO 

*»py » 

2560 

IF 

TK$="DATA" 

THEN 

GOTO 

，， P8" 

2570 

IF 

TK$="COMMON” 

THEN 

GOTO 

” P9 " 

2580 

IF 

TK$="PROGRAM" 

THEN 

GOTO 

"P10" 

2590 

IF 

TK$ = "GO ,t 

THEN 

GOTO 

"P13- 

2600 

IF 

TK$= M GOTO" 

THEN 

GOTO 

"P13" 

2610 

IF 

TK$="IF" 

THEN 

GOTO 

” PI4" 

2620 

IF 

TK$="DO" 

THEN 

GOTO 

"P15" 

2630 

IF 

TK$="CONTINUE" 

THEN 

GOTO 

"P16" 

2640 

IF 

TK$ = "STOP , ' 

THEN 

GOTO 

，， P17" 

2650 

IF 

TK$="END" 

THEN 

GOTO 

"P18" 

2660 

IF 

TK$="CALL” 

THEN 

GOTO 

"P19" 

2670 

IF 

TK$=”RETURN" 

THEN 

GOTO 

"P20” 

2680 

IF 

TK$="READ” 

THEN 

GOTO 

，， P21" 

2690 

IF 

TK$="WRITE" 

THEN 

GOTO 

，， P22" 

2700 

IF 

TK$="FORMAT" 

THEN 

GOTO 

••P23" 

2710 

IF 

TK$ = ，， ELSE" 

THEN 

GOTO 

"P24” 

2720 

IF 

TK$="ELSEIF" 

THEN 

GOTO 

” P24” 

2730 

IF 

TK$= ， .ENDIF" 

THEN 

GOTO 

，， P25" 

2740 

GOTO "P26" 




2750 

LABEL ， 

’PNXT" : ， DO 文の終りの処理 


2760 

IF 

DP=-1 THEN RETURN 



2770 

FOR 1=1 TO DOC(DP) 




2780 


M$="NEXT" : GOSUB "MESPR" 


2790 

NEXT 




2800 

RETURN 





2810 


2820 LABEL"PI" : , INTEGER 宣言 
2830 GOSUB "SPl" : GOSUB "DEI" 

2840 IF D$ = "•” THEN GOTO 2830 :，何もしない 

2850 IF D$ = "<" THEN GOTO 2880 : * INTEGER の配歹 IJ 

2860 PP=0 : M$=" 1 "+SAVL$ : GOSUB "MESPR" 

2870 RETURN 

2880 DIP=DIP+1 : DIN$(DIP)=CVH$+TK$ 

2890 M$ = "DIM ，， +CVH$+TK$ + "(" 

2900 GOSUB "SPl" : GOSUB "DEI" 

2910 A$ = TK$ : GOSUB ,, FPAR" : M$=M$+A$+D$ 

2920 IF D$<>">” THEN GOTO 2900 

2930 DIC$(DIP)=M$ 

2940 IF LE£«T$(L$,U く 〉..， ， ， THEN GOTO 2860 


2950 

2960 

2970 

2980 

2990 

3000 

3010 

3020 

3030 

3040 

3050 

3060 

3070 

3080 

3090 

3100 

3110 

3120 

3130 

3140 

3150 

3160 

3170 

3180 

3190 

3200 

3210 

3220 

3230 

3240 

3250 

3260 

3270 

3280 

3290 

3300 

3310 

3320 

3330 

3340 

3350 

3360 

3370 

3380 

3390 

3400 

3410 

3420 

3430 

3440 

3450 

3460 

3470 

3480 

3490 

3500 

3510 

3520 

3530 

3540 

3550 

3560 

3570 

3580 

3590 

3600 

3610 

3620 

3630 

3640 

3650 

3660 

3670 

3680 

3690 

3700 

3710 

3720 

3730 

3740 

3750 

3760 

3770 

3780 

3790 

3800 

3810 

3820 

3830 

3840 

3850 

3860 

3870 

3880 

3890 

3900 

3910 

3920 

3930 

3940 

3950 


L$=MID$(L$,2) : GOTO 2830 
LABEL"P2" : , REAL 宣言 
GOTO "PI" 

LABEL" P3” : 1 COMPLEX 宣言 

M$ = n COMPLEX はサボートしていません " 

GOSUB "ERR" 

LABEL”P4" : , LOGICAL 宣言 
GOTO "PI"* 

LABEL"P5” : 1 CHARACTER 宣言 

M$= "CHARACTER はサボートしていません " 

GOSUB "ERR" 

LABEL"P6" : » DIMENSION 

GOSUB "SPl" : GOSUB ” DEI" 

IF D$="(" THEN GOTO 3100 

M$ = " 文法が違うよ ！ , ，: GOSUB ” ERR" 

DIP=DIP+1 : DIN$(DIP)=CVH$+TK$ 

M$ =，，DIM ,, +CVH$+TK$ + "(" 

GOSUB "SPl" : GOSUB "DEI" 

A$=TK$ : GOSUB "FPAR" 

IF D$ = " )THEN GOTO 3170 
IF D$=”，” THEN GOTO 3200 
M$=M$+A$+D$ : GOTO 3120 
M$=M$+A$+")" : DIC$(DIP)=M$ 

IF LEFT$(L$,1)<> ,, THEN GOTO 3210 
L$=MID$(L$,2) : GOTO 3070 
M$=M$+A$+"," : GOTO 3120 

PP=0 : M$="*"+SAVL$ : GOSUB "MESPR" : RETURN 
LABEL"P7 n : , PARAMETER 
IF D$="(" THEN GOTO 3250 
M$ = M 文法が違うよ！"： GOSUB "ERR" 

GOSUB "SPl" : GOSUB "DEI" 

IF D$<> ,, = " THEN GOTO 3240 
PAP=PAP+1 : PAN$(PAP)=TK$ 

GOSUB "SPl" : GOSUB "DEI" 

IF D$=")" THEN 3320 
IF D$<> M THEN GOTO 3240 
PAV(PAP)=VAL(TK$) : GOTO 3250 
PAV(PAP)=VAL(TK$) 

PP=0 : RETURN 

LABEL"P8" : M$="DATA は使えません ": GOSUB "ERR” 
LABEL ,, P9 M : M$ = "COMMON は使えません ’ ， : GOSUB ’’ERR" 
LABEL M P10"：* PROGRAM 

M$="*"+SAVL$ : PP=0 : GOSUB "MESPR" : RETURN 
LABEL"P11"：» SUBROUTINE 
FU=0 : SU=1 
LABEL "P1112” 

GOSUB "SPl" : GOSUB "DEI" 

FF$=TK$ 

CVH$=LEFT$(TK$,1)+RIGHT$(TK$,1) 

M$ = ”LABEL"+CHR$(34 > +CVH$+CHR$(34) 

GOSUB ， ’ MESPR" : ALP=-1 
IF D$<>"r. THEN RETURN 

GOSUB "SPl” : GOSUB "DEI" 

ALP=ALP+1 : AL$(ALP)=TK$ 

IF D$THEN RETURN 
GOTO 3470 

LABEL ,, P12" ： * FUNCTION 

FU=1 ： SU=0 : GOTO "PI 112" 

LABEL "PI3，• r * GOTO 

IF D$ = " ( M THEN TLP=-1 : GOTO 3590 : , 計算型 GOTO だ 
GOSUB "SPl" : GOSUB "DEI" 

T$=MID${STR$(VAL(TK$)),2) 

M$ = "GOTO ,, +CHR$(34)+CVH$+ ,, L"+T$+CHR$(34) 

GOSUB "MESPR" : RETURN 
FOR 1=0 TO10 

GOSUB "SPl" : GOSUB "DEI" 

IF D$=">” THEN 1=100 : GOTO 3640 
IF D$="," THEN GOTO 3640 

M$ = " 計算型 GOTO の文法が達います "： GOSUB "ERR" 
A=VAL(TK$) : IF A=0 THEN GOTO 3630 
TLP=TLP+1 : TL$(TLP)=MID$(STR$(A),2)+CHR$(34) 
NEXT 

GOSUB "SPl” : GOSUB "DEI" 

IF (TK$<> M *' ) + (D$<>" , n ) THEN GOTO 3630 
GOSUB "EXPR" 

M$= ” TMP="+M$ : GOSUB "MESPR" 

FOR 1=0 TO TLP 

M$="IF TMP="+STR$(I+1>+" THEN GOTO ” 
M$=M$+CHR$(34)+CVH$ + "L"+TL$ ⑴ 

GOSUB "MESPR" 

NEXT 
RETURN 
LABEL ,, P13-1" 

IF D$ = " ，’ THEN GOTO 3800 

GOTO "P26" : , 計算式かな ？" 

GOSUB "SPl" : GOSUB "DEI" 

IF TK$="TO" THEN GOTO ”P13" 

M$ = ” 文法が違います ！. ， : GOSUB "MESPR" 

LABEL ，， P14” ： ， IF 

IF D$<>"(" THEN GOTO 3940 

ISP=ISP+1 : INS(ISP)=IN : NI=NI+1 : IN=NI 
IL=IL+1 : KL=0 : M$="" : E$="" : AI=1 
GOSUB "SPl” : GOSUB "DEI" 

IF D$ = " THEN GOTO 4080 :’ 関係演算子？ 

IF D$="(" THEN KL=KL+1 : GOTO 3930 
IF D$<>")" THEN GOTO 3930 
IF KL=0 THEN M$=M$+TK$ : GOTO 3950 
KL=KL-1 

M$=M$+TK$+D$ : GOTO 3870 

M$ = ，， IF の文法が違うんでないかい？，，： GOSUB "ERR" 
IS$=L$ : LS=LL : L$=M$ : LL=LEN(L$) 
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3960 

3970 

3980 

3990 

4000 

4010 

4020 

4030 

4040 

4050 

4060 

4070 

4080 

4090 

4100 

4110 

4120 

4130 

4140 

4150 

4160 

4170 

4180 

4190 

4200 

4210 

4220 

4230 

4240 

4250 

4260 

4270 

4280 

4290 

4300 

4310 

4320 

4330 

4340 

4350 

4360 

4370 

4380 

4390 

4400 

4410 

4420 

4430 

4440 

4450 

4460 

4470 

4480 

4490 

4500 

4510 

4520 

4530 

4540 

4550 

4560 

4570 

4580 

4590 

4600 

4610 

4620 

4630 

4640 

4650 

4660 

4670 

4680 

4690 

4700 

4710 

4720 

4730 

4740 

4750 

4760 

4770 

4780 

4790 

4800 

4810 

4820 

4830 

4840 

4850 

4860 

4870 

4880 

4890 

4900 

4910 

4920 

4930 

4940 

4950 

4960 

4970 


GOSUB "EXPR，， : L$ = IS$ : LL=LS : E$=E$+M$ 

M$ = ' ， TMP= •' +，，< ”+E$ + . い， ， : GOSUB "MESPR" :， 式を 評価 
GOSUB "SP1" : GOSUB "DEI" 

IF AI = 1 THEN GOTO 4200 : , 算術 IF だって 

IF TK$<>"THEN n THEN GOTO 4040 : » ブロック IF かな？ 
M$="IF TMP=0 THEN GOTO "+CHR$(34)+"EL"+CVH$ 

M$=M$ + HEX$( IN ) + ,, _"+HEX$( IL) +CHR$(34) 

GOSUB "MESPR" : ELP(IL)=1 : RETURN 

M$ = "IF TMP = 0 THEN GOTO "+CHR$ ( 34 )+'*EI "+CVH$ 

M$=M$+HEX$(IN)+CHR$(34) : GOSUB "MESPR" 


4980 GOSUB "SPl" : GOSUB "DEI" 

4990 IF D$<>”>" THEN GOTO 4980 

5000 GOSUB "EXPR" : M$ 二 ” PRINT "+M$ 

5010 GOSUB "MESPR” : RETURN 

5020 M$ = "WRITE の文法が違いますよ ”： GOSUB "ERR" 

5030 LABEL”P23" : ， FORMAT すみません サボ-卜してません 
5040 RETURN 

5050 LABEL"P24 ”：， ELSE または ELSEIF 

5060 M$=”GOTO "+CHR$(34)+"EI ,, +CVH$+HEX$(IN)+CHR$(34) 

5070 GOSUB "MESPR" 


GOSUB 2430 

• 9 

もう 1 度， 

文の 評価 

5080 

M$ = ,, LABEL"+CHR$(34) + "EL"+CVH$ + HEX$(IN) 

ELP(IL)=0 : 

GOTO 

”P25” ： ， 

'ENDIF 

の処理 

5090 

M$=M$+" "+HEX$(IL)+CHR$(34) : GOSUB "MESPR" 

M$=M$+TK$ : 

GOSUB "SPl" : 

: GOSUB 

"DEI” 

5100 

ELP(IL)=0 : , ELSE の先頭でラベルを書いた 

IF TK$= ，， EQ” 

THEN 

T$="=" 

: GOTO 

4160 

5110 

IF TK$="ELSEIF" THEN GOTO 5150 

IF TK$="NE" 

THEN 

T$ = ， ，ぐ〉，， 

: GOTO 

4160 

5120 

GOSUB "SPl" : GOSUB "DEI" 

IF TK$="LE" 

THEN 

T$ = ，，く:; , ， 

: GOTO 

4160 

5130 

IF TK$ = ,, IF" THEN GOTO 5150 : , これも ELSEIF 

IF TK$ = '*LT n 

THEN 

T$ = " ぐ ， 

: GOTO 

4160 

5140 

RETURN 

IF TK$="GE" 

THEN 

T$=">=" 

: GOTO 

4160 

5150 

M$ = "ELSEIF はサボートしません"： GOSUB "ERR” 

IF TK$="GT" 

THEN 

T$ = ,, >" 

: GOTO 

4160 

5160 

LABEL"P25" : , ENDIF 

M$=M$+" . " : 

GOTO 

3880 



5170 

M$ = "LABEL"+CHR$< 34 ) +”EI"+CVH$+HEX$ ( IN ) +CHR$ ( 34) 


IF D$<>".，，THEN M$=M$ + 
IS$=L$ : LS=LL : L$=M$ 
GOSUB "EXPR" : L$=IS$ 
E$=E$+M$+T$ : M$ = ,! " : AI = 0 


” : GOTO 3880 
LL=LEN(M$) 
LL=LS 

GOTO 3870 


IF D$<>"THEN GOTO 4310 

M$="IF TMP<0 THEN GOTO "+CHR$(34)+CVH$+"L" 
M$=M$+MID$(STR$(VAL{TK$)),2)+CHR$(34) 

GOSUB "MESPR" : GOSUB "SPl" : GOSUB "DEI" 

IF D$<>", n THEN GOTO 4310 

M$="IF TMP=0 THEN GOTO ' f +CHR$ ( 34 )+CVH$+"L" 
M$=M$+MID$(STR$(VAL(TK$)),2)+CHR$(34) 

GOSUB "MESPR" : GOSUB "SPl" : GOSUB "DEI" 
M$="GOTO "+CHR$(34)+CVH$+"L" 
M$=M$+MID$(STR$(VAL(TK$)),2)+CHR$(34) 

GOSUB "MESPR" : GOTO 4070 

M$ = ” 算術 IF 文の文法が違うみたい"： GOSUB ” ERR” 
LABEL"P15" : , DO 
KL=0 : E$="" 

GOSUB "SPl" : GOSUB "DEI” 

A=VAL(TK$) 

FOR 1=0 TO DOP 

IF A=DON{I) THEN GOTO 4410 
NEXT 

DOP=DOP+l : DON(DOP)=A : DOC<DOP >=1 

GOTO 4420 

DOC(I)=DOC(I)+l 

GOSUB "SPl" : GOSUB "DEI" 

IF D$="(” THEN KL=KL+1 : GOTO 4510 
IF D$=")" THEN KL=KL-1 : GOTO 4510 
IF D$<>"," THEN 4510 
IF KLO0 THEN GOTO 

DS$=L$ : DL=LL : L$=E$+TK$ : LL=LEN(L$) 

GOSUB "EXPR" : E$="FOR ”+M$+” TO " 

L$=DS$ : LL=DL : GOSUB "EXPR" 

M$=E$+M$ : GOSUB "MESPR" : RETURN 
E$=E$+TK$+D$ : GOTO 4420 
LABEL”P16" : , CONTINUE 
RETURN 
LABEL' ， PI7” ： ， 

M$="STOP" 

LABEL"P18":» 

M$="END" : 

CVH$ = ， .MA” 


5180 GOSUB "MESPR" 

5190 IF ELP(IL)=0 THEN GOTO 5220 

5200 E$ = ,, LABEL ,, +CHR$(34) + "EL ,, +CVH$+HEX$(IN) + , '_ , ' 

5210 M$=E$+HEX$(IL)+CHR$(34) : GOSUB "MESPR” : ELP(IL)=0 

5220 IF IL>0 THEN IL=IL-1 

5230 IN=INS(ISP) : ISP=ISP-1 : RETURN 

5240 LABEL"P26 "：» 式の 評価 文閱 数の 定義 


5250 EP=INSTR(L$ 

5260 IF EP=0 THEN GOTO 5350 

5270 IF D$<>"(" THEN GOTO 5350 

5280 A$=TK$ : GOSUB "VAR2" 

5290 IF V=1 THEN GOTO 5310 

5300 E$=A$+"(" : GOSUB M EXPR" 

5310 SFP=SFP+1 : SFN$(SFP)=A$ 

5320 E$=A$+"(" : GOSUB "EXPR" : E$=E$+M$ 

5330 SFB$(SFP) = "DEF FN'*+E$ :，文閲数 

5340 PP=0 : M$=" 1 "+SAVL$ : GOSUB "MESPR" 

5350 L$=TK$+D$+L$ : GOSUB "EXPR" 

5360 GOSUB "MESPR" : RETURN 

5370 COLOR 4 : PRINT TAB(20) ； TK$ : COLOR 7 

5380 RETURN 

5390 LABEL "VAR1" 

5400 A=VAL(A$) : IF(AO0)THEN V=-l : RET 

5410 IF A$="0” THEN V=-l : RETURN 

5420 IF A$=”0.0" THEN V=-l : RETURN 

5430 FOR 1=0 TO PAP 

5440 IF A$=PAN$(I) THEN GOTO 5470 : , 

5450 NEXT 

5460 GOTO 5480 

5470 A$=STR$(PAV(I)) : V=-l : RETURN 

5480 IF (SU=1)+(FU=1) THEN 5500 :， 

5490 A$=CVH$+A$ : V=0 : RETURN : , 

5500 FOR 1=0 TO ALP 

5510 IF A$=AL$(I) THEN GOTO 5540 

5520 NEXT 

5530 A$=CVH$+A$ : V=0 : RETURN 

5540 A$=CVH$+"_ M +HEX$(I) : V=0 : RETURN 

5550 LABEL"VAR2" 


ただの式 
配列？ 文 関数？ 


M$=E$+M$ : GOTO 5360 


数 

数 

数 


PARAMETER? 


引数？ 

配列か変数 


RETURN 


NEXT : DOP=-l 


STOP 

: GOSUB ' ， MESPR" 

END 

GOSUB "MESPR" 

: FU=0 : SU=0 
FOR 1=0 TO DOP : DOC ⑴ =0 
RETURN 

LABEL"P19"：' CALL 

SSP0=SSP0+1 : SS(SSP0)=SSP 
GOSUB "SPl" : GOSUB "DEI" 

PN$=LEFT$(TK$,1)+RIGHT$(TK$,1) 

IF D$="(" THEN GOTO 4680 
M$="GOSUB "+CHR$(34)+PN$+CHR$(34) 

GOSUB "MESPR" : RETURN 
CI = 0 : M0$ = PN$ + "_ ,, +HEX$(CI) 

M$=M0$ + " = *' 

GOSUB "SPl” : GOSUB "DEI" 

A$=TK$ : GOSUB "ARGGEN" 

IF D$="THEN GOTO 4750 
IF D$=")" THEN GOTO 4790 
M$=M$+A$+D$ : GOTO 4700 
SSP=SSP+1 : SST$(SSP)=A$ + 

M$=M$+A$ : GOSUB "MESPR" 
M0$=PN$+"_"+HEX$(CI) 

M$=M0$+”=" : GOTO 4700 
SSP=SSP+1 : SST$(SSP)=A$+ 

M$=M$+A$ : GOSUB ” MESPR" 

M$ = "GOSUB " + CHR$(34 > +PN$+CHR$(34) 

GOSUB "MESPR" 

FOR I=SS(SSP0)+1 TO SSP 

M$=SST$(I) : GOSUB "MESPR" 

NEXT 

SSP=SS(SSP0) : SSP0=SSP0-1 : RETURN 
LABEL ,, P20" ： 1 RETURN 

M$="RETURN" : GOSUB "MESPR" : RETURN 
LABEL • , P21"： 1 READ 

IF D$<>"(" THEN GOTO 4950 
GOSUB "SPl" : GOSUB "DEI” 

IF D$<>”>" THEN GOTO 4910 
GOSUB "EXPR" : M$="INPUT "+M$ 

GOSUB "MESPR" : RETURN 

M$ = ”READ の文法 ：^ 違いますよ ’’ : GOSUB ’’ERR" 
LABEL"P22" : » WRITE 

IF D$<>"(" THEN GOTO 65535 


= ,f +M0$ 
CI=CI+1 


="+M0$ 


5560 

5570 

5580 

5590 

5600 

5610 

5620 

5630 

5640 

5650 

5660 

5670 

5680 

5690 

5700 

5710 

5720 

5730 

5740 

5750 

5760 

5770 

5780 

5790 

5800 

5810 

5820 

5830 

5840 

5850 

5860 

5870 

5880 

5890 

5900 

5910 

5920 

5930 

5940 

5950 

5960 

5970 

5980 

5990 


A1$=A$ : V=1 : GOSUB "VAR1" 

IF V<0 THEN M$ = ，，数に添字 ？" : GOSUB "ERR" 

FOR 1 = 0 TO MAFUN :， ® 歹 (1 力、変数力 > 引数 

IF A1$=FUNN$(I) THEN GOTO 5650 
NEXT 

FOR 1=0 TO DIP 

IF A$=DIN$(I) THEN RETURN 
NEXT 

V=1 : A$=A1$ : RETURN : , 文関数 

A$=FUN$(I) : RETURN 
LABEL"MESPR" 

IF OPIOl THEN GOTO 5720 
IF PP=0 THEN GOTO 5720 
COLOR 5 : PRINT STR$(GYOU)+" 

PRINT#2 f STR$(GYOU) + " ， ，， +SAVL$ 

COLOR 7 : PP=0 : GYOU=GYOU+10 
COLOR 6 : PRINT STR$(GYOU)+" "+M$ 

PRINT#2 , STR$ ( GYOU) + " ” +M$ :，ファイルにも番く 

COLOR 7 : GYOU=GYOU+10 : RETURN 
LABEL"EXPR" 

M$="" : D0$="" 

GOSUB "SPl" : D0$=D$ : GOSUB 
IF D$="(" THEN GOTO 5920 : , 

GOSUB "DE2" 

IF DEO0 THEN GOTO 5830 

IF TK$ =，"，THEN RETURN : , シンボルの次が区切でない 

A$=TK$ : GOSUB "VAR1" : M$=M$+A$ : RETURN 
IF D$<>”，•• THEN GOTO 5880 :，区切がクオートでない 
QP=INSTR<L$," ，，，} : IF QP=0 THEN GOTO 5870 
M$=M$+CHR$(34)+LEFT$(L$,QP-1)+CHR$(34) 

L$=MID$(L$,QP+1) : GOTO 5770 
M$=M$+L$ : RETURN 

IF (TK$<>"" > + (D0$<>" 本 ， ， > + <D$<>" 本 "} THEN GOTO 5900 
M$ = LEFT$ (M$ , LEN(M$ )-1) : D$ = ，ぃ , ， 

IF TK$= H " THEN M$=M$+D$ : GOTO 5770 
A$=TK$ : GOSUB ，， VAR1" : M$=M$+A$ + D$ 

: GOTO 5770 
"VAR2" : , 

: GOTO 5770 


"+SAVL$ 

:，ファイルにも書く 


"DEI" 

式？関数？配列？ 


IF TK$="" THEN M$=M$+D$ 

A$=TK$ : AA$=A$ : GOSUB 
IF V=0 THEN M$=M$+A$+D$ 

FOR 1=0 TO SFP 

IF SFN$( I )=AA$ THEN GOTO 5990 :，文関数か 
NEXT 

M$ = " 開数は参照できません ”： GOSUB "ERR" 

M$ = M$ + ，， FN ，， +AA$+D$ : GOTO 5770 


: GOTO 5770 
:’単なる式のカツコ 
V=1 なら ユーザー 関数 
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X68000 
巳 ASIC 入門 


第 6 回 


クラフィック炎上 

Nakamori Akira 

土色…亨 

先月までのスプライト機能に続き今月は X - 巳 ASIC のもっともおいしい使い方， 
グラフィック機能の紹介 • 前編をお届けします。このグラフィックの優秀さは誰 
もが認めていることかもしれませんが，いざ実際に自分の手で使ってみると，簡 
単にアニメーションができるなんて思ってしまろほど楽しいものなのです。 


「感性を刺激する驚異の表現力，高解像度 
自然色グラフィック」というのは X 68000 の 
謳い文句です。実際，グラフィックは X 68 
000の第1の特徴といっても過言ではなく， 
前回と前々回で説明したスプライト機能と， 
65536色を同時発色できるグラフィックの機 
能につられて X 68000 を買った人も多いので 
はないでしようか。 

さて，今回と次回はこのグラフィックに 
スポットを当ててみます。 


3つの画面 


ダラフィック機能とは，早い話がグラフ 
ィック画面に絵を描き，それを見て楽しむ 
ことができる機能です。そこで，まず第1 
に知っておかなければならないのが，グラ 
フィック画面の構成です。私たちがグラフ 
ィック画面に絵を描くときには，画面上に 
座標系を設けて，位置を X 座標と Y 座標の 
組で^*定します。 X 68000 のグラフィック画 
面には X 座標と Y 座標の取ることのできる 
範囲によって論理画面，実画面，表示画面の 
3つの種類があります。これらの画面の説 
明を以下にしますが，まず，3つの画面の 
関係を図1に示しておきます。 

1) 論理画面 

絵を描くときに，線や点を置くことので 
きる X 座標， Y 座標の範囲を覆う画面です。 
座標は int 型変数で指定します。 


X - BASIC では変数を使用する前には変数の型 
宣言をしなければなりません。宣言できるデー 
夕型は int (4 バイト整数)， char (丨バイト整数)， 
str (文字列）， float (実数）の4種類です。 

X - BASIC のプログラムの実行はその大部分が 
関数の呼び出しによって行われます。それ以外 
は制御構造です。型宣言と制御構造と関数，こ 
れが X - BASIC の3大要素です。 

X - BASIC には画面上のキャラクターをスムー 
ズに移動させるための機能として，スブライトが 
備わっています。スプライト画面には0から127 
までの128平面があり，それぞれの面上に置い 


そしてその指定できる範囲は，次のよう 
になります。 

一3276832767 
一32768 SYS 32767 

2) 実画面 

実際に絵を書き込むことのできる画面で 
す。論理画面に書き込み可能な場合でも， 

この実画面の外に描いた絵は無視されてし 
まいます。実画面での X 座標， Y 座標の範 
囲は 512 X 512 ドットモードと 1024 X 1024 ド 
ットモードの2種類を選択することができ 
ます。つまり， 512 X 512 ドットモードでは， 
0SXS511 
0SYS511 

が X 座標， Y 座標の範囲であり， 1024 X 1024 
ドッ トモー ドでは， 

0^X^1023 

0SYS1023 

が X 座標， Y 座標の範囲です。 

3) 表示画面 

基本的には実画面に描いた絵がそのまま 
X 68000 のデイスプレイ上に表示されるので 
すが，残念ながら，ハードウヱアの都合上 
1024 X 1024 ドッ トモー ドの実画面をそのま 
ま表示することはできません。そこで，「デ 
ィスプレイに映る範囲」という画面が定義 
されていて，これを表示画面と呼びます。 
グラフィック画面に描いた絵の実体は実画 
面上にあり，この表示画面は実画面の一部 
をディスプレイに映しているだけです。こ 


たパターンを自由に移動させることができます。 
この移動に際し，パターンの左右反転，上下反 
転，色 （65536 色から16色）の変更なども可能で 
す。また，スプライト画面のほかにバックグラ 
ウンドと呼ばれる画面が2面あり，ここでは最 
大 64 X 64 個並べたスブライトパターンを背景と 
して利用可能です。バックグラウンド面上では， 
スプライト面とは異なり，面上のすべてのバタ 
ーンを同時に移動させます。このスプライト機 
能は従来の主なバソコンでは採用されていない 
( ファミコン， MSX , 88 VA に見ることができる 
が） X 68000 独自の機能といえます。 


図1論理画面，実画面，表示画面の関係 

(-32768, -32768) 



(32767, 32767) 

のため，表示画面では座標よりも画面の大 
きさ（表示画面サイズ）が意味を持ちます。 
表示画面サイズは， 

256 X 256 ドット 
512 X 512 ドット 
768 X 512 ドット 

のような3種類があります。なお，表示画 
面が表示する実画面の範囲は，実画面内の 
自由な範囲を取ることができます力 ? ，初期 
状態では次のような範囲になります。 

① 表示画面サイズ256 X 256ドット 
表示画面の左上端—実画面の（0,0) 

表示画面の右下端->実画面の（255,255) 

② 表示画面サイズ 512 X 512 ドット 
表示画面の左上端—実画面の（0,0) 

表示画面の右下端—実画面の（511，511) 

③ 表示画面サイズ 768 X 512 ドット 
表示画面の左上端—実画面の（0,0) 

表示画面の右下端-^実画面の（767,511) 

また，表示画面とはディスプレイそのもの 
で，表示画面の左上端とはディスプレイの 
左上端，表示画面の右下端とはディスプレ 
イの右下端となります。 


色モードとページ数 


論理画面とは X 座標や Y 座標をどんな値 
にしても エラーには ならないということを 
示しているだけで，実在する画面ではあり 
ません。また表示画面とは実画面内の表示 
される部分を決めるだけです。したがって， 
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グラフィック画面に本当に絵を描くときに 
は，実画面に対して行われます。実画面に 
絵を描くためには，実画面上の各点にパレ 
ットコードを書き込みます。 

パレットコードとは実際の色（カラーコ 
ードが0から65535までの65536色ある）に 
対する仮の呼び名で，パレットコードと実 
際の色との対応は別に定義しなければなり 
ません。これは，スプライトのパターンを 
定義するときに， 16 X 16 ドットの各点をパ 
レットコードで埋めていったのと同様です。 
スプライトのハ。ターンのときは，パレット 
コードとして0から15の16種類しか使うこ 
とができませんでしたが，グラフィック画 
面では実画面のモードによって事情が異な 
ります。 

つまり，使える パレット コードは，1024 
X 1024ドットモードでは0から15の16種類 
ですが， 512 X 512 ドットモードでは，0か 
ら15の16種類，0から255の256種類，0か 
ら65535の65536種類と3通りの組み合わせ 
を取ることができます。 512 X 512 ドットモ 
ードのときに，3通りの組み合わせがある 
のは実画面を1画面以上持つためです。65 
536色を区別するためには16ビットのデータ 
が必要ですが，256色を区別するためには8 
ビット，16色を区別するためには4ビット 
で済んでしまいます。 

そこで，パレットコードの16ビットを8 
ビットで済ますことができれば，8ビット 
のパレットコード （256 色）の画面を2面 （16 
= 8 X 2) 持つことができます 0 また，パ 
レットコードの16ビットを4ビットで済ま 
すことができれば，4ビットのパレットコ 
ード （16 色）の画面を4面 （16=4 X 4) 
持つことができます。そして，このように 
複数個に分割された実画面の1面1面をぺ 
ージと呼びます。すなわち， 512 X 512 ドッ 
卜256色モードではページ〇からページ1 
の2つの実画面， 512 X 512 ドット16色モー 
ドではページ0からページ3の4つの実画 
面を持つことができます。表1に実画面の 
サイズと色数およびページ数の閨係を示し 
ます。 


screen 命令 


グラフイツクを用いるときに考慮しなけ 
ればならないのは，先に挙げた実画面と表 
示画面および色数（ページ数）です。これ 
らの要素を設定してグラフイツク機能を使 
えるようになります。 X - BASIC でこれら 
の要素を設定する命令力％ creen です 0 sere 
en 命令はスプライト機能を利用するときに 


も使用しましたが，あのときは表示画面サ 
イズを設定する （768 X 512 ドットではスプ 
ライトを使用できない）ためだけの理由で 
した。しかし， screen 命令の本領はグラフ 
イック画面のモード設定にあります 。 sere 
en 命令のフオーマットは以下のとおりです。 
screen ds, rs, dr, dv 
ds :表示画面サイズ 
0…… 256 X 256 ドット 
1…… 512 X 512 ドット 
2…… 768 X 512 ドット 
rs :実画面 • 色数.ページ数 
0……1024 X 1024ドット 
16色.ページ0 

1…… 512 X 512 卜ぐット 

16色.ページ0 ~ 3 
2…… 512 X 512 ドット 

256色.ページ〇〜1 
3…… 512 X 512 ドット 
65536色.ページ0 
dr :デイスプレイ解像度 
0……標準解像度 
1……高解像度 

dv :グラフイック機能の使用許可 
0……グラフイック機能使用不可 
グラフイック画面の表示 OFF 
1……グラフイック機能使用可 

グラフイック画面の表示 ON 
グラフイック画面の初期化 
screen 命令を実行するとき，通常はデイス 
プレイ解像度は高解像度 （1 )，グラフイッ 
ク機能は使用可 （1) にしますから， 
screen *， *, 1,1 

において* の部分を決定するだけでよいで 
しよう。ただし，実画面と表示画面の関係 
は自由に設定できる訳ではなく，実画面よ 
りも大きな表示画面を設定することはでき 
ません。表2に screen 命令で設定可能な実 
画面と表示画面の組み合わせを示しておき 
ます。 


グラフィック関数 


グラフィック関係の関数は GRAPH . FN 
C というファイルのなかに外部関数として 
入っています。この連載の第3回で ( Oh!M 
Z 10 月号)で. FNC 関数の中身を調べるプロ 
グラムを紹介しましたが，それを用いれば 
GRAPH . FNC のなかには以下の19種類の 
関数が含まれているのがわかります。 
apage 、 char ) 

box (int, int, mt,int, int, Lintj) 

circle ( int , int , int , int , [ int ], [ int ], [ int ]) 

contrast ( char ) 


表 1 実画面サイズと色数，ページ数の関係 



表2 screen 命令で可能な実画面と表示画面 

〇：設定可能X:設定不可能 


\表示 
実画面\\ 

0 

(256X256) 

1 

(512X512) 

2 

(768X512) 

0 

(1024X1024) 

〇 

〇 

〇 

1 

(512X512-16) 

〇 

〇 

X 

1 

(5I2X5I2-256) 

〇 

〇 

X 

3 

(512 X512.65536) 

〇 

〇 

X 


fill ( int , int , int , int , int ) 

get ( int , int , int , int , * ptr ) 

home ( char , int , int ) 

hsv ( char , char , char ) 

line ( int , int , int , int , int , [ int ]) 

paint ( int , int , int ) 

palet ( int , int ) 

point ( int , int ) 

pset ( int , int , int ) 

put ( int , int , int , int , * ptr ) 

rgb ( char , char , char ) 

symbol ( int , int , str , char , char , char , 

int , char ) 

vpage ( char ) 

window ( int , int , int , int ) 

wipe () 

注） （） 内は引数の型を示す。* ptr は 
char 型または int 型または float 型の1次元配 
列。 [] 内は省略可能な引数。 

これを見ると， GRAPH . FNC に関しては 
X - BASIC のマニュアルにすべての関数が 
載っているのがわかります （ char 型が int 型 
になっている部分もありますが)〇スプライ 
卜に関してはマニュアルに載っていない関 
数がたくさんあって困りましたが，まずは 
ばんざいというところでしよう。ところで， 
これらの関数内の，ここではグラフィック 
画面を制御するものしか説明をしていませ 
ん。 box とか fill とか line とかいう，本当に 
絵を描くためだけの関数についての説明は 
マニュアルを参照してください。 


window 


ダラフィック画面に絵を描く場合は実画 
面に対して行いますが，指定した位置に必 
ず絵を描ける訳ではありません。クリッピ 
ングエリア（これは実画面よりも狭い範囲） 
というものが存在して，そのなかにしか絵 
を描けないようになっています。これは実 
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図 2 実画面とウインドウ 


図3 実画面と表不画面 



実画面上に•や▲を描いてもウイ 
ンドウの範囲外には害き込まれない 


実画面 512X512 
表示画面 256X256 
の場合 


( 0 , 0 ) 



実画面 


プレーン 0 (511 ， 511) 


画面のなかの一部分にしか絵を描きたくな 
いときなどに有効です。そして，そのクリッ 
ビングエリア（以後これをウインドウと呼 
びます）を定義するのが window 関数です。 
ウインドウ関数のフオーマットは次のよう 
になっています。 
window(xO, yO, xl,yl) 
xO :クリッビングエリアの左上端の X 座標 
y 0 :クリッビングエリアの左上端の Y 座標 
xl :タリッピングエリアの右下端の X 座標 
yl :クリッビングエリアの右下端の Y 座標 

ところで， window 関数で指定する X 座 
標ゃ Y 座標が実画面の範囲外にあってはな 
らないということは，実画面のクリッピン 
グ(切り抜き）という意味から明らかでしょ 
う0図2に実画面とウインドウの関係、を示 
します。 

なぉ， screen 命令を実行した直後では， 
ウインドウは表示画面サイズと同じ大きさ 
になっています。このため，表示画面に見 
える部分にしか絵を描かない場合は，ウイ 
ンドウを特に意識する必要はありません。 


home 


表示画面は実画面のなかの一部分を表示 
しています。一般に表示画面は実画面より 
も狭くなっていますから，表示画面から実 
画面のすべてを見ることはできません。し 
かし，表示画面が表示する位置を変えてや 
ることで，実画面内の別の部分を見ること 
が可能になります。そのための閨数が home 
です。 home 関数のフォーマットは次のとお 
りです。 

home(p, x, y) 

p :グラフィック画面のページ番号 
実画面 1024X1024 ドット. 16 色— 0 
実画面 512 X 512 ドット. 16 色— 〇〜 3 
実画面 512 X 512 ドット. 256 色 — 0 〜 1 
実画面 512 X 512 ドット. 65536 色— 0 
x :表示画面の右上端に対応する実画面の 
X 座標 


home 関数の引数による 
表示画面の違い 


(0, 256) 


(255, 511) 
home(0, 0, 256) 


( 0 , 0 ) 



(256, 256) 



(511,511) 
home(0, 256, 256) 


(256, 0) 


rv\ 


(511,255) 
home(0, 256,0) 

(128, 128) 



y :表示画面の右上端に対応する実画面の 
Y 座標 

図3に home 関数を用いたときの表示画面 
の見え方を示します。 

なお， screen 命令を実行した直後は 
home (0,0,0) 

が実行されたのと同じ状態になります。つ 
まり，表示画面の説明のところで述べたと 
おり，表示画面の左上端は実画面の (0,0) に 
なります。 


apage 


先に述べたように，グラフィックの実画 
面は最大4ページまで持つことができます。 
しかし，複数個のグラフィック画面がある 
場合，どのページに絵を描いたらよいかを 
line とか fill とかいう絵を描く関数ごとに指 
定したのでは吹頁雑です。それよりも，絵を 
描く対象にするページをひとつに決めてお 
いて，グラフィック画面に対するすべての 
絵はそこで指定したページに対して読み書 
きするようにしたほうがすっきりします。 
このとき絵を描く対象になっているページ 
力す「生きている（アクティブな）」ページです。 
X - BASIC では，このようなアクティブな 
ページを設定するために apage という閨数 
を使用します。 apage 関数のフオーマット 
は次のとおりです。 


apage(p) 

p :アクティブなページの番号 
実画面 1024X1024 ドット. 16 色 —0 
実画面 512 X 512 ドット. 16 色— 〇〜 3 
実画面 512 X 512 ドット. 256 色— 〇〜 1 
実画面 512X512 ドット. 65536 色- >0 
また，図 4 に apage 関数の機能を示してお 
きます。 


vpage 


グラフィック画面で読み書きの対象にな 
るのは apage 閨数で指定したアクティブな 
ページです。しかし，アクティブでないぺ 
ージでも，実体が存在する以上は表示する 
ことはできるはずです。実際，複数個ある 
ページは，それがアクティブであるか否か 
にかかわらず，独立に表示することができ 
ます。そのための関数が vpage です。 vpage 
関数の v というのは，多分 「visible (目に見 
える）」という意味なのでしよう。 vpage 関 
数のフォーマットは以下のとおりです。 
vpage(p) 

p :どのページを表示するかという情報 
4ビットの整数 （0 〜 15) で示す 
ビット0 ( LSB ) ……ページ0の表示 
ビット1……ページ1の表示 

ビット2 . ぺージ2の表示 

ビット3 ••••••ページ3の表示 
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注）ビットの意味は ON ⑴ / OFF ( O ) 
vpage 関数の引数は 0 から 15 ですが，実画 
面のモードによって存在しないぺージに対 
する指定はできません。図 5 に vpage 関数 
の機能を示します。 

ところで，複数のページはまったく同じ 
ように表されますから，2つ以上のページ 
が同時に表示される場合は，ページが重な 
って表示されます。このとき，表示のプラ 
イオリテイ（優先順位）の高いものが手前 
に，低いものが後ろになるということはい 
うまでもありません。ページ間のプライオ 
リテイは，2面モードのときは 
ページ0 >ページ1 
4 面モードのときは 
ページ 0> ページ 1> ページ 2> ページ 3 
となっています。要するに，ページ0の優 
先順位がいちばん高いのです。このようす 
を図6に示しておきましよう。 


グラフィック画面の使用手順 


これまででグラフィックを扱ううえで最 
低限必要になると思われる関数の説明は終 
わりました。それでは実際に X - BASIC で 
グラフィックを扱ってみましよう。リスト 
1がグラフィックを扱う サンプル プログラ 
ムです。このプログラムに沿ってグラフィ 
ックを扱う手順を説明します。リスト1は， 
1024 X 1024 の実画面を 256 X 256 の表示画面 
から眺め，その後表示画面を乱数で移動さ 
せることによって，画面内を絵のほうが動 
き回っているように見せるプログラムです0 

1) 画面モードの設定 

表示画面が 256 X 256 ドット，実画面が 51 
2 X 512 ドット（色数は 65536 色にしましよ 
う）ですから， 

screen 0,3,1,1 

によって画面モードを設定します。 

2) ウィンドウの設定 

screen 命令によって，ウィンドウのサイ 
ズは表示画面と同じ 256 x 256 ドットとなっ 
ています。これからは実画面一杯に絵を描 
こうとしていますから，ウィンドウの大き 
さを実画面と同じ大きさに設定し直します。 
そのためには window 関数で， 
window (0,0,511 ,511) 

を実行します。 

3) アクティブページの設定 

いまの場合は，実画面が 512 X 512 ドット， 
65536 色モードですから，ページはひとつ 
(ページ 0) しかありません。このため，ア 
タティブページの設定は不要です。しかし， 
念のために apage 関数でアクテイブページ 


図4アクティブページ 

I 面モード 


害き読み 

図5 vpage と引数 

I 面モード 


表示 


vpage ( 0)—0 
vpage(l ) 叫 


2 面モード 


4 面モード 



書き読み 


2 面モード 


害き読み 


4 面モード 



表示 

vpage (〇卜 0 0 
vpage ( 1)*^0 I 
vpage ( 2 )-^ I 0 
vpage ⑶〇 I I 


表示 

vpage (0 ) ㈠ 0 0 0 0 

vpage ( I )一 0 0 0 1 

vpage ( 2 0 0 10 

vpage ( 3 5 ㈠ 0 0 11 


vpage ( 15 ) 1111 


図 6 ページ間の優先順位 


2 面モード 


〇 △ 


ぺフジ。 ぺ r 1 


T 


〇\ 


表示画面 (vpage ( 3 )) 


4 面モード 


〇 赢 □ 

ページ 0 ページ丨 ページ 2 ページ 3 

I ： I I 


肉 

表示画面 (vpage ( 15 )) 


0を設定しておきましよう。つまり， 
apage (0) 

です。 

4) vpage の設定 

なにも設定しなければすべてのページは 
表示が ON になっていますし，特にいまは 
表示すべきページが1ページしかありませ 
ん。したがって，これもいまの場合は不要 
な設定です。一応，ページ0の表示を ON 
にするという意味で 
vpage (1) 

を入れておきます。 

5) 絵を描く 

1) 〜 4) の手順でグラフイツク画面の設 
定は終わりです。これからはいよいよグラ 


フィック画面に絵を描く番です。ここでは， 
X - BASIC のマニュアルの hsv 関数の説明 
(82 ページ）のところに載っている図形をも 
じったものを描きます。つまり，色にグラ 
デーシヨンを 付けた円形(球に見える）を， 
少しずつ色を変えながら， 32 ドット間隔で 
描いていきます。これは単純なプログラム 
の割にはなかなか綺麗なので，結構気に入 
っています。 

6) ウィンドウを動かす 

通常の場合はグラフィック画面に絵を描 
けば目的は達せられます。ここでは，もう 
少し進んで，グラフィック画面を動かして 
みます。といっても，ここではウインドウ（正 
確には表示画面が表示する範囲）のほうを 
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リスト 1 グラフィックサンプルリスト 


10 /拿 

20 パ_面モードの設定 
30 /本 

40 screen 0,3,1,1 
50 /本 

60 /* ウインドウの設定 
70 /本 

80 window(0,0,511,511) 

90 /* 

100 /* アクティブページの設定 

110 /本 

120 apage( 0 ) 

130 /本 

140 /* V P A G E の設定 
150 /本 

160 vpage( 1 ) 

170 /本 

180 /* 絵を描く 
190 /* 

200 int x=0 > y=0,c=0 f d > i 

210 while x く 512 

220 while y < 512 

230 shape(x,y,c mod 192) 

240 y=y*f32 : c=c+l 

250 endwhile 

260 x=x+32 : y=0 

270 endwhile 

280 /本 


290 

300 

ハウ 1 
/* 

r ン 

ドウを動かす 

310 

x=0 : y= 

0:d 

= 7 

320 

while 

1 


330 

switch 

d 

340 

350 

360 

case 

0 ： 

for i=1 to 511 : home(0,x,y-i) : w() : next 
if x=0 then d=dir(1,2,7) else d=dir(2,3,6) 
y=0 : break 

370 

380 

390 

case 

1 ： 

for i=l to 511 : home(0 f x+i f y) : w() : next 
if y=0 then d=dir(2,3,6) else d=dir(0 ,3,5) 
x=511 : break 

400 

410 

420 

case 

2 ： 

for i=l to 511 : home(0,x,y+i) : w() : next 
if x=0 then d=dir(0,1,4) else d=dir(0,3,5) 
y=511 : break 

430 

440 

450 

case 

3 ： 

for i=l to 511 : horae(0,x-i,y) : w() : next 
if y=0 then d=dir(1,2,7) else d=dir(0,1,4) 
x=0 : break 

460 

470 

case 

4 : 

for i=1 to 511 : home(0,x+i,y-i) : w() : next 

480 

490 

case 

5 ： 

for i=l to 511 : home(0,x-i,y-i) : w() : next 
x=0 : y=0 : d=dir(1,2,7) : break 

500 

510 

case 

6 ： 

for i=l to 511: home(0,x-i,y+i) : w() : next 

x=0 : y=511 : d=dir(0,1,4) : break 

520 

530 

case 

7: 

for i=l to 511: home(0,x+i,y+i) : w() : next 

540 

endswitch 


5b0 endwhile 
560 /* 

570 /* ブログラムの終わり 
580 /* 

590 end 
600 /% 

610 /t 色付きの球を描く 

620 /象 

630 func shape(x , y f c) 

640 int i，j 

650 for i=0 to15 

660 j=15-i 

670 circle(x+16,y+16,j,hsv(c,31,2*i + l)) 

680 paint(x+16,y+16,hsv(c,31,2*i+1)) 

690 next 

700 endfunc 
710 /* 

720 /* ヴィンドウの動く方向を決定 
730 ハ 

740 func dir(a,b,c) 

750 switch rand() mod 3 

760 case 0 : return(a) 

770 case 1:return(b) 

780 case 2 : return(c) 

790 endswitch 

800 endfunc 
810 ハ 

820 /t ウェイトを入れる 
830 /t 

840 func w() 

850 int i 

860 for i=0 to10 : next 
870 endfunc 


ウインドウの動く方向 



図 8 リスト1の実行結果 


_ _ 籲❿ _ • _ 
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移動させることで，グラフィック画面を動 
かしているように見せます。そして，ここ 
での主役はもちろん home 関数です。リス 
卜1ではなにをやっているかといえば，ま 
ず，ウィンドウの動く方向を図7のように 
番号付けします。最初に7の方向から出発 
して，実画面の端まで行き着くとそこで次 
に移動すべき方向を乱数によって決めます 
( dir 関数)。この動作を無限に繰り返す訳で 
す0詳し〈知りたい方はプログラムを読ん 
でみてください。要はウィンドウが乱数に 
よって動いていることがわかれば いいので 
す。 

以上のように X - BASIC では，比較的簡 
単にグラフィック画面を移動させることや 
豊富な色数を使うことができるのです。な 
お， 図8にリスト1のプログラムの実行結 
果の写真を示します。しかし，写真では動 
きがわからないのでな にか 抜けているよう 
な気がしますね。 


画面の保存と再生 


これまでの説明でグラフィック画面の使 
用方法はわかったと思います。しかし，せ 
っかく描いた素晴しい絵も X 68000 の電源 
を切ってしまえば，跡形もなく消え失せて 
しまいます。なんとかグラフィック画面の 
一部分を保存する方法はないでしようか。 
と，なにか悲観的なことを書いてしまいま 
したが，心配はありません。 get 関数と put 
関数を使えばグラフィック画面の内容をデ 
イスク 上のファイルに保存したり，逆にデ 
ィ スタ 上のファイルに保存してあるデータ 
をダラフィック画面に再生することが可能 
になります。つまり， get 関数は保存対象領 
域の内容を配列に読み込み， put 関数は配列 
の内容を再生対象領域に書き込みます。そ 
れで'は， get 関数と put 関数のフォーマット 
を以下に示します。 
get(xO, yO, xl,yl,na) 
put(xO, yO, xl,yl,na) 
xO ： 保存/再生の対象領域の左上端 X 座標 
yO ： 保存/再生の対象領域の左上端 Y 座標 
xl ： 保存/再生の対象領域の右下端 X 座標 
yl ： 保存/再生の対象領域の右下端 Y 座標 
na ： グラフィック画面の内容を入れる char 
型， int 型または float 型データの配列名 
get 関数や put 関数を使用する場合に注意す 
べきことは，保存/再生領域を指定する ( x 0, 
yO ) や （ xl ， yl ) という座標は window 関数 
で指定した領域内になければならないとい 
うことです。つまり，大ざっぱにいえば， 
window 関数で指定されている領域のみが 
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保存/再生の対象となるのです（実際はウィ 
ンドウを対象領域に移動させておいてから， 
get 関数や put 関数を実行すればよいので不 
都合はありません)。 

ところで，ご覧のように， get 関数や put 
関数はダラフィック画面と配列との間でデ 
ータをやり取りするものなので，これらを 
ファイルに 書いたり， ファイルから 読み込 
む場合は ファイル 入出力関数（本連載第2 
回で説明しましたね）のお世話にならねば 
なりません。いまの場合は保存/再生用の配 
列をそのまま丸ごと，ディスクに対して読 
み書きすればよいでしよう。そのためには 
f read 関数と fwrite 関数を用います。 

さて，この節の目的は グラフィック 画面 
を ファイルに 保存したり， ファイルから 再 
生するための X-BASIC のプログラムを説 
明することです。しかし，その 前にグラフ 
ィック画面全体を配列に取り込む場合に， 
配列の大きさをどの程度確保したらよいか 
ということ について 説明しましよう。 

例として，実画面が 1024 X 1024 ドット • 
16色モードの場合を考えます。いま，実画 
面のドット数は1024 X 1024で1048576ドッ 
卜です。各ドットに ついて パレット コード 
が4ビット （0.5 バイト）必要ですから，104 
8576 X 0.5 = 524288 バイトの配列が必要で 
す。ところ力 ? ， X BASIC では配列の添字 
の上限が65535である（つまりは65536個の 
要素を持てる）という制限がありますから， 
524288バイトは char 型 (1 バイト）配列で 
は格納しきれません。524288バイトという 
容量は int 型 （4 バイト）では131072要素， 
float 型 （8 バイト）では65536要素ですか 
ら float 型配列でやっと格納できるというと 
ころなのです。 

同様にして実画面 512 X 512 ドットの場合， 
16色モードでは131072バイト，258色モード 
では262144バイト，65536色モードでは5242 
88バイトの容量が必要になることがわかり 
ます。表3にグラフィック画面全体 （ 1ぺ 
—ジのみ）を格納するために必要な char 型， 
int 型， float 型配列の要素数を示します。 

それでは，以下にグラフィック画面全体 
をファイルに落とすまでの手順を示します0 

1) 配列を宣言する 

表3を参考に グラフ ィック画面を格納す 
る配列を宣言します。実画面が 512 X 512 ド 
ット256色モードの場合を考えると，1ペー 
ジを格納するためには表3より int 型で655 
36要素 ( float 型ならば32768要素）の配列が 
必要です。そこで，たとえば int 型配列 a を 
以下のように宣言します（ただし， フリー 
エリ アが不足する場合には エラーに なりま 


すから， BASIC . CNF で FREE = 600を忘れ 
ずに指定しておいてください）。 
dim int a (65535) 

2) window を設定する 

グラフイック画面に対してはウインドウ 
で指定されている範囲しか読み書きができ 
ません。そこで， window 関数を用いて実 
画面一杯にウィンドウ範囲を設定する必要 
があります。画面モードを設定するときの 
screen 命令によってウィンドウのサイズは 
表示画面サイズと同じになっていますから， 
実画面と表示画面で違うサイズを設定して 
いる場合には特に注意が必要です。また， 

実画面が複数ページある場合には対象とな 
るページを apage 関数によって指定.してお 
きましょう。 512X512 ドットの実画面でぺ 
ージ〇を対象とするときは以下のようにな 
ります。 

apage (0) 

window (0,0,511 ,511) 

3) グラフィック画面を配列に取り込む 
いよいよ get 関数の登場です。なにも考え 

ず，取り込む実画面の範囲と配列名を指定 
してやるだけです。 512X512 ドットの実画 
面全体を配列 a に取り込むときは以下のよ 
うになります。 

get (0,0, 511,511, a ) 

4) ファイルをオープンする（ライト） 
グラフィック画面を取り込んだ配列をフ 

ァイルに出力するために，出カファイルを 
オープンします。使用する関数はもちろん 
fopen 関数で， fopen 関数の値であるファイ 
ル番号を int 型変数に保存しておきます〇い 
ま， GAMEN という名前のファイルを出力 
(新規作成）モードでオープンするとすれば 
次のようにします0 fp がファイル番号です。 
fp = fopen (” GAMEN ，，， ” c ”） 

5) 配列の内容をファイルに出力する 
fopen 関数によってファイル番号を得る 

ことができましたから， fwrite 関数を用い 
て配列の内容をファイルに出力することが 
できます。要素が65536個ある配列 a をフ 
ァイル番号 fp で示されるファイルに出力す 
るためには以下のようにします。 
fwrite ( a , 65536, fp ) 

6) ファイルをクロー ズ する 

配列の内容をファイルに出力した後，そ 
のファイルを fclose 関数でクロー ズすれば 
一連の作業はおしまいです。出力したファ 
イルのファイル番号力す fp であるなら以下の 
ようになります。 
fclose ( fp ) 

以上がグラフィック画面をファイルに落と 
すまでの手順です。逆にファイルの内容を 


表3グラフィック画面と配列の必要なバイト数 


実画面 

必要バ 
イト数 

配列要素数 

char 

int 

float 

1024 X 1024 

16色 

524288 

— 

— 

65536 

512 X 512 

16色 

131072 

- 

32768 

16384 

512 X 512 

256色 

262144 

- 

65536 

32768 

512 X 512 
65536色 

524288 

— 

一 

65536 


グラフィック画面に書き込む手順は，これ 
から類推できると思いますが，簡単に述べ 
ておきます。変数名やグラフィック画面の 
モードなどはファイルに書き込む場合と同 
じものを仮定します。 

1) 配列を宣言する 
dim int a (65535) 

2) ファイルをオープンする（リード） 

fp=fopen (” GAMEN ，，， ” r ”） 

3) ファイルの内容を配列に読み込む 
fread ( a , 65536, fp ) 

4) ファイルをクローズする 
fclose ( ip ) 

5) ウィンドウを設定する 
window (0 ,0,511,511) 
apage (0) 

6) 配列の内容をグラフィック画面に書く 
put (0,0,511 ,511 , a ) 

ところで，これまでの手順は実画面全体 
を ファイルに 落としたり， ファイルから 読 
み込んだりするものでしたが，実画面の一 
部分だけを対象にすることもできます 。 get 
関数や put 関数で指定する実画面の範囲を 
変えてやればいいのです。あるいは，その 
ことによって グラフィック 画面を細切れに 
分割して ファイルに 落としたりすることも 
できます。これは， グラフィック 画面と フ 
ァイルの 中間の退避領域である配列（上の 
例でいう int 型配列 a ) の容量を多く確保で 
きない場合に有用でしょう。 

注）システムディスクの福袋 dir の中の image . func に 
は img save , img load という関数が入っていて，グ 
ラフィックのロード • セーブが丨命令で行えます。 

* * * 

今月はグラフィック機能の第1回目とい 
うことで，グラフィックの基礎知識の話で 
した。来月は応用編に入って，禁断の半透 
明機能やグラフィック画面でのアニメーシヨ 
ンなどをやってみたいと思っています（あ 
くまでも予定ですよ)。今回でのダラフィッ 
クの基本事項は来月では重複して説明する 
ことはできないと思いますから，それまで 
今月号の内容をよく覚えていてくださいね。 
それでは ， See You Again ! 
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WINDEX PRO-68K/FINAL 
ROMDISK.SYS，OPMDRVSYS 

X 68000 あなたの知らない世界 編集室 


今回は X 68000 らしい開発ツールとして期待 
される2つのスク IJ ーンエディタの速報を 
お届けします。そして重箱の隅ほどおいし 
い解析シリーズ。今回は謎の ROM DISK , 
最新の〇 PM ドライバについて解説してみ 
ましよラ。 


本格的スクリーンエディタ 


WINDEX PRO-681 く 

X 68000 用のマルチ ウィン ドウを使川した 
スクリーン エディ タです。最近は MS-DOS 
などでもマルチ ウィン ドウを意識したもの 
が現れていますが，たいてい画而切り換え 
を使い，画面を任意に分割したりというこ 
となどはできませんでした。同時に複数の 
テキストを エディ ットするということはあ 
まりないかもしれませんが，たとえばひと 
つのテキストのいくつかの部分を同時に参 
照しながら作業を進められたらということ 
は誰でも思ったことがあるのではないでし 
ょうか。 

WINDEX では萍 M のテキスト作成に使用 
する ユーザー テキスト，システムが使用す 
るワークテキストやリプレーステキスト， 
サーチテキスト，コマンドテキスト，イン 
フオメ ーシヨンテキスト，ヘルプテキスト， 
マクロテキストなどすベてあわせて最人10 
24 個のフアイルを扱うことが可能です。一 
度に園面にオープンできるウィンドウの数 
は制限されます力す，それぞれのウィンドウ 
で自山にテキストを切り換えることができ， 
同一のテキストに対して複数のウィンドウ 
を割り当てることも可能です。一度に複数 
の部分を参照できるのですから，もはやェ 
ディタの超高速スクロール競争は時代遅れ 
になったといえるかもしれません。 

当然，連続範晒，矩形範囲のカット&ぺ 



ースト，チャイルドプロセスの起動，アン 
ドゥ/リドゥといった基本機能は押さえて 
あります。ァンドゥの深さも起動時に指定 
口 f 能で，なんとキー操作の 255 回分が標準 
的な設定！という強力さです。リドゥと 
いうのはアンドゥのアンドゥというか，最 
?斤人力文字からァンドゥの深さまでのキー 
操作を巻物を紐解くように自凼に消去/再 
祝できる機能です。 

サーチ/リプレース機能は当然，前後ガ向 
にできますがそれに加えて， グローバル/ 
ローカル として複数の ファイル に対して M 
時にサーチ/リプレースを指定するといっ 
た機能が備えられています。サーチ/リブ 
レースの際の文字列はそれぞれの専用ウィ 
ンドウに格納され，そのウィンドウは普通 
のテキストと同様にエディットもできると 
いった柔軟な構成になっています。 

基本的な機能はいくつかの マィ クロ コマ 
ンドの組み合わせで構成されてぉり，たと 
えば カーソル 移動なども上， ド， 左，右と 
いった指定ではなく MOVE という コマンド 
に POSITION という パラメータを 渡すこと 
で行われています。そしてこれらの機能を 
任意の キーに 割り当てるわけです。 キーの 
インストー ルはそう珍しいことではありま 
せんが，これはもうエディタ コンスト ラク 
シ ヨンの 世界といえるものです。 

EMAX や P-MATE のよう に マクロをプロ 
グラムで用意することこそできませんが， 
自分のほしい機能を自分の好きな キーに定 
義できるというのはうれしい機能です。こ 
れらの機能は起動時に コンフィ グレー シヨ 
ンファイルを読み込むことで行われ， WIN 
DEX には標準で ED . X ， MIFES , VED 98 コ 
ン パチ，そして JEL オリジナルの キーコン 
フィ グレー シヨンフ ァイ ルが 付厲する 予定 
となっています。 

闩 NAL 

PC -9801 用としては最高の性能といわれ 
る品速スクリーンエディタ FINAL の X 68000 
版です 0 コマンド形態は WordStar ライク 


に設定されており（むろんカスタマイズ4 
能）， パ、 イナ リファイルのエディット や正規 
衣视と ワイル ド カー. ドを サポート した サー 
チ/リプレース，指定範刚のプリントアウ 
卜など多彩な機能を持っています。 

今 M は X 68000 版のサンプルを入手できな 
かったので主に PC -9801 版 ver 3 を参考に概 
要を解説します。基本的に X 68000 版は PC - 
9801版に若 F の拡張機能を備えたものとし 
てリリースされ，今後バージョンアップと 
いうかたちでさらに機能強化される f 定で 
す。 SONY NEWS 版ではウィンドウやマウ 
スをサポートしており，今後の拡張も期侍 
できそうです。 

FI N AL ではネ夺に C , 語との組み合わせを 
总識した機能が目につきます。たとえば， 
括弧の対応をチヱックする機能や，オート 
インデント，さらにはチャイルドプロセス 
から起勋したコンパイラが出 力す る エラー 
メッセージを参照して， エラー 発生行に 力 
ーソルを飛ばすタグジャンプ， C のクロス 
リファレンスを参照して閲数喈位でカーソ 
ルを移#させる機能などを備えています。 

そのほか,1行の長さが無制限に取れる 
とか，停屯やハングアップしたときでもフ 
アイルが保護されるヒストリ機能や，エデ 
ィット終 r 時の状態を記愤しておき，次 m 
の起動時に前回の終了時点からエディット 
を再開する機能まで備えられています 

X68000 の開発環境 

さて，これら2つのエディタには共通点 
も多くあります0まず，フリーカーソル機 
能。人力状態を問わず カーソルが 自咁に最 
短距離を移動します。マルチウィンドウ， 

マルチファイル，チャイルドプロセスの起 
独，コマンドカスタマイ ズ 機能，ポップア 
ップメニュー，キー ボード マクロな ど基本 
的仕様ではそれほどの差はありません。 

MS-DOS I .で敁も究成されたエディタと 
いえる FINAL と，敁初からマルチウィンド 
ウを組み込み新しい環境を目指す WINDEX 
と，なかなか曲7丨い取り合わせといえるで 
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$0018( A5) f DO 拿 top sector of data area 
$0014 ( A5 ), D0 t start sector 
total_sector,D0 
Sector_err 

),D0 


$O012(i 
#8 f D0 
«2 f D0 
#1,D0 

$OO0R(A5) ， A1 
D1 

$0018(A5),D1 
•op ， A2 


transfer adress 


write protect 


media type mismatch 

noexist sector 


: sector length 

; sector / clustor 

: shift count of clustor to sect 

: riserve sector 
sub fat 

: directory entry 
total sector 
device discriptor 
sector / fat 


D1-D7/A0-A6,-(A7) 
#S01 f $0OOD(A5) 
#BPB_str,$0012(A5) 
#dev init,$000E(A5) 
$0016(A5),D0 
# ， A ，， D0 


PRINT 

*4,A7 

(A7)+,D1-D7/A0-A6 
normal_exit 


: unit number 
: pointer of BPBs 
: endadress 
: device number 


ROM DISK DRIVER for X68000 version 1.00 


R O M デイスクレ 
C: $FFDC00-07K)*,SOD,$0A，O 


CD 67 62ID 46 57 92 31 

00 01 00 0D 2B 7C 00 00 
0136 00 12 2B 7C 00 00 
013A 00 0E 10 2D m 16 
D0 3C 00 4113 C0 00 00 
01 B0 48 79 00 00 0174 
FF 09 58 8F 4C DF 7F FE 
60 00 FF 2C 0D 0A 58 2D 
52 4F 4D 20 44 49 53 4B 
20 44 52 49 56 45 52 20 
66 6F 72 20 58 36 38 30 
30 30 20 76 65 72 73 69 
6F 6E 20 312E 30 30 0D 
0A 82 7182 6E 82 6C 83 
66 83 42 83 58 83 4E 28 
43 3A 20 24 46 46 44 43 
30 30 2D 30 37 4B 29 0D 


0 

strtegy 
dev driver 
01, ， X_ROM * 

0 

dev_init 
media check 
buildbpb 


normal_ 
devoutput 
dev_out_verify 
normal exit 
normal_exit 
not^suported 

A5,packet_ptr 


link pointer 
attribute 
strategy entry 
driver entry 
device name 

ini t 

media check 
build BPB 
ioctl input 
input 

non-destructive input i 
input status 
input flush 
output 

output k verify 
output status 
output flush 
ioctl output 


movem.1 D0/A4-A5,-(A7) 
movea.1 packet_ptr,A5 
Lea f unction_table,A4 

clr.1 DO 

move•b FUNC し N0( A5) ( D0 拿 

add . w D0 , DO 

add.w DO , D0 

adda.1 D0,A4 

movea.1(A4),A4 

jsr (A4) 

move•b DO,STATUS(A5) 

lsr.w f8,1)0 

raove.b D0,STATUS+1(A5) 

movem •1(A7 い， D0/A4-A5 


status code (low byte of word) 
status code (high byte of word 


This function not suported 




D0 


_fat 


ompi . b #$F9 , roi 
beq•s L5CF7A 
moveq #$FF,DO 

D0 f $O0OH(A5) 


roovem.I D1/A0-A2,-(A7) 
rropi.b #$F9,rom fat 
bne.s Media err 


SUM ： 8C 75 F0 2B 9A CA 7F Cl 

0200 0A 00 00 06 00 04 0010 
0208 00 04 00 04 00 04 00 04 
0210 00 04 00 04 00 04 00 04 
0218 00 04 00 04 00 04 00 04 
0220 00 06 00 0C 00 06 00 48 
0228 00 40 00 4C 00 10 00 08 
0230 00 10 00 06 00 00 m) 00 
0238 00 00 00 00 00 00 00 00 
0240 00 00 00 00 00 00 00 00 
0248 00 00 00 00 00 00 00 00 
0250 00 00 00 00 00 00 00 00 
0258 00 00 00 00 00 00 00 00 
0260 00 00 00 00 00 00 00 00 
0268 00 00 00 00 00 00 00 00 
0270 00 00 00 00 00 00 00 00 
0278 00 00 00 00 00 00 00 00 


SUM : 0A 62 00 70 00 26 00 6C 


ROMDIS に SYS 

0148 D8 00 El81 E5 81 D5 Cl 
0150 4E 90 4E 75 30 3C 50 07 
0158 4E 75 30 3C 50 08 4E 75 
0160 12 DA 51 C8 FF FC 42 80 
0168 4E 75 04 00 01 01 00 01 
0170 00 20 00 0A F9 01 00 00 
0178 012A 48 E7 7F FE IB 7C 


36 

64 

4A 

C2 

CA 

24 

GE 


E4A3 

: B5 
: F0 
: 9C 
: 20 
: E7 
: 97 
: 27 
: 39 
: 0C 
: 5D 
: A9 
: C9 
: 5E 
: FF 
: D4 
: 75 


1576 

: 24 
:10 
:10 
:10 
: 60 
: A4 
:16 
:00 
: 00 
: 00 
:00 
: 00 
: 00 
: 00 
: 00 
: 00 


52A9 



リス M 


0000 

48 

55 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

91) 

0008 

m 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

74 

75 

0010 

00 

00 

00 

IK 

00 

00 

00 

00 


0018 

00 

00 

00 

32 

m) 

00 

00 

00 

32 

0020 

00 

nn 

00 

()() 

00 

00 

no 

00 

00 

0028 

00 

00 

00 

00 

00 

(H) 

00 

00 

00 

0030 

00 

00 

00 

0(5 

00 

00 

00 

00 

00 

0038 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

0040 

FF 

FF 

FF 

KK 

no 

00 

00 

00 

FC 

0048 

00 

4E 

00 

00 

00 

56 

01 

58 

FD 

0050 

5F 

52 

4F 

H) 

20 

20 

0 0 

00 

8D 

0058 

00 

00 

00 

00 

01 

3A 

00 

00 

3B 

0060 

00 

8C 

00 

00 

00 

A2 

on 

00 

2E 

0068 

00 

86 

00 

00 

00 

A4 

00 

00 

2A 

0070 

00 

BC 

00 

00 

00 

9E 

00 

00 

5A 

0078 

00 

9E 

m 

00 

00 

B6 

00 

00 

54 

SUM ： 

A6 

60 

4E 

CC 

21 

4A 

02 

CC 1ABE 

0080 

00 

B6 

00 

00 

00 

9E 

00 

00 

54 

0088 

00 

9E 

00 

00 

00 

86 

23 

CD 

14 

0090 

00 

00 

00 

16 

•1 K 

75 

48 

E7 

08 

0098 

80 

OC 

2A 

79 

00 

00 

00 

16 

45 

00AO 

49 

F9 

00 

00 

00 

1A 

42 

80 

IE 

00A8 

10 

2D 

00 

02 

D0 

40 

D0 

40 

5F 

00B0 

D9 

C0 

28 

54 

4E 

94 

IB 

40 

52 

00B8 

00 

03 

E0 

48 

IB 

40 

00 

04 

8A 

0000 

4C 

DF 

30 

01 

4E 

75 

30 

3C 

8B 

0008 

50 

03 

4E 

75 

42 

40 

0C 

39 

DD 

00D0 

00 

F9 

00 

FF 

DC 

00 

67 

02 

3D 

00D8 

70 

FF 

IB 

40 

00 

0E 

42 

40 

5A 

00E0 

4E 

75 

60 

FA 

48 

E7 

40 

E0 

6C 

00E8 

41 

F9 

00 

00 

01 

20 

61 

24 

E0 

00F0 

4C 

DF 

07 

02 

4E 

75 

30 

3C 

63 

00F8 

50 

00 

4E 

75 

10 

3C 

00 

42 

A1 

SUM ： 

E9 

70 

80 

53 

9A 

42 

4E 

07 9EEF 

0100 

0C 

39 

00 

F9 

00 

FF 

DC 

00 

19 

0108 

67 

04 

08 

C0 

00 

02 

IB 

40 

90 

0110 

00 

0D 

60 

CA 

0C 

39 

00 

F9 

75 

0118 

00 

FF 

DC 

00 

66 

36 

42 

80 

39 

0120 

30 

2D 

00 

18 

D0 

6D 

00 

14 

C6 

0128 

B0 

79 

00 

00 

01 

32 

62 

2A 

E8 

0130 

20 

2D 

00 

12 

El 

80 

E5 

80 

25 

0138 

53 

80 

22 

6D 

00 

0E 

42 

81 

33 

0140 

32 

2D 

00 

18 

45 

F9 

00 

FF 

B4 


_ PRINT 
_GHTTIMH 
_GETDATE 
rom top 
rora fat 
rom_dir 
rora sector 


packet ptr•• 
function_table : 


notsuported : 

mediacheck : 



U スト 2 ROMDISK. SYS f 少 - スリスト ) 


しょう。ょうやく C compiler PRO -68 K も発売 
されたことですから，高機能なスクリーン 
エディタもほしい頃です。これまで開発環 
境の立ち後れが懸念されていた X 68000 も， 
ここにきて一気に環境整備されてきたとい 
えるでしよう。 （ U ) 


ROMDISK.SYS 


ROMDISK といわれると，なにやらハー 
ドの製作かなと思われた方もいらっしゃる 
のではないでしようか。しかし，特別なハ 
ードウエアは必要ありません。そうです。 
ROM はちやんとあなたの X 68000 の中にあ 
るのですから。 

BIOS ROM の中をのぞいていると，とき 
どき奇妙なものに出くわすことがあります。 
そう，あの日も今 fcl のような霧のかかった 
夜でした。私はいっものように R 0 MDB.S 
YS に乗ってメモリの中をうろっいていまし 
た。あれはちようど FFEOOOh あたりにさし 
かかったときでしようか，ふと見ると， 
FFE 000 ROM 一 DISK …… 

FFE 010 …… 9 C 83 6 C 0 E 0000 0000 
FFE 020 CONFIG SYS … 


0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

1111111111111111 


拿 E 拿 〇 0 0 

尊 V 拿 9 A C 8 C 0 
$ I $ 〇 2 2 D D E 
tR 拿 F F F F F F 
$ P $ F F K F F F A 

t t $$$$$$$ 23 


t M * euuuuuuu uu 

拿 0 拿 tqqqqcrqq q- a. 
拿 K* •eeeeeee e e 
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FFE 030 ……6979 670 E 0200 4 C 00 
というディレクトリ君によく似た人物が立 
っているではありませんか。ダンプを止め 
てさらに y をこらすと， 

FFDC 00 F 9 FF FF FF 4 F 00 FF 6 F 
00 FF 8 F 00 FF 0 F 00 
FFE 400 FILES =… BUFFERS = ••• 
FAT 君やフアイルれたちの姿がぼんやり見 
えてきたのです。私は懷かしさに思わず声 
をかけそうになりましたが，その途端背筋 
に冷たいものが走るのを感じました。そう 
です。ここは ROM の卜.です。彼らのいるは 
ずがないではありませんか……。 

使用方法 

せっかく ROM に人っているのなら使って 
やりたいと思うのが人情というもの。結局， 
RAM ディスクが ROM になったようなもの 
ですから，構造的にいちばん近いと思われ 
る SRAM デイスクのデバイスドライバを参 
考にして ROMDISK . SYS を作成してみまし 
た。ただし，なにぶんオマヶで ROM に入 
っているようなものですので， ROM のバー 
ジョンや今後のバージョンアップなどによ 
り m えてしまう可能性も高いという.ことは 
心得ておいてください。 

リスト1のソースリストを ED . X などの 
エディタから人力し（行#号は人力不要）ア 

表1 SRAM と R 〇 M の違い 

本拿靠聿拿拿窣 $ 拿本拿本拿本本拿拿拿本寒隶拿拿靠拿本木本拿拿本本本本本 tt 

SRAM ディスク （ ED0400-ED3FFF) 

拿拿拿拿拿本本拿 tl 本拿拿本本本 t 本拿零本本本本本 I 拿本本本本拿拿本本本零本本 

EDO0OO reserved area 

(memory switch ) 

ED04O0 FAT 領域 (lsector) 
fat size : 12bit 
ED080O DIR 領域 （ lsector) 
directories : $20 


センブル/リンクするか，リスト2 
のダンプリストを io)j y - のマシン 
語入カツールを使って打ち込んで 
〈ださい。出米 I ••がったファイル 
は ROMDISK . SYS というファイ 
ル名として組み込みたいシステム 
デイスクのルートデイレクトリに 
芯いておきます。次，に CONFIG.S 
YS をエディタに説み込んでから， 

DEVICE = ROMDISK.SYS 
という Hj •を迟加します。これで 
リセットすれば ROM ディスクが 
使用できるようになりました。参 
芩までに SRAMDISK と ROMDI 
SK の違いについて表1にまとめて 
おきます。 

TERM.X の使用 

ROM ディスク I •.には， 

CONFIG.SYS 
PRNDRV.SYS 
SPEED.X 
TERM.X 

という4個のファイルが入っています〇こ 
のうち，おいしいのはシステムァ、イスクに 
も人っていない TERM . X でしよう （ C には 
付属する f 定 h これはなにかといえば，い 
わゆるターミナルモードなのです。フアイ 


R O M 内デイスク (FFDC00-FFFFFF) 

拿本拿本本拿本本本#拿本本拿本拿拿拿#!:本拿韋東拿本拿拿拿本束專本拿本本本本 

FFD80O other use 

FFDC00 FAT {g 域 (lsector) 

fat size : 12bit 
FFEO00 DIR 領域 (lsector) 

directories : $20 
FFE400 DATA ft} 域 (7sector) 

sector length : 1024 


U ス ト:® MUS データ 変換 


10 /拿 program *.mus to *.opra ； 

20 /t var 

30 int fnl f fn2,i f j=l,eof=-l 
40 str si,nm,cr 
50 cr=chr$(10)+chr$(13) 

60 /* begin 

70 input_’file name" ； nm 
80 fnl=fopen(nm+ M .mus” ， ’ ’r"> 

90 fn2 二 fopen(nm+".opm",”c”> 

100 /t 

110 fwrites (” ⑴ "+cr ， fn2> 

120 for i=l to 8 

130 fwrites( M (m M +itoa(i),8000) M +cr,fn2) 

140 fwrites( ,, (a M + itoa(i) + M , M + itoa(i) + M ) M +cr,fn2) 

150 next 

160 fwrites( M (o,120) n +cr,fn2) 

170 freads(al f fnl) 

180 while freads(s1,fn1)< >eof 
190 if len(sl)>0 then { 

200 fwrites( M (t M +itoa(j)+ M ) M +sl+cr,fn2) 

210 j=j+l 

220 print si 

230 } else j=l:fwrites(cr,fn2) 

240 endwhile 

250 fwrites( M (p) M +cr f fn2) 

260 fcloseall() 

270 end 

ルを指定して《ち I .げると通倍内容をファ 
イルに落としてくれますから重宝すること 
もあるでしよう 3 F 6 キーでエコーバックの 
匕刀り換え， F 7, F 8 でプリンタ出力，ファ 
イル出力の ON / OFF，F 9キーでチヤイル 
ドプロセスの起励， F 10 でモードの終 f と 
なっています。 （人塚竜志) 


OPMDRV.X とは 


MUSIC PRO -68 K に人っている Human 
68 k にはデバイスドライバとして OPMDR 
V . X が贷録されています（ついでにいえば 
Human 68 k は ver 1.01になっています）〇こ 
れは各ァプリケーシヨンで彳 j •っていた OPM 
( FM な源）の操作を OS レベルで統•する 
ためのものです。促米 X - BASIC が行って 
いたトラックバッファの確以などは，起動 
時(二 OPMDRV . X を登録する際に OS 側で 
行われるようになりました。その結果， X - 
BASICver 2.0 では M _ ALLOC を，太:行しなく 
とも MML の演奏が可能になりました（コン 
パチビリティを Vj : るため ver 2.0 でも縁起物 
として付けるようにしてください）。 

では OPM ドライバにはどのようなデー 
夕が送られるのでしょうか。調べた結果， 
データ形式は MUSIC PRO -68 K が出力す 
る*. MUS ファイル（― MML で作成され 
るファイル）に非常に近いことがわかりま 
した0リスト3は*. MUS ファイルを OP 
MDRV . SYS が歧接演奏できる形式にコンパ、 
一卜するためのプログラムです。できたフ 
ァイルを， 

COPY *. OPM OPM 

のように OPM という システム f 約 ファイル 
にコピーしてみてください （ PCM とだいた 
い同じ要領です )。 MUSIC PRO -68 K で作 
つた曲が演奏されます ( OPMDRV . X が必要 


EDOC00 DATA 領域 (13sector) 
sector length :1024 
size :13 v 312 byte size : 7,168 byte 

ED3FFF total sector : $10 FFFFFF total sector : $A 


ED0400 F9 FF FF 03 40 00 05 60 00 07 F0 FF 
I I II I I I 

ID 003 004 005 006 007 FFF 

ED0800 SRAM_DISK_ 

ED0810 •… A1A3 440F 0000 0000 

ED 0820 GAME X"" 

ED0830 •… C913 540F 0200 2A15 

ED0C00 CONFIG.SYS の本体 

ED0800 GAME.X の本体 


FFDC00 F9 FF FF FF 4F 00 FF 6F 00 FF 8F 00 FF OF 00 
I I II II II I 

ID FFF 004 FFF 006 FFF 008 FFF 000 

FFE000 ROM_DISK. 

FFE01O •… 9C83 6C0E 0000 0000 

FFE020 CONFIG SYS" 

FFE030 •… 6979 670E 0200 4C00 

FFEO40 PRNDRV SYS" 

FFE050 •… 357E 6C0E 0300 1807 

FFE06O SPEED X •… 

FFE070 •… A798 580E 0500 3C04 

FFE080 TERM X"" 

•… 06A4 6C0E 0700 9C05 


FFE400 CONFIG.SYS の本体 

FFE800 PRNDRV.SYS の本体 

FFEC00 

FFF0O0 SPEED•X の本体 

FFF400 

FFF80O TERM.X の本体 

FFFC0O 
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です）。 

データの解説の前にリスト4,5を見てく 
ださい。 これは実際に MUSIC PRO -68 K か 
らコンバートさ れた フアイルです。 

頭についている （i >はイニシャライズの 
指定でこれをつけないと前のデータとマー 
ジされ， つけるとトラックバッファのポイ 


もの，（〇)はテンポ設定， （ tHiM _ TRK ^ 
対応するものです 。 （p ) は] VI _ PLAY ですが， 
この後ろに （ w ) をつけることで演奏終了ま 
でウェイトを入れるかどうかを指定できま 
す。 

そのほかこのリストには出ていませんが'， 
( v ) を使って音色設定も可能です（ V ，音 


本の68音はデバイスドライバが持っていま 
すが，69以上の音色番号や標準以外の音色 
ファイルを使っている場合は，あらかじめ 
S _ SET . BAS など tT 使用する音色ファイルを 
登録しておいてください。 

なお， データのコンバートでは 煩雑に デ 
イス ク アクセスを 繰り返しますので，でき 


ンタが初期化されます。 （ m )，（ aH ^ X-BA 
SIC の] V [_ ALL 0 C ， M_ASSIGN に対応する 


色番号，データ列）。ただし，このプロダラ 
ムでは音色設定は手抜きしてあります。基 


るだけ RAM ディスクを使うようにしたほ 
うがよいでしょう。 （中野修一) 


| J スト4 

*. MUS のデータ形式 


o4v 91161: 
o4v 91161: 
o4v 91161: 
o4v 91161: 
o4v 91161: 
o4v 91161: 
o4v 91161: 
o4v 91161: 

T90q7«7vlla4&v9 

q7@7vllR4v9 

q6«7v9a8>b-8< 

q607v9R8R8 

q7v7®7r4 

q7v7«7R4 

q7v7«7R4 

q7v7®7R4 

a2v10g4 
R2vl0R4 

a8c8>a8<c8g8c8 

R8R8R8R8R8R8 

>>f2.&<< 

>c2.«l< 

>f2&e4< 

R2R4 

v9f2vllf8«8& 

v9R2vllR8R8 

v7f8c8>a8<c8v9r4 

v7R8R8R8R8v9R4 

>>f2<<R4 

>c2<R4 

>f2<R4 

R2R4 

a2g4v9 

R2R4vQ 


a8c8>a8b-8<g8c8 

R8R8R8R8R8R8 

>>f2.&<< 

>c2. < 

>f2e4 く 
R2R4 

f2f8vllg8vl0 

R2R8vllR8vl0 

V7f8c8>b8<c8r4v9 

v7R8R8R8R8R4v9 

>>f2r4<< 

>>b-2R4<< 

>f2R4< 

R2R4 

a2a8vl2b8 

R2R8vl2R8 

a8e8c8e8a8b8 

R8R8R8R8R8R8 

v9>>e2r4<< 

v9>>a2R4<< 

v9>d-2R4< 

v9>e2R4< 

vll<d-2v9d-4> 

vllR2v9R4 

<d-8>e8d-8e8<d-8v7>R8 

R8R8R8R8R8v7R8 



vll>>a2H4v7<< 

vll>d-2R4v7< 

vll>e2R4v7< 


<d-2>b4v7 

R2R4v7 

<d-8>e8e-8e8b8e8 

R8R8R8R8R8R8 

>>e2q6r4<< 

>e2q6R4< 

>a-2q6R4< 

R2q6R4 


a2. 

R2. 

a8e8d-8e8v9>a4< 

R8R8R8R8v9R4 

>>a4r4r4<< 

>e4R4R4< 

>a4R4R4< 

R4R4R4 


*. 〇 PM のデータ形式 


(ml 
<al 
(m2 
(a2 
(m3 
U3 
(m4 
(a4 
(m5 
(a5 
(ro6 
(a6 
(m7 
(a7 
(m8 
(a8 
(〇,120) 


8000) 

3) 

8000) 

4) 

8000) 

5) 

8000) 


(tl)o4v9116 
(t2)o4v9116 
(t3)o4v9116 
(t4)o4v9116 
(t5)o4v9116 
(t6)o4v9116 
(t7)o4v9116 


(tl)T90q7@7vlla4&v9 
(t2)q7®7vllR4v9 
(t3)q6@7v9a8>b-8< 
(t4)q6@7v9R8R8 
(t5)q7v7@7r4 
(t6)q7v7«7R4 
(t7)q7v7«7R4 
(t8)q7v7@7R4 

(tl)a2vl0g4 
(t2)R2vl0R4 
(t3)a8c8>a8<c8g8c8 
(t4)R8R8R8R8R8R8 
(t5)>>f2.&<< 

(t6)>c2.&< 
(t7)>f2&e4< 

(t8)R2R4 

(tl)v9f2vllf8g8& 

(t2)v9R2vllR8R8 

(t3)v7f8c8>a8<c8v9r4 

(t4)v7R8R8R8R8v9R4 



(t8)R2R4 


(tl)a2g4v9 
(t2)R2R4v9 
(t3)a8c8>a8b-8<g8c8 
(t4)R8R8R8R8R8R8 
(t5)>>f2.&<< 
(t6)>c2.< 

(t7)>f2e4< 

(t8)R2R4 

(tl)f2f8vllg8vl0 
(t2)R2R8vllR8vl0 
(t3)v7f8c8>b8<c8r4v9 
(t4)v7R8R8R8R8R4v9 



t7)>f2R4< 

t8)R2R4 


tl)a2a8vl2b8 
t2)R2R8vl2R8 
t3 )a8e8c8e8a8b8 
t4)R8R8R8R8R8R8 


t5)v9>>e2r4<< 


t6)v9>>a2R4< 

t7)v9>d-2R4< 


t8)v9>e2R4< 


tl)vll<d-2v9d-4> 
t2)vllR2v9R4 

t3)<d-8>e8d-8e8<d-8v7>R8 
t4)R8R8R8R8R8v7R8 



t7)vll>d-2R4v7< 
t8)vll>e2R4v7< 


tl)<d-2>b4v7 
t2)R2R4v7 

t3)<d-8>e8e-8e8b8e8 

t4)R8R8R8R8R8R8 

t5)>>e2q6r4<< 

t6)>e2q6R4< 

t7)>a-2q6R4< 

t8)R2q6R4 


(tl)a2. 

(t2)R2. 

U3)a8e8d-8e8v9>a4< 
(t4)R8R8R8R8v9R4 
(t5)>>a4r4r4<< 

(t6)>e4R4R4< 
(t7)>a4R4R4< 

(t8)R4R4R4 

<P) 


(X 6800 晒 CP / M -68 K & エミュレーター 環境 ） 


CP/M68K for X68000 


X68000 用 

CP/M68K 


DISKC0PY 

AR68 

AS68 

FORMAT 

C068 

C168 

KEY 

CP68( コンノ、 0 イラ） 

SPEED 

DUMP 

ED 


SYS 

L068 

NM68 


CP68K 

[COPYl 


NCP/M68K for X 68000 ¥110,000 

X 68000 用 CBIOS をインストールした X 68000 専用の純正 CP/M 

68 K です。標取 CP / M -68 K の#厲コマンド及びユーティリティ 

一を全て含みます。 

〇マウス.キーボード、電皐が使用可能 

マウスによるソフト•キ_ボ_ド、電卓機能、テレビコント 
ロー ル機能 COPY キーが H uman 68 K と同様に使用できます0 

〇 RAM ディスク 768 KB が使 UJ 可能 
VRAM 上に RAM ディスクを設定するためメイン RAM を圧迫 
しません。 

〇増設 RAM 、 增設ディスクに対応 
増設 RAMiii 火 12 MB まで、増設ディスク最大2台まで対応し 
ます。 

〇128、256、1024バイト/セクターに対応 
標準 IS 、 PC -9801 川 CP / M -86、 MS - DOS 、 Human 68 K ディ 
スク • フォーマットに対応します。 



EM68K 

[ EM エミュレーター 

prRX トランスレータ- 

{RDCPM 


冈 CP/M-68K エミュレーター EM68K¥30, 000 

Human68K 上で CP/M-68K のトランジェントコマンド、ユーテイリティーソフト、 
アプリケーションソフトを作動させるためのエミュレーターです。一度エミュレ 
ーターを常駐させると後は H U man68K コマンドと冏じ感党で CP/M-68K コマンド 
が使用できます。また、 CP/M-68K の C コンパイラで開発したアプリケーション 
ソフトをトランスレーターにかけると、エミュレーターなしで Human68K 上で作 
勋する様になります。 

なお、エミュレーターには CP/M-68K の付厲コマンドは含まれません。 

冈 CP/M-68K ファイルコピー CP68K ¥20,000 

CP/M-68K 上で作動し、 CP/M-68K と Hum an 68K(MS-DOS) 間のファイル祁I互コ 
ピーをするトランジヱントコマンドです。ワイルド • カード（ホ、？）が使用でき 
ます。 

CP/M-68K はディジタルリサーチ、 H uman 68K はシャープの登録商標です。 


5ンド 〒792愛媛県新居浜市久保田町3- 1 - 4 

、 > ^ 第2アイワビル1 F 

— 1 %— 1/ -r A ^7 システム惠業部 TEL (0897) 3 5 — 2 2 8 0 

一 ^ ユ ソエ /! ノ ノスアム争茱口!^ FAX (0897) 3 5 - 2 3 1 4 
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人•類•夕 •！！ •科•図•鑑 


第ん回 


タコノロジー古今東西 


Iwai Ippei 一 


温故知新は報われない 


細かい点で記憶が定かでないことは許し 
ていただきたい。 

あれはもうだいぶ前になるのだが，某大 
型 コンピュータメーカー （よ一するに富士 
通）で，昭和30年代の計算機を兒せてもら 
ったことがある。そのマシンは真空管式で 
はなく，昔の電話の交換器に使われていた， 
クロスバ ーと呼ばれる奇怪なカラクリが力 
シャカシャと動きつつ，いつの問にやら計 
算をしてしまうというシロモノであった。 

特に面白かったのが，プログラムの入力 
をど一するのかということで，なんとそれ 
は厚紙に穴を〈り貫くのであった。もちろ 
ん IBM 式のパンチカードなどではない。紙 
に穴を開けて，ビットの ON / OFF を指定 
するのである。で， コンソールには タイヤ 
キ器みたいなのが何個も並んでいて，穴を 
開けた紙をそれにパックリと挟み込む。中 
には 電極が並んでいて，紙に穴が開いてい 
るところでは電気が流れ，開いてないとこ 
ろでは電気が流れないわけだ。計算機はそ 
こから直接命令を読み出して，実行するの 
である（一度 RAM に転送するなどという 
ことはし ない)。 つまりその紙は マシン語が 
書かれた ROM なのであった。いま風に呼 
ぶならば，ペーパー ROM ， 略して PROM で 
あろうか。いや待てよ，きっと穴を開け間 
違ったりしたら紙を貼って修正したんだろ 
うから，イレーザブルということになる 0 
となれば EPROM ということになるのかも 
しれない。 ROM ライタもいらないし，内容 
を直接冃で見ることだってできるのである 
からすごいものである。 

なんでこんな便利なものがなくなってし 
まったのであろうか。計算機全体の火きさ 
は，田舎の見えっ張りな成金の娘が持って 
くる，嫁入り道具を全部合わせたのよりも 
少し小さいぐらいであった。ちなみに騒音 
のほうはなかなかのもので，ちよいとした 
町工場ぐらいの音はしていたように記惚し 


ている。 

さて，その マシンの 実行速度は，1秒間 
に3命令だということであった。すなわち 
3 IPS (インストラクション. パー•セ カン 
ド）なわけだ。念のためにいっておくけど， 
“ MIPS ” ではないのである。 

まあ，多くの人が知っているとは思うが， 
当時はすでに真空管式の計算機があったわ 
けだ。ど一してそうではなく機械式の計算 
機なんぞを作ったのかというと，あくまで 
想像である力 ? ，寿命があってそのうち切れ 
てしまう真空管より，根のある，技術的 
に知り尽くしている クロスバーを使った ほ 
うがよいと判断したためではなかろうかと 
思う。もちろん真空管は値段が高かったし， 
大量の 電気を 食って大の熱を出すという 
欠点があったことも理由だろう。ちなみに 
富士通の通は“通信”の“通”なのである。 
だから 電話 関係の技術はお手のものだった 
はずである。 

その計算機と一緒に展示されていたのが 
磁気コアである （CORE WARS のコア)。こ 
れはよ一するに磁性体のリングで1ビット 
記憶する RAM なのである。いまから考え 
ると信じられないが，当時はシリコンチッ 
プで RAM を作るなどということは SF だ 
ったのである。 

そいでもって，その磁铽コアの進化の過 
程がなかなか劇的であった。 iii 初はリング 
も大きくて無骨な感じだったのが，どんど 
ん小型になっていき，最後にはレンズで貺 
かなければ定かではないぐらいまで萵密度 
化されていったのである。そして，結局は 
それらの技術は，もっと優れたメモリデバ 
イスの出视でぱあになっていったのであっ 
た。そういえば，もしかすると水銀遅延線 
なんぞも展示されていたのかもしれない。 
見逃したとしたら，ちよいと惜しいことで 
あった。 

さて，じつはこの計簕機は， YS -11 の設 
計の際に一生懸命，流体力学の計篇をした 
そうである。 YS - 11というのは双発のプロ 
ペラ機で，いまでも質次:剛健に飛んでいる 



から，例の計算機は，あんなものでも（失 
礼）立派に役に立ったということになる。 

で，あのころと比べれば，技術の進歩は 
すさまじいわけだ。いまなら RAM なんぞ 
メガ単位で使える。もしも望むならば，ギ 
ガ単位だって不>イ能というわけじゃない。 
計算速度だって IPS じゃなくて MIPS なの 
である。あと数平のうちには並列処理計算 
機でなくとも GIPS に達するかもしれない。 

しかし，なんとしたことであろう？こ 
れだけの文明開化にもかかわらず，圧力隔 
M は吹っ飛び，尾翼は消え，原子炉はメル 
トダウンし， E 電（おっと使ってしまった） 
の切符の自動販心機ではオレンジカードは 
使えるのに500円玉が使えず,公衆電話はお 
釣りを出さず，プリンタは騒音を撒き散ら 
し，ゴキブリは絶滅されず，80286は高速版 
の8086にすぎないのである。 

というわけで，今月はタコな技術すなわ 
ちタ コノ ロジーに ついて書くのであった。 


ああ，それなのにそれなのに 


タコノロジーの 花形といえば，なんとい 
っても，犬食いの元凶の名を欲しいままに 
する光割れスプーンである。 

-•体あれはなんなのであろうか。おそら 
くは，突き刺すによし，すくうによしとい 
うつもりなのであろうが，そんなのはとん 
でもない噓である。あの面妖な金厲片では, 
満足に突き刺すこともすくうこともできな 
いのである。あれこそ二兎を追って一鬼も 
得ずの典型なのである。 

: t 割れスプーンの問題は機能の点だけに 
はとどまらず，「ど一もバカにされているよ 
うな気がする」という使用感にもある。つ 
まり，もしもレストランで先割れスプーン 
が出されたら，たとえそこがファミリーレ 
ストランで，料理がお子様ランチであった 
としても，客はひとり残らず怒り出すはず 
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なのである。噓だと思うなら，国寶の歓迎 
レセプシヨンで先割れスプーンを出してみ 
るといい。絶対に国際問題に発®するはず 
である。 

ああ，それなのにそれなのに，ど一して 
学校給食にはあれが付いてくるのであろう 
力、。なぜ素直にスプーンとフォークを1本 
ずつ付けるとかしなかったのであろうか。 
もしもそんな予算がないというなら，箸(プ 
ラスチックの棒が2本だけ）という手もあ 
っただろう。ああ，•体ど一してあんなマ 
ヌケなものを採用したのだろう。 

よく知らないが，あんなロクでもないも 
のでもやっぱり実用新案とかがあって，考 
案者には権利金が支払われているのであろ 
うか。ううむ，特許庁はなにをやってんだ。 
できることならその考案者を捜し出して， 
死ぬまで先割れスプーンで贫事をさせると 
いう制裁をくわえてやりたい。本当にあれ 
は，史上最強のみっともない食器だと思う。 
子供に対してだつたらなにをしてもいいと 
でも思っているのだろう力、 


キャプテン•タコ 


先割れスプーンとタコノ ロジーの雄を競 
うものといえば，忘れてはならないのがキ 
ャプテンシステムである。 

正確にいうと，ハードウェアとしてのキ 
ャプテンはなかなかの高機能であるらしい 
(それはコスト高も意味するのだが)。とい 
うわけで，キャプテンのタコネスは，傲頭 
徹尾ソフトなのである。 

フランスのミニテルをご存じであろうか？ 
私も新聞で読んだり，テレビで見たりした程 
度の知識しかないのであるが，あれはかな 
り便利そうである。 

まずは出だしからして，さすがにグルメ 
のメッカ“おフランス”と恐わせる。すな 
わちターミナルの無科配布である。ハード 
ウェアはモノクロの小型 CRT に，表示はキ 
ャラクタのみ，キーボードは許せる程度の 
もの（とはいっても無料配布のわりにはマ 
トモ）が付いている。大きさはラップトップ 
パソコンぐらいで，スタイルはどことなく 
携帯用のオシロスコープを恐わせたりする。 

このミニテルのなにがいいのかというと， 
賢ぃことに全国の電話番号の問い合わせに 
使えるということである。これで電話帳と 
おさらばなわけだ。しかも，きっと，直接 
データべ ー スにアクセスしているはずだか 
ら，「現在は使われておりません」などとい 


うこともなくなるはずである。そしてなん 
といってもおいしいの力 ? ，ちゃんと通信用 
パソコンの機能を果たしているということ 
である。 

最近は日本でもバソコン通信で買い物が 
できるようになっているらしい力 ? ，どうや 
ら電気製品やお歳暮とかの贈答品とか各地 
の特産品ぐらいしか扱ってないようである。 

ところがどっこい，ミニテルのほうは日 
用雑貨から食料品まで注文できて，宅配し 
てくれるそうである。そして， H 本と根本 
的に違うのは，業者は特定企業ではなく， 
一般の商店だということである。つまり商 
店のほうもミニテルの ー ユーザーにすぎな 
いのである。さらにはいろんな情報サービ 
スや，ちょいと危ない力す，男女の出会いを 
取り持つサービスとかがあるそうである。 
替官がマシンガンを抱えているのは伊達じ 
やないのである。 

思い起こせば，キャプテンが始まったこ 
ろは，駅の構内やデパートに端末が置かれ 
ていたりしたものであった。しかし，いま 
ではすっかり取り払われてしまっていて， 
ちょっと試しに使ってみようかな，と思っ 
てみても不可能になっている。そういえば， 
個人でキャプテンを持っているなどという 
人は知らないな。それどころか最近はキャ 
プテンのキの字も聞いたことがない。 

というわけで，口本でもミニテルを真似 
して，キャプテン端末の無料配布を考えて 
いるそうである。これはあくまで想像にす 
ぎないが，あまりにもドツボだったので， 
なんとか格好だけでもつけようという担当 
者のアガキか，不良在庫を抱えたメーカー 
の策動あたりであろう。いずれにしてもい 
ちばん大事なソフトが腐っているのだから， 
無駄な努力であろう。 

ところで，キャプテンの料金は3分単位 
だそうだが，一度入るとどうしても3分以 
内で用件を済ませるのは難しくなっている 
みたいだ，といってた人がいた。真偽のほ 
どは定かではないが，ありえないことでは 
ないと思う。 


ご苦労さんのベンチマーク 


そうそう，忘れちやならないタコノロジ 
一がベンチマークである。 

計算速度を表すもっとも基本的な数字が 
MIPS 値であるが，この MIPS を上げるた 
めには，様々なキタナイ手法が存在するら 
しい。たとえば，すべてキャッシュがヒッ 


卜したとして MIPS を計算するというのが 
ある。まあ，反則とまではいわないが，現 
実にはそんなことはありえないだろう。そ 
れから，プログラム中にしこたま NOP を入 
れることによって MIPS 値を上げるという 
手がある。--般に NOP はもっとも短時間 
で次:行できる命令であるから，それを挿入 
すれば全体の処理時問は遅くなる力 ? ，どっ 
こい「1秒問あたりに実行する命令数」= 
MIPS 値は增えるのである。 

もっとアクドイのが他社の製品と比較す 
る場合である。たとえばマイクロプロセッ 
サであれば， TI 社製品に対してはノーウェ 
イトのマシンで，ギンギンに最適化された 
コンパイラを使ってベンチマークを実行し， 
ライバル メーカーの 製品に対しては， ウエ 
イトのかかったマシンで最適化の甘いコン 
パイラを使うという手がある。コンパイラ 
によっては簡単に速度が2〜3倍くらい変 
わってくるから，「コンパイラの性能」を「マ 
イクロプロセッサの性能 j と「誤解」させ 
ることが可能になるわけだ'。 

もっと面臼い例が，ちょいと古い例だが， 
『 ASCII 』 の1982年4月号に載っていた。 

インテルが，8086， Z 8000, 68000のベン 
チ マークを レポートしたものの鉍載である 
が ，なんと 808(5 は 10 MHz なのに， Z 8000は 
6 MHz , 68000は 8 MHz なのである。それぞ 
れは当時発表されていた最速バージョンな 
のであろう力 ? ，まあ，とにかくいい度胸を 
しているとしかいいようがない。 

以上の例は少々極.端なものであるが，本 
当はもっとなにげない手もある。すなわち， 
それぞれの CPU には，どうしたって得手不 
得手があるのだから，故意にそれを選択す 
ればよいのである。それを示してくれたの 
が12 ) j 号に載った莱野氏のベンチマークで 
ある0 

あの気持ちいいレポートは，よ一するに 
ベンチマークはベンチマークにすぎないと 
いうことなのである。そして，少しでもべ 
ンチマークの数字を I •-げて見かけをよくし 
ようという，ほとんど社会の進歩には役立 
たない技術に精を出している人々がいるの 
である。お務めご苦労様である。 

ところで， H 本ではあまり知られていな 
いことだ力；'，モトローラは米 M では通信機 

のトップメ ーカーだったりするのである。 
それに対して，インテルのほうはチップー 
+枪の企業である。あくまで無责任に想像 
するのであるが，そこらへんの差がベンチ 
マークに 対する執念として表れているので 
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はないかと思うのであるが，深読みしすぎ 
だろうか。 


奇々怪々タコの嵐 


さて，すでに知っている方もいるかもし 
れない力す，私は日本語ワープロに対してな 
みなみならぬ憎悪を燃やしているのである。 

つらつら考えるに，ど一も日本語ワープ 
口のできの惡さは，日本人の U 本語に対す 
るいい加減さに起 W しているのではないか 
と思ったりするのである。たとえば，ロー 
マ字の表記に訓令式とヘボン式の両方があ 
ったりする。それはまあ深刻なものではな 
いからいいとしても，ひところの国語密議 
会はなかなかなものであった。てなわけで， 
日本語に_しては，『朝 U 新 fill の用語の手び 
き』がもっとも権威あるものだったりする。 
ううむ，確か朝 U 新間というのは一民間企 
業だったはずだよなあ。 

そうそう，日本語といったときに忘れて 
はならないのがデル フイーヌ麻衣 子シアン 
ピ嬢である。なにが「ニホン語，得意」だ。 
ふざけんじやねえ。まったくもってあれだ 
けは全然理解できない。ウケを狙ったので 
あったとしたら（まさか？ いや，もしか 
して？ いやいや，まさか？），スベリまく 
りもいいとこである。さすがに間もなく荻 
野目慶子と，南野陽 f になったわけだ。と 
りあえず国家の危機は冋避できたと信じる。 

それ以外でも，ど一していまのワープロ 
には，「_数引き J や「部首引き」や「新字 
体 ㈠ 旧字体変換」や「コード出力」(画面に 
出ている文字の JIS コードを表示する）や 
「類字変換」がないのだろうか？そんなわ 
けで，どうしてもワープロ辞典の世話にな 
らなければならないことがままある。まさ 
か自社のワープロの辞書は完璧だと信じて 
いるわけでもないだろうに。 


それから衛星放送である。衛星放送の周 
波数帯の m 波は水に吸収されやすいので， 
強い刚が降ったときなどは圃像にノイズが 



入ったりするそうである。というわけで， 
梅雨の季節を心待ちにしているのは私だけ 
だろう力 1 。もちろん NHK は事前に気がつ 
いていたのだろうから，そんなにひどいこ 
とにはならないのだろう（待てよ？ おい 
おい， まさか？ いや， いくらなんでも？)。 

それから，あんまり大声ではいえないこ 

となのであるが，私は VIIUW コノ 〇ジーに|»1しては K 1 性反 

応なのではないかと思っている。 

さらには世 W 谷のケーブル火災だ。そも 
そも大事なケーブルを，燃えるようなもの 
で作ってあるというのが，果てしなくタコ 
である。ましてや地ドなのだから消火が困 
難•だ ということは予想がついたはずである。 
もしもテロられたらど一するのであろうか。 
マンホールの フタを ひよ いと開けて，ポイ 
と火炎ビンを放り込まれたら，たちまち帝 
都の通信機能はマヒするであろう。別にテ 
口でなくてもいい。地裘のときはど一する 
のであろう。 

それからしばらく前の首都圏の雷騒ぎで 
ある。落雷で数多くの信号機がダウンした 
そうであるが，まさか LSI が雷のようなノ 
イズに弱いということを知らなかったわけ 
でもあるまい。このことは，暴走するオー 
トマチック車にもいえることである。雑音 
電波が lsi を暴走させる能性があること 
ぐらい，電子技術芯なら常識だろう。 

おっと，やはり NTT の悪 U も書いておか 
ねばなるまい。光通信やらなんやらで，こ 
れだけ技術が進んでいるのだから，さぞや 
コストダウンが進んでいるのであろう。そ 
れなのになんなんだあの長距離料金は。 

それから，10〇番通話(ダイヤル直通じや 
ない長距離通詁）はど一してコンピュータ 
化されないのであろうか。確かにあれは電 
話料金をすぐに知りたいときには必要なも 
のであるが，なんで相変わらず人間の交換 
手が出てくるのだろうか？ あんなものは 
音声合成機の付いたコンピュータ システム 
に置き換えればいいのである。相手先の電 
話番号をダイヤルさせ，そのあと，もしも 
必要なら （114 でもわかるように，必要じや 
ないと思うけど）自分の番号をダイヤルさ 
せ， M 話が終わったら音声合成で料金を知 
らせればいいのである。一体ど一ゆ一理由 
があっていまだに人間にさせているのであ 
ろう力*。いまの システムを 全廃しろとはい 
わないが，できる部分はきちんと合理化す 
べきではないだろう力 1 。 

そういえば，范電公社時代のことである 
が，電話ボックス.の値段がじつに奇怪だっ 


人類夕□科図鑑 

たらしい。道話ボックスはもちろん外注で 
出入り業者が納入するのであるが，なんと 
その単価は，大: S 購入していた電電公社よ 
りも，われわれ一般人が買ったほうがはる 
かに安かったそうなのである。ま，そんな 
ところだから，なにがあってもおかしくな 
いわけだが。 


タコノ□ジ-は忘れたころにやってくる 


以上，偉そうなことを書いたわけである。 
もしかして，「それじゃあの XI 用の MML 
のタコ バグはなんだったんだ」と，お叱り 
を受けるかもしれないが，よ一するに技術 
者というものは，その技術が高度になれば 
なるほど謙虚にならなければいけないとい 
うことだったりするのである。 

現実は往々にして人知を越えるのである。 
そのことを忘れたとき， タコノロ ジーが猛 
威を振るうのである。 

たとえば食品添加物であるが，じつはあ 
の安全性というのは，ネズミに短期間に大 
量に摂取させて調べているのである。それ 
で特に問題がなかったから，人間が少量ず 
つ長期間にわたって贪ベても大丈夫だろう， 
と判断しているのである。つまりあの安全 
性は一種の仮説の上に成り立っているので 
ある。人問が20年間食べ続けたらどうなる 
かは，実際にそのとおりのことを実験して 
みない限り断定はできないのである。 

ときどき费 A 心な自然食愛好家がいて，ま 
るで「お前たちは毒を食っている」といわん 
ばかりだったりする。ああいうのは，なか 
なかに見苦しかったりするが，じつは彼ら 
にも一理あるのである。 

てなわけで，「本当はすべてをわかり尽く 
しているわけではないんだ」ということを， 
心に留めておくだけの謙虚さは持っている 
べきだと思うのである。どんな技術にも必 
ず タコる 可能性があるのだ。そのことを知 
っているうちは，そんなにひどいことには 
ならないだろう。しかし，ひとたびそのこ 
とを忘れたなら，きっとバベルの塔は崩れ 
るのである。 

信じ切ってしまうということは，とてつ 
もなく危険なことなのである。もっとも， 
これは技術に限定したことではないのであ 
るが。 

A A 

ところで，電脳屋ケンちゃん力 ? 提唱して 
いる 「とろん」も，案外 タコノロ ジーではな 
いかと思うのだが，どんなもんだろう？ 
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第 12 回知能機械檷論 一 お茶目な計算機たち 一 


進化とし、う観点から見た人工知能 


/ フレドキンの過激な考え / 

なにを思ったか，研究室に Mac を必死の 
思いで運んでいったので(重かった！），自 
宅ではボケツと困りきっています。もちろ 
ん，研究室では快適にすごせるようになり 
ました。たえず横に置いて文章や図を作っ 
たり，計算機の端末にしたり，またはこっ 
そり（と本人は 思っている） ゲームをした 
りしています。 

Mac の図体はちっぽけですが，なくなる 
と家の中の大事な部分がすっぽり抜けてし 
まったような感じになります。急にあの小 
さな画而に絵が描きた〈てたまらなくなっ 
たり，次世代のデータベースソフトとして 
いま話題になっている「ノ 、イパ ーカード」 
を試してみたくなったり 。 

本連敝第9回 （1987 年9 )彳号〉で簡単に 
紹介したように，この原稿を書く作業，と 
いうよりこの文章を作る作業 S 体に ， Mac 
が深く関わってきてしまったので，いざそ 
れがなくなってみると，不自由でたまらな 
いのです。ですから98の前にいやいや座っ 
て，「書けんっ書けんっ j とうなりながらな 
んとか書いているのです（あれっ， いつも 
かな？） 

ここで突然，わが人類にとってとても大 
事な問題に気づきました。「人類は計算機 
(あるいは人工知能）のおかげで，だんだん 
アホ（阿呆とも書く〉になっていくのでは 
ないか？」ということです。 

計算機あるいは機械のおかげで，ずいぶ 
んいろいろなことができるようになり，人 
間の生活は一見快適になってきました。こ 
れからも人工知能の研究による成果は，可 
能性としては予測不可能あるいは無限のも 



のがあります。ところでそのとき，機械も 
含めた全体としての能力ではなく，人間自 
身の能力はどういう影響を受けてどのよう 
に変化しているのでしようか？ 

計算機に対して アレルギーを 持っていな 
い人の多くは，計算機は人間の能力を増幅 
するものであるという意見をすんなり受け 
入れると思います。でも，もしかしたらこ 
れは楽観的な考えなのかもしれません。 

ここで MIT (マサチューセツツエ科大学） 
のフレドキンの言葉を紹介しましよう 0 
「人工知能は進化の次の段階だ」（参考文献 
1 ) 

これは実にシヨツキングな発言といえる 
でしょう。人類は生命の進化の最終段階で 
はない（まあこれは納得できるが）という 
だけでなく，なんと人工知能が未米におい 
て次の進化の段階の存在になるといってい 
るのです。人間が人間たるゆえんとして「使 
われる」道具たち（「2001年宇宙の旅」の冒 
頭シーンを思い出しますね）は，機械，計 
算機，人工知能と発展しながら，ついに人 
類の次を引き継ぐ存在となってしまうので 
しようか？ 

もちろんフレドキンがいっているのは， 
人工知能が敵対する存在としての人類を征 
服してしまうなどという SF 的な発想では 
ありません。 

フレドキンがこのような考えに至った動 
機づけは次のとおりです。 

「人類の能力というものは，ジャングルで 
生活するような環境に向いており，社会的 
な屯活や大域的な問題の解決には向いてい 
ない。それは世界大戦などをはじめとする 
種々の近代，現代の問題を兄れば明らかであ 
る。超人工知能こそがこういう地球規模の 
問題の解決を担うのである」 

進化を考えるときに重要な遺伝情報とい 
うものは，人工知能体ではまったく遠った 
性質のものになります。自分が持つ全情報 
をそっくりそのまま受け渡すことができ， 
しかもその情報には，自分自身に関するも 
のだけではなく，これまでに存在したあら 
ゆる生命体に関する情報が含まれているの 
です。 

ではフレドキンのこの過激かつ壮大な見 
解について考えるための手がかりを探して 
いくことにしましよう。 

人類と計算機（あるいは未米の人工知能） 


の関係を，時間的な変化，そして進化とい 
う視点から考える場合，まず両者を相手側 
の立場からとらえ直す必要があると思われ 
ます。 

/ 情報過程としての生物の進化 / 

情報理論が工学の祝野を-人きく超えるま 
ったく新しい考察を生み出すようすを興味 
深く描いているのが，参考文献2です。そ 
こで展開される，シャノンが生み出した情 
報理論の屯物学，言語学，哲学，社会学な 
どに対する影響には II を見張るものがあり 
ます。 

進化という壮大な テーマに 対して，これ 
ほど革新的な兄方があるのだろうかと思わ 
ざるをえません。まず，もともとの進化論 
の機械論的な筋道に対して種々の疑問を投 
げかけます。単純でランダムな突然変異に 
よる種の変質が起こり，次第に環境に適し 
た種が俊勢になっていく過程を，古代から 
現代までシミュレーションした（どうやっ 
てやったのでしょう？）結果，人間のよう 
な知的生物が生まれる確率は無限にゼロに 
近くなったということも挙げています。 

つまりランダムな突然変異の繰り返しで 
人類が祝れるというのは，猿がいい加減に 
タイプライターを打っていった結果，たま 
たま偶然に意味のある書物が千册もできあ 
がってしまったということほど起こりにく 
いものだということです。 

さらにこの本では，進化の具体的な触媒 
である遗伝子にスポットを当て，その単純 
な構成から，無限ともいえるデータを生み 
出せるのは，遺伝子自体がデータそのもの 
を含んでいるのではなくて，遺伝子自体に 
はその作り方のルールが入っているのであ 
ると議論を展開します。 

そして，而白いことにこの遺伝という過 
程を言語と文法とのアナロジーで説明しま 
す（本書のタイトルはここからきています)。 
計算機3語を例にとると，まずある計算機 
, i •語は打限の生成規則によって定義されま 
す。たとえばプログラムというものはまず 
グローバルな 変数の定義があり，文には条 
件文と繰り返し文とがあって，などという 
規則です。 

このような規則は苻限ですが，それによ 
って生み出される言語（プログラム）は無 
限です。進化というものも，表面的な遺伝 
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情報の偶発的な変化ではなく，それを牛.み 
出す部分，つまり一段階抽象的なレベルで 
の話ではないかと述べているのです。 

基 質と A (アデ ニン）， G (グア ニン）， C 
(シトシン）， T (チ ミン） という4つの 化 
学物質のみ（言語的にいえば アルフ アベッ 
卜が4文字だけということになる）によっ 
て構成されている遗伝子 （ DNA 分子）の働 
きだけで，なぜこのように「知的な」脳が 
できてしまうのか。これは確かに大きな疑 
問ですが，このような アナロジーに 基づい 
た本書の説明を読むと，なんとな〈わかる 
ような気になってきます。 

アメーバのような生物だけだった太古の 
時代から，人類のような知的な生命体が生 
まれるまでの歴史を見ると，そこには急激 
な変化があります。いずれにせよ，原始的 
な進化論における，ゆるやかな種の変 H の 
連続という考え方はやはりそのまま受け取 
ることはできないようです。 

/機械の進化ねね嬢®場合 / 

欲望も感情もある知的な疑似人問を目指 
した ユニークな 研究をしているのが，戸田 
正直先生です。工学部のまっただなかにい 
るものとしては，まったく新鮮な研究のよ 
うに兒えます。ちなみに先生は物理学で大 
学院を出た後，文学部で心理学の教授をさ 
れています。 

9月末に北海道で開かれた情報処理学会 
の全国大会でも，「人問における情報処理の 
特徴について——日常会話システム NENE 
からのメッセージ——」と題された招待講 
演を行っていました。僕 TJ 身はとんぼ帰り 
でしたので残念ながら聞くことはできませ 
んでした。でも人づてに話を聞き興味を持 
っていまして，生協で参考文献3に挙げた 
本を兄つけたときは30秒程度のためらいで 
買ってしまいました（僕にとって30秒はピ 
カイチの早さで，最近はエンデの 「モモ」 
は8力月半迷った末に買ったのです)。 

「ねね」のプロジェクトでは，さしあたっ 
て器®:よしの21歳の女子大生を想定した会 
話プログラムを作ろうとしています。中で 
も注目すべきなのは，「知」は「感情」のサ 
ブシステムであると いうと ころです。いち 
ばん根元的な部分に理屈抜きに人を勋かす 
ものがあり（「アージ」 といい 4 つに 分かれ 
ている），それをしっかり押さえるべきであ 


ると主張しているのです。 

この部分には全面的に納得できるものが 
あります。僕が卒論でテーマにした，原始 
的な生命体がどうやって情報交換機能（会 
話）を自己組織的に獲得していったかとい 
う話でも，おいしいものに近づくだとか， 
怖いものから逃げるなどといった性質を本 
能として最初から与えたものでした。 

この本は心理学が専門だけあって，なに 
かまとまったひとつの システムを 作るとい 
う際にはやや分析的すぎると思われるよう 
な人間の心理の奥底まで解説しています。 
まだ「ねね嬢」は公開するには至っていな 
いらしいので，このような分析の効果は不 
明です。 

単におしゃべりをするだけの人工知能に 
関する話だけではなく，今回僕がテーマと 
している人間と機械の未来像についても， 
終わりのほうで触れています。 

也物の進化について，個体維持，種族維 
持の条件に基づく小進化,中進化について， 
述べ，人類の出現を大進化と判断していま 
す。そしてユニークなことに機械に対して 
も，同じような進化の道を歩んでいるとし 
ています。 

まずいちばん原始的な生物に相当するの 
が「固定 I/O (入力と出力） システム J です。 
そこで小進化，中進化を繰り返した結果生 
まれてきたのが，植物つまり「状態別固定 
I / O システム」 です 0 

いずれにせよ， 「固定 I / O システム」 にお 
いては，下界の変化に対応できないのです 
が，学習能力を持たせること（大進化）に 
より，ついに「可変 I/O システム」 を完成す 
るというわけです。このような機械では， 
種々の入力（刺激）に対して柔軟に対応す 
ることが可能であり，しかも柔軟な出力（行 
S ) j ) をすることができるのです。 

このような機械ができるのはなんだか夢 
のような話ですが，戸田教授はさらに「人 
類は機械と連合体を組むことで，安定生物 
種としての地位を獲得することが可能かも 
しれない」とまでいっています。 

興味深く読み通したわけですが，いちば 
ん気になったのが，心理学的な分析が現実 
的な会話システムの構築とかけ離れている 
のではないかという点です。ものを作って 
いく場合は，指針となる基本的な部分を（あ 
る程度限定せざるをえないであろうが）押 



さえたうえで，ひとつずつ積み上げていく 
のが自然な態度であると思うのです。 

とはいえ，まだ「ねね嬢」は産ぶ声をあ 
げたばかりです。赤ちゃんのうちから，そ 
の人の性格や能力を論じるのは，早過ぎま 
す。これまでにない アプローチで あるのは 
確かなので，「ねね嬢」の成熟を温かい目で 
見守りたいと思っています。 

/ 親切で、こつけいな人類 / 

人類の機械とのかかわりを進化という観 
点からとらえてみようと，いくつかの考え 
方を紹介しました。しかし，かえって未知 
なことがいかに多いかを知らされたうえ， 
疑問だらけの中に取り残されたような気が 
します。それでもいろいろな切り口から地 
道に考え感じていくしか方法はないのでし 
ょうね0 

世界中で優秀な研究者を集めて，味もそ 
っけもない冷たい機械になんとか知能を持 
たせよう，進化させよう，と人類はがんば 
っています。でももしかしたら，ふと気が 
ついてみるとその「人工知能体」が地球レ 
ベル，宇宙レベルの 統治を行っているかも 
しれないのです。 

それは確かに悲劇的な事態といえます 
が，開き直ってしまえば，人類というのは 
ずいぶんと親切でしかもこっけいな生物な 
のだなあという気がします。人間に至る生 
物は，遗伝子を極めて巧妙かつ抽象的なレ 
ベルに押し上げて，情報を格納する方法を 
自分自身て Wi 立してきたのに……。 
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わくわくと吉ど$バージョン4 

また Word Star がやってくれた。バージ 
ョン4の登場である。世の中，どこでもバ 
ージョン4が流行している。 MS - DOS のバ 
ージョン4は欧米ではすでにアナウンスさ 
れているし ， TURBO Pascal もバージョ 
ン4である。ただ， MS - C だけは同じバー 
ジョン4でも Data Light C や TURBO C な 
ど高性能で安価な処理系に圧倒されて分が 
悪い。 

さてバージョン4の真打ち Word Star に 
焦点を向けよう。初めて噂を間いたのは今 
年の1月頃である 0 Telecom Board という 
BBS で 「Micro Pro 社 Word Star リリース 
4をアナウンス」というメッセージを見つ 
けた 。 Micro Pro 社による New Star 社の劇 
的な買収劇は昨年の#のことだ。それ以来， 
New Word の機能を取り人れた新しい英文 
ワープロが出るらしいという噂はひっきり 
なしだった。 

最近ようやく実•物を乎にしたので早速レ 
ポートしてみる。バージョン3のときは処 
理速度の向上など内的なバージョンアップ 
であったためほとんど目立たなかった力す， 
今回は直接ユーザーの目に触れる新しい機 
能が満載されており，いわば外的なバージ 
ョンアップである。 Sidekick 的なアクセ 
サリーを取り入れた新しいユーザーインタ 
フェイスなど，デスクトップパブリッシ 
ングをはっきりと意識している。何回書い 
ても書き足りないのが Word Star だ。永遠 
のワープロはユーザーの感性をどう刺激す 
るか0 

まず，バージョンアップ項目の量が半端 
ではない。125項 H である。3桁の項目に渡 
って詳細に機能アップや新機能追加が行わ 
れたのだ0それでいて文書ファイルの形式 
とコマンドは 「クラシック WordStar 」 を 
踏襲している。そのクラシック WordStar 
にとって最大の懸案であったサブディレク 
トリへのアクセスは当然のことながら実現 
されている。 

これまで Word Star は180万部以上出荷 
された。1マシンを複数のユーザーで使用 
しているケースを考慮すると，実際のユー 
ザー数は500万人とも1000万人ともいわれ 
ている。タッチタイピストを特に重視した 
設計方針をとり，指先をホームポジション 
に置いたまま操作可能な，栄光の2文字コ 


マンドが考案された。英語以外の言語サポ 
ートも徹底してぉり，仏語，独語などをは 
じめ多数のバージョンがリリースされてい 
る。人気マシンに対しては特別なインスト 
ールが行われ， VRAM 直接書き込みによる 
スピードアップや，マシン固有のキヤラク 
夕文字の印字機能のサポートによって，多 
<のユーザーの支持を得た。 

Word Star はスペルチェッカを初めて内 
蔵したワードプロセッサでもある。間違い 
を指摘するだけの Spell Star から，候補を 
示してくれる Correct Star に進化，そして 
バージョン4では，編集中でもスペルチェ 
ックを行える機能が標準装備された。 

行吉詰ま D からの脱出 

米国の 『PC World 』 誌で3年連続で， 
“World Class Award ” を受賞した唯一の 
ソフトウェアである WordStar だが， CP/M 
-80 の時代から虫きてきただけに，ユーザ， 
インタフェイスに関して行き詰まりの傾向 
があった。 

今回のバージョンアップでは，スピード 
や編迤機能など土台をしっかりと固めると 
ともに，新しいユーザーインタフェイスへ 
の模索ともいうべきポイントをしっかりと 
押さえてある0たとえば，ファイル名を一覧 
表から カーソル キーで選択できるようにな 
った〇さらに，特定のファイル名を一覧表 
に表示させないようにするマスキング機能 
まであるという凝りようで’ある。このマス 
キング機能を使うと，たとえばェクステン 
ションが EXE や COM ， OBJ などのファイ 
ルを表示の対象から外すことが可能になる。 
もちろん，どのようなマスキングを行うか 
は ユーザー が決めることができる。ここが 
日本の傲慢ソフトウェアと大きく異なる点 
だ。 

ファイル名のマスキングはすでに New 
Word にぉいて見られた機能である 。 New 
Word は New Star 社から発売されていたワ 
ープロであり ， Word Star 上位コンパチの 
コマンド体系を採用していた。スピードは 
クラシック Word Star の3倍，階層化ディ 
レクトリのサポート，書き込み禁止属性に 
よるファイルの保護， MS - Network 対応， 

そして矩形領域指定と気を吐いていた。 

矩形領域の範囲指定とは，四角形の左上 
と右下の頂点を指定して，その四角形の領 
域に対して切り貼りを行うもので，作表な 
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どの際には不可欠な機能である。 

New Star 社は Micro Pro 社からスピン 
アウトしたグループが設立した会社である 0 
その New Star 社が発売する New Word が 
WordStar の市場を脅かし始めたのだ。も 
ちろん Micro Pro 社は黙ってはいなかった。 
Word Star 2000 という新しいワープロ ソフ 
トウエアを作り上げて対抗した。ところが， 
この Word Star 2000の投入は ューザーの 支 
持を得られず完全な失敗に終わってしまっ 
た。 

原因は簡単である。まず，コマンド体系が 
クラシック WordStar とまったく異なってい 
たことだ。クラシック Word Star に惯れき 
った ューザーが1 文字削除のつもりで CT 
RL-G を打つと ， Word Star 2000では Get H 
elp の意味に解釈されてヘルプメニューが 
出てきてしまう。 

文書ファイルの形式も異なっており，変 
換にはいちいち専用のユーテイリテイを立 
ち上げる必要があった。さらに，クラシッ 
ク WordStar における裏技といわれていた 
ドッ トコ マンドを全廃してしまったことも， 
マニアを遠ざけてしまった。複雑すぎてわ 
かりに〈いということで，初心者には評判 
のよくなかったドットコマンドであるが， 
使い方次第でどんな複雑なことでも可能に 
してくれていたのだ。たとえば，上つき下 
つきの文字をどれだけ上下にずらして印字 
するかを，1/48インチ単位で: f 旨定すること 
さえできた。 

この Word Star 2000は H 本でも発売され， 
VJE - a と組み合わせて日本語 • 英語両用の 
ワープロ TWINSTAR として登場した。し 
かし，初期バージョンでは VJE - a が TWIN 
ST A R の中だけでしか使えなかったことや， 
スピードが遅いうえに，なによりも立ち上げ 
時の画面があまりに稚拙で®:祝するに耐え 
ないものであったことから，やはりあまり 
相手にされなかったようだ。 

せっかく Word Star 2000をリリースした 
にもかかわらず，クラシック Word Star や， 
天敵の New Word のほうが売れ行きがよい 
という窮地がしばらく続いた 。 Micro Pro 
社にとって臥薪嘗胆の時期であったに違い 
ない。そして時がきた 。 Micro Pro 社は Ne 
wStar 社を会社ごと買い取ってしまったの 
だ。 

こうなればもはや，前進あるのみだ 。 N 
ew Word の長所を徹底的に取り込んだうえ， 


現在多くのユーザーの関心を引いているデ 
スクトップパブリッシングを実現するための 
機能をサポートし，ユーザーインタフェイ 
スを向上させた WordStar をリリースすれ 
ばよい。 

進化した WordStar 

というわけでバージョン4の登場となっ 
た。デスクトップハ°ブリッシングへの対応 
としては，まずレーザープリンタへのサボ 
ートがなされた。もちろん，通常のドット 
プリンタでも改行幅を細かく変えられるよ 
うになるなど，きめ細かいインストールが 
行えるようになった。紙面の上部と下部に 
つけるヘッダ'とフッダ'も，これま iTl 行-た、 
けであったものが，各々3行に渡って詳細 
に設定できるようになり，文書の体裁が向 
上した。 

文字と文字の間隔を字体によって細かく 
調整するプロポーシヨナルスペーシングの 
機能も付加された。たとえば， i や t とい 
う文字に比べて， w や z では字体の幅が広 
いので，それに合わせて文字間隔を自動的 
に変えてくれるのである。 

索引機能も，デスクトップパブリッシン 
グにとってな〈てはならないものである。 
これを コマンド ひとつで簡単にやってのけ， 
こういう単語は何ページと何ページに出て 
くるという，きれいな索引があっという間 
にできあがる。 

余談になる力 5 '，索引を作る機能は日本語 
ワープロでは非常に難しい。英語では単語 
と単語の間は必ずスペースで区切られてい 
るので，単語をひとつひとつ識別するのは 
造作もないことである。しかし日本語の場 
合は文字が全部つながっているため，どこ 
からどこまでがひとつの単語なのか，なか 
なかわかりに〈い。日本語ワープロで実用 
的な索引機能を持ったものが登場するのは 
いつの ことであろうか。 

バー ジョン4ではさまざまな アクセサリ 
一的機能が盛り込まれたことも注目に値す 
る。 H 付や時間を文書に取り込む機能や， 
関数電卓に加え， マクロ 機能が使えるよう 
になった。 マクロとは， 頻繁に使用する 一 
連の キー 操作を登録しておき，簡単に呼び 
出して使えるというものである。たとえば， 
前後の単語の入れ換えは，1単語削除，1 
単語後退，アンドウという3つの操作をま 
とめた マクロで 実現できる。 


アンドゥ機能もバージョン4で初めて実 
現されたものである。すでに TURBO Pas 
cal のエディタなどではアンドゥ機能が存 
在していたため，元祖 Word Star での実現 
が待たれていた。このアンドゥ機能をはじ 
めとして，編集コマンドは徹底的にバージ 
ョンアップがなされている。ページ指定の 
ジャンプ， P 線，大文字/小文字の変換など 
細かい機能が付加された。文書の中にルー 
ラーを埋め込むことができるようになった 
ことも，ぜひ述べておきたい。これにより 
文書の途中から書式を変えたり，枠を空け 
たりすることが可能になったのである。 

文字列検索のオプションは，これまでは 
G ， W ， U ， N ， B ， および数字であった（真の 
Word Star フリークであれば，それぞれの 
意味を全部暗記しているはずだ)。バージョ 
ン4ではさらに，カーソル位置から文頭も 
しくは文末までという R ( Rest )， 自動的に 
左端を揃える A ( Align ) ，ワイルドカードの 
使用を寫言する“？”が加わった。「水も漏 
らさぬ」という表現がぴったりである。 

Micro Pro 社は Word Star に社運を賭け 
て生き延びてきた。 

Word Star —筋，という姿勢は「演歌一 
筋」と，どことなく似ており日本人の心の 
琴線に触れる。時代を超えてユーザーとと 
もに進歩する Word Star に心から拍手を贈 
りたい0 

次 M は特別講座， 「 MZ -700 で GP - IB を」。 



Between The Lines 131 













Object oriented 


実用 (？) オブジェクト指向のゲームプログラミング第2回 


基本システムを考える 


オフジエクト指向でゲームプログラミングをやってみようというの 
がこの企画。それも ij アルタイムゲームを作るといろことで，今回 
Hamaguchi Isamu はそのだめの基本システムの設計に取りかかることにしよう。例に 

浜 □ 勇 よつて，なんだかよくわかんないという人は用語解説も見てほしい。 


さてオブジェクト指向を使ったリアルタ 
イムゲームの 作成というものに具体的に入 
っていこうというのだが，今回はベースと 
なる システムを どのようなものにするかを 
考えると同時に，実際にプログラミングを 
行う場合にはマクロの災ゃプリプロセッサ 
に隠れて見えなくなってしまう システムの 
動きと，基本的なクラスについて解説して 

いこう。 


クラスの記述 


まずクラスというものをどのように記述 
するかについて考えてみる。 

今回のシステムではクラスとは人体図1- 
a とあとで述べる図2のように表現される 
ことになる。 

1) クラス名 

クラスの名前である。当然ひとつしか指定でき 
ない。この場合@ マークの 後ろに書かれている 
のがクラスの名前になる。ファイル名などもす 
ベてこの名前に統一されて使用されるので注意。 

2) スーパークラス名 

スーパークラスの名前である。この場合へ マーク 
の後ろに書かれている。スーパークラスはひと 
つしか指定できない。つまり親はひとつで多重 
継承といった凝ったことはできない。 

3) 呼び出しクラス名 

今回のシステムは実行するときにメソッドを探査 
できないのでここにそのクラスのメソッド中で 
メッセージセンデイグを行う可能性があるクラ 
スの名前を指定しておかなければならない。こ 
こに指定するクラス名はそのものズバリのクラ 
スでなくても最低限度，呼び出されるメソッド 
が存在しているクラスであればよい。つまリス 
—パークラスをたどっていって共通のスーパー 
クラスを持っているならば，同じように呼び出 
せるのである。=の後ろにクラス名を書く。 

4) クラス変数 

クラス変数を指定している。+の後ろに書かれ 
ているのがクラス変数の名前。そこから空白を 
ひとつ以上空けてそのクラス変数で使うメモリ領 
域のバイト数を定義している。クラス変数とい 
うのはクラスが持っている特質や，クラス全体 
で使う変数などとして使用する。たとえばその 
クラスのオブジェクトなら使用できるテーブル 


まず図 1 -a に 示される， クラス 名， 1〗 スー 
パークラス 名”呼び出し クラス 名 f クラス 

変数クインスタンス変数ドクラスメソッド” 
インスタンスメソッド 7 >を定義する定義部と 

いうのがあって，定義部はひとまとめにさ 
れてプログラム（図2 ) とは別の ファイ ルに 
保存される。 

この ファイルには “ class ” とかいった名 
前をつける。これをフイルタに通すことに 
よってそれぞれのクラスを定義する本当の 
定義部が作成されるというしくみだ。 

ここでフィルタを通す前後で2つ定義部 
ができたわけだが，まぎらわしいので，フ 
ィルタを通す前の定義部をクラス定義部， 
フィルタを通してできあがった定義部をプ 
ログラム定義部と呼ぶことにしよう（特に 
意味はないけどね)。 

(インスタンスメソッドへのジャンプテーブルも 
そうだ）だとか， • その クラスのオブジェ クトが 
何個作成されたか カウン トしたりするときに使 
用できる。ただし ROM 化するときは後者のよう 
な使甩法はできない。 

5) インスタンス変数 

インスタンス変数を指定している。一の後ろに 
書かれているのがインスタンス変数名。そこか 
ら空白をひとつ以上空けて，そのインスタンス変 
数で使うメモリのバイト数を定義している。こ 
の変数部分は各オブジヱクトがそれぞれ持って 
いてオブジヱクトの内部状態が書かれる。ここ 
にァクセスすることでオブジェクトの機能を使 
用する。 

6) クラスメソッド 

クラスのメソッドを指定している。 * マークの 
後ろに書かれているのがメソッドの名前という 
ことになる。インスタンスの作成やクラス変数 
へのァクセスを行うためのメソッドである。 

7) インスタンスメソッド 
インスタンスのメソッドを指定している。/マ 
—クの後ろに書かれているのがメソッドの名前 
である。このメソッドを使用してさまざまな機 
能を実現するわけである。 

8) 大域シンボル 

リロケータブルァセンブラによって分割された 
プログラムのどこからでも使用できるシンポル。 
反対に局所シンポルはあるひと‘つのモジュール 
の中でしか使用できないシンボルである。 


ただ，ここでひとつ気をつけてほしいの 
は，クラス定義部というのは使用するクラ 
スをすべてひとまとめにして “ class ” とか 
いった ファイル にするのに対して，プログ 
ラム定義部というのはそれぞれのクラスご 
とに“クラス名. def ” といった ファイルに 
なって出力されてくるということである。 
これはリロケータブルアセンブラのネ寺徴の 
ひとつである局所シン ボル によるラ ベル 情 
報の隠匿を利用したいからだ。 


クラスとインスタンス 


ではこうして作成された，プログラムの 
頭にイン クルー ドして使うプログラム定義 
部のリストの例を図 l _ b に示そう。 

わかりやすくするため大域シンボル 8 > の 
名前は変更してあるが実際には完全にオリ 
ジナルだが意味を持たない6文字のシンポ 
ルが割り当てられることになる （ M 80 では 
6文字以上の大域シンボルは使用できない）。 

まず定義の最初はメタクラスが書いてあ 
る。メタクラスというのはクラスメソッド 
のテーブルへのポインタを持っている だけ 
でほかに機能はない。 

続いてクラスとインスタンスの変数が定 
義してある。 

それぞれの変数は，ある--定の長さのメ 
モリの連続領域の中に割り当てられ，その 
メモリの先頭番地からの距離によって “ DEF 
じ疑似命令によって定義されている。 

この定義の中にはこのクラス定義部では 
定義されていない変数も存在しているが， 
これはオブジェクト指向の特徴である継承 
の機能によってスーパークラスから継承さ 
れた変数である。 

では，视実にこの変数はどのよう*に使用 
されるのか考えてみよう。たとえばインス 
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タンス変数のために耳义られた連続したメモ 
リ領域の中にある変数を操作したい場合は 
どうすればよいだろうか。 

まずインスタンス変数全体の先頭のアド 
レスに注目する。このアドレスは Z 80 の場 
合なら BC レジスタにいつでも使用できる 
ように格納しておく。 

そして操作したい変数の場所の先頭のア 
ドレスからの距離（もし linkUp という変 
数にアクセスしたければ linkUp というラ 
ベルにはその変数の先頭からの距離が定義 
されている）を H L レジスタに格納する。 

LD HL,linkUp 
これを BC レジスタと ADD すれば HL レジ 
スタに操作したい変数のアドレスが残ると 
いうわけで'ある。 

これでインスタンス変数に対してのアク 

図 1- b プログラム定義部 


セスを行うことができるというわけだ。 

ここで気をつけなければいけないのは， 
最初に B C レジスタにインスタンス変数領 
域の先頭アドレスが必ず入っていなければ 
いけないということだ。 

しかしこれは当然なのである。なぜなら 
このインスタンス変数領域の先頭のアドレ 
スこそがオブジェクトそのものなのである。 
このインスタンス変数の中にオブジェクト 
を操作するのに必要なすべての情報が含ま 
れているのだ。 

もしあるオブジェクトにメッセージを送 
りたい場合はそのオブジヱクトの持つイン 
スタンス変数の先頭番地とメッセージ（セ 
レクタなどというが，要はどのメソッドを 
実行するかを示している）さえあればよい 
(今回のシステムの場合，機能が低いため， 


そのオブジェクトがどのようなクラスに厲 
しているかということをあらかじめ知って 
いなければならない），というよりもインス 
タンス変数の領域の先頭番地がわからなけ 
ればメッセージを送ることができないので 

図 1- a クラス定義部 
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メタクラス 


-クラス変数定義 


•インスタンス変数定義 
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call 
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supernew macro 
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クラスメソッドの定義 
クラスメソッドへのテーブル 


instanceMethod : 


extern 

holdfreeobj 

holdfreeobj 

equ 

freeobj 
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holdlinktop 
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equ 

linktop 
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holdlink 


holdlink equ 

link 
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holdunlink 
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nextobj — 

dw 

freeobj 


dw 
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dw 

link 


dw 

unlink 


dw 

nextobj 
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インスタンスメソッド 
の定義 


インスタンスメソッド 
へのテーブル 
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ある。 

そこで今操作しているインスタンス変数 
の先頭#地は B C レジスタに必ず入ってい 
るようにしているのだ。 

では，もしインスタンス変数でなくてク 
ラス愛数を操作したいときはどうするのだ 
ろぅ。 

まず，インスタンス変数の頭には必ずク 
ラス変数の頭のアドレスを格納するための 


変数 “ class Address ” が存在している（シ 
ステムの予約になっていて必要である)〇 

そこで， BC レジスタの値をスタックに 
積むなりしてから変数の値を BC レジスタ 
に移してアクセスすればよいことになる。 

この手順が而倒くさければインスタンス 
変数内にあらかじめワークエリアを取って 
おいてそこへクラス変数の値を移すように 
するとよいだろう。 


このよう に 変数は システムに かかわる重 
要なものも継承によって使用できるように 
なっている。 



次に定義されているのがメツセージ転送 
のためのマクロ群である。 

この マクロは， 大きく 2種類のものに分 


わかったつもりで読む 

オブジェクト指向の用語解説 

先月号をペラペラと読み直してみたのだが， 
あまりにもかっ飛んでいて，オブジェクト指向 
の用語や機能についての説明がない。そこで今 
回はまず，ウンチク用オブジェクト指向用語説 
明といったものから初めてみよう。 

オブジェクト指向におけるオブジェクトとは 
データ（変数）とそれに対する処理がひとつに 
なったものである，と前回でも説明した。これ 
を図で示すと次のようになる。 


オブジェクト 



この処理 A や処理 B ， 処理 C はそれぞれオブ 
ジェク トの持つ データを その処理目的のために 
操作する関数になっていて，引数を与えてコー 
ルしてやると， データを 操作したあとに値を返し 
てくれる。つまり C や Pascal などの関数となん 
ら変わるところはないわけである。 

ただしオブジェクト指向の用語ではこういう 
のを関数呼び出しとかコールとは呼ばずにメッ 
セージセンデイング（またはメッセージ パッシ 
ング)，メッセージを送るなどという。 

これはどういう意図で名前を変えているかと 
いうと，オブジェクト指向では，メッセージセ 
ンデイングによってどういった処理（関数）が 
呼び出されるかは，メッセージセンデイングを 
行う相手のオブジェクトの種類（クラス）によ 
って毎回異なってくるためなのだ。 

普通の関数呼び出しのように決まった関数が 
呼び出されるわけではなくて，そのオブジェク 
卜ごとに決められた関数が呼び出されるという 
ことなのである。 

では関数の名前とはいったいどういった意味 
を持つのだろう。同じ名前で呼んだはずなのに 
違ったことをやられては困ってしまう。そこで 
関数の名前（セレクタという）とはある機能， 
もしくはある操作につけられた名前ということ 
にする。 

たとえば，画面関係を制御するオブジェクト 
に「ラインを引く」というメッセージを送った 
としよう。当然一緒にラインを引くためのパラ 
メ ータも送ってやる。 

さて結果はどうなるか。もしこのオブジェク 


卜が「ラインを引く」という名前の関数（メソ 
ッドという）を持っていればなんらかの変化が 
起こるだろう。画面上にラインが引かれるかも 
しれない。 

そこでプログラマは，「ラインを引く」という 
メッセージが送られてきたときに実行される閉 
数（メソッド）をすベて，実際に画面をライン 
を引くものにしようとするだろう。それならメ 
ッセージを送る側は安心して「ラインを引く」 
というメッセージを送ることができるからだ。 

実際，「ラインを引く」というメッセージが来 
たからといって，まったく別のことをやったり， 
何もしないで済ましてもよいのだが，そんなこ 
とをやっていたらシステムがメチャクチャにな 
ってしまうので「ラインを引く j というメッセ 
—ジに対しては必ずラインを引くという動作を 
行うようにプログラマが骨を折るわけである。 

そしてその苦労のおかげで，相手のオブジェ 
クトがグラフィックディスプレイだろうと，キ 
ャラクタディスプレイだろうと（テキストアド 
ベンチャーゲームでは「画面上の XO , Y 0 から XI ， 
YI までラインが引かれました」とか表示される 
のだろうな)，ドットプリンタだろうとレーザー 
プリンタだろうとプロッタだろうと（疲れた）， 
正しくラインが引かれるのだ（そうブログラム 
が組んであればだが)。 

次にクラスについて説明しよう。前回も説明 
したようにクラスとはモノの性質を表す型紙の 
ようなものである。 

たとえば，リンゴというオブジェクトを考え 

ょぅ。 

リンゴという名前によって表されるのはリン 
ゴの概念である。これをリンゴのクラスという。 

そして実際に食べるリンゴ，これはリンゴと 
いうオブジェクト（モノ）なのである。 

コンピュータ上ではリンゴというオブジェク 
卜自身はリンゴというクラスに属しているとい 
う情報しか持っていない。もしリンゴをかじっ 
て甘かったら，それはリンゴのクラスに「かじ 
ると甘い」と書いてあったことになるのである。 
これを具体的に示すとリンゴのオブジェクトに 
「かじる」というメッセージを送るとそれはリン 
ゴのクラスに送られ，「かじる」というメソッド 
が起動され「甘い」という値が返ってくるとい 
う状況になる。 

オブジェクトに共通な機能や変数はこのよう 
にクラスにまとめられている。 

そしてオブジェクト指向においてはこのクラ 
スというのもまたオブジェクトなのだ。 

わかりにくいと思うが，クラスもオブジェク 


卜なので変数（データ）を持っている。 

これをクラス変数という。 

そして元のオブジェクトが直接持つ変数をィ 
ンスタンス変数という 

このようにクラスというのはオブジェクトな 
のでメッセージを送ることができる。このような 
メッセージを受けるのがクラスメソッドという 
メソッドで，対して元のオブジェクトはインス 
タンスメソッドというメソッドを持つことにな 
る。 

このクラスメソッドとはどういうときに役に 
立つのだろう。これはオブジェクトを作るとき 
に必要なのである。 

最初の段階でシステムに存在しているのはク 
ラスだけなのでクラスにメッセージを送ること 
によって普通のオブジェクトを作らせるのであ 
る。 

そのためクラスのメソッドは， new とかいっ 
たメモリを確保して変数を初期化するものが多 
い。 

このようにクラスはオブジェクトなのだから， 
クラスのクラスというも当然ある。 

これをメタクラスという。 

当然メタクラスのクラスもあるはずだが今回 
はメタクラス止まりにしてある（キリがないの 
で)。 

さて最後にインヘリタンスについて説明しよ 
う。これは継承と訳す。 

たとえばリンゴに対しての国光というクラス 
を作ろうとしたときに，リンゴをコピーしてそ 
の一部を書き換えることによって国光というク 
ラスを作るのではなく。リンゴの下位のクラス 
(サブクラス）として国光を定義すれば，リンゴ 
の機能を継承して違うところだけを書けばよい 
ということになるのである。 

先ほどリンゴは「かじる」というメッセージ 
に対して「甘い」という値を返していたが，国 
光は「すっぱい」というメッセージを返すとい 
う部分だけを書いて，国光というクラスを作れ 
るのだ。この場合リンゴに対し国光はサブクラ 
スである，といい，国光に対してリンゴは スー 
パークラスに あるという。 

これは非常に便利な機能で，これがなきゃ面 
倒くさくて誰もオブジェクト指向など使いやし 
ない。このような継承の機能によってスーパー 
クラスで定義した変数はサブクラスでもすベて 
使用できる。またメソッドのうち同じ名前のも 
のはよりサブクラスのものから選択されていく。 

実際に継承の機能を活用するには面倒なこと 
もあるのだがそれは次で説明しよう。 
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けられる。ひとつは自分自身（つまりクラ 
ス定義されているオブジェクト自身）に対 
してメッセージを送るためのもの。もうひ 
とつは，クラス定義部で呼び出しクラス名 
によって指定されたクラスのオブジェクト 
に対してメッセージを送るためのものであ 
る。 

• self へのメ ッ セージセンデイング 

自分自身に対してメッセージを送る場合 
には特に2つの方法があって，本当に fl 分 
に対してメッセージを送る （ ft 分は self と 
いうので self にメッセージを送る）という 
のと，自分のスーパークラスに対してメッ 
セージを送る （ super に対してメッセージ 
を送るという。止確には違うのだけどね） 
というのに分かれる。 

まず self に対してメッセージを送るとい 
うのだが，これは今回のシステムが利川で 
きる最も強力な機能である。 

たとえばインスタンス変数を直接操作す 
ることによって容易に機能を実税できる場 
合でも，この self を使って自分自身に対し 
てメッセージを送るような形でプロダラミ 
ングしておけばあとでシステムが強化され 
た場合でも非常に容易にそれに対応するこ 
とができるのである。もっともクラスの設 
計とかを後のちまでポロが出ないようにし 
っかりやっておくことが必要だが。 

さて次に super に対してのメッセージセ 
ンデイングだ。 

これは継承（インヘリタンス）の機能を 
容易に利用するために必要な機構である。 

たとえば，リンゴというクラスに対して 
虫食いリンゴというクラスをサブクラスと 
して定義したとしょう。 

すると super を使うことによって「かじ 
る」というメソッドは以下のように書ける。 


かじる： 

super かじる： 
t 虫が出た 

これはどういうことかというと スーパー 
クラスにあるメソツドを super を使うこと 
によって呼び出すことが可能になるのであ 
る。 

この場合，リンゴの「かじる」というメ 
ソッドを実行してから「虫が出た」という 
虫食いリンゴ特有の値を返したことになる。 


図2プログラム 


include 

include 

name 

holder: : dw 
dw 
dw 

new: superNew 

ret 


stddef.h 
holder.def 
holder 
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これによって継承は行われたわけである。 
つまり継承といってもプログラマが機能を 
考えて明示的に行っていかなければならな 
いということである。. 

実は今回のシステムではこの super によ 
る飛び先は一意に決定してしまう。だから 
マクロの中身も単純なサブルーチンジャン 
プになっている。高速に実行できるわけな 
ので，ガンガン継承機能を使うとよいであ 
ろぅ。 

♦オブジェクト への メ ッ セージセンデイング 

次にオブジェクトに対してメッセージを 
送るためのマクロが定義されている。 

ただし，今回のシステムの弱点でもある 
のだが，これにはかなり強い制約がある。 

この制約とはメッセージを送るオブジェク 
卜がどのクラスに属しているかが，あらか 
じめわかっていなければならない，という 


ことである。 

これはどういうことか。普通のオブジェ 
クト指向の言語だと，メッセージセンディ 
ングによってどのメソッドが実行されるか 
は吏行時にしかわからない。実行するとき 
にメソッドを顺探査して適当なメソッドに 
制御を渡すのである。しかし今回実％を丨1 
指しているのはリアルタイ ムの ビデオゲー 
ムである。なのに顺探査のような処理時問 
が一定でない処现を システムの 中核に取り 
込んでよいものかという問題があった。 

答えは， 

オブジェクト指向くビデオ ゲーム 
ということでメソッドの探査は行わないこ 
とにした。つまりアセンブルする前にその 
オブジェクトがどのクラスに厲しているか 
はわかっているという状況を想定したわけ 
である。 


実用 （？） オブジェクト指向のゲームプログラミング 






これによってダミーのメソッドを使用し 
なければならない状況も出てくるが ， self 
は問題なく使用できるし（自分は自分を知 
っているからね）特に悲観する必要はなか 
ったようだ。 

そういうわけで，普通のオブジェクト指 
向では，オブジヱクトとメッセージを記述 
しなければならなかったが，この システム 
ではオブジェクトとオブジェクトが所属し 
ているであろうクラス，そしてメッセージ 
が必要になっているのである。 

このようにこの システムのメソッドとい 
うのは機能と関数の狭間で未分化にさまよ 
つてい るのであったン 


メソッドの定義 


次はクラス，インスタンスの各メソッド 
の定義だ。 

これはメソッドごとにオリジナルな名前 
が与えられている。この名前はシステム全 
体でもオリジナルでしかも人域シンボルな 
ので，各クラスのメソッドは各々プログラ 
ム全体でオリジナルなラベルを持つことが 
できる。このラベルを使用してメソッドを 
呼び出すことになるわけだ。 

そして最後にクラスメソッド，インスタ 
ンスメ ソッ ドに対する テーブルが 用意され 
ている。 

外部から メ ッセージセンデイングが行わ 
れるときはこのテーブルから メソッ ドの# 
地を…いてきてサブルーチンジャンプを行 
うので’ある。 

以上がプログラム定義部の説明である。 


プ□ク'ラム本体は 


では次に図2のプログラム本体の説明に 
移ろう。ここではクラス変数の中身と，メ 
ソッドが書かれている。 

まずプログラムの先頭でプログラム定義 
部をリストへ取り込んでいる。これでクラ 
スを記述するのに必要な定義がすベて使用 
できるようになったわけである。 

次にクラス変数の中身が記述されている。 
ここにはクラスの名前と同じ大域ラベルが 
つけられたデータ列が書かれているが，こ 
れがつまりクラスそのものなのである。 

オブジェクトの番地というのはインスタ 


ンス変数の先頭であったが，クラスの番地 
というのはこのラベルのあるところだ。そ 
して同時にここがクラス変数の先頭でもあ 
る。 

このようにクラス変数というのはあらか 
じめデータとしてメモリ上に記述されてい 
るので，特にイニシャライズする必要はな 
い，というより ROM 化の可能性ある場合 
にはクラス変数への書き込みなどは行うこ 
とができない。 

同時に テーブルデータな どは ここに アド 
レスを書いておくだけで，特に苦労なく利 
用することができる。ただし，そのために 
あらかじめプログラム定義部などを参照し 
てクラス変数の構造を知っていなければな 
らない。 

次にメソッド本体が書かれている。 

ここで使 m するラベルはクラス定義部で 
定義しておいたメソッド名である。メソッ 
ド名のところからプログラムが始まり ， 「R 
ET 」 命令などでリターンする。 

ここに書かれるプログラムはリカーシブ 
に書かれていたほうがよいだろう。そうで 
ないと状況によってはデータを破壊して暴 
•走してしまうかもしれない。 

図3を見てほしいクラスの階層（スーパ 
ークラス，サブクラスの関係）はス_パー 
クラスのほうに行くほどすぼまっている。 

それだけ実行される可能性も多くなるわけ 
だ。どのような状況で再帰呼び出しが起こ 
るかわからないのでリカーシブなプログラ 
ムのほうがよいだろうということである。 

インスタンス変数を使っているだけなら容 
易にリカーシブなプログラムになってしま 
うものなのだからあまり心配する必要はな 
いのだが。 

あと，重要なのはパラメータの引き渡し 
に関する問題である。 

これは普通に考えられる方法ならなんで 
もいいという ことにしてしまおう。つまり 
スタックに積もうがレジスタを使おうが変 
数を使おうがどうで も よいということであ 
る。ただしクラス間で統一しなければいけ 
ないのはある メソッドの 名前があった場合， 
そのメソッドと 同じ名前を持つ メソッドの 
パラメータの 引き渡し方法はすべて同じで 
なければいけない。もし パラメータの 種類 
や数が変化してしまったら迷わず別の名前 
をつけることて°ある。 


図3クラスの階層 
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Smallt alk などでは.，セレクタという形 
でこれがある程度明確に制限されているが， 
アセンブラにはそういったものは望むべき 
もない，それならばプログラムを作るほう 
で工面してやらないと崩壊してしまう。 

なおサブルーチンなどはあまり支障がで 
ない範囲で自由に使っていただいて結構で 
ある。 

* * * 

というわけで，これが今回のシステムの 
枠組みである。 

非常に単純なのだが，これはあくまでシ 
ステムの部分であることに注意してほしい。 
このシステムを生かすためのソフトウェア 
こそ重要なのだ。ソフトウェアとはすなわ 
ちクラスの継承のつながりである。これは 
非常に難しい問題なのだが，うまく作られ 
ると，使いやすさも非常に増す。しかしこ 
の部分が悪いと使い勝手の悪いシステムに 
なってしまうだろう。そういった意味では 
Smalltalk などは大量のクラスが使いやす 
い形で提供されていて便利である。 

ある Smalltalk の解説書に書いてあった 
のだが， Smalltalk の良い点は大量のクラ 
スがすぐ利用できる形で用意されている点 
で，たとえばウインドウシステムやスクリ 
ーンエディタ，コンパイラ， ブラウザなど 
も ユーザー が自分の作ったアプリ ケー シヨ 
ン中で使用することができる。しかし，ア 
センブラなどを使った場合すベてのクラス 
を自分で最初から定義しなければならず。 
非常に大きな労力を必要として現実的では 
なじ、，というのだ。 

しかしだからといって日々作られていく 
ビデオゲームのプログラムになんの蓄積も 
必要ないというわけではないはずだ。 

なんらかの形でのサポートは必要だと思 
ラ0 
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ALGO SPACE BLUSTER SG 


MZ - 2500用アルゴ機能の拡張 

ALGO SPACE BLUSTER SG 


Takiyama Takashi 


瀧山孝 


いま MZ -2500 が不可能を超える。かつて M 
Z -700 の底力を見せつけたあの SPACE 
BLUSTER SG がなんと MZ - 2500でそ 

っくりそのままアルゴ‘機能になってしまっ 
た！ボスキャラ相手にキーを叩けばそこ 
はも 5 MZ -700 の世界。逆襲のアルゴ機能 
シリーズ第2弾，堂々の登場だ。 


アルゴシリーズ第2弾として「あの」不 
可能はないマシンからの移植版 SPACE B 
LUSTER SG をお届けします。なお，アル 
ゴ機能の詳細については本誌1987年11月号 
「登場！アルゴブロック崩し」の項を参照 
してください。 

\ 入力方法ぉょび遊ひ方 

基本的にはダンプリストをモニタないし 
は マシン 語入カ ツールで 入力し，打ち込み 
間違いがないことを確認したのち適当なフ 
アイル名でセーブし，これを MKARGO.B 
AS でアルゴとして登録するという手順に 
なります。ただし，今回のプログラムは M 
KARGO. BAS が’ 標準で サポートしている フ。 
ログラムサイズを越えていますので，11月 
号リスト 5MKARGO.BAS 中の &HExxx 
の部分(参照，表 1 ) をすベて &HCxxx に変 
更してから実行するようにしてください。 
また，前回のアルゴリズムなどと同様にリ 
スト2のダンプリストはアイ コン データを 
含んでいますので， MKARGO. BAS の 210 
行から300行を削除して実行すれば，ダンプ 
リストのままのアイコンで登録することが 
できます。 

無事登録できたら，さっそく遊んでみま 
しよう。テンキーで自機を操作し，スペー 
スキーで弾を擊ち， GRAPH キーで一時停 
止します。オリジナルどおりの全6面。し 
っかり堪能してください。 

\\ RMALGO もしくは RMARG 〇 

MKARGO があるからには RMARGO (リ 
スト 1) もなきや困る，というのでア ルゴ 
登録解除プログラムを掲載しておきます。 
ドライブ2にディスクを入れて実行すると， 
登録されているアルゴプログラムの一覧が 
表示されますから，あとは カーソルキーで 
表1 MKARGO の変更点 




選んでリターンキーを押せば登録が解除さ 
れます。あくまで登録の解除であって，プ 
ログラム自体が KILL されるわけではあり 
ません。念のため。 

\スぺブラ移植にあたって 

700から2500へ移植した際のポイントをい 
〈つかピックアップしてみましよう。 

まず，ネックになるのがキャラクタの違 
いですが，これは PCG 定義しちまえばどう 
ってことはありません。しかも，2500の漢 
字 ROM 中にはちやあんと700のフォントが 
潜んでいますから，こいっを読み出してや 
れば PCG データも省けるって寸法です。 

続いて画面関係。オリジナルは VRAM に 
直接書き込んでいます。これはシューティ 
ングゲームですから速度のことを考えれば 
当然なのですが，なんと，書き込むデータ 
がディスプレイコードだあ！うむむ，こ 
れは変換テーブルを作るか，画面データを 
大幅に書き換えなければならないかな？ 

と思ったところにまた吉報。2500の漢字 R 
OM にある700用フォントはデイスブ レイコ 
ード順に並んでいるではないですか。とい 
うことは，定義した PCG コード=ディスプ 
レイ コードになるわけだから，結局なにも 
考えることはなかったのです。 

画面関係でもう1点。700というマシンの 
VRAM は 40 X 25 とシンプルながら，1文字 
単位でフォント色と背景色を指定できるの 
です。オリジナルはこれを利用して8色以 
上の色数を表現しています。っまり，フオ 
ント色と背景色を別々に指定してチェッカ 
を描いてやることで中間色を出しているの 
です。対して2500では文字単位で色を指定 
することはできても，背景色までは指定で 
きません。 PCG をカラーモードで使えばど 
うにでもなります力 ? ，オリジナルで使って 
いるすべての組み合わせを別々に定義する 



106 clear &HCe00:di 画 0$ (1) : AD -&HC0C 4： res tore 1000 

280 blotd DEVS+FROM.NAMES,&HC000 

410 bsave DEVS+T0.NAMES,&HC 000, SIZE,0,0 

439 SUB-&HC000 ： CK-0 ： ER-0 ： ALG0$-T0_NAME$：on error goto 830 

440 restore 960 ： for I-&HC000 to &HC00F：read A$ ： poke I, v a I ("" $ 一 + AS) : n e x t I 



のも億劫です。 

で，どうしたかというとテキスト2画面 
重ね合わせを利用することにしました。2 
画面のうち下のひとつを背景色専用に割り 
当てます。これをあらかじめベタで塗り潰 
しておいて，表示するときには上の画面に 
キヤラクターとフォント色をセットし，下の 
画面には背景の色だけセットするようにし 
ます。これで700とほとんど同じ画面が得ら 
れることになりました。ただ，この方法は 
完璧ではなく，フォント色が黒のときには 
背景が透けて見えてしまうという欠点があ 
ります。データをちょっと手直しすればよ 
いことには気づいたのですが，ここまで手 
を抜いたのだから，最後まで手を抜こうじ 
ゃないかということになり，特に細工はし 
ていません。 

また，この方法のもうひとつの欠点は700 
のそれと比べて書き込むデータ量が増える 
ことです0700では1バイトのディスプレイコ 
ードと1バイトのアトリビユートを書き込 
むだけのところを，2500では1バイトの P 
CG コードと上下で計2バイトのアトリビ 
ユートを書き込まなければならず，扱うデ 
ータが5割増しになってしまいます。2バ 
イトが3バイトになるくらいど一ってこと 
ないじゃん，と思われるかもしれません力す， 
これを全画面分ですからね。まずいでしょ 
" 〇 

結局この難関も「なんにもしない j こと 
で突破してしまった私です。だってシステ 
ムクロックが1 .5 倍以上なんだもん。データ 
が 1.5 倍でマシンの速度も 1.5 倍。これでい 
いのですよ。ただ，ちょっとちらつきが気 
になったので，垂直ブランクをチェックす 
るよう改良しました。実際はブランク期間 
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中に画面の書き換えが終わるわけではない 
ので縁起物の域は出ませんが，ちょうどよ 
いウェイ ト になってくれてるみたいなので， 
やっぱり，これでい 一ので す。 


MZ ユーザーの 君へ 


より深く茂ったいばらの道を歩むことを 
余儀なくされたかに見える MZ ユーザーで 
すが，本当はそんなことないのですよ。 

だってさあ，パソコンてのは自分でプロ 
グラムを組んでこそ意味があるおもちゃで 
しよ？ てことは， メーカーの サポートが 
なかろう力す，ソフトが出なかろう力す，パソ 
コンで「遊んでいる」人には関係ないじゃ 
ない の。 最低限なにかを作れる環境という 
ものは与えられているのだし，それで足り 
なければ自分でなんとかすればい一じゃな 

い0 

こう書くと「だってできないんだもん」 
とかいう人が絶対いるんだよね。少なくと 
も，例の祝さんが書かれた 「 MZ ユーザー 
の宿命である」という文章を読んで「本当 
なのでなにもいえなかった」という感想し 
か持たなかった奴はそういうんじゃないか 
な。 

あの祝さんの文章を読んでまともな MZ 
ユーザーの 反応は2つしかない！ ひとつ 
はあのとおり「怒濤の投稿」をすること。 
もうひとつは「ふっ。俺もなめられたもの 
だぜ。こんな雑誌読まなくってもどうにで 
もならぁな」と，ひとりで黙々とプロダラ 
ミンダに励み，自からの道に生きること。 
これしかない。 

上の例はある程度技術力がある人の場合 
だけど，技術的に未熟な人が選ぶ道は，前 
者の予備段階として，いつか怒濤の投稿を 
するための知識を得るために本誌を隅から 
隅まで，もちろん他機種の記事も熟読する 




こと，これっきゃない。するってえと，「本 
当のことなので〜」と思った人は本誌を読 
む資格はないから，買うのやめちゃったら？ 
ということになるな。じゃなきゃ，改心し 
て「まじめに j 読みなさい。どっちかだよ。 
「だってできないんだもん」なんてせりふは 
聞きたくないからね。 

11月号のアルゴ特集の頭に「自らの力で 
道を切り開〈のが MZ 流」とかなんとか書 
いてあるけど，それは MZ に限ったことで 
はなく，パソコンというものはそうしたも 
んでしよ一が。よ一く考えてほしいんだけ 
ど，仮にメーカーがちゃんとサポートして 
くれて，ソフトがバンバン出たとして，君 
はいった いなに がやりたいわけ？ 自分で 
はなにも作らず，市販ソフトを取っ換えひ 
っ換えしてみるだけ？ 

お一い。傍観している X の人たち。人ご 
とじゃないんだよ。メーカーがちゃんとサ 
ポートしてくれて，ソフトも バンバン 出て 
るみたいだけど，君はいったいなにをして 
いる？ なにがやりたい？ Oh ! X になに 
を求めてる？ 

\ えつと，あとが杏です 

時代は徐々に（というよりどんどん ） 8 
ビットから16ビット. 32ビットへ移行しつ 
つあるわけですが，いまだに Z 80 の呪縛か 
ら逃れられない私としては，まだまだ8ビ 
ットでやりたいことがあるわけですよ。ほ 
んとはね，ひとりで遊んでいてもよいので 
すが，もしも，もしもですよ，私がやって 
いることを面白いと思ってくれる人がいる 
のなら，と，こうして原稿を書いているし 
だいです。 

で，私は読者から正常な反応がある限り， 
8ビット，特に MZ をサポートし続けるこ 
とをここに約束しましよう。といっても私 



にできるのは「ライターのまねごとをして 
いるアマチュアプログラマ」としての立場 
を利用して，怖いものなしでやりたいこと 
をやりたいようにやり，書きたいことを書 
きたいように書くだけです。別に原稿料で 
食ってるわけではありませんから，私がや 
りたいことを読者が面白くないと感じたり， 
編集サイドから君の原稿はつまんないよと 
いわれたり，読者から私が期侍する反応が 
得られな〈なったりしたら，すっぱりこの 
業界から足を洗って隠居するだけのことで 
す。 

というところで，今回発表したゲームも， 
ただダンプを打ち込んで，遊んで，あ一面 
白かった，というんじやなくって，解析し 
て技術を得るなり，少なくとも発奮材料ぐ 
らいにはしてほしいものです。 

前回のアルゴリズムのときに書いたアル 
ゴディスクエディタはいずれ機能強化して 
発表したいと思います0それとアルゴリズ 
ムは RAM を拡張して使ってください。 

最後に，無理矢理のぉ願いを聞き届けて 
SPACE BLUSTER SG のソースリストを 
わざわざ送ってくれた古旗君，ありがとう。 
これからもがんばってよね。 


SPACE 巳し USTER SG とは！ 

MZ -700 ユーザー期待の星，700には不可能 
はないといわしめた男，古 E —浩が tinyXEV 
I 0 US , SPACE BLUSTER FZ に続し、て世(こ 
放った野心作！オールキャラクタながら華 
麗な横スクロールを見せる，とにかく擊って 
擎って擎ちまくるシューティングゲームの傑 
作だ。 

ちょっと褒めすぎのような気もするけど， 

これが700で走っているさまはちょいと見物で 
つせ。ちなみに古簇君はすでに SPACE BLU 
STER シリーズの最終編 FX の仕上げにかかつ 
ている。 


1EBHI RMALGO 

10 R M A L G 〇 もしくは R M A R G 0 
20 . 

30 init *crt ： 40,25,1,0~ ik«ode 1 
40 iiu FILNAMS (9) 

50 devi$ ■ f d2: 、 25 ,入む B$ 

6 0 if ■id$ (A$,4,12)<>"a I go aanager * then 
70 print "a 1 go manager がありません M 

80 end 

90 end if 

100 ALG$-lefts (A$,20) 

110 for 1-0 to 5 ： FILNAMS (I) -a i d$ (A$, I * 18^-21,18) ： n e x t 
120 for 1-6 to 9：FILHAMS (I)-«id$ (B$,(1- 6)* 18+1,18) : next 
130 for 1-0 to 9 

140 if lefts (FILNAMS (I),1) ochrS (0) then 

150 print - 'd$ (FILNAMS (1),2, instr (2,FILNAMS (I),chr$ (13)}-2) 

168 HX-MX+1 

170 end if 

180 next 

190 print 

280 if HX-0 then print •アルゴファイルがありません - : end 
210 print ■•削除するファイルを进んでください** 

220 locate ,,0 
236 Y-0 
240 repeat 


1 J 8 Oh ! X 1988.1. 










04 

05 

5g 

06 

27 

86 

05 

E2 

05 

D0 

95 

05 

E0 

05 

65 

AE 

05 

5F 

05 

FA 

DD 

os 

87 

04 

0D 

E7 

05 

DS 

00 

9D 

43 

66 

4E 

06 

AE 

4E 

06 

35 

13 

D2 

52 

(H; 

D9 

14 

B6 

56 

06 

91) 

16 

49 

78 

Ob 

6ti 

06 

入 4 

A6 

06 

7E 

66 

4E 

E4 

06 

FD 

93 

19 

F3 

06 

KF 

06 

DD 

oe 

07 

FA 

06 

04 

4B 

07 

53 

97 

92 


ee 

9F 

01 

28 

ee 

9A 

01 

43 

ee 

62 

01 

A7 

ee 

7E 

0 1 

D0 

ee 

A6 

01 

D6 

ee 

A4 

e l 

29 

0 1 

9A 

ei 

A8 

e l 

94 

e3 

B7 

e i 

se 

0D 

D2 

0 1 

4C 

17 

F5 

e i 

25 

03 

FC 

0 1 

E3 

05 

02 

02 

A9 

06 

08 

62 

A9 

66 

0E 

02 

A9 

06 

14 

02 

AB 

09 

1A 


SUM ： 37 0F. DB 5140 1 0 3D 48 

0180 ID 02 D7 0C 29 02 8E 0C 
C188 23 02 59 0C 26 02 74 05 
C190 29 02 07 05 2C 02 Cl 06 
C198 2F 02 EC 04 32 02 32 0C 
C1A0 35 62 55 0S 38 02 66 03 
C1A8 3B 82 CA 05 3F 02 F7 01 
C1B0 46 02 D3 07 49 02 68 04 
C1B8 4C 02 FE 014F 02 25 03 
C1C0 53 02 A2 0156 02 E5 OF 
C1C8 59 62 B9 05 5C 02 E3 05 
C1D0 5F 62 AD OB 62 02 A9 66 
C1D8 65 62 7B eD 68 62 A9 06 
C1E0 6B 02 7B 8D 6E 02 A9 06 
C1E8 71 02 7B OD 74 02 E3 06 
C1F0 77 02 59 eC 7A 02 B0 OF 
C1F8 7D 02 R3 02 82 02 CE 0D 


SUM: DA 20 98 7C GD 20 03 76 


08 C8 
09 CC 
09 D6 
68 DD 
08 E7 
08 F7 
08 2F 
08 39 
08 52 
08 6S 
08 74 
08 83 
98 8F 
08 9F 
98 A9 
89 BE 


A し GO SPACE BLUSTER SG 


C20O 

85 

62 

07 

65 

88 

02 

Cl 

06 

E4 

C400 

ce 

C208 

8B 

02 

EC 

04 

8E 

02 

5A 

11 

78 

C408 

CA 

C210 

91 

02 

32 

0C 

94 

02 

66 

63 

De 

C41 0 

CE 

C218 

98 

62 

4E 

02 

9F 

02 

D3 

97 

65 

0418 

D2 

C220 

A2 

02 

68 

en 

AS 

02 

BO 

«F 

76 

C420 

E2 

C228 

A8 

0 2 

59 

ec 

AB 

02 

46 

08 

0A 

C428 

EC 

C230 

AE 

62 

0A 


B1 

82 

58 

02 

CB 

C430 

2A 

C238 

B6 

02 

A2 

oi 

BE 

02 

25 

03 

43 

C438 

34 

C240 

C4 


E8 

eF 

C7 

0 2 

E3 

05 

6E 

C440 

46 

C248 

CA 

02 

kD 

0B 

CD 

02 

A 9 

06 

02 

C448 

62 

C250 

De 

82 

7B 

OD 

D3 

02 

A9 

06 

DE 

C450 

6E 

C258 

D6 

02 

7B 

0D 

D9 

02 

A9 

06 

EA 

C458 

7D 

C260 

DC 

02 

7B 

0D 

DF 

02 

E3 

06 

30 

C460 

89 

C268 

E2 

02 

CE 

OD 

E5 

02 

59 

0C 

6B 

0468 

9A 

C270 

E8 

02 

B0 

0F 

EB 

02 

07 

05 

入 2 

C470 

A4 

C278 

EE 

02 

Cl 

06 

FI 

62 

EC 

04 

9A 

C478 

B7 


SUM ： 081A 13 A6 FF 88 E7 D8 


7E 
B6 
15 
AA 
43 
41 
3A 
4B 
40 
F7 
Cl 
DS 
A3 
AF 
8A 
A 1 


SUM: 67 8A 54 83 CD 8 入 47 84 


ceee 4e ee ee 0 i ee ee ee ee : 4 i 

C608 FF FF FF FF FF FF FF 54 : 4D 

ceie e6 ee eo ee oo ee 00 oe : e6 

ceis oe oe ee 00 ee ee 00 00 : ee 

C 020 00 ee ee ee oe ee ee ee : ee 

C 028 ee ee oe ee ee ee ee 00 : ee 

C036 ee ee ee oe ee ee ee ee : ee 

Cd38 ee ee ee ee ee eo ee ee : ee 

C640 ee ee ee ee ee eo ee 00 : ee 

ce48 ee ee oe ee ee ee ee ee : ee 

cose ee ee ee ee ee ee ee oe : ee 

cess ee ee ee ee ee ee ee eo : ee 

C 068 ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 

C 068 ee ee ee ee ee eo ee ee : ee 

C078 ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 

ce78 ee ee ee ee ee ee ee 00 : ee 


SUM: 45 FF FF 00 FF FF FF 54 0666 

C 08 O 00 ee ee 00 ee ee 00 00 : ee 
cess 00 ee ee ee ee 00 00 ee : ee 
ce90 ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 
C898 ee ee ee ee 00 00 ee ee : ee 
C 0 A 0 ee ee ee ee ee ee ee 00 : ee 
C6A8 ee ee ee ee ee ee ee 00 : ee 
ceBe 00 ee ee ee ee ee ee ee : ee 
ceB8 ee ee ee ee ee ee 00 ee : ee 

C6C0 00 80 00 00 01 06 0810 : IF 
C0C8 20 20 23 2F 3F FF FF FE : CD 
C0D0 01 03 06 0F IB 37 78 FF : E2 
C0D8 FE 4146 4146 20 DO FF : F5 
C0EO F5 EA D5 AA FF 07 FB 3F : 9E 
C0E8 CE F6 0F FF IF FF 3F CF : FE 
C0F0 27 .13 03 FF 55 AB 57 BF : 52 
C0F8 FF C3 BD 7F FI FB 07 FF : F0 


SUM: 45 A3 F3 A5 

C500 BC 8C B211 
CS08 02 0D C7 0C 
C510 ID 0D B211 
C518 59 6D D512 
C520 B3 0D BE 0D 
C528 DA 0D ED 0D 
C530 E9 0D ED 6D 
C538 F8 0D 519E 
C540 PC 6D 02 0E 
C548 98 0E 39 0F 
C550 3F 8E 2A 9B 
C558 6C 0E 7C 0E 
C560 AC 0E 2A 0B 
C568 E8 0E FF 0E 
C570 24 0F 2E 0F 
C578 3E 6F 4A 0F 


SUM ： 3F D8 6B E2 

C580 A1OF A5 0F 
C588 DA 0F B211 
C598 FE »F 0A 10 
C598 0219 7A 10 
C5Ae 66ie ea ie 
C5AS 661190 11 
C5B0 7811 0512 
CSB8 B811 D911 
C5C0 EF 114512 
C5C8 F3113U 12 
C5D0 FF 118512 
C5D8 0312 7D 12 
C5E0 07 12 6512 
C5E8 0B 12 5512 
C5F0 0F 12 A512 
C5F81312 9D 12 


68 

A8 

6D 

ie 

eD 

EC 

1C 

E3 

BD 

DD 

A9 

IB 

75 

30 

78 

E0 


SUM ： 2F OD B314 El 0F F5 05 B7C8 


250 crev« (0 ， Y)-(17,Y),1 

260 AS-input$(l) 

270 on ， nstr (chr$ (30, 31 ， 13) ， A$) gosub *UP, *D1! H, *EHD 

280 until DONE 

296 FILNAMS (Y)-string$(IS,chr$(0)) 

300 A$-ALG$：for I-e to 5 ： A$-AS+F1LNAMS(1) : next 
310 B$-" - ：for 1-6 to 9 ： B$-BS+FILHAM$(I) : next 
326 B$-B$^string$(S6,CHR(0)) 

336 devo$ - fd2: ■,25,A$,B$ 

340 locate ,,2 

350 print " 削除しました • 

360 end 
370 * 

390 crevi (0,Y)-(17,Y),0 

400 Y-Y-l：i f Y<0 then Y-HX-1 

410 return 

420 *DWN 

430 crev« (0,Y) - (17,Y),0 

448 Y-Y+l：if Y-HX then Y-0 

450 return 

460 *END 

4 7 0 DOHE-1 : return 


4 480E98E40E6E88O8 E 
A F6DBC611FE1368AB A 


0 0 0¢ 

E338 入 33500 AAAA2A2 • F 
9BF5 1BC85DEF0112 1 

7778888888888888 . D 
0000000006000000 7 

618 CFE 213048 C048 2 
7BF 0134689999 AAA F 

557834778 AAABBBB 0 
0000000000000000 8 

229E64BBE 22222 A2 F 
44D363BC8DEF0112 - 3 


UAFF 024 J 


u s 9 9 9 9 4 


0808080808080808 * 
8899AABBCCDDEEFF - M 
3333333333333333 - c 

cccccccccccccccc J s 


8 EBC 375964 FC84A93 - 9 
7 B 22934 DC 4 5 201519 I 1 


75285365450063661 

0001000011000001 

3FEE00CO7B0F0AA2 

BD41EF1E0C585FFB 

5555555666666667 

0000000000000000 

1510064 入 B04136A7C 
079ABEE 45568 DEF1 

0808080808080808 
001122 3344556677 
3333333333 3 33333 

cccccccccccccccc 


111 u 3 n It 5 6 2 u 6 c s B 
0000000000000000 

1E040E22A 42377 AD 
A97AF9A4C0BAEDDAA 

0000011111122222 

0000000000060000 


49A63C24F78F5B17 
139BDD5BCEFF 0011 

0808080 s 08080808 

0011223344556677 


cccccccccccccccc 


9AAA9BBA 入 ABBCCDC 
0000000000000000 

1859EAA 49909 D927 
E 511 F22A119A 214 c 

99999 aaaaabbbbcc 

37BFCA03F7F2116F 
DDDDE 3700 AC2ACF7A 

9AAAAAAABABBBC31 

0000000000000001 

AEE59C99A925C902 
c 71113112195 A 15 B 

99999 AAAAABBBBCC 
0000000000000000 

659D530B2CCFEF83 

CDDDE247AB24AD48 

000099 aabbccddeeff 
4444444444444444 

cccccccccccccccc 


AO 29547 B680E67B6 
CE79D067ADF 02453 


9898898888 888889 
0000000000060000 

9E166A 6666666663 
5E9FF0FFFFFFFFFD 

8888889999999999 

0000000000000000 


リ E 4 4 7 C 


300068 D15B 


F 

6 

4 

D 

0 2 
2 0 


8 

E 

F 

8 

s 

2 

0 

2 

F 

A 


c 7 4 c 2 2 n 
0 0 0 0 0 0 1 


*11413 7 


3 3 3 3 
0 0 0 0 


33334444444 


728E4355B37 
F 000129 DD12 


4 9 r 
4 6 t 


よ 2 3 F 00 7 

4 0 0 0 0 0 
1/6 0 6 


4704541445 

0000000000 


• 4592332 C6 


V 0 0 0 0 0 < 


4F5B1C6E8E0F108F 
FF 00112 CD 023577 E 

000000080000800008000 
80099 aabbccddeeff 
2222222222222222 
cccccccccccccccc 


8B1 466666666666 A 
C32DFFFFFFFFFFFC 

0 0 0 0 0 0 0 000000000 


A 25 C 1 D 221 c. 


-• 00000 ¢ 


>DDDDDDDDEEEEFFF 
V 000000000000000 


A/ 1C16AE9F2A007 入 


3 〇〇 7 5 8 9 1 




3 

F 

9 FF 80011111222222 

1 DE048FED1D159D15 
B CE 00068 EFF 000011 


A し GO SPACE B し USTER SG 139 

































EB CB 
AF D3 
04 ED 
0 1 B5 
11 00 
21 00 
3E 88 

ee 68 

D3 CF 


CC0O 
CC08 
CC 10 
CC18 
CC20 
CC28 
CC30 
CC38 
CC40 
CC48 
CC50 
CC58 
CC60 
CC68 
CC70 
CC78 


E5 

ie 

B5 
0 1 
40 
BO 
B0 
11 
86 
ED 
D3 
11 
21 
17 
3E 
28 


02 00 06 65 DD 7E 
2S 30 03 DD 34 01 
10 F2 C9 DD 2118 
02 00 06 65 DD 7E 
28 30 0D 67 DD 6E 
50 03 36 3E CB DC 
DD 1916 E8 C9 CD 
2811 AF 32 FA 06 
00 3C E6 07 32 EE 
32 FA 06 3E 00 B7 
3C 32 FA 06 2111 
05 7E FE 28 30 05 
10 F7 C9 3 入 07 76 
3A 06 70 77 AF C3 
21 0C 70 86 27 77 
00 8E 27 77 2 入 0B 


SUM ： 6C A8 66 64 5919 A9 78 


SUM : 96 AC 5F 7A E5 E6 53 98 


CA00 F6 
CA08 F6 
CA1 0 78 
CA18 01 
CA20 Be 
CA28 CD 
CA30 03 
CA3810 
CA40 32 
CA48 F6 
CA59 C9 
CA 58 E 8 
CA60 4] 
CA68II 
CA70 3D 
CA78 70 


C800 00 
C808 94 
0818 22 
C818 3E 
C820 0A 
C828 21 
C836 22 
C838 70 
C840 22 
C848 CA 
C850 A2 
C858 CD 
C860 06 
C868 AA 
C870 CD 
C878 OC 


C686 

C688 

C690 

C698 

C6A9 

C6A8 

C6B0 

C6B8 

C6C0 

C6C8 

C6D6 

C6D8 

C6E0 

C6E8 

C6F0 

C6F8 


SUM ： 22 23 44 C0 A19B D514 


SUM: 3E DF 0A 9A 7F 07 A0 3B D5DF 


CC80 

E8 

E6 

E0 

F6 

12 

D3 

E8 

DB 

4C 

CC88 

EA 

E6 

FE 

BO 

2F 

C9 

3A 

08 

B8 

CC99 

70 

3D 

87 

5F 

16 

00 

21 

4E 

18 

CC98 

Of; 

19 

5E 

23 

56 

ED 

53 

E0 

16 

CCA0 

65 

C9 

35 

13 

07 

14 

D9 

14 

IE 

CCA8 

CB 

15 

9D 

16 

7D 

FE 

14 

D0 

F2 

CCB0 

7C 

FE 

27 

D0 

CD 

50 

03 

C5 

56 

CCB8 

E5 

78 

0S 

E5 

1 A 

77 

13 

23 

11 

CCC0 

ie 

FA 

El 

79 

0E 

28 

09 

4F 

F2 

CCC8 

68 

47 

0D 

C2 

66 

06 

El 

Cl 

2C 

CCD0 

CB 

DC 

08 

E5 

1 A 

B7 

FA 

8F 

EE 

CCD8 

0 6 

CB 

D4 

K6 

07 

F6 

10 

77 

6F 

CCE8 

CB 

94 

1A 

0F 

0F 

0F 

0F 

E6 

9B 

CCE8 

07 

F6 

i e 

77 

13 

23 

10 

E4 

AE 

CCF0 

El 

79 

0E 

28 

09 

4F 

08 

47 

37 

CCF8 

0D 

C2 

7E 

06 

C9 

DD 

21 

10 

2A 


15E 

0A 

56 

A2 

8 B 

6 E 

A1 

1 C 

81 

37 

72 

F9 

21 

C2 

2 D 

4B 

EC 


5B 

3C 

71 

95 

77 

A2 

CB 

EA 

AF 

A9 

03 

B4 

BF 

89 

CE 

80 


SUM ： FA 6C F7 D0 93 F5 051C 


C8C0 OD CD A9 
C8C8 E3 06 CD 
C8D0 21 B3 02 
C8D8 CD 07 05 
C8E0 04 CD 5A 
C8E8 66 03 DD 
C8F0 70 B7 C2 
C8F8 CD BO 0F 


3E B8 513E 

04 CD 32 OC 
66 03 CD CA 
013A 02 70 
CD 68 04 C3 
03 ED 7B A2 
CD B9 05 CD 
OB CD A9 06 
A9 06 CD 7B 


SUM ： 76 55 CE 82 4F DD AE 6A 


SUM ： F2 9A C8 F9 56 CA DB 82 


SUM ： 60 84 016D 62 59 35 06 


SUM ： 93 57 84 73 DA F3 58 A2 0A4B 


E9 

6C 

CF 

E9 

16 

3B 

D1 

1A 

50 

ED 

AF 

54 

C7 

3B 

84 

CA 


SIM ： E5 2B 46 5B 35 FA 04 2C 3020 

CB80 10 CB D212 CB 9213 23 : 52 
CB8810 E8 3E 08 85 6F 7C CE : 7C 
CB90 00 67 OD 20 DB C9 D5 21 : 2E 
CB98 C8 4811 C9 48 012F 02 : 64 
CBAO 3610 ED BO 21 C8 4C 11 : 29 
CBA8 C9 4C 012F 02 3610 ED : 7A 
CBBO BO D1 C9 C5 OE 02 06 08 : 2D 
CBB81A 77 13 2310 FA 79 OE : 58 
CBC9 28 09 4F OD 20 F6 Cl C9 : 27 
CBC8 21 DF 05 CB 06 D8 219B : 6A 
CBD9 71119A 71019F 02 ED : 1C 
CBD8 B0 21 E2 05 35 FO 36 07 : 1A 
CBE0 21 0170 35 FA 4E 02 DD : EE 
CBE8 2A E0 05 21 C2 71 06 07 : 70 
CBFO DD 7E 00 E5 6F 26 00 29 : FE 
CBF8 29 29 2911IE 1819 EB : C6 


20 

B6 

入 4 

AE 

28 

29 

97 

3A 

63 

7A 

2E 

6 D 

F6 

8F 

92 

IE 


9A 

03 

9E 

7C 

77 

CB 

3D 

85 

E 3 

24 

0C 

47 
B3 
6E 
B2 

48 


SUM ： 56 8F 22 A129 51 E2 2C 9148 

C790 23 D3 F4 7E 23 D3 F516 : 63 
C708 F6 217E 01 06 0E 7E 23 : 4B 
C718 D3 C8 7E 23 D3 C9 1¢ F6 : DE 
C718 3E 01 D3 F7 DB E8 E6 DF : 91 
C720 D3 E8 ED 73 A4 01 CD A6 : 33 
C728 01 CD F0 03 28 FB ED 7B : 4C 
C73e A4 0 i ei ee ee 3A es es : CD 
C738 FE 28 CB 10 3A E9 05 FE : 27 
C74617 30 96 0C FE 12 30 01 : 9A 
C748 0C 79 87 B0 47 3A ED 05 : 2F 
C750 E6 0128 02 CB E0 3A 10 : 06 
C758 06 E6 0128 02 CB D8 B7 : 71 
C760 78 DF M 2A EF 05 3E 01:18 
C768 D3 F4 9E F5 ED 69 3C D3 : 2F 
C770 F4 ED 61219E 01 01 B5 : B8 
C778 04 AF D3 B4 ED B3 21 00 : FB 


074025 BFC3B246E 


72885 B106D92 
4 5 ED0F420D27 

6O06B02D 
o 7 D 


2 2 

B 5 2 c 2 

A 199D1534 
8 4C0004D0O35F4 

E 536E36BC44A022D7 
E 4D0FB 515 00 F727D6 

D CF403F6D2C881D8D 
B 4A01C4FC 85102 D2D 


J F 2 E c ， 


031E056F11 
2D1324E141 

5 D 11 D D < 

4 0 4 13 4c 

^ E 9 B 1 


31 

*4 


DD2CC53/% 


0808080808080808 


cccccccccccccccc 


V 0 1E7FFCL 


V D E 9 F A 


6 3 4 3^ 
E 1 4 4 < 


> 6 6 C 

3 E E 1 


• E E F c 0 0 ^ 

: B B 0 2 e 
D920ADEEDDEOA 

BB5F7ABB 986640 DE 
CCEF0CDDCEEE01CC 

> 3 00 A 9 * 


re F 2 D 〈 


D012658D6 
c 003000 FO 


B 6 9 D B 9 D 
7 o A c 0 5 c 


' 3 c 2 0 1 


V3DC9DC7 




5 E 3 7 OO 5 r 
>1210 2 ¢ 


0 c 7 3 c 7 7 


10 
2 7 


o c o D c o 7 


DD101EF90A0FF000 
EE2O0B0DO 0211000 

8854ABO 51726 A601 
10B39C 0000000002 


V0DO2EC1 


n3 4 313 < 


VD7DED 05231 


UB B c 0 0 A 


0 0 0 c 
2 B B < 

0 〇〇 0 〇〇 0 C 

8 8 9 9 A A 


-172O037B 00 
^000000000 


V 80808080808 

: ABBCCDDEEFF 
7. 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 

cccccccccccccccc 


F c 4 0 0 3 1 
A 3 6 4 0 D 2 

0 5 o 0 6 F 3 
B B 0 0 3 0 o 


2 1629B6670 
E 6788B911n 


A 7S03ED3« 

0 520C411- 

4 

A 

E 0D0C1F3 121FBB5O0 

8 7E 771612 0 10CCE2 9- 

c D7B10DF 5 05F220DD 
F 0BO17E 6032011200 

7 B7A0D2D21EEOO1EE 

9 562700 E 409711 BFF 


E 6 0 0 2 C 


0 D 8 17 0 F 
7 7 3 2 0 2 6 


c c B 3 o o 


B 0 c 
0 0 2 


8899AABBCCDDEEFF 

DDDDDDDDDDDDDDDD 

cccccccccccccccc 


1EE2C701C30BF7D4 


2DDCC00C7C 


* 00 00 2 6 C 


> 0 E 5 0 C. 
- 7 F D 7 ( 


• 3A58CD18A 


^ 0 7 3 0 8 A 
) 7 2 c F co 


rAE 9221 E 13 CC 


A3COACOOC7 


• A c 0 c c < 


7 0c 
0 Be 


c A 
o c 


J307c0BC006ct 
53DD3D62DDCA 


V7C0CC20L 

BDF9DD9D1D6D27D 
7C0 Ac 0 5 C 1 D 6 C 00 C 

8D6BD5A7D 


cccccccccccccccc 


1 9 D 3 7 C 


) 3 5 D 6 2 i 


-•9887 


*A12DFCEA 

200128 c 011 


9 000D5401A088D08F 
2 777ED460F3CCE440 


* 12 c 2 0 E C 


1009O99B6SS D 1 D 0 F 
07B0721DECCE01B0 


1 0EDE 22994112 CEDE 
c 71 EO 060 CF 1204 CE 7 

8 

630SOS0S080S0 
000099 aabbccdde 


u 

s 


30SOS0S0S0S0S0S 
E F F 

9 9 9 9999999999999 

cccccccccccccccc 


D 0 9 0 E E < 


^ B 2 B F 0 1 


F 1 n 1 * s s 0 0 4 
FO 22100 B4 


3 B o 0 2 E 0 1 


D 7 E 0 C 
r F 1 0 o • 


E2DE00C4OCB30BDA 

E 424043410 
FBB020D42n 


1E91ED73E0F63B1E 
1F11FC103CE 02213 

01D 0106 D 9600372 B 
70D7003FC 02727 B2 

0808080808080808 

0011223344556677 

DDDDDDDDDDDDDDDD 

cccccccccccccccc 


DCDDDDEC30CCB A 


7 7 7 7 3 4 
6 B 0 1i 1J o 


c c 6 A 7 


7 D 0 2 o 
86D0B730 


1 D E F 7 
1 E 0 0 o 


33DDDODO 30 C 


? CM 4 0 3 C 


DIF 202 DD 3300 < 

0971667 BE 9- 080167 
014 2 336 F 307 562 00 


2 2 33445 5 6677 
33333333 3 3 333333 

cccccccccccccccc 


B7E6 43C1 
AA5 21FFD 


> B c c o C 


UJ c F 0 «\ 


D 8 t 
con 


B 6 

c 0 

5 

9 


5 D 21 D 5 B 
5 D c o c o 7 


1 D 5 7t 


E- 

c c o B F/v 

0 8 0 8^ 
BS99AABB 


-0808 


o E 4 9- 00 

D 1 A A F 

D B A E 1 
4 3 3 4 2 

10 0 2 0 
0 B D 7 B 


5 2 0 0 0 
o ? B B D 

2 A 6 6 B 
4 7 5 3 7 


o s o s o 
0 0 112 


0 c 6 5 p 


> A F B 3 F 


7B148C3F73B4F4 


• 8 0 B 5 4 


UE F 9 7 9 


222222222350239 E 
11111111110132 EF 


2222222222160 i 
1111111111203 r 


&/D D c 2 C 


)E02C 2029 


J 3 D D D 0” 


«/5 6 6 7 7 

cccccccccccccccc 


140 Oh!X 1988.1. 


► Oh ! CZ がいきなり•別り込んできた II のことを思い出さずにいられない。ああ，戊の 
MZ は水速に不滅です。うるうる。 畔保 （21) 神奈川県 




































38 OB 
3E 02 
00 DD 
B8 D8 
B9 D8 
10 70 
FE 28 
00 DD 
DD 7E 
30 24 
CD C7 
FF DD 
DD 36 
D9 3E 
00 DD 
23 FD 


D300 
D308 
D31 0 
D318 
D320 
D328 
0330 
D338 
034 0 
D34S 
D350 
D358 
0360 
D368 
0370 
D378 


FB 2165 05 22 86 
0D D3 C8 AF D3 C9 
B3 07 BB 07 C3 07 
218C 70 06 07 AF 
09 861910 FC B7 
21IE 76 06 08 C5 
00 3D FA 85 08 87 
16 00 218E 0819 
56 23 DD CB 94 46 
5E 23 56 DD 6E 01 
02 01 02 02 CD 58 
1105 eo DO19ie 
D2 OA DA 8A E2 0A 
F2 0A FA 0A 02 0B 
12 0B 12 0B 0B 
22 0B 22 0B 21 03 


SUM ： C9 D4 8F 80 22 0F BF 22 


SUM ： 

AC 

8 B 

C2 

36 

F7 

11 

A6 

9B 6FF5 

D286 

F3 

DD 

19 

10 

8 B 

C9 

DD 

21 

4B 

0288 

D2 

70 

11 

99 

00 

0(i 

U 

DD 

53 

D290 

7E 

00 

B7 

28 

13 

I)!) 

(i K 

01 

BC 

D298 

DD 

66 

02 

CD 

50 

03 

36 

47 

E2 

D2A0 

CB 

DC 

36 

17 

(;B 

D4 

36 

10 

D9 

D2A8 

DD 

19 

10 

E3 

C9 

3A 

OF 

70 

6 B 

D2B0 

B7 

C0 

DD 

21 

D2 

70 

06 

14 

Dl 

D2B8 

C5 

DD 

7E 

00 

B7 

28 

1A 

ED 

06 

D2C0 

5B 

06 

70 

DD 

4E 

01 

DD 

46 

29 

D2C8 

92 

CD 

42 

0D 

38 

0B 

3E 

0 1 

A0 

D2De 

32 

62 

70 

Cl 

3E 

02 

C3 

B2 

1A 

D2DS 

11 

Cl 

11 

69 

00 

DD 

19 

1 e 

F2 

D2E0 

D7 

C9 

3A 

0F 

7 0 

B7 

C0 

DD 

AD 

D2E8 

21 

IE 

70 

06 

08 

C5 

DD 

7E 

DD 

D2F0 

00 

B7 

28 

IE 

FE 

05 

30 

1A 

4A 

D2F8 

ED 

5B 

06 

70 

DD 

4E 

01 

DD 

C7 


D180 92 0B DA 90 0B FD 36 00 
0188 01 DD 7E 01 FD 77 01 DD 
D190 7E 02 FD 77 02 2A 06 70 
0198 0E 00 7C DD 96 02 28 09 
D1A0 0E 01 D2 55 0B BE FF ED 
D1A8 44 FD 77 05 FD 71 08 0E 
D1B0 60 7D DD 96 0128 08 0E 
D1B8 0130 04 0E FF ED 44 FD 
D1C0 77 04 FD 71 07 FD 96 05 
D1C8 30 0E FD 36 03 01 FD 7E 
D1D0 04 CB 2F FD 77 06 El C9 
D1D8 FD 36 93 06 FD 7E 05 CB 
D1E0 2F FD 77 06 El C9 C5 D5 
D1E8 FD 21 D2 79 11 09 90 06 
D1F0 14 FD 7E 00 B7 CA A9 9B 
D1F8 FD 1910 F5 37 Dl Cl C9 


SUM ： 57 DC FE F2 06 23 60 22 

0200 AA 21 AC 0B CB 06 D8 DD 
0208 21 D2 70 061411 09 80 
D2ie DD 7E 00 B7 C 入 2 D 0C DD 
D218 7E 03 B7 28 2A DD 7E 02 
0220 DD 86 08 DD 77 92 DD 7E 
D228 06 DD 86 04 DD 77 06 DD 
0230 BE 85 DA 19 0C DD 96 05 
D238 DD 77 66 DD 7E 01 DD 86 
D240 07 DD 77 01 C319 0C DD 
0248 7E 01 DD 86 07 DD 77 01 
0250 DD 7E 06 DD 86 05 DD 77 
0258 06 DD BE 04 3S 0F DD 96 
0260 04 DD 77 66 DD 7E 02 DD 
0268 86 08 DD 77 92 DD 7E 01 
D270 FE 13 38 06 DD 36 00 00 
D27818 07 DD 7E 02 FE 28 30 


46 BD 85 91E7 

OF 70 B7 : 74 
06 0A C5 : 8F 
1A ED 5B : 9C 
DD 46 02 : C7 
3E 01 32 : 54 
C3 B211 ： F9 
1910 D7 : B7 


SUM ： DD 74 E0 78 45 26 0D 4174DD 

D509 2A 6B DD 7E 01 DD 86 95 : F9 
0508 DD 77 01 FE 05 C2 C0 0E : E8 
0516 OD 36 05 01 FE 1128 04 : 4C 
D518 DD 36 05 FF DD 7E 02 DD : 51 
0528 86 06 DD 77 02 B7 20 06 : BF 
D528 DD 36 06 0118 98 FE 26 : 5E 
D536 20 04 DD 36 06 FF C9 DD : E2 
D538 7E 05 3D FA FF 9E 28 24 : 13 
D540 3D 28 31 DD 35 01 DD 7E : 04 
0548 01 FE 96 30 35 DD 36 65 : 82 
D550 0018 2F DD 34 82 DD 7E : B5 
D558 02 FE 26 DA 2E 0F DD 36 : 50 
D560 05 8118IE DD 34 91 DD : 2B 
DS68 7E 01 FE 113814 DD 36 : ED 
D570 05 0218 0E DD 35 02 F2 : 33 
D578 2E 0F DD 36 65 03 DD 36 : 6B 


SUM: 24 44 49 49 09 47 0E 07 


SUM ： AD 93 5F 72 DB 3D 59 El 


SUM ： 5F 46 AC 52 E3 3A II68 


02 

7E 

ED 

44 

12 

77 

CB 

D4 

7E 

87 

F6 

10 

77 

CB 

66 

D9 

07 

3E 

eo 

2A 

F3 

07 

87 

5F 

37 

08 

19 

5E 

23 

17 

0 1 

02 

02 

CD 

C8 

83 

01 

32 

00 

C7 

FB 

3E 

00 

3C 

BO 

08 

20 

CF 

21 

69 

34 

04 

10 

FE 

EE 


D380 10 AF C9 DD 
D388 EA DD 36 00 
D390 CD IE 07 D9 
D398 B8 D8 78 BA 
D3A8 D8 79 BB C9 
D3 入 8 87 5F 16 00 
D3B0 5E 23 56 D5 
D3B8 219 入 7111 
D3C0 7E 60 77 01 
D3C8 DD 23 08 3D 
D3D0 211 0 70 06 
D3D8 01 FE 28 30 
D3E0 06 DD 218C 
D3E8 DD 7E 00 B7 
D3F0 01 DD 46 02 
D3F819 FD 36 61 


SUM ： 9B AA 00 3F BE A7 A3 98 69B1 


45 

AF 

96 

30 

3B 


2F 

70 

88 

F0 

22 

81 

ED 

86 

C4 

AD 


SUM ： 39 FI60 B4 E2 2F 51 DB 87F4 


100 

FE 

14 

D2 

19 

OA 

18 

0B 

DD 

07 

108 

35 

e 1 

DD 

7E 

0 1 

FE 

04 

DA 

6 E 

110 

19 

0A 

DD 

34 

02 

DD 

7E 

02 

93 

118 

FE 

28 

D2 

19 

0A 

DD 

7E 

04 

7A 

120 

EE 

01 

DD 

77 

04 

C9 

6 C 

5B 

D7 

128 

5B 

6 C 

EO 

AO 

A0 

EO 

6 C 

5B 

8 E 

130 

5B 

6 C 

F0 

B0 

B0 

FO 

33 

32 

6 C 

138 

73 

72 

17 

17 

17 

17 

33 

32 

A6 

140 

73 

72 

27 

27 

27 

27 

4K. 

4D 

1 C 

148 

42 

56 

F0 

E0 

E0 

A0 

42 

4D 

77 

150 

4E 

56 

F0 

E0 

E0 

Ae 

3B 

7B 

A 入 

158 

6 C 

5B 

Be 

B9 

DO 

D0 

3A 

6 C 

6 D 

160 

Ik 

5B 

BO 

D0 

B0 

DO 

F6 

F8 

C3 

168 

F2 

F8 

E6 

A0 

A0 

FO 

F4 

F6 

E4 

178 

F4 

F4 

F0 

E0 

A0 

F9 

FI 

F4 

2D 

178 

F4 

F2 

F0 

A0 

E0 

E0 

E5 

CD 

E8 


SUM ： DB 44 82 E0 07 3C AA 0B 

D08O DD 36 00 00 DD 36 02 00 
D088 3A 08 70 3D C8 C3 2A OB 
D090 DD 35 01 FA 19 OA 3A 06 
D098 70 DD BE 0128 05 3D DD 
D0A6 BE 01 CO DD 36 03 61 DD 
D0A8 36 04 01 C9 00 7E 03 B7 
D0BO 2014 DD 35 02 DD 7E 02 
D0B8 FE IE DO DD 36 03 01 DD 
D0CO 36 04 01 C3 2A OB DD 34 
D0C8 02 DD 7E 02 FE 28 D219 
DODO OA C9 DD 7E 03 3D F2 A4 
D0D8 0A DD 35 02 DD 7E 02 FE 


DD 

06 

ED 

A3 

50 

30 

60 

24 

76 

4E 

94 

48 

A6 

B6 

E4 

22 


SUM ： EF C5 62 

CF80 2E 16 CD 
CF88 F6 08 2E 
CF90 02 21 05 
CF98 04 CD F6 
CFA0 06 04 21 
CFA8 24 2416 
CFBO 0B 2811 
CFB8 21 09 2A 
CFC0 2C CD F6 
CFC8 F6 0811 
CFD0 CD F6 08 
CFD8 08 21 0F 
CFEO112E C3 
CFE8 0】 00 21 
CFF0 2E 9C CD 
CFF8 F6 08 2E 


7B 

A1 

0C 

AB 

7B 

28 

A6 

CC 

EC 

4E 

6F 

E3 

43 

01 

74 

A3 


3F0039AE001 91 E 


30 D20F20FC 


1 D E D D 8 A 
0 D 7 3 D lT? 


F D 0 0 C 


J6C279D 61 C5 J 


V 0213320 FC0770FF 


V 0 D D F D A 




c 

7 


D 3 A 4 8 
D c 4 3 0 


1 9 c 5 
0 0 7 7 


3 D 5 0 6 
0 F 0 7 3 


4 7 
A 7 


2 0CAD 8560 n 
00 00FD1 307 r» 


•• 0808080808080 SOS 
M 8899AABBCCDDEEFF 
u 5555555555555555 
s DDDDDDDDDDDDDDDD 


リ AAFAE 212 F 


* 0 7 D 9 5 
> 1 0 0 1 D 


0 E E D D 0 ^ 
1 0 7 D D 0 A 


>20E 00 CAD< 

^D0A6D9EFr 
03DF7FFE 000303 C 

>3CD11D19D6DD3 
>28321D53D3DDC 

A0OB9EE0D9 


A F 611 DE 66 
c 030CD 715 


8 B 3 8 
0 2 E 2 


0 0 5 7 
F 0 0 0 


1 7D 20457 E9F2456DD 
D B0B1BC85ED0O33DD 

V 8 0 8 0 A 
r 4 5 5 6 C 

4444444444444444 

DDDDDDDDDDDDDDDD 


• 313 5« 


f 4 3 2 OO 3 


8 1616456 AE6E 66633 

9 0303033 F 0100330 c 


3DCOD7DD38, 


* 1 D D E 0 


l/CDCD 000 C00< 

A 05B1B56ED 5445656 
4 10010387 3 3 3 3 3 0 0 3 

1 0EAEAD6D4DDDD5ED 
B 2F2F2D3D1DDDD37D 

8 713130 D 981111 DD5 
0 B0C0C 1DC 20000 DD0 

E 5E1E0800E 5544037 
0 070702 F 003333007 

7 ED5D5 76 4CDDDD76D 
D 7D0D0B 007 DDDD00D 

0S0S0S0S0S0S0S0S 
M 000099 aabbccddeeff 
u 4444444444444444 
s DDDDDDDDDDDDDDDD 


oc 03320 5 CA 


• 7 F 7 F < 
1 9 s 9 D 0 


> 21 0 c 

V 3 D 1 9 


1 D B B c o ^ 




612 ¢ 
4 0 B 1 


VOE10F00OF003F 
«/A57E3E376A 


UED1D0D3D3DDBC 


>1D10070D0D0C( 


)91009D 544 J 


V 4 4 D 5 

(FDC1O00D2D2O3D3 

ED11DE5995E1ED9D 
132 ID 71100017 DCD 


0808080808080808 

0011223344556677 

0000000000000000 

DDDDDDDDDDDDDDDD 


E 390096210 DCE 0193 
3C1770D20D0 70002 


O67A2E660AA 
310 E 337621 F 

1661316 DD25 
0FEAO20C033 


c E E 9 3 1 r 

V oo 6 8 0 8 A 


OE 9700 DEF 33619 ABB 
23E00D 75206 CCO00 

DODB19D7E8D6EAAA 

07DC1CDS52DOCE01 

0808080808080808 
000099 aabbccddeeff 
EEEEEEEEEEEEEEEE 

cccccccccccccccc 


E A 0 81 n 
8 3 7 2 0 A 


7 o1 0 n 
E 0 2 0 n 

5 


6 

0 

8 

6 6 6 6 


2 2 3 
6 6 6 
D D D D D D D 


990AF4E4CB4FA8CB 
6696863 EB31D 5 E79 


VFE1A 3123159 i 


J 7 0 c 1 B C 


> I E 4 c 8 F D 


CI0ECFF0D07 


4EDB 85110 A 
03D7ODE70r 


> A 1 D B CO C 


7 C 
5 b 


7 0 0 0 

D 3 A E 
D o 2 7 


CC D 001 

0 D c o 

6 8 D 4 
3 D 3 3 

D 8 0 D 
D o 7 D 


41 A 8 
10 3 2 

0 s 0 s 

E E F F 


8F 0339 5 0 
2A 7571 ae 


4 0 4 9 
4 7 0 7 


9 2570FA 070026 < 
9 2162241416 Er 




E 6 0 4 D E D 
2 F 0 2 c 0 c 

s 314 8 9 0 

0 c 12 2 c 0 


8 5 1 A 6 E n 
0 0 2 2 F 0C. 

61 0 D D 8 c 
F 2 0 0 c 0 C 


A F D F 9 7 D 0 7 0 s 9 s 3 11 


07E 980831 
7850000 cl 

4 8 9 B 4 
0 


J 18 91 C 

52 0 12A 


7 D 2 0 12 0 
606D2D6D46 


▲ c 2 0 D t 


9 F 
D 3 

E 
D 

2 
D 

6 

4 

8 
A 


08916 cool 
7C 592002 


9 D 4 5 8 9 0 
0 D 0 0 2 c 0 


)0 2 F 0A 

* 100 D EC 
J0E220C0C/* 

V 3 6 6 A 

I 

J 0 c 2 F 0 C 

v»0 8 0 8 < 


►11)12111 で 17 a になつた僕。少しずつは成技していたが愛機の XI はいまだ少しも成良 
していない（あ一かわいそう）。そこでまず年•明けにどでか一い成姣をと思い，ただ今残も 
うけの途小です。来年の年明けは XI から。 竜脊正宏 (17) 奈良県 


A し GO SPACE B し USTER SG 141 






































09 09 02 43 
09 02 02 02 
43 02 02 02 
02 02 02 4A 
45 46 4A 09 

49 4A eg eg 

4A 09 09 4B 
09 09 02 4F 
09 44 52 53 
55 56 57 58 
02 59 5A 4A 
45 46 4A 09 
49 4A 69 69 
4A 69 09 02 
69 09 02 02 
09 4B 4C 4D 


66 2C 
06 2C 
60 00 
ee ee 
00 ee 

DD 21 
7E 00 
87 5F 
CB 07 
19 DD 
23 56 
DD 66 
ee DD 
13 D6 
CB DC 
CB 9C 


ee 00 ee 
ee ee ee 

00 02 07 

ee 02 eB 

00 02 0F 
00 02 0B 
00 00 00 
ee ee ee 
ee ee ee 

00 03 66 

0i 03 es 
ei 03 6A 

01 03 ec 
0193 0E 

ei e3le 
ei ee ee 


DD8 0 
DD88 
DD90 
DD98 
DDAO 
DDA8 
DDBO 
DDB8 
DDC8 
DDC8 
DDDO 
DDD8 
DDEO 
DDE8 
DDF0 
DDF8 


SUM ： 8F 8170 7A 6B 63 95 78 

DA8e ee ee 1919 ia 02 01 ee 

DA88 2319191A 02 01 00 90 
DA9019191A 02 01 09 00 19 
DA98 ]91A 02 01 00 00 1919 
DAA0 1A 03 02 01 00 19191A 
DAA8 03 62 011819191A 03 
DAB8 02 ei ee 19191A 03 02 
DAB8 IE ID 19191A 03 82IF 
DAC0 20 19191 入 24 03 0214 
DAC819191A 24 03 02 0119 
DAD9191A 24 03 02 251919 
DAD81A 24 03 62 0119191A 
DAE9 24 03 02 0119191A 24 
DAES 24 63 0219191A 24 24 
DAF0 03 0219191A 26 27 28 
DAF8 2919191A 2A 2B 2C 2D 


SUM ： B5 DE FC D4 B3 47 EE 0D 15A6 
0980 32 26 66 44 44 44 44 04 : D2 

D988 64 ee ee ee ei 02 02 03 : ec 
D99e eo ee 00 ei es 02 03 ee : 08 

D998 00 00 64 07 05 03 60 00 : 13 
D9A0 60 01 07 07 06 00 9B 0A : 2 入 
D9A8 69 07 07 08 0E 6D 0C 09 : 4F 
D9B8 07 07 68 00 00 0F 09 07 : 35 
D9B8 67 es ee ee ee 04 07 07 : 2i 
D9ce es ee ee ee ei10 0211: 2c 
D9C8 00 00 08 01 02 0211 00 : 16 
D9D6 ee ee 01 05 02 03 ee ee : eB 

D9D8 80 04 07 05 03 00 00 00 : 13 
D9E0 01 07 07 06 00 00 00 01 : 16 
D9E8 071213 0e 00 00 01 07 : 34 
D9F0 07 08 00 00 00 1415 07 : 3F 
D9F8 68 00 00 00 01 07 07 08 : IF 


SUM ： 6C 62 A2 6C 6C 9B A0 59 2D8C 

DAee ee ee ee e4 07 97 es ee : ia 

DA08 OB 0A 04 07 87 08 0E 0D : 4A 

DA10 0C 09 07 07 08 80 00 0F : 3A 

DA18 99 07 97 08 00 00 00 01 : 20 

DA20 07 0717 ee ee ee 04 07 : 30 

DA2810 03 00 00 00 0110 02 : 26 

DA38 93 ee ee ee 01 02 02 03 : eB 

DA38 00 00 08 01 02 02 03 00 : 08 

DA4e ee ee 01 02 02 03 00 ee : es 

DA48 00 01 02 02 03 00 00 00 : 08 

DA50 61 02 02 03 00 00 00 01 : 89 

DA58 02 02 03 01 09 061819 : 39 

DA60 19IA 01 00 00 00 1919 : 66 
DA681 入 IE ID 1C IB 19191 入： D8 
DA70 IF 29 21221919IA 01 : CF 
DA78 00 00 00 1919IA 02 01 : 4F 


D800 CB 94 23 
D808 6F 26 00 
D81 0 06 03 79 
0818 0C 0C 23 
1)820 C8 7E D3 
D828 3E 78 D3 
D830 00 20 ID 
D838 0E 00 00 
D840 00 4D 12 
D84812 ee ee 
D850 00 8D 12 
D85S 12 6D 12 
D860 12 AD 12 
D86812 4D 12 
D870 12 CD 12 
D87812 6D 12 


3A 08 
21 FE 
118C 
C9 0A 
10 EA 
03 ee 
03 ee 
63 00 

ee ee 


SUM ： B6 A7 EA 6C 82 9113 95 


SUM ： 4E E9 30 3E F4 85 5B 3D 


SUM ： 70 7E 26 EA 27 57 2C 8C 0E19 

DC88 03 24 24 3C 3D 03 03 03 : CD 
DC88 24 3E 3F 49 03 03 03 24 : 0E 
DC90 24 4142 03 03 03 24 24 : F8 
DC98 24 24 03 03 03 24 24 24 : BD 
DCA0 3B 03 03 03 24 24 24 24 : D4 
DCA8 03 03 03 3A 24 24 3B 03 : C9 
DCB0 03 03 24 24 24 24 03 03 : 9C 
DCB8 03 24 24 3C 3D 83 03 03 : CD 
DCC0 24 3E 3F 40 03 03 03 24 : 0E 
DCC8 24 4142 03 03 03 24 24 : F8 
DCDB 24 24 03 03 03 24 24 24 : BD 
DCD8 24 03 03 03 24 24 24 24 : BD 
DCE0 03 03 03 24 24 24 24 03 : 9C 
DCE8 03 03 24 24 24 24 03 03 : 9C 
DCF0 03 02 44 45 46 4A 09 09 : 30 
DCF8 02 47 48 49 4A 09 09 02 : 38 


72 00 FA 11 091918 6D BAE9 

1919 IA 24 24 03 0219 : B2 
19 IA 24 24 24 031919 : D4 
U 24 24 24 031919 IA : D5 
24 24 24 031919 IA 24 : DF 
24 24 031919 IA 24 24 : DF 
24 0319191 A ee 00 0 9 : 73 
2E 02 02 03 00 00 2F 08 : 6C 
02 02 03 00 00 30 3102 : 6A 
02 03 00 00 00 32 02 02 : 3B 
03 00 00 00 0182 02 03 : OB 
00 33 00 01 02 02 03 00 : 3B 
00 00 81 02 02 03 00 00 : 08 

ee oi 02 02 93 ee oe 33 : 3B 
01 02 02 03 00 00 ee 01 : 09 
02 02 03 33 00 00 01 02 : 3D 
02 03 00 00 00 04 02 02 : 0D 


SUM: 99 6D 78 D2 19 5E 7B 入 3 


SUM ： E5 66 59 E2 78 67 6F 65 


ホンニヤアのことが思い出されるこのごろです。ホンニ 

山下幸一 （17) 大阪府 


9C 
E3 
BF 
5D 
66 
66 
66 
66 
60 
08 
0E 
0C 
09 
1 0 
12 
13 


SUM ： C6 5A 00 C8 

D880 12 4D 12 45 
D888 12 4E 4D 42 
D890 90 4E 4D 42 
D898 $0 4E 4D 42 
D8A0 A0 4E 4D 42 
D8A8 80 72 3D 3C 
D8B0 15 72 3D 3C 
D8B8 12 72 3D 3C 
D8C0 13 72 3D 3C 
D8C8 16 4E 3C 42 
D8D0 11 4E 3C 42 
D8D8 00 4E 3C 42 
D8E0 22 4E 3C 42 


142 Oh ! X 1988.1. 


6F56 

51 

8A 

31 

5E 

C2 

7B 

BC 

0E 

3 入 
12 
3A 
CC 
CC 
4C 
4C 
CC 


SUM ： 90 24 07 4C 14 05 3C Dl 


00 

00 

09 

46 

4F 

48 

34 

00 

60 

09 

33 

37 

3B 

3F 

43 

32 


SUM ： F2 E4 AF DF 9F BF DC DB 86CD 
DB80 03 00 00 00 01 02 82 03 : OB 

►バツクナンバーを兒ていると， 

ヤア ， COME BACK ! 


SUM ： AA IE 64 00 22 06IA 6E 3065 


D700 

00 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

04 

05 

09 

D708 

26 

03 

01 

0 入 

ee 

eo 

64 

09 

41 

D710 

26 

03 

01 

0A 

ee 

00 

e4 

eD 

45 

D718 

26 

03 

e l 

0A 

ee 

ee 

04 

11 

49 

D729 

26 

63 

0 1 

0A 

ee 

ee 

04 

09 

41 

0728 

2A 

03 

ei 

0A 

ee 

ee 

04 

9D 

49 

D730 

2 入 

03 

01 

eA 

ee 

ee 

04 

0B 

47 

0738 

2E 

03 

0 1 

0A 

ee 

ee 

05 

86 

47 

0749 

60 

03 

00 

ee 

05 

e l 

05 

06 

14 

D748 

25 

03 

09 

ei 

05 

01 

05 

10 

44 

0750 

ee 

03 

ee 

02 

05 

e l 

05 

10 

20 

0758 

25 

03 

ee 

83 

05 

ei 

00 

00 

31 

D760 

00 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

00 

0768 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

00 

0779 

00 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

e6 

2C 

32 

0778 

2C 

63 

ee 

00 

00 

01 

66 

2C 

62 


3 3 3 
c B 6 

0 0 0 
D 9 E 

D 9 E 

0 0 0 
F D F 

6 6 6 
5 5 5 

E E E 

4 4 4 

D D D 
4 4 4 

2 2 2 
4 4 4 

o 0 0 

0 9 8 

8 0 8 
E F F 
8 8 8 
D D D 


300073 B 9040 3” 


AD9EA 051500 A 

0 0 516225156518 lr 
D A 1 11 n il n 5 1 5 6 5 0 0 1 r 

00000 D5r 
EFDFEF5- 

8 600002 3556510110 
3 5000011856510010 


14 4 4 E C 


Dec CC 23515510117 
4333311505 5100 17 

2222219515510117 
44444 El 505510017 


3344556677 
9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 

dddddddddddddddd 


C 99272 EA 


2 2 A 9 9 C 
o 0 4 0 0 A 

2 2 2 A 9 C 


^2482A 99.3 4 A 
V 0440400444 

9 9 2c 
0 0 0 i 

a 1 A 9 9 
•*5 4 0 0 

•*5 5 4 0 


2 3 2 2 


0 0 0 0 

08080808080 S0808 
0011223344556677 

dddddddddddddddd 

dddddddddddddddd 


IA 99222201001221 
5400000000000000 

04A 9922220420205 
5540008000000000 

F38A 992201030055 
4554000000000000 

227AA 99220218404 
0555400000000000 

94692 A 9902001040 
0455040000000000 

995222 A 990310501 
0050004000000000 

A 993222 A 93505040 
4004000400000000 

EA 992222 Alo 52333 
4400000040000000 


000AAAA000FFFFFF 

0000006000 ffffff 

6001236000 ffffff 
0000000000 ffffff 

0 0 0 14 n u 1i 0 0 0 0 0 0 0 o 0 

0003333000333 3 3 3 

000AEA 600068 ACE0 
0082222080222223 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

dddddddddddddddd 


719 3( 


91EE 7000505 D555D 
C17303A 0307593 B5 

00985 E 90020222222 
EDCF3C 0010111111 


10DlccF0i 


1 n n 0 0 0 nu t 

000000 DC 


> A 7 0 


>810161C23 


000000601372802b 
0000000920000510 c 


0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

7777777777777777 

dddddddddddddddd 


4EEF17DB0 
B 116 F 2220 


3 E 1 0 0C 


F30A11100 
5207008 O0 

s 5 3 11 1 0 0 o 0 

D 912200 O0 
310420000 

OFO 081110 
7071100 00 


80s 080808 

344556677 

DDDDDDDDD 


080808080800 

0011223344556677 

dddddddddddddddd 




c 

B 

5 

8 
s 6 

o 

7 

6 

3 

D 

9 

0 


00642313 

12524212 

00000000 

40 5 03606 

214010 5 0 

00664062 

46465000 

30661242 

20465458 

08080808 

00112233 

EEEEEEEE 

dddddddd 


767E6FF46AE6F764 

A6AA33A9E0933A64 


C5333D9937E2A 

4DB6F3CCDB4B0 


7 

5 

1 2000052365162 

6 1 D 9 E A 11 1 11J 111 


0 D 
5 3 

3 2 6 
0 15 


0 0 0 0 5 2 
F D F E 7 7 


6 6 6 3 3 3 3 
5 5 5 3 3 3 3 


3 6 0 0 0 0 
7 7 F D F E 


0 0 0 0 
0 0 0 0 


5 4 43BD0988CAABD 
17 6 A30E 70008800 

83 FI 22300012235 
3323000 00000000 

3 0 0022230001223 
O0 0330000000000 

230004223000122 

o o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

223300722300012 
00 0300300000000 

722300612230001 
30 0000300000060 


5 0 E 2 0 
3 o 2 0 A 


^90122300 

330000000 


8 0 8 0 8 0ft 
8 9 9 A A B C 


V 808080808 
UBCCDDEEFF 
B B B B B B BBBBBBBBB 
DDDDDDDD DDDDDDD 


4 2 ハ 

2 1C 


5554E1 4333444 B33 
0002342000222300 


00004444 

00002222 


>0222 


3 3 3 4 4 J 


B 3334444 
30002222 


0 12 0 
0 0 0c 


-*3 3 3 4 - 


^ 3 3 3 4 J 


333d 333 J 
00030000 


3 

0 

0550 C0333A 4443003 
02 2 0340003222000 

55114 F 2333444433 
0011234000222200 

080SO 808080 80808 
0011223344556677 

cccccccccccccccc 

dddddddddddddddd 


VF2CD 9592 t 




































77 77 77 77 
77 77 77 77 
77 77 55 77 
77 77 77 77 
55 55 55 55 
55 55 55 77 
77 77 77 77 
77 77 77 77 
77 77 77 77 
77 77 77 77 
55 55 55 55 
55 55 77 77 
77 77 77 55 
77 77 77 77 
44 44 44 44 
44 441111 


E180 44 
E188 44 
E190 44 
E198 05 
E1A0 44 
E1A8 77 
E1B9 77 
E1B8 55 
E1C0 22 
E1C8 66 
E1D6 44 
E1D8 55 
E1E6 33 
E1G8 05 
E1F0 05 
E1F8 55 


77 

77 

77 

74 

11 

1 ] 

11 

32 

11 

55 

55 

FE 

55 

55 

55 

0E 

77 

55 

55 

30 

77 

77 

55 

30 

77 

77 

77 

30 

11 

11 

11 

10 

11 

11 

11 

32 

77 

11 

11 

20 

77 

77 

77 

EC 

77 

77 

77 

CA 

77 

77 

77 

74 

77 

77 

77 

52 

55 

55 

77 

0E 


52 

74 

74 

96 

80 

60 

kk 

00 

92 

4C 

AO 

48 

C9 

OC 


SUM ： 27 E8 212120 20 56 D6 


SUM: 3C D6 F6 B13A C3 0B A4 


►あのう ， STUDIO X で「ラ"，ラ"，ラ"， 
が.ラ"が4つの IliJ 逆いではないかと . 〇 


FC 

30 

F0 

36 

B0 

18 

4E 

3C 

72 

60 

A4 

66 

16 

0 C 

6 E 

30 


SUM: 64 64 D8 FA 82 82 4F 71 


SUM ： 82 81 D4 D5 C8 D9 D2 D6 

DE80 55 55 05 05 05 05 65 05 
DE88 05 95 65 05 05 05 05 05 
DE90 05 05111111111111 
DE98 ]111111111111111 
de 入 9 iiii ei e i ei e 1 01 ei 
deas 01 e 1 01 01 e 1 01 e 1 e 1 

DEB0 ei e165 05 84 04 84 44 
DEB8 44 05 04 04 04 04 04 44 
DEC0 44 44 44 44 44 44 44 44 
DEC8 44 441111111144 44 
DEDO 44 44 04 04 04 04 04 04 
DED8 04 04 01010101 04 04 
DEE0 04 04 44 44 44 44 44 44 
DEE8 44 44 44 44 44 44 44 44 
DEF0 44 44 04 04 04 64 04 04 
DEF8 04 04 04 04 64 04 04 04 


SUM ： C8 C8 B6 B6 94 94 50 2E 25A8 


E408 

77 

77 

11 

ii 

ii 

11 

ii 

ii 

54 

E408 

11 

ii 

77 

77 

ii 

11 

11 

ii 

54 

E410 

11 

ii 

77 

77 

7 7 

77 

ii 

ii 

20 

E418 

11 

ii 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

EC 

E420 

11 

ii 

5A 

SA 

5 入 

5A 

5A 

5 入 

3E 

E428 

SA 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

D0 

E430 

5A 

5A 

SA 

5 入 

5 入 

5A 

5A 

5k 

De 

E438 

5A 

5 入 

5 入 

5A 

S 入 

SA 

5A 

SK 

D9 

E449 

5A 

5A 

5A 

5 入 

5A 

5A 

5 入 

5A 

De 

E448 

5A 

5A 

5A 

SA 

5A 

ee 

13 

03 

D8 

E450 

OK 

12 

0 5 

ee 

ee 

ee 

ee 

98 

2E 

E458 

09 

97 

08 

ee 

13 

0 3 

0F 

12 

4F 

E460 

05 

00 

ee 

5A 

5A 

ee 

10 

12 

DB 

E468 

0 F 

07 

12 

e l 

0D 

ee 

ee 

5A 

96 

E470 

5 入 

5A 

SA 

5A 

5A 

00 

ee 

ee 

C2 

E478 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 


E388 55 55 
E390 77 55 
E398 55 55 
E3A0 55 55 
E3A8 55 55 
E3B0 55 55 
E3BS 55 55 
E3C9 55 55 
E3C81111 
E3D0 1111 
E3D81111 
E3E0 1111 
E3E8 77 77 
E3F0 77 77 
E3F8 77 77 


A0 

26 

A2 

A2 

0E 

96 

EC 

75 

53 

86 

64 

S3 

El 

63 

E6 

75 


EOF0 43 4310 10 10 43 43 43 
E0F8 43 431010 43 43 43 43 


SUM ： 24 45 27 27 3B 8D D0 D2 

E100 43 431143 43 43 43 43 
E108 43 43 43 43 43 43 43 43 
El1 0 4 3 43 7 7 00 00 0 0 0 0 00 
El18 00 00 77 77 06 0 0 0 0 00 
E120 00 00 77 77 77 00 00 00 
E128 00 00 77 77 77 77 00 00 
E130 00 00 77 77 77 77 7718 
E13810 10 77 77 77 77 77 77 
E140 10 10 77 77 77 77 77 77 
E148 771177 77 77 77 77 77 
E150 77 77 ¢5 05 05 05 04 04 
E1S8 04 04 04 04 04 04 04 04 
E166 04 04 55 55 55 55 64 04 
E168 64 04 04 04 04 04 04 04 
E170 04 04 44 44 44 44 55 55 
E178 55 55 44 44 44 44 44 44 


Sl'M ： A0 D9 D9 AO AO AO A0 A6 CD89 

E600 5A 6D 6D 5A 5A 5A 5A 5A : F6 
E608 5A 5A SA 5A 5 入 SA 5A 5A : D6 
E610 SA 5 入 5A 5 入 5 入 5A 5 入 5A : D0 
E618 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
E620 5 入 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : DO 
E628 5A 6D 6D 70 70 70 70 70 : 64 
E630 70 70 5A 5A 5A 5A 5A 5A : FC 


A し GO SPACE B し USTER SG 143 


SUM ： 63 F7 0B 47 60 D5 9E F5 

E486 ee ee ee ee ee ee ee ee 
E488 00 00 ee 5A 5 入 ee w 00 
E498 90 0219 ee ee ee ee sa 
E498 5A 5A 5A 5A 5A 69 20 20 
E4A0 20 20 26 20 80 00 00 00 
E4 入 8 66 20 20 20 20 28 29 06 

E4Be ee ee ee 5A 5A eB 2E 06 
E4B8151215 08 0114 015A 
E4C8 SK 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 
E4C8 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 
E4D0 5 入 5A 5 入 5A 5A 5A 5A 5 人 
E4D8 5A 5A SA 5A SA 5A 5A 5A 
E4E0 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 
E4E8 5A 5A 6D 6D 6D 6D 6D 6D 
E4F6 6D 6D 6D 6D 6D 6D 6D 6D 
E4F8 6D 6D 6D 6D 6D 6D 6D 6D 


SUM ： 8B E9 2B 9D BB BB 9A 6C F176 


E2ee 

55 

55 

55 

33 

55 

55 

55 

55 

86 

E208 

55 

55 

33 

55 

55 

55 

55 

55 

86 

E2ie 

55 

55 

00 

10 

10 

10 

ee 

ie 

EA 

E218 

10 

ee 

10 

10 

ie 

10 

ie 

10 

70 

E220 

16 

le 

ee 

00 

11 

11 

ii 

IS 

68 

E228 

15 

ee 

ii 

11 

11 

11 

ii 

15 

7F 

E239 

15 

15 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

2A 

E238 

11 

ii 

ee 

ee 

ee 

0 ¢) 

ii 

ii 

44 

E246 

11 

ii 

00 

00 

ii 

11 

ii 

ii 

66 

E248 

11 

ii 

ii 

ii 

ii 

ii 

ii 

ii 

88 

E250 

11 

u 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

22 

E258 

ee 

00 

00 

ii 

ii 

15 

15 

15 

61 

E268 

ee 

00 

ii 

ii 

is 

15 

15 

15 

76 

E268 

is 

15 

ii 

ii 

15 

15 

15 

15 

AO 

E279 

15 

15 

n 

ii 

ii 

11 

15 

15 

98 

E278 

15 

15 

ii 

ii 

ii 

11 

11 

11 

90 

SUM ： 

cc 

A7 

FE 

IF 

6 B 

6 F 

74 

8 C 3FF7 

E280 

15 

15 

00 

ee 

ee 

01 ， 

00 

00 

2A 

E288 

00 

㈣ 

15 

15 

15 

oe 

00 

00 

3F 

E290 

00 

ee 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

7E 

E298 

ee 

00 

15 

15 

15 

15 

15 

15 

7E 

E2-A0 

15 

15 

11 

77 

77 

77 

11 

77 

28 

E2A8 

77 

ii 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

52 

E2B0 

77 

77 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

54 

E2B8 

11 

ii 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

88 

E2C8 

11 

55 

11 

11 

11 

11 

11 

55 

10 

E2C8 

55 

55 

11 

11 

11 

55 

55 

55 

DC 

E2D6 

55 

55 

11 

11 

55 

55 

55 

55 

20 

E2D8 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

5 5 

55 

A8 

E2E0 

55 

55 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

10 

E2ES 

11 

11 

55 

77 

11 

11 

11 

11 

32 

E2F8 

11 

11 

77 

77 

77 

11 

11 

11 

BA 

E2F8 

11 

11 

77 

77 

77 

77 

77 

11 

86 

SUM ： 

Cl 

9F 

C5 

4D 

2B 

F4 

8 E 

D2 ‘ 

1164 

E3O0 

11 

11 

55 

77 

77 

77 

77 

77 

CA 

E308 

77 

11 

55 

55 

55 

77 

77 

77 

EC 

E310 

77 

77 

51 

51 

51 

51 

51 

51 

D4 

E318 

51 

51 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

A0 

E320 

55 

55 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

ie 

E328 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

88 

E330 

55 

55 

11 

11 

11 

11 

11 

55 

54 

E338 

55 

77 

11 

11 

11 

11 

55 

55 

BA 

E340 

77 

77 

11 

11 

11 

55 

55 

55 

20 

E348 

77 

77 

11 

11 

55 

S5 

55 

55 

64 

E356 

55 

77 

11 

55 

55 

55 

55 

55 

86 

E35S 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

A8 

E360 

55 

55 

77 

11 

11 

11 

55 

55 

FE 

E368 

77 

11 

77 

11 

11 

55 

55 

77 

42 

E370 

77 

77 

77 

77 

55 

55 

55 

77 

52 

E378 

77 

77 

77 

77 

77 

5 5 

55 

55 

52 

SUM ： 

B2 

2A 

F8 

92 

B4 

3C 

C4 

4C C17F 

E380 

55 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

55 : 

: 74 


ラ"が 3 つ j というメッセージがありました 
今川^ (19) 兵庫県 


14 0 0 0 0 J 


V 4400440 i 


4 4 4^ 

0 8 4 4 


> 4 0 4 4 4 J 
>40440¢ 


>440041 


444440 5540444455 
0044000040440055 


> 4 4 0 0 4 4 C 


•*0 0 0 0 4 


0S 08080808080808 
000099 入 ABBCCDDEEFF 
FFFFFFFFFFFFFFFF 
DDDDDDDDDDDDDDOD 


B 6 6 6 6 3 

2 6 6 0 0 4 

9 6666333353555555 

3 6600444454000055 


C 6 6 6 6 3 0 
1 S 6 0 0 4 i 


2 6666335555555777 
7 6600445555000777 

355555577 

455550077 

7 36666333 3333355 5 

8 4660044444444605 

666633333353555 

660044444404005 


F 5 
9 5 


EEEEEEEEEEEEEE^ 


8 5 7773300 C 
2 57774400 i 


> ャ 3 3 
1^4 4 


• 4 5 00450 < 


2 77773300330000 
A 77774408440000 

6 777735003 0-0 0 〇 0 
2 777745004 5 0000 




w 73500300 
V 745004 5 J 


• • 0SOSOSOSOS0S08 

M 000099 AABBCCDDEE 


775555577 
775555577 

775555575 
775555575 

4 7 7 7 
0 7 7 7 

4 7 7 7 
0 7 7 7 


7 5 5 5 


5 5 5 7 7 
7 7 5 7 


7 4 4 
7 4 4 

4444 


0 3 0 3 
0 0 11 
F F F F 
D D D D 


777777757 r 

080808080 808 
223344556677 

ffffffffffff 

dddddddddddd 


4454775526453555 
440477 5526453055 

4454575552645355 
440457 5552645355 

4444775 555264535 
4044775555 264535 

444477 5555526453 
404477 5555526453 

444477 5555552645 
004477 5555552645 

444457 5555555264 
004457 ss 55550264 

4445457264535555 

4440457264535005 


711777711777755 

711777711777755 

711777517777555 
711777 517777555 

7 17775515775555 
717775515775555 


>7E07B99EE77J 


▲ 91919E55DC 


=>40000 
^ 1 A 2 A 2 


c 2 7 8 0 


F 2 
7 B 


6 6 8 D 
0 E 1 F 
8 


E5C3AA2A 04022 
E6D6EE 50262 C4 


4153665 5 
0000005 5 

2044565 5 
00000055 

4044 5 655 
00000055 

0635125 5 
0000005 5 

26351255 

00000055 

30262455 
0000005 5 

3326240 5 
0000000 5 

31153605 

00000005 


0 00 0 OO 0 <3 

4 4 5 5 6c 


> 00 o CO 

w 6 7 7 
E E E E E E E E 
DDDDDDDD 


A 8 ( 
D 6 C 


9555 5555555 r 


D D 
6 6 


55555555555555 


6655555555555 r 


666555565 SL 


6665555555 r 


5 5 6 6 7 

5555555555555555 

eeeeeeeeeeeeeeee 


5 0 ハ 

8 Dr» 


5555555555 5 5555 

6 入 AAA 入 AAAAA 入 AAAAA 
c 5555555555555555 

6 aaaaaaaaaaaaaaaa 

c 5555555555555 5 55 

6 aaaaaaaaaaaaaaaa 

c 5555555555555 5 55 


F 

F 


)5556555565 5 55 

ハ AAADAAAADAAAA 
35556555565555 


9 aaaaaaaaaaaa* 

D 555555555555 r 

M 

u 5555555555555 5 55 
s E E E E E E E E E E £ E E E E E 


V8CFBDDDDD466 







































7 7 77 
77 55 
55 5 5 
77 77 
77 77 
77 77 
77 77 
55 55 
44 44 
77 77 
77 77 
77 77 
55 55 
44 44 
77 77 
77 77 


5151515151 
5151515151 
50 50 50 56 56 
58 56 50 56 50 
50 77 50 77 50 
50 50 56 50 56 
50 58 50 59 50 
44 44 55 55 55 
55 55 55 55 55 
55 55 55 55 55 
55 55 55 55 55 
55 55 55 55 44 
40 44 40 44 44 
42 22 22 22 22 
22 22 42 42 22 
22 22 22 22 42 


43 70 50 50 
50 60 60 60 
60 60 60 60 
43 70 70 70 
70 70 70 43 
43 43 43 43 
43 43 43 43 
43 43 43 43 
43 43 43 43 
43 43 43 43 
06 06 06 06 
06 06 06 06 
06 06 06 06 
06 06 06 06 


6D 6D 
6D 6D 
6D 6D 
60 5A 
5A 5A 
5A 5A 
5A 5A 
5A 5A 
5A 5A 
66 4D 
4D ee 
ee ee 

1314 
5A 5A 
0 0 7A 
7A 06 


SUM: 94 A7 0D 1C 60 60 3E FA 


£880 

ES88 

£896 

E898 

E8A0 

E8A8 

E8B0 

E8B8 

E8C0 

E8C8 

E8D0 

E8D8 

E8E0 

E8E8 


SUM:13 39 64 98 24 BE 24 98 


96 

36 

A8 

70 

B8 

B8 

96 

30 

A9 

B8 

B8 

B8 

74 

A9 

52 

B8 


SUM ： C21C C2 C2 C2 C2 C2 C2 


SUM ： D8 EE CB C8 E7 01 CA DF 


Sl'M : 05 05 04 04 04 04 04 04 0 3BE 


CD 

88 

82 

80 

F5 

F5 

80 

67 

A8 

A8 

A8 

97 

10 

90 

70 

50 


SUM ： 3A IB IB 2F CF CF CF 

EB00 06 06 43 43 43 43 43 
EB08 43 43 43 43 43 43 43 
EB10 43 43 43 43 43 43 43 
EB18 43 43 43 43 43 43 43 
EB20 43 43 43 43 43 43 43 
EB28 43 43 43 70 00 60 00 
EB3e ee ee eo ee eo ee ee 
EB38 00 eo oe eo oo ee oo 
EB40 ee 00 ee ee 70 70 70 

EB48 70 70 70 70 70 70 70 
EB50 70 43 43 70 00 00 00 
EB58 eo oe ee oe ee ee 00 
EB 60 00 00 00 ee 00 00 00 

EB68 00 00 70 70 70 70 70 
EB70 70 70 70 70 70 70 70 
EB78 70 43 43 43 43 43 43 


SUM：15 BB 68 C2 52 52 52 
EB80 43 43 43 43 43 43 43 


SUH ： 4F A6 B7 BE BE BE A4 82 8FF1 

EA00 77 77 77 77 77 77 77 77 : B8 
EA08 77 77 77 77 77 77 77 55 : 96 
EA10 55 06 66 6161616161 : 46 
EA18 6161111111111111 : 28 
EA20 ]111111111111111 : 88 
EA28 1111111111111111: 88 
EA30 1111111111111111: 88 
EA38 11 06 061111111111: 72 
E 入 40 1111111111111111: 88 
EA48 1111111111111111: 88 
EA50 1111111111111111: 88 
EA58 111111111111111】: 88 
EA60 11 06 06111111II 11: 72 
EA68 1111717171717171: C8 
E 入 70 7171717171717171: 88 
EA78 7171717171717171: 88 


E8F0 06 06 06 06 06 06 06 06 : 30 


E8F8 

06 

66 

06 

55 

55 

55 

55 

55 : 

: BB 

SUM ： 

73 

73 

36 

68 

68 

D2 

B2 

85 : 

I3C0 

E9ee 

55 

55 

55 

77 

77 

77 

77 

55 

36 

E908 

55 

55 

55 

55 

77 

77 

55 

55 

EC 

E910 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

A8 

£918 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

A8 

E920 

55 

06 

e6 

55 

55 

55 

55 

55 

0A 

E928 

55 

55 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

74 

E930 

55 

55 

77 

77 

77 

77 

77 

55 

52 

E938 

55 

55 

S5 

55 

55 

55 

55 

55 

A8 

E940 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

A8 

E948 

55 

06 

06 

55 

55 

55 

55 

77 

2C 

E95d 

77 

55 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

96 

E958 

55 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

96 

E966 

55 

55 

55 

55 

77 

77 

55 

55 

EC 

E968 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

55 

A8 

E970 

55 

06 

06 

55 

55 

55 

77 

77 

4E 

E978 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

55 

96 


5F 

B0 

00 

F6 

53 

18 

18 

18 

18 

18 

AA 

30 

30 

30 


ee 

92 

18 

18 

18 

18 

5F 

F0 

00 

06 

53 

9F 

80 

80 

26 

53 


SUM ： 04 AA 98 

E780 ee ee ee 
E788 00 ee 00 
E790 00 5A 5A 
E798 5A 5A 5A 
E7A0 5A 5A 5A 
E7A8 5A 5A 5A 
E7B9 5A 5A 5A 
E7B8 5A 5A 00 
E7C8 00 00 00 
E7C8 ee eo ee 
E7D8 ee ee eo 
E7D8 ee ee ee 
E7E9 ee ee ee 
E7E8 ee ee ee 
E7F0 ee 00 ee 

E7F8 00 00 00 


68 

68 

68 

F6 

D0 

D0 

DO 

D0 

F5 

81 

CE 

00 

34 

22 

62 

DC 


SUM ： AF AF 6C 6C 6C 6C 6C 6C 7CC7 

Ecee ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 
EC 08 ee ee ee ee 00 ee ee ee : ee 
ECie ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 
ECi8 ee ee le 10 10 10 le 10 : 6e 
EC2e le 10 le le 10 10 10 10 : se 
EC28 10 le le le 10 10 le le : se 
EC3e le le 10 le 10 le 10 10 : se 
EC38 10 10 10 10 10 le 10 10 : 80 
EC40 10 10 111111111111 : 86 
EC4811 1111 1111111111 : 88 
EC50 77 77 77 11 77 11 77 11 : 86 
EC58 77 77 77 11 11 1111 11: BA 
EC69 1111111111111111: 88 
EC68 1111 51 5151 515151 : 68 
EC70 51515151515151 51: S8 
EC78 51 77 5151 77 77 77 51: 20 


7757777507777077 
775777 7547777477 

7755777707777077 

7755777747777477 

7755777707777077 

7755777747777477 

7 5 5677 5767777677 
7550775707777077 

7556777767777647 

7550777707777047 

5555777557777547 
555577 7557777547 

6 S 0 S 0 S 0 S 0 S 0 3 8 S 0 S 
8899AABBCCDDEEFF 

E E E E E E £ E £ E E E E E E E 


TI 4566747 t 


0 4 4 4 J 

0 C 
0 i 

0 3 3 3 0 


>44444456474 


0 0 3 3 3 
0 0 4 4 4 


3 3 0 0 0 

4 4 5 6 6 


0 3 0 0 0 0 
7 4 7 7 7 7 


■» 4 4 5 6 6 t 


voo 08080 80808 
3 6 7 7 

8888888888888888 

eeeeegeeeeeeeeee 


1100078055550222 
555557 5455554442 

011077 0055550222 
7555775555554424 

7110070055554222 

7555575555554422 

0808080808080808 
00899 AABBCCDDEEFF 

cccccccccccccccc 

eeeeeeeeeeeeeeee 


A 8D00AV0C0090A0000 
A 0688886888 s 33333 

3 ... 

A 1000000000066666 
11 n J u 1 u u 1 n n n 0 0 0 0 0 

c 1008000000066666 

4 1111111111100000 

c 1000000000066666 

c 1000000000066 6 6 6 

4 1111111111100000 

c 1000000000066666 

4 7111111111100000 

B 16 0 0 0 0 6 0 6 0 0 6 6 6 6 6 
nu 7 0 u n u u 0 1 u 11 0 0 0 0 0 

B 160000600006 6 6 6 6 

c 7011110111100008 

0 11000000000066 6 6 
3 711 1* 1i n n 1 n n n 11i 0 0 0 0 

0808080808080808 
M 8899AABBCCDDEEFF 
u AAAAAAAAAAAAAAA 入 

s eeeeeeeeeeeeeeee 


1444400( 

30000333336666 

45667444448000 

w 333336 ^ 


DDDAAAAAD0D00AOA 

6665555540400707 

DDDAAAAA0DD000AA 

6665555504400077 

DDDA 入 AAADD005AA0 
6665555544000770 

DDD 入 AAAAD0D07A0A 
6665555540400707 

DDDAAAAA0DD 010 AA 
6665555504400877 


DDDDAAAAADD000AA 

6666555554400077 

0808080808080808 
0011223344556677 
7777777777777777 
EEEEEEEEEEEEEEEE 


7 4OOE0C 6820 oc 249 CD6 
2 1032D30CB040BCDA 


"*42224, 
> 2 0 0 C 


14 2 2 7 4 
^ 4 2 2 6 J 


J 0 0 12 21 
J 4 212 21 

"*6240462011 
■» 

2 0 4 
4 4 4 

2006260022681121 

4446264422741121 

0808080s 


ED 

ED 

ED 

ED 

ED 

ED 

ED 

ED 

ED 

ED 

ED 

ED 

ED 

ED 

ED 

ED 

80 

88 

90 

98 

A0 

A8 

B0 

B8 

C0 

C8 

DO 

D8 

E0 

E8 

F0 

F8 

26 

11 

22 

22 

11 

20 

01 

01 

01 

61 

20 

01 

01 

0 1 
ei 

0 1 

11 
11 
22 
11 
11 
11 
01 
0 1 
01 
0 1 
01 
01 
01 
e i 
01 
01 

li 
li 
li 
22 
li 
01 
ei 
ei 
01 
0 1 
01 
01 
ei 
01 
01 
e l 

20 

li 

22 

22 

11 

20 

ei 

01 

01 

0 1 
01 
e i 
e l 
ei 
ei 
01 

li 
22 
22 
22 
11 
ei 
81 
ei 
01 
01 
01 
01 
e l 
01 

01 
ei 

11 
22 
11 
22 
20 
01 
01 
01 
e l 
01 

0 1 
01 

0 1 
01 
01 
01 

28 

22 

11 

22 

11 

0 1 
01 

0 1 

01 
01 
01 
ei 
ei 
01 
01 
e l 

li 

22 

22 

11 

11 

01 

01 

ei 

01 

01 

01 

ei 

ei 

ei 

ei 

ei 

B5 

cc 

DD 

EE 

97 

56 

B8 

08 

08 

08 

27 

08 

88 

08 

08 

es 

SUM ： 

CF 

81 

71 

B0 

93 

91 

91 

82 J 

U57 

EEO0 

EE08 

EE10 

EE18 

EE26 

0 1 

01 
01 
01 
01 

01 

01 

01 
e l 
ei 

01 
01 
01 
ei 

01 
e l 
01 
ei 

01 

01 

0 1 
01 

01 

01 

01 

01 

0 1 
01 
ei 
01 

ei 

01 

01 

01 

00 00 00 OO CV) 
CO G> O O 


8 ES88S 90000600005 
E 91111300 C860OA84 


444440007700 




5 s 
7 1 


7 

9 

7 
9 

c 

9 

E 

9 

8 
9 


V 555550 A 


00AAAAA90 0 0 0 0 0 0 0 
0055555000000000 


) 5 5 5 0 C 


>5555500 < 


> A A A A A 0 < 


8S 860000 
11128888 


0 0 0 0 0 0 0 


3 3 3000000000000 
444777777777700 

333000000 000008 
44 477777 77 7 7700 


3 C 

4 J 


V 00000000000 
— 77777777700 


3 3 3000000000000 
444777777777700 




0 o 0 < 

7 7 7c 


3 3 

4 4 


330000000 

447777777 


0 0 0 0 


808080808080808 
0099 AAB3CCDDEEFF 
BBBBBBBBBBBBBBB 
E 1 ?一 E E E £ E E E E E E E E E 


55555 


AAAAAAAAA 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 


)55555 


AAA 


8 o 

3 4 
6 6 
E E 


OO 0 00 0 00 0 00 

4 5 5 6 6 7 7 
6 6 6 6 6 6 6 
E E E E E E E 


D D » 
6 5 J 


u 5555555566 


U5 5 5 5 r 


81 e 
2 0c 


92E1AAAAAAAAAADD 


0808080808080808 
8899AABBCCDDEEFF 
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 
EEEEEEEEEEEEEEEE 


144 Oh! X 1988.1. 

















































今月は 2 曲 


さて今月は MZ - 2500用 MML によるドラ 
ゴンスピリットより エン デイングテーマ， 
XI 用には富田靖子の悲しきチェイサーの 
2本立てです。ドラゴンスピリットは X 68 
000への移植でも話題になっているナムコ 
のスクロールシューテイングゲームてすね0 
今回は群馬県の佐藤隆紀さんのプログラム 
でお届けしましよう。ゲーセンに通いつめ 


リスト 1 DRAGON SPIRIT 

1 00 0 ' 

10 10 * DRAGON SPIRIT ENDING by T a k a n o r i Sato 

1 020 * 

1030 PLAY WAIT：PLAY INIT：DIM K% (4,9) 

1 04 0 ' 

1050 ST-PEEK@(0,&HFFF)+l ： AD-0 
1060 FOR K-0 TO 8 
1070 FOR 1=0 TO 4 : FOR J=0 TO 9 
1080 READ A% (I,J) 

1090 NEXT：NEXT 

1100 FOR J = 0 TO 9：SWAP A% ( 2,J),A% ( 3,J) : NEXT 

1110 FOR 1 =1 TO 4 ： P0KE« ST,AD,A% (1,5) : AD-AD+1：NEXT 

1120 FOR い 1 TO 4 : P0KE@ ST,AD,A% (I, 7) + (KX(\ f 8) AND 7)♦AH 10：AD = AD+1 : NEXT 

1130 FOR 1-1 TO 4 ： P0KE@ ST,AD,A% {1,0)+A% (1,6)*&H4 0 ： AD-AD+ 1：NEXT 

1140 FOR い 1 TO 4 : POKE© ST, AD , A?s (I ,1)+ A% (1, 9) 4 0 ： AD = AD+1：NEXT 

1150 FOR い ; l TO 4 ： P0KE^ ST,AD,A% (1,2) : AD-AD+ 1：NEXT 

1160 FOR い 1 TO 4 ： P0KE@ ST.AD,A%(1,3)+A%(1,4)10 ： AD-AD+1：NEXT 

1170 POKE^ ST, AD, A% (0, 0} ， A% (0, 2)+A%(0, 3} *80, AM0 ， 4} , A ，。（ 0 ， 5) AND &HFF, A% (0, 6) : 
AD-AD+5 
1180 NEXT 

1199 • 

1200 * no. 0 

1210 DATA 58 ,15 ， 2 ,1, 85 , 3 , 0 , 0 ， 0 , 0 

1220 DATA 13, 6,2,8, 1, 30,2,2,0,0 

1230 DATA 15 , 8,0,8,1, 80 ,1, 6 , 2 , 0 

1240 DAT 入 18 , 7,0,8, 2 , 82 , 0 , 2 , 0 , 0 

1250 DATA 16, 9,0,8, 3 ， 0,1,2,1,0 


て耳で音を取ったという苦心作です。実行 
には Oh ! MZ 10 月号の MML 拡張を行い P 
C シリーズの音色を選択してから実行して 
ください。 

さて，もう一方の悲しきチェイサーは別れ 
の曲や月光などでお馴染みの金子君の作品 
です。一部に指*摘された方もいらっしゃい 
ましたが，あの別れの曲は映画「さびしん 
ぼう」のテーマ曲でもあります（富田靖子主 
演)。こちらは10月21日発売のピツカピカの 
新譜。友人の須崎君が音を取り，金子君が 
コーディングしました。もちろんステレオ 
対応となっています。実行には1987年7月 
号，試験に出る XI の MML が必要です。祝 
一平氏の新刊『試験に出る XI 』（定価2,800 
円絶賛発売中）にも新たにアセンブルしな 
おされたもの力す掲載されていますので，バ 
ックナンバーをお持ちでない方はこちらを 
ご利用ください。 


楽譜からの脱却 


FM 音源は楽譜をそのまま入力しただけ 
でも音選びしだいでかなりそれらしい曲を 


演奏してくれます。しかし，それだけでは 
イマイチもの足りない面もあるでしょう。 
楽譜というのはあくまで便宜上のものにす 
ぎません。生きた演奏をさせるには楽譜を 
読む側の解釈やァレンジが必要となる場合 
もあります。 

また，市販されている楽譜も絶対ではあ 
りません。クラシック以外ではかなり間違 
いや省略の部分があるようですので気をつ 
けてください。結局，頼りになるのは自分 
の耳と感性だけです。がんばって自分の演 
奏というものを見つけてください。 

また，投稿作品を聞いてみると，どうも 
ゲーム ミュージックが多いようです。もと 
が FM 音源だからオリジナルに近づけやす 
いということかもしれません。斉藤由貴や 
南野陽子でもいいんでしょうか，という君。 
Oh ! X は誰の挑戦でも受けます。また ，X 
68000ユーザーで MUSIC PRO -68 K を使っ 
て書いた曲はどうすればいいのかという方 
もいらっしゃることでしょう。おそらく M 
USIC PRO -68 K の* . MUS ファイルの形 
式で掲載することになるんじゃないかと思 
います。 


ahiU 


in 


，88 


MZ- 2500 


ナムコ 


I mmm I 0 I I I Satou Takanori たく己ん 

ドフコンスヒリツト佐藤隆紀 ； 


Xl/Xlturl 


富田靖子（作曲渡辺博也） 


加悲しきチェイサー鍔 


Shunichi Suzaki Masao 

俊一/須崎正雄 


<さんのミュージックプログラム投稿あ 
がとろ。さて，その中から厳選された作 
は MZ - 2500と XI に1曲すつお届 
けします。目標の10ページには足りません 
でしたが，どちらもなかながの力作。存分 
に堪能して < ださい。 
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1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 


no. 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

no. 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

no. 

DATA 


1400 DATA 
1410 DATA 
1420 DATA 
1430 DATA 
1440 ■ no. 
1450 DATA 
1460 DATA 
1470 DATA 
1480 DATA 
1490 DATA 
1500 • no. 
1510 DATA 
1520 DATA 
1530 DATA 
1540 DATA 
1550 DATA 
1560 no. 
1570 DATA 
1580 DATA 
1590 DATA 
1600 DATA 
1610 DATA 
1620 • no. 
1630 DATA 

1649 DATA 

1650 DATA 
1660 DATA 
1670 DATA 
1680 • no. 
1690 DATA 
1700 DATA 
1710 DATA 
1720 DATA 
1730 DATA 
1740 * 

1750 BD$- 
1760 SD$= 


58 
28 
29 
2 B 

23 
2 

48 

31 

31 

31 

31 

3 

28 

26 

24 
31 

25 

4 

59 
23 
22 
23 
25 

5 

5S 

16 

15 

17 

18 

6 

58 

16 

15 

17 

18 

7 

58 

16 
15 

17 

18 

8 

59 
31 
31 
31 
31 


15 

9 

12 

11 

8 

15 


15 

4 


15 


15 


15 


15 

10 


99 

4 


21 

12 

41 

13 


12 


, U , 0 , ' 

, 2 ， 33 ,: 

0 , W , W , 

S , 3 , 3 , 

, 1, 60 ,： 

3，0 ，3， 

, 1, 23 ,： 

2,0,3, 

, 9 , e ,: 

3,0,3, 


99 


2 

4 

6 

6 

29 


1 

12 


115 


30 

13 

40 

9 


23 

30 

8 


23 

28 

30 

8 


0 

23 

28 

30 

8 


130 


23 

28 

30 

8 


99 


1 


3 

37 

25 

19 


10 

8 


^y7,24«1800o2" 
y7, 24 b3580o 3 ， " 

1 7 7 0 PC$ ， y7, 28 而 5 0 0 " 

1 780 * 

1 7 9 0 Ml$» *®0®v 116 I 8o4gl** 

1800 Sl$-'«0«vl1 41804 el" 

1810 Bl$-"#0«vl1 51402 cie2«vl00>>~ 

1820 Tl$--|8o4vllevl0ev9e2v8ev7e*' 

1830 Ul$-~l8o4vllgvl0gv9g2v8gv7g- 
1840 Dl$-'y6,0s0I8*+BD$+"c~+PC$+-e~+BD$+ 
rgg}16 {ce}16 {ed} { c c}16" 

1 8 5 0 M2$-* ， e2d. e. dd4a4g4@vll3{gaa + &a + } 4®v 
1860 52$* 〇 2 〇 -. c.c-<a+4>f4e2 
1870 B2$=cc<bba+a+a+a+ 

1880 T2$="vllcvl0cv9cv8c<vllbvl0bv9bv8bv 
1890 U2S-'vllevl0ev9ev8evlldvl0dv9dv8dvl 
1900 D2$=BD$+"c“+PC$+"c ， +BD$+"c"+PC$+"(T 
} " + BD$+" c " + PC$+~c“+BD$+. c u +PC$mD$+，c 
1910 M3$- ，， >c2<g. a. ga + 4a4f 4g4^ 

1 9 2 0 S3$=-g2e. f.e g 4 f 4 d 4 e 4 ' 

1930 B3$® - &aaagaa+b+ 

1940 T3$ ra ， vllevl0ev9ev8evllcvl0cv9cv8cvl 
1 9 5 0 U3$=*-’vllgvl0gv9gv8gvllevl0ev9ev8evl 
1 9 6 0 D3$ = BD$+_.c.+PCWc.+SD$+..g.+PC$+"c" 
” + PC$+"c~ + BD$ 十 .c 16. +SD$+.gl6 、 PC$+” {ccr + 
{ gg }" 

1 9 7 0 M4$- *d2. al6g. e T* 

1980 S4$- <a + 2.>f 16e.c2. >@1 {cc}r<@0 

1 9 9 0 B4$*'a + a + a + a-*-aaaa ， 

2 0 0 0 T4$=~<v1Ia + vl0a+v9a+2v8a+v7a + >vl lev 
2010 U4$-"vJ2dvlldvl0d2v9dv8dvl2evllevl0 
2020 D4$»BD$+ c'+PC$+"c16*+BD$+~cl6"+SD$ 

■ {cr} ..-PC い " {cc}" 十 BDW + cl6 ..+BD$+ — 

c} - + BD$+ 丫ポ $ + ~ { c c }" 

2030 M 5 $- d 2. fl6 g. e 1" 

2040 S5$-'<a+2.>dl6e.c 
2050 B5$-B4$ 

2060 T5S=T4S 
2070 U5S-U4S 
2080 D5$-D4$ 

2090 M6$=M4$ 


丫 + PC$+" Uc 「， +BD$+"c"+PC$+-c 16 、 SD$ 十 " 
116 - 


lla+vl0a + v9a + 2v8a + v7a + > ，< 
Idvl0dv9d2v8dv7d'* 

+ BD$+~c" + PC$+ • {crK + BD$ 十 . {cr}~+PC$+ - {cc 
* +PC$+ , * {ccT + SD$+'g'+PC$+• {cc} 


Ievl0evlldvl0d<vlla+vl6a+>vllcvl0c~ 

Igvl0gvllfvl0fvlldvl0dvllevl0e ， * 

+ BD$+*c" + PC$+*c ， * + SD$+* ， g +PC$+**c w + BD$+~ c 
BD$+_. cl6.. + SD$+"g 16g" + BD$+~c 16 、 SD$+ 'gl6 


10cv9c2v8cv7c~ 

e2v9ev8e~ 

+ ~g' + PC$+" {ccK+ BD$+~c * + PC$+" {ccK+BD$ + 
cl6. 、 SD$+. g +PC$+ . {cc} ” + BD$+.. c~ + PC$+" {c 


,>@1{ c c r c} 4 <@ 0 " 


►今ごろ MZ - 2500の IPL ROM を PLAY 文のために換えたのは私だけではない！ 

水内征弘 （14) 岡山県 


14〇 Oh! X 1988.1. 
















































2100 S6$=S4$ 

2110 B6$*B4$ 

2120 T6$=T4$ 

2130 U6$=U4$ 

2140 DGS^BDS+ 'c '+PCS+^cie +BD$+ 'c 16' +SD$+ gl6g'+PC$+ c 16'+BDS+'c'+PC$+~ {cc} •+BD 
$+.. {crK +PC $ バ {cc} 、 BD い .. c. 、 PC$+.c 16. 、 BD$“c 16 +SD$+g •+?(：“" {ccK + BD$+..c.. + l>C$+. 
{cc} " + BD$+"c 、 PC$+~ { c c }' 

2150 M7$ ， d2. f 16s. f 2 e 2 •• 

2160 S7$= <a+2.>dl6e.c2c2 ' 

217 0 B7$** a + a + a + a + >cccc 

2180 T7$=~<vlla + vl0a+v9a+2vSa+v7a+>vllcvl0cv9cv8cvllcvl0cv9cv8c 
219 8 U7$ = vlldv!0dv9d2v8dv7dvllgvl0gv9gv8gvllgv10gv9gv8g 

2 20 0 D7$ = BD$+ *c"+PC$+ *cl6- + BD$+ C16 1 + SD$+ g' + PC$+ ， {cc} " + BD$+"c- + PC$+* {ccK + BD$ + 
{crK + PC$+-{cc}^BD$+-c' + PC$+~{cc}" + SD$+* {gg}" + BD$^c - + SD$+"{ggg&g} {ee} {cc} {gee 
4c} - 
2210 

2 2 2 0 M8S**'e4 {cd} e { d c } d g f d {< a + > d } a4g4®vl13 {gaa + &a + } 4^ v 116" 

2239 S8$-"c4{<ab>}c<b4.ba+4>f4e2~ 

2240 B8$-B2$ 

2250 T8$=T2$ 

2268 U8S-U2S 

2 27 0 D8$ = BD$+-c~ + PC$+ - c M + SD$+"g .+PC$+**c- + BD$+-c\PC$+” {cc} " + SD$+"g - + PC$+"{cc}- + 

BD$r c ” + PWc” + SD$+.g-+PC $+.. 卜 c} - + BW{ccK + PC$+..c*' + SD$+*'{ggU - 

2 2 8 0 M9$-~>c< {eg}>{c-c}&c<g { ag}&g 4 a + 4 { a c f a}4f4{gceg}4" 

2 290 S9$=~g2e f16e.&eg4f4d4e4 
2300 B9$-B3$ 

2310 T9S=T3$ 

2320 U9$-U3$ 

2330 D9$-BD$+'*c'* + PC$+'*c +SD$+'g"+PC$+~c*+BD$+*'c"+PC$+ - c'* + SD$+'gl6** + BD$+' ， cl6c''+B 
D$+WC$+~c~ + SD$+” {ggK + BD$+ ccl6 •• 十 SD$+"gl6g 、 BD$+. cl6 . + SD$+.gl6 {ggK 
2340 M10S-"dagfe2>cl< * 

2350 S10$ へ a+>fedc4 ❺ Ial6g.#0a2. 〉 ei{cc}r<@0" 

2360 B10$-B4$ 

2370 T10$-T4$ 

2380 U10$-U4$ 

2390 D10$-BD$+ - c ， * + PC$+" Uc} " +SD$+"g"+ PC$+~ c 16~ + BD$+" c 16c "+ PC$+** {cc} "+ SDS+"g" + PC 
S+"cl6' + BD$ + , 'cl6c ， * + PC$+'*{cc}" + SD$+"g"+PCS+* ， cl6" + BDS+*'cl6c"+PCS+*'{cc}' ， + SD$+"g"+PC 
$ + ~c 16" + BD$+"c 16** 

2400 Mll$-**f2.fl6g.«vll3{>c<agafgcd}2evll6c2" 

2410 SllS-* , <a + 2.>dl6e.c2<a4>>@l {ccrc} 4<«*0 
24 20 B11$ = B5$ 

2430 T11S-T5S 
2440 Ull$-U5$ 

24 5 0 D11$-BD$+. c- + PC$+ - {ccK + SD$+"g** + PC$+"cl6** + BD$+ - cl6c 、 PC$+ - {cc}" + SD$+Y + PC 
$+**cl6~+BDS+**cl6c" + PCS+ ,# {cc} " + SD$+** g ~ + PC$+*" c 16 ~+BD$+** c 16c '+ PC$+" {cc} "+ SD$+~ g ~+PC 
$+ - c 16 、 SD$+"cl6.. 

2460 M12$-~ de f 2. e f g2. ** 

2470 S12$-*"<a + 2.>®lfl6e.«0c2.>«l{cc}r<#0- 
2480 B12$-B6$ 

2490 T12$-T6$ 

2500 U12$-U6$ 

2510 D 12$-D 10$ 

2528 M13$- - <a+{fa+}>{de}Ae4.fl6g.f2e2~ 

2530 S13$-S7$ 

2540 B13$-B7$ 

2550 T13$-T7$ 

2560 U13$-U7$ 

2 5 7 0 D13$-BD$+~c M + PC$+ , {cc} ， +SD$+* g** + PC$+~ cie' + BDS+^clSc^ + PCS+^ccl^ + SDS+^g^ + PC 
$+~cl6* ， +BD$+**cl6c~ + PC$+~ {cc} * + SD$+- {ggr + BD$+ ， c ， * + SD$+" {ggg&g} {ee} {cc} {gec&c} w 
2580 

2590 M14$-13evll5o7eevl05e®vll5{cd}e(ievl05<ievll5gfdevl05(i«vll5a@vl05a«vl15g«v 1 
0 5g@v115 {gaa + &a + }4" 

2608 Sl4$-~#4@vll0e4e4d4g4d4a4g2~ 

2610 B14$-B2$ 

2620 T14$-T2S 
2630 U14S-U2$ 

2 6 40 D14$-BD “ 丫 + PC$+.c.+SD$+"V. + PC$+ - c 、 BD$+ - c~ + PC$+ - cl6" + BD$+ - cl6 、 SD$+Y + P 
C$+ " {ccK + BD$r c~+PC$ 十 ** c" + SD$+ g~+PC$+"c~ + BD$+~ {cc} ~ + PC$+~ UcK + SD$+~ {ggU** 

2650 M15$-">c«vl05c4.©vll5<g@vl05gl6@vll5a©vl05al6«vll5ga+«vl05a+«vll5a«vl05a«v 
115f@vl05f@vll5g^vl05g 
2660 S15$-**>c2<g2a + 4a4f 4g4 
2670 B15$-B3$ 

2680 T15$-T3S 
2690 U15$-U3$ 

270 0 D 15$-BD$+ ' c " + FCS> ' c "S D $ + ' g -*-PC $+ c + BD$+' c +PC$+ ' c ' + SD $+ g 16 +BD$+' c 1 B +P 
C$+■c• + BD$+* ， c~ + PC$+•c ， +SD$+"Ug} ，+ BD$+ , •ccl6* ， + SD$t-~ gl6g~ + BD$+"cl6" + SD$+'gl6{gg}~ 
2710 M16$-.evI15cUgfevl05f2e>vll5>cevI05c2.&c<- 
2720 S16$- die 1' 

2730 B16$-B4$ 

2740 T16$-T4$ 

2750 U16$-U4$ 

276 0 D16$ = BD$+"c*+PC$+~{cc} ， * + SD$+ ， *g +PC$+~cl6^BD$+ - cl6c' + PCS+-{cc}* ， + SD$+-g- + PC 
$+~cl6+BD$+cl6c~ + PC$ ， {cc} 、 SD$+g" + PC$+"cl6.+BD$+ _ cl6c** + PC$+-{cc}~ + SD$+~{ggK 
+PC$+'cl6"+BD$+ ， c16" 

2770 M17$-'«vll5f©vl05f2&f@vll5fl6g@vl05gl6©vll5^>c<agafgcdf2^cevl00d}c4." 

2780 S17 $ -"d1e1" 

2790 B17$-B5$ 

2800 T17$=T5$ 

2810 U17$=U5$ 

2820 D17$-D10$ 


►今度 1• 2 • 3 の体操のお兄さんに次いで LIVE には歌のお姉さんが登場するとか。本汽 
ですか。 茨木宽（16> 兵咪県 
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2830 M18$->vll5defa + €»vl05a-2@vll5efg>c@vH5c2<" 

2840 S 18$-" d le 1" 

2850 B18S-B6S 
2860 T18S-T6S 
2870 U18$-U6$ 

2880 D18$-D10$ 

2890 M19$- w @vll5d<{fa+}>dl6ef.@vie5f@vll5fl6g.f#vl05f4.©vll5e^vl05e4.' 

2900 S19$-~dlf2e2~ 

2910 B19S-B7S 
2920 T19$-T7$ 

2930 U19$-U7$ 

2940 D 19$-D13$ 

2950 * 

2960 M20$-~o4©5©vll5e4{cd}e@6d2" 

2 9 7 0 M_20$-•• d-4@5a4g4 {ga} a パ 
2980 S20$-"@7#vl07o4re4{cd}ed4." 

2990 S 20$--rrra4g4 {ga} - 

3000 B20$-"cc<bb~ 

3010 B_20$-"a+a+a+a+" 

3020 T20$-* ， vl2cvllcvl0cv9c<vl2bvllbvl0bv9b" 

3030 T_20$-"vl2a+vlla+vl0a+2v9a+v8a+>~ 

3040 U20$- M <vl2evHevl2evllevl2dvlldvl2gvllg" 

3050 U.2e$- ， vl2dvlldvl2avllavl2gvllgvl0gv9g>" 

3060 D2 0$-BD$+**c ， * + PC$+~c* ， + SDS+ ，， g' ， +PC$+**c** + BD$+-c" + PC$+ ， c** + SD$+ ，， g *'+PC$+~ {ccK 
3070 〇 _20$^$+ 丫 4 〇$+丫 + $ 〇 $+" 各 " ポ $+ 丫 ，$ + " {ccr + SD$+ . r Ug} g “ 

3080 M21$-**«6>c«5c4.<ggl6aal6ga+4a4f4g4 ， ' 

3090 S21$-"a+>rc4.<ggl6aal6ga+4a4f4g~ 

3100 B21$-B3$ 

3110 T21$°'vl3cvl2cvllcvl0c<vl3gvl2gvllgvl0gvl3a+vl2a+vl3avl2avl3fvl2fvl3gvl2g> 

3120 U21$-“vl2gvllgvl0gv9gvl2evllevl0ev9evl2gvllgvl2fvllfvl2dvlldvl2evlle - 
3130 D21$-D15$ 

3140 M22$--f2g4a4g2>c2" 

3150 S22$-**d2e4f 4e2a2** 

3160 B22$=B4$ 

317 0 T22$-**<vl2a+vlla + vl0a+2v9a + v8a + >vl2cvllcvl0c2v9cv8c"* 

3180 U22$-~vl3dvl2dvlld2vl0dv9dvl3evl2evlle2vl0ev9e" 

3190 D22$-D16$ 

3200 M2 3$-~ {dc<a>c<agag} 2f {ga} d {e f} {>c d<g a f g c d} 2 {cd} c4. 

3210 S23$-"r>{dc<a>c<agag} 2f {g a}d { e f} {>cd<ga fgcd} 2 {c d}c4" 

3220 B23$-B5$ 

3230 T23S-T22S 
3240 U23$-U22$ 

3250 D23$-D17$ 

3260 M24$-"defa+4.aa+efg>c&c2<~ 

32 7 0 S 24$■ ~ r d e f a +4. a a + e f g>c 2<** 

3286 B24$»B6$ 

3290 T24S-T22$ 

3300 U24$-U22$ 

3310 D24$-D18$ 

3320 M25S--d<{fa+}>dl6ef4&fl6fl6g. 

3330 S2 5$-"rd< {fa + }>dl6ef4&f 16 {fg} ** 

3340 B25$ - "a+a+a+a+" 

3350 T25$-"<vl2a+vlla+vl0a+2v9a+v8a+>" 

3360 U25$-~vl3dvl2dvlld2vl0(iv9<r 

3370 D25$-BD$+"c*+PC$+* ， {cc}~ + SD$+"g'* + PC$+* ， cl6 - + BD$+~cl6c~ + PC$+ ,, {cc} - + SD$+~g" + PC 
$ ， cl6** + BD$+**cl6" 

3380 M26$〆 Uggg {gg} gggg" 

3390 S26$-"®vll0l4fff {f f}eeee~ 

3 4 0 0 B26 $ 海 “ 〉 cccccccc“ 

3410 T26$-"vl2fvllfvl2fvllfvl2fvllfq7vl2ffq8vl2evllevl2evllevl2evllevl2evlle" 
3420 U26$-~vl2gvllgvl2gvllgvl2gvllgq7vl2ggq8vl2gvllgvl2gvllgvl2gvllgvl2gvllg~ 

34 30 D26$-BD$+'crc'+PC$+~ {rc} ~+BD$+~ c r ~ + SD$+~ {gg} r ~+BD$+* cr c " + PC$+** {rc} " + BD$+" c 
rcl6 、 SD$r {gg} gl6" 

3440 M27$-"q5t70gt64gt58gt52g" 

3450 S27S-"q5t70et64et58et52e~ 

3460 B27$- ， t70ct64ct58ct52c" 

3478 T27$-**t70vl2e.v9el6t64vl2e.v9el6t58vl2e.v9el6t52vl2e.v9el6~ 

3489 U27$-* ， t70vl2g.v9gl6t64vl2g.v9gl6t58vl2g.v9gl6t52vl2g.v9gl6~ 

3490 D27S- M t70- + BD$+"c" + PCS+-c24rl2t64 ^BD$+-*c'* + PC$+ ，， c24rl2t58" + BD$+'*c ， * + PC$+~c2 
4r 12t52 、 BD$〆 c"+PC$+ . c24r 12，. 

35 0 0 M28S-"t48q8g2&g8< {ccc}c1' 

3510 S2“^"t48q8e2&e8 く {ccc} cl，. 

3520 B28S-"t48q8c2&c8<e8@vll0{ccc}cr 

3530 T28$-t48vl2evllevl0ev9ev8e<<vl2cl6vlOc48vl2cl6vl0c48vl2cl6vl0c48vl2cvncv 
10c2v9cv8c" 

3540 U28$-~t48vl2gvllgvl0gv9gv8g<vl2cl6vl0c48vl2cl6vl0c48vl2cl6vl0c48vl2cvllcvl 
0c2v9cv8c" 

35 50 D28$-"t48" + BD$+~crrrr" + SD$^'gl6r48gl6r48gl6r48gl6.r32rr2. {ec}32" + BD$+"c** 
3560 ' 

35 70 TONE LFO 6,2, 1,20,-127 

3589 - 

3590 PLAY - t7^-", - x.H''r r 
3600 * 

3618 PLAY M1$,S1$,B1$,T1$,U1$,D1$ 

3620 PLAY M2$,S2$,B2$,T2$,l T 2$,D2$ 

3630 PLAY M3$,S3$,B3$,T3$,U3$,D3$ 

3640 PLAY M4$,S4$,B4$,T4$,U4$,D4$ 

3650 PLAY M5$,S5S,B5$,T5$,U5$,D5$ 

3660 PLAY M6$,S6$,B6$,T6$,U6$,D6$ 


148 Oh ! X 1988.1. 


► Oh ! X 12 J 1 V 138 ページのお姉さん，バブルボブルを X 68000 でやりたいんでしたら僕が 
作りましょう。 下田達也 （20) 三重県 


3670 PLAY M7$,S7$,B7$,T7$,U7$,D7$ 

3680 ' 

3690 PLAY M8$,S8$,B8$,T8$,U8$,D8$ 

3700 PLAY M9$,S9$,B9$,T9$,U9$,D9$ 

3710 PLAY M10$,S10$,B10$,T10$,U10$,D10$ 

3720 PLAY M11$,S11$,B11$,T11$,U11$,D11$ 

3730 PLAY M12$,S12$,B12$,T12$,U12$,D12$ 

3740 PLAY M13$,S13$,B13$,T13$,U13$,D13$ 

37 50 * 

3760 PLAY M14$,S14$,B14$,T14$,U14$,D14$ 

3770 PLAY M15$,S15$,B15$,T15$,U15$,D15$ 

3780 PLAY M16$,S16$,B16$ ， T16$,U16$,D16$ 

3790 PLAY M17$,S17$,B17$,T17$,U17$,D17$ 

3800 PLAY M18$,S18S,B18$,T18$,U18$,D18$ 

3810 PLAY M19S,S19$,B19$,T19$,U19$,D19$ 

3820 * 

3830 PLAY M20$,S20$,B20$,T20$,U20$,D20$ 

3840 PAUSE 26 ： F0R 1 - 54 76 TO 5024 STEP -4.4 : SOUND 164, IY256 ： SOUND 160,1 MOD 256 : 

NEXT：SOUND 164, 19 ： S0UHD 160,160 

3850 PLAY M_20$,S_20$,B_20$,T_20$,U_20$,D_20$ 

3860 FOR 1 - 540 6 TO 5476 STEP 1.2 ： SOUND 164 v IV256 ：SOUND 160,1 MOD 2 56 ： NEXT：SOUND 
164,21:SOUND 160, 100 

3876 PLAY M21$,S21S,B21$,T21$,U21$,D21$ 

3880 FOR 1-7378 TO 7529 STEP 1.8：SOUND 164,IY256：SOUND 160,1 MOD 256 ： NEXT：SOUND 
164,2 9：SOUND 160，105 

3890 PLAY 1422$ ， S22$, B22$, T22$ ， U22$ ， D22$ 

3900 PLAY M23$,S23$,B23$,T23S,U23$,D23$ 

3910 PLAY M24$,S24$,B24$,T24$,U24$,D24S 
3920 PLAY M25$,S25S,B25$,T25$,U25$,D25$ 

3930 PLAY M26$,S26$,B26$,T26$,U26$,D26$ 

3940 PLAY M27$,S27$,B27$,T27$,U27$,D27$ 

3950 PLAY M28$,S28$,B28S,T28$,U28$,D28$ 

3960 - 

3970 PLAY WAIT：END 
39S0 * 


リスト 2 悲しきチェイサー 
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20 1 カナシキ CHASER 

30 
40 
50 
60 
70 

80 CLS 3: TEMPO 0 
90 PLAY "T145" 

100 1 

1 Sound List ( 
( l:Violin 1 
' 5 : A Guitar 1 
' 9 : Bass Druml 
r 13:Game SE 2 


by Y.Tomita 

by S.Kaneko with M.Suzaki 
Fan club No. 8050568 

in 21th Octover 87 ' 


VIP ) 

2 : Chorus 1 
6 : Syn Brass2 
10 : SnareDruml 
14 : Trumpet 1 

*"INTRODUCTION” 
»"INTERLUDE 1” 

1 "SABI” 

»"INTERLUDE 1 *" 
，， .SABI” 

い ， INTERLUDE 2” 

» ” SABI ’， 

»"ENDING" 


Strings 

Brass 

Tom-Tom 


4 : Strings 1 
8 : E Bass 1 
12:SD Rimshot 


110 _ , __ • 

120 * 1:Violin 1 2:Chorus 1 3 

130 * 5 : A Guitar 1 6:Syn Brass2 7 

140 * 9 : Bass Druml 10 : SnareDruml 11 

150 
160 

170 GOSUB 270 
180 GOSUB 470 
190 GOSUB 2380 
200 GOSUB 3330 
210 GOSUB 2380 
220 GOSUB 3370 
230 GOSUB 2380 
240 GOSUB 38.10 
250 END 
260 LABEL "INTRODUCTION" 

270 R1$ = ，， Y32,188” ： L1$ = "Y32; 124" :Cl$ = ”Y 32,25 2 n 1 17-1 
280 R2$ = . ， Y33,188” ： L2$ = "Y33, 124，. ： C2$ = . ， Y33 ， 252” 1 17-2 

290 R3$ = ”Y34 ， 188 ，’ ： L3$ = "Y34,124，. ： C3$ = ”Y34 ， 252” ， 17-3 
300 R5$ = ，， Y36, 188" :L5$ = "Y36, 124" :C5$ = "Y36 ,252” ， 17-5 
310 R6$= M Y 37,18 8":L6$="Y37,124":C6$="Y37 ,252" 1 17-6 
320 RE$="Y 36,17 8” ： LE$ = . ， Y 36 ， 11 4":CE$ = ”Y 36,24 2" 1 111-5 
330 RF$="Y37, 178" :LF$ = "Y37, 114" ： CF$ = ,, Y 37,24 2" ， II1-6 
340 RG$ = "Y 38,17 8. ，： LG$ 二，， Y 38 ， 11 4” ： CG$ = ，， Y 38,24 2" ’111-7 
350 » 

360 A$ = ”I705L16 VI16”+Rl$ + "A+A+”+Ll$+ , ， A+A+A+"+Cl$ 

370 A$=A$ + ，， RA+A+RA+A+ ，， +Rl$ + ”RA+A+A+R"+Cl$ 

380 B$=" : I704L16 VI15 ,, +C2$ + ,, A+A+"+R2$ + ,, A+A+A+ M +L2$ 

390 B$=B$+”RA+A+RA+A+”+C2$+”RA+A+A+R” 

400 C$ = H : I703L16 V116 ,, +L3$ + "A+A+"+C3$ + ,, A+A+A+ ,, +R3$ 

410 C$ = C$ + ,, RA + A+RA+A+"+L3$+"RA+A+A+R ,, +C3$ 

420 D$ = ，，： 1803 L16 V120 Y 35,253 A+A+A+A+A+RA+A+RA+A+RA+A+A+R" 
430 E $=，， ： 11003 L16 V127 Y 36,253 CCCC C8CC8C C8CCC8" 

440 F$=” ： I1206L16 V127 Y 37,253 CCCC C8CC8C C8CCC8” 

450 GOSUB ，，！，， : RETURN 
460 LABEL ’.INTERLUDE 1" 

470 A$=” 1304 L8 V115 A+4.R4FRA+" 

480 B$=” ： 1304 L8 V115 R4.D+4RF+R" 

490 C$ = " : I603L16 V98 D+F+A+>D+RD+ く A+F+>D+<A+F+A+>D+ く A+F+A +，， 
500 D$=" : I803L16 V120 D+RD+D+ D+RD+D+ D+RD+D+ D+RD+D+" 

510 E$ = ，， I903L4 V123C 110V124 >C” ： E$ = ， • ： ” +E$+E$ 

520 F$ = • ，： R4 11302 V127 D2 . ，， 

530 GOSUB 
540 A$= M R2.FR M 
550 B$=" ： B2.RF+" 

560 C$=" : D+F+B>D+RD+<BF+>D+<BF+B>D+<BF+B U 
570 D$ = ，，： く G + RG+G+G + RG+G+G+RG+G+G+RG+G+” 

580 F$ = ":” ： GS=" : " :H$ 二 .，：” 

590 GOSUB ，，！•， 

600 A$="G+4.R4D+RG+" 

610 B$=” ： R4.C+4RFR ，， 

620 C$=" : C+FG+>C+RC+<G+F>C+<G+FG+>C+<G+FG+" 
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630 D$ = ，，： >C+RC+C+C+RC+C+C+RC+C+C+RC+C+ , ' 

640 GOSUB ，•！_. 

650 A$ = ”R2 .D+R，. 

660 B$=":A+2.RF" 

670 C$=" : C+FA+>C+RC+ く A+F>C+ く A+FA+>C+ く A+FA+" 

680 D$ = ，，： <F + RF+F+F+RF + F + F+RF + F + F + RF+F+" 

690 GOSUB ，， ！" 

700 A$="F+4.R4.F+4" 

710 B$=" ： R4.D+4.R4" 

720 C$=" : D+F+B>D+RD+<BF+>D+<BF+B>D+<BF+B M 
730 D$="：BR BBBR BBBR BBBR BB" 

740 GOSUB ”！，， 

750 A$="R4.D+4.R4" 

760 B$=" ： G+4.R4.G+4" 

770 C$=" ： D+G+B>D+RD+<BG+>D+<BG+B>D+<BG+B" 

780 D$=" : G+RG+G+G+RG+G+G+RG+G+G+RG+G+" 

790 GOSUB "!，， 

800 A$="A+1" 

810 B$=” ： 1704 L16 Q7 VI18"+L2$+"R8DRDDDDD+8.DR4” 

820 C$ = ， . ： DFA+>DRD く A+F>D<A+FA+>D く A+FA+” 

830 D$=" : A+RA+A+A+RA+A+A+RA+A+A+RA+A+" 

840 F$ = .， ： 1704 L16 Q7 VI18R8FRFFFFF+8 . FR4" 

850 » 

860 A$=A$ + "&+A+2.R4 , ' 

870 B$=B$ + ,, R8DRD+8.DR2 ,, +C2$ 

880 C$=C$ + ，， DFA+>DRD<A+F>D<A+FA+>D<A+FA+” 

890 D$ = DS + ,, A+RA+A+A+RA+A+A+RA+A+>F+8F8" . 

900 E$=E$+”I9V1 2303 C I10V1 2404 C I9V1 2303 C8 I10V1 2404 C8 C16C16C8" 

910 F$ = F$ + ,, R8FRF + 8.FR2"+C6$ 

920 G$ 二 " ： R1 I105L8 V117 R2RD+D+F" 

930 H$=":R1 11206 L16 V127 R8C8C8CCCC8CC8C8" 

940 GOSUB ，，！•， 

950 LABEL "PART A" 

960 A$="I203L1V91 F+" 

970 B$=":I203L1V91 D+" 

980 C$=" : D+F+A+>D+R+D+<A+F+>D+<A+F+A+>D+<A+F+A+" 

990 D$=" : D+RD+D+D+RD+D+D+RD+D+D+RD+D+" 

1000 E$=":R” ： F$=":I202L1V91 A+" 

1010 G$ = ，，： F+4R2R8F+” 

1020 H1$="L4I9V1 2303 C I10V124>C I9V123<C I10V124>C” 

1030 » 

1040 A$=A$+"&+F+" ： B$=B$+"&+D+ u 

1050 C$=C$ + ，， D+F+B>D+RD+ く BF+>D+ く BF+B>D+ く BF+B" 

1060 D$=D$+ U <G+RG+G+G+RG+G+G+RG+G+G+RG+G+ M 
1070 E$=E$+”I202L1V91 B” 

1080 F$ = F$ + ，， G+" 

1090 G$=G$ + M &+F+F+F+F+G+4F+F" ： H$ = " : ••+H1 $+H 1 $+Hl$+Hl$+Hl$ 

1100 * 

1110 A$ = A$ + "F" ： B$=B$ + M C+" .. 

1120 C$=C$+"C+FG+>C+RC+<G+F>C+<G+FG+>C+<G+FG+" 

1130 D$ = D$ + ，， >C+RC+C+C+RC+C+C+RC+C+C+RC+C+” 

1140 E$ = E$+”R” ： F$ = F$ + ，， &+G+” 

1150 G$=G$+"&+FR2C+D+F u 
1160 1 

1170 A$=A$ + n &+F u ： B$ = B$ + M C+ ,f •• 

1180 C$=C$+"C+FA+>C+RC+<A+F>C+CA+FA+>C+<A+FA+" 

1190 D$=D$+"<F+RF+F+F+RF+F+F+RF+F+F+RF+F+" 

1200 E$=E$ + ”A+' ，： F$=F$ + ，， F+” 

1210 G$=G$+"&+FFFFF+4FD+ M 
1220 » 

1230 A$=A$+"F+2D+4F+4 M ： B$=B$+"D+2<B4>D+4 M 
1240 C$=C$ + ' , D+F+B>D+RD+<BF+>D+<BF+B>D+<BF+B" 

1250 D$=D$+"BR BBBR BBBR BBBR BB” 

1260 E$=E$+”R” :F$=F$+ U R" 

1270 G$=G$ + ,, &+D+R2<B>C+D+" 

1280 GOSUB "!” 

1290 A$="G+2D+4G+4 M 
1300 B$ 二 ” ： D+2 く B4>D+4 

1310 C$= M ： D+G+B>D+RD+<BG+>D+<BG+B>D+<BG+B" 

1320 D$ = " ： G+RG+G+G+RG+G+G+RG+G+G+RG+G+" 

1330 E$= ” ： R” ： F$=":R” 

1340 G$= M ： RD+D+D+F4D+D M 
1350 H$=" : M +H1$+H1$+H1$ 

1360 » 

1370 A$=A$+" 1704 L16 Q7 V118 R8DRDDDDD+8.DR4" 

1380 B$=B$+"F M 

1390 X$ = ”DFA+>DRD く A+F>D<A+FA+>D く A+FA+’ ， : C$=C$+X$+X$ 

1400 D$=D$+"A+RA+A+A+RA+A+A+RA+A+A+RA+A+" 

1410 E$=E$+ n >A+” 

1420 F$=F$+" 1704 L16 Q7 V118 R8FRFFFFF+8.FR4 M 
1430 G$=G$+”&+DR2RD+F” 

1440 * 

1450 A$ = A$+ ,, R8FRF+8.FR2" 

1460 B$=B$+" 11206 L16 V127 R8C8C8CCCC8CC8C8” 

1470 D$=D$+"A+RA+A+A+RA+A+A+RA+A+>F+8F8 M 
1480 E$=E$+”&+A+” 

1490 F$ = F$ + ,, R8DRD+8.DR2" 

1500 G$=G$ + "& + FR2F+F+G+ , ' 

GOSUB "!，. 

A$="I203L1V93 >D+":B$=" ： I203L1V91 A+ 

C$= ”: D+F+A+>D+R+D+<A+F+>D+<A+F+A+>D+<A+F+A+" 

D$=" : D+RD+D+D+RD+D+D+RD+D+D+RD+D+" 

E$=” ： I506V110L16 A+>D+FF+< V108A+>D+FF+< V105A+>D+FF+< V101A+>D+FF+ 
C$=" : D+F+A+>D+R+D+<A+F+>D+<A+F+A+>D+<A+F+A+" 

F$= ” ： 1203 L1V91 F+l":G$=" : A+2R4A+B" 

H$=" : "+H1$+H1$+H1$+H1$+H1$+H1$ 


1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
1560 
1570 
1580 
1590 

1600 A$ = A$ + ..D+" :B$=B$ + ， _B，. 

1610 C$=C$ + "D+F+B>D+RD+<BF+>D+<BF + B>D+<BF+B ' 
1620 D$=D$+" く G+RG+G+G+RG+G+G+RG+G+G+RG+G+” 

1630 E$ = E$ + '.1 203 L1V91 G+” 

1640 F$=F$+"F+" 

1650 G$=G$+"&+BBA+A+G+4F+G+" 

1660 f 

1670 A$ = A$ + "C+" :B$ = B$ + "R , ' ,, 

C$ = C$+'.C + FG+>C+RC+<G + F>C+CG + FG+>C+<G + FG + 
D$=D$+">C+RC+C+C+RC+C+C+RC+C+C+RC+C+" 
E$=E$+ M &+G+" : F$=F$+"F" 

G$ = G$ + ,, & + G+R2R8G+A+" 


1680 

1690 

1700 

1710 

1720 

1730 

1740 

1750 


A$=A$+"&+C+" : B$=B$+"A+ n 

C$=C$ + .，C + FA+>C+RC+<A + F>C+<A + FA+>C+〈A + FA+” 
D$ = D$ + f, <F+RF+F+F+RF+F + F+RF+F + F+RF + F+" 
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►况氏の糾迚故，タイトルからある程度は f •想していたが，とうとう 
•ドを待つ教 j の化教を叫始したようで，これからが楽しみです。中岛 


「世の中の万物に不 
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1760 
1770 
1780 
1790 
1800 
1810 
1820 
1830 
1840 
1850 
1860 
1870 
1880 
1890 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 
1980 
1990 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2100 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
2380 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
2450 
2460 
2470 
2480 
2490 
2500 
2510 
2520 
2530 
2540 
2550 
2560 
2570 
2580 
2590 
2600 
2610 
2620 
26 30 
2640 
2650 
2660 
2670 
2680 


E$=E$+"F+" : F$=F$+"&+F" 
G$=G$+"&+A+A+G+G+F+4FF+ M 
1 

A$ = A$ + ，， R” ： B$ = B$ + ，， F+2D+4F+4 ，， 

C$ = C$+ ,, D+F + B>D + RD+CBF+>D+<BF+B>D+<BF + B.. 
D$=D$+"BR BBBR BBBR BBBR BB" 
E$=E$+"D+2<B4>D+4" : F$=F$+"R M 
G$=G$+"&+F+4R4.D+FF+" 

> 

A$=A$+ M R" ： B$=B$+"G+2D+4G+4" 
C$=C$+ m D+G+B>D+RD+<BG+>D+<BG+B>D+<BG+B" 
D$ = D$+ ,, G+RG+G+G+RG+G+G+RG+G+G+RG+G+" 
E$=E$+”D+2CB4>D+4 M :F$=F$+”R” 
G$=G$+ M &+F+4RF+F+F+G+F+ U 
GOSUB "!" 

A$=”I704L16 Q7 V118 R8F8F8F+F4RF8F+F" 

B$ 二，'： A+ " 

C$; ，， f)FA+>DRD<A+F>D<A+FA+>D<A+FA+” 

D$ = " : A+RA+A+A+RA+A+A+RA+A+A+RA+A+" 

E$=" ： F M 

F$=":I704L16 Q7 V118 R8D8D8D+D4RD8D+D" 
G| = " : Fl u ： H$ = " • "+hi4 ： 


"+H1$ 


A$=A$ + ，， &+F2R2” ： B$ = B$ + ”&+A+” 

D$ = D$ + "A+RA+A+A+RA+A+A+RA+A+A+RA+A+" ： C$ = " : ，， +C$ + C$ 

E$=E$+"&+F" ： F$=F$+"&+D2R4 1407 Q8V108 F4 M 
G$=G$+ M R2RFFF+" 

H$=H$+"L4I9V12303C I10V124>C I9V123 く C8 I10V123>C8 I9V123 く C8 I10V123>C8 M 

A$=A$ + ' ， 11404 L1V115 R2F+2” 

B$=B$+ M 11403 L1V115 R2B2" 

C$=C$ + ’ ， 1505 V110L16 B>D+F+B< V108B>D+F+B< V105B>D+F+B< V101B>D+F+B” 
D$=D$+，，BRBB BRBB BRBB BRBB" 

E$=E$ + "I4O7Q8V108 D+1 ，， ： F$ = F$ +”R1" 

G$=G$+"&+F+2R8F+F+F+" : H$=H$+H1$ 

GOSUB ”！，， 

A$ = ”F1” ： B$ = ，，： G+l，_ 

C$=" : V110C+FG+>C+< V108C+FG+>C+< V105C+FG+>C+< V101C+FG+>C+ く ” 

D$=" : >C+RC+C+C+RC+C+ C+RC+C+C+RC+C+" 

E$= ": Rl n :F$= ” ： C+l” 

，，： G+2R8G+GG+’ ，： H$ = ，.： _ ， +Hl$+Hl$+Hl$ 、 


V105B>FG+B く V101B>FG+B<" 


G$ = 

A$=A$+"R2D+2":B$=B$+"R2B2 U 
C$=C$+”V110 く B>FG+B< V108B>FG+B< 

D$ = D$ +，， く FRFFFRFFFRFFFRFF” 

E$=E$+ M <B1":F$=F$+ M R1" 

G$=G$+ M &+G+4R4G+G+G+A+" 

» 

A$=A$ + ，， D2.D+4” ： B$=B$ + ，， A+2. >C4" 

C$=C$+"V110A+>DFA+< V108A+>DFA+< V105A+>DFA+< V101A+>DFA+ く，， 
D$=D$ + ' r A+RA+A+ A+RA+A+ A+RA+A+ A+RA+A+" 

E$=E$ + "R8 11103 V125L16"+RE$ + "AAA4R8"+CE$ + "FFF8"+LE$ + "D8"+CE$ 

F$=F$ + "<A+1" ： G$=G$ + ,, &+A+l" 

> 

A$=A$ + ”F2R4F+8G+8” ： B$=B$ + ,, D2R4F+8G+8 " 

C$=C$+" 11205 L16 V123 CCCC C8CC8C C8CCC8" 

D$=D$+"A+RA+A+ A+RA+A+ A+RA+A+ A+RA+A+" 

E$=E$+ n Rl" ： F$=F$+"A+2R2" 

G$=G$ + ，， &+A+4R2F+8G+8，. 

H$=H$+" 11004 V124L16 CCCC C8CC8C C8CCC8 n 
GOSUB ，， ！ ，， : RETURN 

LABEL ，， SABI” 

A$= n A+2.&+A+8R8 u ： B$= H ： F+2.&+F+8R8" 

C$ = ” ： I603L16 V98 D+F+A+>D+RD+<A+F+>D+<A+F+A+>D+<A+F+A+ ,t 
D$ =，，：03 D+RD+D+ D+RD+D+ D+RD+D+ D+RD+D+" 

E$=":R4 11302 V127 D2 •” 

F$=" : ，，： G$ = ，，： A+4.D+4FF+A+” 

H$ = ，，： "+H1$ 

GOSUB ”！" 

A$ = ”R8G+8A+8B4R4 . ，， ： B$ = ，，： R8<B8>C + 8D+4R4 • ，， 

C$=" : D+F+B>D+RD+ く BF+>D+ く BF+B>D+ く BF+B” 

D$= ” ： <G+RG+G+G+RG+G+G+RG+G+G+RG+G+" 

E$ = ，，：，， ： G$ = ” ： B2R4FF+” 

GOSUB ，， ！ ” 

A$ = ” R2G+2 ，，： B$ = ” ： R2 く B2" 

C$=" : C+FG+>C+RC+ く G+F>C+ く G+FG+>C+ く G+FG+” 

D$=” ： >C+RC+C+C+RC+C+C+RC+C+C+RC+C+ M 
G$=":G+4.C+4D+FG+" 

GOSUB •，！，， 

A$ = "A+4G+4F+4F4 M ： B$ = " : >C+4 く B4A+4G+4 ，， 

C$=” : C+FA+>C+RC+<A+F>C+<A+FA+>C+<A+FA+ n 
D$=" :く F+RF+F+F+RF+F+F+RF+F+F+RF+F+” 

G$=" : A+2R4D+F" 

GOSUB '，！ ，， 

A$= M D+2.R4 H ： B$= M ： F+2.R4" 

C$=" : D+F+B>D+RD+ く BF+>D+ く BF+B>D+<BF+B” 

D$=" : BR BBBR BBBR BBBR BB" 

E$ = ，，： R2R8 1705 Q7 V118 D+8R4" 

F$ = ，，： R2R8 1704 Q7 V118 D+8R4" 

G$=" ： F+4.D+4.F+F+" 

GOSUB " !，• 

パ :: ，， ' ， . B$ 二，，：，， 

C$=” : D+G+B>D+RD+<BG+>D+<BG+B>D+<BG+B" 

D$= ”: G+RG+G+G+RG+G+G+RG+G+G+RG+G+" 

E$ = n :，，： F$ = ” ：，， 

G$ = ，， ： G+4.D + 4.D+F ，， 

GOSUB " ! ，， 

A$ = ，， R2D+2 ，，： B$ = ” : R2F+2" 

C$ 二，， : D+F + B>D+RD+<BF+>D+<BF+B>D+<BF + B M 
D$ = ，，： BRBB BRBB BRBB BRBB" 

G$= ，，： F + 2RFF+4” 

GOSUB ” ！'， 

A$= H F2.R4" ： B$= H ： G+2.R4" 

C$ = " : DFA+>DRD く A+F>D く A + FA+>D ぐ 4+FA+” 

D$= M IA+RA+A+ A+RA+A+ A+RA+A+ A+RA+A+" 

G$=" ： F4R2F+G+" „ 

H$=" : I9V12303C I10V124>C I9V123 く C8 I10V124>C8C16C16C8" 

GOSUB ”！" „ 

A$="R8F+8G+8A+4R4.":B$=” : R8A+8>C+8D+4R4. 


C$ = M 
D$ = " 
E$ = " 
F$ = " 


03 D + F + A+>D+RDi+<A+F+>D+<A + F+A+>D+<A+F+A+" 
03 D+RD+D+ D+RD+D+ D+RD+D+ D+RD+D+” 

R4 11302 V127 D2." 

” ： G$ 二，，： A+4 .D+4FF+A +，， 


► 「人如タコ科 W 鑑 j は，とても私にはムリです。 
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2890 

2900 

2910 

2920 

2930 

2940 

2950 

2960 

2970 

2980 

2990 

3000 

3010 

3020 

3030 

3040 

3050 

3060 

3070 

3080 

3090 

3100 

3110 

3120 

3130 

3140 

3150 

3160 

3170 

3180 

3190 

3200 

3210 

3220 

3230 

3240 

3250 

3260 

3270 

3280 

3290 

3300 

3310 

3320 

3330 

3340 

3350 

3360 

3370 

3380 

3390 

3400 

3410 

3420 

3430 

3440 

3450 

3460 

3470 

3480 

3490 

3500 

3510 

3520 

3530 

3540 

3550 

3560 

3570 

3580 

3590 

3600 

3610 

3620 

3630 

3640 

3650 

3660 

3670 

3680 

3690 

3700 

3710 

3720 

3730 

3740 

3750 

3760 

3770 

3780 

3790 

3800 

3810 

3820 

3830 

3840 

3850 

3860 

3870 

3880 

3890 

3900 

3910 

3920 

3930 

3940 

3950 

3960 

3970 

3980 

3990 


初把 i あ 7 ;ぼ:聽は!は:: 

: D+2.R4":H$= u ： I903V123 L4 CCCC” 


H$ = " : "+H1$ 

GOSUB ”！，’ 

A$="R8G+8A+8B4R4." ： B$=" ： R8<B8>C+8D+4R4. 

C$=" : D+F+B>D+RD+<BF+>D+<BF+B>D+<BF+B" 

D$ =，， ： く G+RG+G+G+RG+G+G+RG+G+G+RG+G+" 

E$ = ，，：，，： F$ = ” ：，' 

G$= ” ： B2R4FF+" 

GOSUB ，， ！ n 

A$ = "R2G+2" ： B$ = " :R2<B2" ,, 

C$= u : C+FG+>C+RC+ く G+F>C+ く G+FG+>C+ く G+FG+ 

D$=" : >C+RC+C+C+RC+C+C+RC+C+C+RC+C+" 

G$=" ： G+4.C+4D+FG+" 

GOSUB •，！ " „ 

A$ = ” A+4G+4F+4F4” ： B$ = ，，： >C+4 く B4A+4G+4 ” 

C$=” ： C+FA+>C+RC+ く A+F>C+CA+FA+>C+<A+FA+” 

D$=" : <F+RF+F+F+RF+F+F+RF+F+F+RF+F+ M 
G$ = ，，： A+2R4FF" 

GOSUB ”！” 

A$ = ，， D+2.R4" :B$ = ， • ： F+2.R4" „ 

C$=" ： I5O5V110 B>D+F+B< V109B>D+F+B< V107B>D+F+B< V105B>D+F+B 
D$ = " : BR BBBR BBBR BBBR BB，' 

E$=":R2R8 I705Q7 V118 D+8R4" 

F$=” ： R2R8D+8R4” 

G$= ”: F+4.D+4RF+F+" 

GOSUB •，！ ” 

△ ♦-"" •— H • M 

C$=" : V110 G+B>D+G+< V108G+B>D+G+< V105G+B>D+G+< V10lG+B>D+G+<" 

D$=" : G+RG+G+G+RG+G+G+RG+G+G+RG+G+" 

G$= H ： G+4.D+4RG+G+" 

GOSUB ”！” "， 

V105A + >DFA + < V101A + >DFA + <» 

D$=” ： A+RA+A+A+RA+A+A+RA+A+A+RA+A+” ： E$= : 

F$ = ，， : R2.R8 11103 V125 M +RF$+ ,, A8" 

G$=" ： A+1" 

C$ = C$ + U V98 *A+>DFA+< V93A+>DFA+< V90A+>DFA+< V85A+>DFA+<" 

D$=D$+"A+RA+A+ A+RA+A+ A+RA+A+ A+RA+A+ 

F$ = F$+CF$ + "R8F4 ,, +LF$ + ,, D2R8 ,, +CF$ 

H$=H$+"I9V123O3C 4 I10V124>C I9V123<C8C8 I10V124>C16C16C16C16" 

GOSUB M ! ” : RETURN 
LABEL "INTERLUDE l”. 

G$=" ： D+2.R4" 

H$=" ： I1404V115 A+" 

GOTO 470 »"INTERLUDE 1 

LABEL "INTERLUDE 2" 
a (h - n a+ n • B 金 -" • D+ 11 

C $="： 11206 L16 V127 R8C8C8C8CC8CC8C8" h 
n 金 -， ， • 03D+RD+D+ D+RD+D+ D+RD+D+ D+RD+D+ 一一 

E$ = " ： I704L16 Q7 V123 R8 H +R5$ + ；； F+F+F+F+F+F+G+8 . F+R8F+R (f 
F$="：1 — • • • • 

P 金二， , 

GOSUB "!" 

A$_” ，， . r ";" 

E$=" ： R8 F+RG+8.F+R2" 

F$=":R8 D+RD+8.D+R2" 

G$ 二 "：，' 

GOSUB ，• ！ •• 

D$ = " ： 02BRBB BRBB BRBB BRBB •• „ 

E$ = " :R2.R8 M +C5$ + ,, F+R M : F$ = " :R2.R8 +C6$+ D+R 
G$=" ： 11302 V127 Dl” 

GOSUB ’，！ " 

E$ = ” ： R8F+RG+8.F+R2 ，， 

F$ = ，’ ： R8D+RD+8.D+R2" 

G$= ":” 

Z-lQOyg 

D$=" ： 03D+RD+D+ D+RD+D+ D+RD+D+ D+RD+D+ M 
E$= ”: R8"+L5$+ M F+F+F+F+F+F+G+8.F+R8F+R" 

F$=" : R8 M +R6$+"D+D+D+D+D+D+D+8.D+R8D+R' 

GOSUB ”！” 

E$= ": R8F+RG+8.F+R2" 

F$= ”: R8D+RD+8.D+R2" 

GOSUB " ! ，， 

A$ = "F+' ，： B$ = ":<B" 

D$=" ： 02BRBB BRBB BRBB BRBB" 

E$ = " : " : F$ = ": ，， 

G$=": 11103 V125"+RG$+"RA16A16A4R n +CG$+"F16F16F8”+LG$+”D8”+CG$ 

GOSUB ”！” 

A$="F2.F+8G+8" ： B$=" ： A+2.>D+8F8" 

C$ = ，，： 1705 L16 V116”+R3$+ ，， A+A+ ，， +L3$ + ，， A+A+A+ ，， +C3$ 

C$=C$ + ,, RA+A+RA+A+ ,, +R3$ + "RA+A+A+R"+C3$ 

D$=" : A+A+A+A+A+RA+A+ RA+A+RA+A+A+R" 

E$ = ’， ： 1704 LI6 V115 n +C5$+"A+A+"+R5$ + ,, A+A+A+ ,, +L5$ 
E$=E$+"RA+A+RA+A+"+C5$+"RA+A+A+R m 
F$ = " : 1703 LI6 VI16"+L6$+"A+A+"+C6$ + ,, A+A+A+"+R6$ 
F$=F$+"RA+A+RA+A+"+L6$+"RA+A+A+R"+C6$ 

G$=" ： R 2.1105 L8 V117 F+G+” 

H$= M ： I10O3L16 V127 CCCC C8CC8C C8CCC8" 

GOSUB ，，ド ，: RETURN 
LABEL ，， ENDING ，， 

A$ = "A+" ： B$=" ： D+" ，. 

C$=” ： I603L16 V98 D+F+A+>D+RD+ く A+F+>D+ く A+F+A+>D+ く A+F+A+” 

D$=" : >D+D+RD+ RD+RD+ RD+RD+ D+D+RD+” 

E$ = ，，： R1 ，，： F$ = ，，： Rl ，， 

G|= n :D+2.R4 M ： H$=" ： M +H1$ 

A$=A$+"&+A+2 G+8R16G+16R8A+16R16" 

B$=B$+"&+D+2 C+8R16C+16R8D+16R16" 

C$=C$+”D+F+A+>D+RD+ く A+F+ 1706 V118 C+8RC+R8D+R" 

D$=D$+"V123 D+D+RD+ RD+D+D+ C+8RC+R8D+R" 

E$=E$+"R2 05 C+8RC+R8D+R" 

F$=F$+"R2 1704 VI18 C+8RC+R8D+R" 

G$=G$+"R1" 

H$=H$+ ，， I9V1 2303 C I10V124>C C8.C8.C8” 

GOSUB ” ！ ，， 

END 

LABEL ”！” 

PLAY A$； : PLAY B$； : PLAY C $； : PLAY DS； : PLAY E$； : PLAY F$; : PLAY G$； : PLAY H$ 
RETURN 
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特集 B 2 年度10月 g 種リ種午前試験の完全研究 

必須尺の全問題の解法を詳細に解説63年度受験者必読1 
►カラー受験ゼミホー厶才一トメ _ シヨン 
►ザ•プロジェクトファジー理論の応用で，音声認識の限界に挑む 
► プログラム言語への招待関数型謹 FP 
►学習講座受験のための八ードウェア基礎/受験のためのソフト 
ウェア基礎/1撞必須コンピュー^ cm 織/ MMi 征 fig ゼミ数学 • 
工業•商業/受験に役立つコンピュータ徹底マスター流れ図. 

1種プログラム_十/合格必修ゼミ CASL • FORTRAN-CO 
BOL 

►速報昭和62年度〗0月試験2種全合格者名簿 


月刊、 


コンピュータ技術者必携 
第2播•第 Iff •特》受» 


情報処理試験 






月刊 


Beep 


1 月号 
450円 





特集1ポクにもでさるゲームサウンド 

ラジカセで/手軽なツールで/バソコンで/ MIDI で/ライブで遊んじやえ I 

特集2 F 1 ゲームかっ飛び特集 

ファイナルラップ/ F 1 レース/ファミリーサーキット/ F 1 スピリット 
•新連載新作スクランブル / File 日 eep / ムーンダンサー 
•徹底研究スペシャル MSX 沙羅曼蛇/ビデオゲームレインボーアイ 
ランド/八°ソコンアドレナリン • コネクション/ファミコンファミスタ’87 
•今月のパイルドライバー マーク ni 版 ァフターバーナー 

►音声合成•効果音付きソノシート GAME SOUND COLLECTION 

F 1 スピリット/コンバットスクール/ A - JAX / ライフフオース他 
►キミのシンセ，パソコンが泣いて喜ぶ 超高密度最新遊戯音楽楽譜集成 


別 

付 

録 





日本ソフトバンク 



v 特集書ぐ层！ I る，送る Desktop Planning 

a mL OTP ワー■クショップ R 1 .ZsSTAFF でスキヤン，ライト，ドロー 

I Wnii V dtp 環境を考えるアイディアプロセッサ/プラン up 
〖の有効?|佣メディアコンパートで词人誌作成 

MS - DOSeN 88 -BASIC 肪向コンバータ 


1月号 
500円 








FA / MA/VA PCM 音声スケジューラ 
9801用 3. 5インチ F □□作成 

カラーレポート OS /2, COMDEX / Fall ’87, ニコグラフ 
ピックアップコラージュ，新松 ， IDOQ 
新連載思考ルーチン公開！龍家四人麻雀のアルゴリズム 
★ Who’s Who スクリーンエディタ ★How to C アセンブラ 
とのインタフエース★巳 ASIC turbo ファイル管瑝 


月刊 


Oh/FM 


540 R 





特集 BASIC でゲームコンストラクシヨン 

君も手軽に ゲームメー キング 
巳 ASIC ゲー厶作成パッケージ ( AV - FM -7 用） 

キヤラクタエディタ/ MAP エディタ/サンプノレゲー厶 

► 5周年記念超特大モニタプレゼント！！ 

►あなたも会社経営を経営シミュレーションゲーム 

► 関数計算を8〜30倍速くする浮動小数点演算加速力ードの製作(前) 

• F - BASIC 解体全書 

• OS -9 入門 

參男一匹巳 ASIC 

•3 次元データ作成講座 

•ディジタル回路入門 


卜験 

0 
1処 
1 L 

g 費 



1/ /(X / ン 

2雲合■名^// V '、'ノ 

^^ 
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XICk のユーザーなのですが S - 
0 S ( X 1 用）のコマンド （ D . S . L . 
DV -! など）をファンクシヨン 
キーに入れておくことはできないでしょう 
か0できるならその方法を教えてください。 

東京都白井美智子 
もちろんできます。試しに S -0 
S 上で F 1 (フアンクシヨンキー 
1) を押してみてください 。 “AU 
TO ” と表示されたでしょう。これは X 1 BA 
SIC から取り出した IOCS にファンクシヨ 
ンキーのデータが書き込まれているからで 
す。て、すから， S - OS “ SWORD ” 上でファ 
ンクシヨンキーを使用したいなら，このワ 
ークエリアを探し出して書き換えてやれば 
いいわけです。 

幸い XI の場合には，このワークエリアは 
すでに知られています。モニタに入って 
D 0 F 42 0 FE 1[ CR ] 

([ CR ] はリターンキー） 

と入力してみてください。なにやら見なれ 
た文字が表示されたでしょう。そうです， 

ここがフアンクシヨンキーのワークエリア 
なのです。このワークエリアは 0 F 42 h 〜〇 
FEIh の160バイトからなっていて，データ 
の構造はファンクシヨンキーひとつに対し 
データ16バイトとなっています。 

16バイトの内訳は，先頭の1バイトが文 
字数，残りの15バイトが文字データという 
ふうになっています。 

ですから，たとえば“ AUTO ”[ CR ] とい 
うデータを定義する場合には，文字数が5 


図丨 ファンクションキーの内容 


0F42=05 

41 

55 

54 

4F 

0D 

00 

00 

/ 

.AUTO.. 

0F4A=00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

/ 


0F52=07 

3F 

54 

49 

4D 

45 

24 

0D 

/ 

.?TIME$ 

0F5A=00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

/ 


0F62=03 

4B 

45 

59 

00 

00 

00 

00 

/ 

• KEY … 

0F6A=00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

/ 


0F72=06 

4C 

49 

53 

54 

1A 

0D 

00 

/ 

•LIST.. 

0F7A=00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

/ 


0F82=06 

52 

55 

4E 

20 

20 

0D 

00 

/ 

.RUN . 

0F8A=00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

/ 


0F92=06 

4C 

4F 

41 

44 

20 

0D 

00 

/ 

•LOAD . 

0F9A=00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

/ 


0FA2=06 

57 

49 

44 

54 

48 

20 

00 

/ 

•WIDTH 

0FAA=00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

/ 


0FB2=05 

43 

48 

52 

24 

28 

00 

00 

/ 

•CHR$(. 

0FBA=00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

/ 


0FC2=06 

50 

41 

4C 

45 

54 

20 

00 

/ 

.PALET 

0FCA=00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

/ 


0FD2=05 

43 

4F 

4E 

54 

0D 

00 

00 

/ 

.CONT " 

0FDA=00 

00 

00 

00 

00 

00 

E2 

0F 

/ 



([ CR ]=0 Dh 力す1 文字分となる こと に注意） 
ですから， ワーク エリアには次のように書 
き 込みます。 

054155544 F 0 D 00000000000000000000 
同様にして，これらのワークエリアに S - 
OS のコマンドも定義することができます。 
たとえば，モニタから次のようなデータを 
入力し，新たにシステムを作り直すとよい 
でしょう （ F 5 〜は RUN & SUBMIT ルーチ 
ンで使用します)。 

FI=DA : [ CR ] 

F 2 =DB : [ CR ] 

F 3 =DE : [ CR ] 

F 4 =L [ CR ] 

F 5 = [ CR ] 

F 6 = DIR : [ CR ] 

F 7 = TYPE : [ CR ] 

F 8 = STAT : [ CR ] 

F 9 = NAME : [ CR ] 

F 10= COPY : [ CR ] 
turbo 版 “ SWORD ” では最初からこのよ 
うに ファンクシヨン キーが定義されていま 
すし （ F 5 はスペース），ほかの機種でも同様 
にして フアンクシヨン キーを書き換える こ 
とができると思います。 

XlturboZ を使用していますが， 
入力待ちの カーソルを 消す方法 
はないのでしょうか。他機種だ 
と， LOCATE の第3パラメータなどにスイ 
ッチがあるようです が。 特にゲームなどで， 
INKEY で待っているとき，点滅すると邪魔 
なので消したいのです。 

東京都小船井芳夫 
おっしゃるとおり INKEY $(1) 
や INPUT $ ( 1 ) では必ずカーソ 
ルが点滅してしまいます。しか 
し， HuBASIC には N - BASIC のように点:滅 
を表示させないコマンド （ LOCATE 文の第 
3パラメータ）がありませんから，ほかの 
命令を使って点滅しない INKEY $ ( 1 ) を作 
るしか手はありません。 

ここでは INKE Y $を用いて INKEY $ ( 1 ) 
を作ることを考えてみましょう。 INKEY $ 
はキーが押されたときその文字が関数の値 
になり，押されていなければスルストリン 
グが関数の値になります。ですから， 


10 A $ = INKEY $ 

20 IF A $ =”” THEN 10 
というようにすれば，力ーソルを点滅させ 
ず，なおかつ1文字の入力があるまで恃つ 
入カルーチンになります 0 

これはなにも BASIC に限ったことではあ 
りません。 S-OS でも INKEY $ に相当する 
GETKY というルーチンを用いて INKEY $ 
(1) に相当する INKEY というルーチンを作 
っているのですから。 

XI turbo を使っています。 CZ - 
8 FB 01 の Start up . Bas に手を 
加えて高解像度に切り換えて 16 
ラスタのきれいな文字を表示させようとし 
ましたが， CRTC の 400 ライン時の設定がよ 
くわからずできません。 DEFCHRCUT ス 
イッチを使えばできるのですが，面倒なの 
です。画面管理ポートのほうは OUT & H 1 F 
DO , & B 01000011 でいいのですか。 CRTC 
はどうすればよいのでしようか 0 

神奈川県山崎一磨 
XI turbo で画面モードの切り換 
えを行う場合，画面管理ポート 
( IFDOh ), CRTC (1800/01 h ), 
8255 (2) ポート C ビット 6(1 A 02 H ) の最低3 
力所を切り換えなければなりません。画面 
管理ポートは， 

ビット〇/〇 :低解像度モニタ 
1:高解像度モニタ 
ビット1/0 :1本ラスタ/ドット 
1: 2本ラスタ/ドット 
ビット2/0 : 25 or 20行 
1:12 or 10行 
ビット3/0 :バンク0表示 
1:バンク1表示 
ビット4/0 :バンク0アクセス 
1:バンク1アクセス 
ビット5/0 : PCG コンパチ アクセス 
1: PCG 高速アクセス 
ビット6/0 : 8ラスタ CG アクセス 
1:16ラスタ CG アクセス 
ビット7/0 :アンダーライ ン なし 
1:アンダーラインあり 
という内容ですから， 80 X 25 字モードで疑 
似高解像度にするためには， 

OUT & H 1 FD 0, & B 01000011 
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ahfXI 質問箱 


とすればよいことがわかります。 

また， 8255( 2 ) の ほうも単純で，ポート 
C の ビット6を40桁のときは H に，80桁の 
ときは L にすればよいだけです。すなわち， 
WIDTH 40では， 

OUT & H 1 A 03, & B 00001101 
WIDTH 80では， 

OUT & H 1 A 03, & B 00001100 
とすればよいのです （1 A 03 h はポート C の任 
意の1ビットのビットセット/リセットを行 
ラ )。 

さて，残るは CRTC なのですが，これが 
曲者なのです。高解像度/低解像度， WID 
TH 80/40， などで CRTC のレジスタに設定 
すべきデータが微妙に違うのです。たとえ 
ば， WIDTH 80， 25, 0,2 にする場合， R 0 
(第0レジスタ）から順に 6 Bh ，50 h ， 59h ， 
88h, IBh , 00h, 19h, IAh, 00h, OFh, 00 h 
の各データをセットしなければなりません。 

単に高解像で立ち上げるだけならこれで 
十分なのですが， XI turbo では CRTC を操 
作することにより多彩な画面モードが設定 
できます 0 turbo BASIC 以外からこれらの 
画面モードを利用する際の参考としてサン 
プルプログラムを作って みました。リスト 
1を見てください。これひとつですベての 


モードに対応しています0 X 1 BASIC 上 （tu 
rbo BASIC では不可）でリスト1を走らせ 
てください。 

まず， 

WIDTH = 

と聞いてきますので，80，25のように横桁 
数，行数と入力してください。続いて， 
Resolution = 

と聞いてきますので低解像モードなら0， 
疑似高解像モードならば1，高解像モード 
ならば2をそれぞれ入力してください。 

すると， R ( CRTC にセットするデータ）， 
DP (画面管理ポートにセットするデータ）， 
CW (8255(2> にセットするデータ）を表示 
して停止します。ここで スペース キーを柙 
せば画面が入力したモードになります。実 
際に使用する場合には，プログラムを適当 
に書き換えて “Start up . Bas ” に組み込め 
ばよいでしょう。ただし BASIC の WIDTH ， 
CONSOLE ワークを書き換えるのを忘れな 
いようにしてください（サンプルプログラ 
ムでは1530，1540行で行っています)。また， 
このプログラムで一度_像モードを変更し 
た場合，このプログラムでいったん画像モ 
ードを低解像度に直さないと BASIC の WI 
DTH 文などを正しく使用できませんので気 


をつけてください。 

CRTC はいじると面白い石ですから山崎 
さんもいろいろと研究してみてく:^さい。 
turbo BASIC でも同様にできるのですが， 
BASIC のワークの書き換えが面倒なので， 
BIOS ROM を使ってやったほうが賢明でし 
よう。 （華門真人) 


質問にお答えします 

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム構成，必要なら図も入れてこと細 
かに書いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：亍102東京都千代田区 

九段南2 -3-26 井関ビル 
(株）日本ソフトバンク出版部 
「0 h ! X 質問箱」係 


リスト I 画面モード変更 （ Xlturbo ) 


1000 * Display Mode Change Program 
1010 1 

1020 ， (C) Caramon 

1030 DEFINT A-Z 

1040 CRC0=&H18O0: CRCU&H1801 : P8255=&H1A03: DISP=&H1FD0 
1050 R0(0,0)=&H37: R0(O, 1)=&H35 ： R0<1,0)=&H6F ： R0(1,1)=&H6B 
1060 R1(0)=&H28: R1(1)=&H50 
1070 R2(0)=&H2r )： H2(1)=&H59 

1080 R3(0,0)=&H34 ： R3(0,1)=&H84 ： R3{1,0)=&H38 ： R3(1,1)=&H88 

1090 R4(3,0)=&H1F ： R4(3,1)=&H1B ： R4(2,0)=&H18 ： R4(2,1)=&H15 

1100 R4(1,0)=&HF ： R4(1,1)=&HD ： R4(0,0)=&HB 

1110 R5(3,0)=&H2 ： R5(3,1)=0 ： R5(2,0)=&H8: R5(2,l)=&H8 

1120 R5(1,0)=&H2 ： K5(1,1)=0: R5(0,0)=&H12 

1130 R6(3)=itH19: R6(2)=&H14: R6{1)=&HC ： R6(0)=&HA 

1140 R7(3,0)=&H1C: R7{3,1)=&H1A: R7(2,0)=&H16: R7(2,1)=&H15 

1150 R7{1,0)=&HE ： R7(1,1)=&HD ： R7(0,0)=&HB 

1 160 R8 = 0 

1170 R9(3,0)=&H7 ： R9(3,1)=&HF ： R9(2,0)=&H9 ： R9(2,1)=&H13 

1180 R9(1,0)=&HF ： R9(1,1)=&H1F ： R9(0,0)=&H13 

1190 R12=0 ： R13=0 

1200 INPUT "W1DTH=",WDO,CNO 

1210 INPUT "Resolution：",RES 

1220 IF RES=0 THEN MD=0: GZ=0 

1230 IF RES=1 THEN MD=1 ： GZ=1 

1240 IF RES=2 THEN MD=1:GZ=0 


1250 WD=(WDO-40)/40 
1260 IF CNO=10 THEN* CN=0 
1270 IF CNO=12 THEN CN=1 


1280 IF CNO=20 THEN CN=2 
1290 IF CNO=25 THEN CN=3 
1300 PRINT ”R0 = .. ;HEX$(R0(WD,MD" 
1310 PRINT "Rlr" ； HEX$(R1(WD)) 
1320 PRINT ,, R2 = , ' ； HEX$(R2(WD)) 
1330 PRINT *^3=" ； HEX$(R3(WD,MD)) 
1340 PRINT .’R4 = ” ； HEX$(R4(CN.MD> > 
1350 PRINT "R5=";HEX${R5(CN ， MD" 


1360 PRINT "R6=";HEX$(R6(CN)) 

1370 PRINT "R7=":HEX$(R7<CN,MDU 
1380 PRINT ，. R 8 = ’’ ； HEX$(R8) 

1390 PRINT , 'R9 = ,, ； HEX$(R9(CN r MD)) 

1400 PRINT "R12=" ； HEX$(R12) 

1410 PRINT "R13=" ； HEX$(R13) 

1420 DP=0 

1430 IF MD THEN DP=DP OR &B10O0001 
1440 IF CN=3 THEN DP=DP OR &B0 

1450 IF CN=2 THEN DP=DP OR &B1 0000000 

1460 IF CN=1 THEN DP=DP OR &B100 

1470 IF CN=0 THEN DP=DP OR &B1 0000100 

1480 IF GZ THEN DP=DP OR &B1000011 

1490 PRINT ,, DP=" ； BIN$(DP) 

1500 IF WD THEN CW=&B1 100 ELSE CW=&B1 101 
1510 PRINT "CW=" ； BIN$(CW) 

1520 IF INKEY$( 1)0" " THEN END 
1530 POKE &H7,WDO 

1540 POKE &H16,0,CNO-1 : POKE &H1E.0.WDO-1 
1550 OUT CRC0.0 ： OUT CRC1,R0(WD,MD) 

1560 OUT CRC0,1 : OUT CRC1,R1(WD) 

1570 OUT CRC0,2 : OUT CRC1,R2(WD) 

1580 OUT CRC0,3 : OUT CRC1,R3<WD,MD) 

1590 OUT CRC0,4 : OUT CRC1,R4(CN,MD) 

1600 OUT CRC0.5 ： OUT CRC1,R5(CN,MD) 

1610 OUT CRC0.6 ： OUT CRC1,R6(CN) 

1620 OUT CRC0,7 : OUT CRC1,R7(CN,MD) 

1630 OUT CRC0.8 ： OUT CRC1.R8 

1640 OUT CRC0.9 ： OUT CRC1,R9(CN,MD) 

1650 OUT CRC0,12 ： OUT CRC1,R12 

1660 OUT CRC0,13 ： OUT CRC1.R13 

1670 OUT D1SP.DP 

1680 OUT P8255.CW 

1690 CLS 

1700 END 
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このインデックスは，タイトル，注記—— 
筆者名，誌名，月号，ページで構成されて 
います。 Xltwin やXは urboZ IIなど新製品速 
報が出揃い始めました。 


参考害箱 

I/O 工学社 
ASCII アスキー 
The BASIC 技術評論社 
テクノポリス徳間誊店 

パソコンワールドコンピューターワールド • ジャパン 

Hacker 日本文芸社 

POPCOM 小学館 

マイコン電波新聞社 

マイコン BASIC Magazine 電波新聞社 


一般 

►シャープ，日本語ワープロなどを発売 

B4 判対応プリンタを搭載した「ファミリー書院 WD-40/ 
45」と欧文タイプとしても使える「ワールドライター 
WO-IOOjo —編集部， ASCII, 12月号， I52p. 
►シャープ，電話番号を記憶する電卓を発売 
電話番号やスケジュールを記憶する電卓「カナメモ P 
A-I70」。 一編集部. ASCII, 12月号. I56p. 

► 最新機種緊急レポート PART2 XI turboZII/twin 
BASIC が強化された XlturboZII と， HE システムを組み込 
んだ Xltwin を紹介。一編集部， ASCII, 12月号，179— 
180 pp. 

►特集失敗しないプリンタ選び’88 
各社プリンタの性能や印字の質など比較する。——編 
集部， ASCII, 12月号. 201 -2 16pp. 

►ノーブラディスク後日談 

ノーブランドディスクを買ったときのトラブルの経験 
から述べる，ディスクの販売状況に対する著者の考察。 
——水島哲生， The BASIC, 12月号， I0l-I03pp. 
►マシン 語入門教室 

LIFE ゲームのアルゴリズムについて掘り下げる。—— 
編集部，テクノポリス，12月号，123 — 128pp. 

►文豪 mini5G の文窨ファイルを CP/M のテキスト•ファ 
イルに変換する 

C 言語のソース•ファイルを想定したもの。これで気 
分はラップトップ。——西川正史，パソコンワールド， 

12月号，80 — 85pp. 

►シャープ AX 仕様対応の旧 M 互換16ビットパソコン 
来春にも日本語版 

日本のバソコンの規格化を図った AX 仕様のマシンを 
シャープが来年度中に発売の棋様。——編集部，マイコ 
ン，12月号， I83P. 

► K 子の How To マシン 語 Z80 マシン 語入門第9回 
応用編その2 <>8X 8ビットの乗算の手法を学ぶ。一 

大沢正道/秋山早苗，マイコン，12月号，285 — 294pp. 
►第5回ホビーマイコンショウ開催 
本誌でもお馴染みの峰岸順二氏が中心となって開催さ 
れたホビーマイコンショウの棋様を。——編集部，マイ 
コン，12月号，426 -427pp. 

MZ ■ 的 K/C ハ 2 的 /700/1500 

MZ-80K/C/1200/700/1500 

► STEP ONE 

自分がひっくり返ったりたし算の問題が出たりする卜 
ラップ.ブロックを越えてゴールを目指せ！一米川敏 
之， マイコン BASIC magazine, 1 2月号，1 13-115pp. 


MZ-700/1500 

► T. 浜田氏の犯罪 

新しい発想のパズルゲーム。あなたを未知の世界に誘 
います。——久村賢幸，マイコン BASIC magazine, 12月 
号，116 - 118pp. 

► Down Up 

壁に当たらないように進んでください。短いながらむ 
ずかしいスクロール •ゲーム。 ——宇宙般サジタリウス， 
マイコン BASIC magazine, 1 2月号, I I9p. 

MZ-1500 

► BUILDY 

黄色いブロックを崩して，ゴールに行くというパズル 
ゲームです。——神前幸造，マイコン BASIC magazine, 
12月号，120- 122pp. 

MZ •的 B/2 的〇/棚〇/2的0 

MZ-80B/2000/2200/2500 

► ALL ZERO 

5X5 のマスのなかの数字をすべて0にするパズルゲ 

一厶です。-芦高恵美，マイコン BASIC magazine, 12 

月号， 123p. 

MZ-2000/2200/2500 
►移植版 SWORD OF DRAGON 
伝脱の竜の剣を手に入れ魔物を退治しよう。 88SR か 
らの移植版 RPG。 ——トシちゃん25歳， マイコン BASI 
C magazine, 12月号，124- 126pp. 

MZ- 2500 

►簡易マルチウィンドウ付きダンパ&ディスアセンブラ 
CRT 画面を分割し，メモリとディスクを同時にダンプ， 
逆アセンブル，エディットできる便利なツール。——秦 
和夫， I/O, 12月号，155- 160pp. 

► VAMPIRES 

豊富なアイテムと数多くのキャラクター，広大なマッ 
プの RPG。 —— ORESAMA, POPCOM, 12月号，238 -250pp. 

►メロディーパルーン 

気球を上下させてカゴでスズメを捕まえてください。 
——コエダ家具，マイコン BASIC magazine, 12月号， 
127- 128pp. 

MZ-2861 

►互換機をどうみる 

MZ-286 1などの互換機に対するマイコン仲間の意見を 
聞く。——編集部，マィコン，12月号，162- 165pp. 
►統合 0A ソフトウェア UP シリーズ使用レポート UP 
クリッパー 

顧客管理や住所録に便利なフレキシブルカード型デー 
タベース 「UP クリッパー」の概要。——編集部，マイコ 
ン，326 -327pp. 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 


國|叩^^パ- 

Hi IJL バソコン 

OS /2 から 

新刊書案内 


80383を搭載したパーソナルコンピュータの発表 
/ 発売が日米で相次いでいますが，売れ行きはパ 
ッとしないようです。本体が高価格であるにもか 
かわらず， OS が32ビットの機能を充分にサボー 
卜していないことが大きな理由でしよう。単なる 
高速版の8086もしくは80286ならば，無理して買う 
ことはないという判断でしようか。そのせいか，い 
っこうに「32ビットパソコンの本当の姿」が見えて 
きません。本害は旧 M と80386に対して少々甘い 
内容になっているようです。代表的な32ビットパ 
ソコンのひとつである MacII についてなど，もう少し 
68系にスペースを割いてもいいのではないかと思 


うのですが，なぜか 「エンジニアリング ワーク ス 
レーシ ヨンに 多用される 「68030/20」j という表現 
になっています。86系とはそれほど絶対的なもの 
なのでしようか。 0S の面からも32ビット CPU が 
本来のパワーを出し切るには，あと2, 3年は待 
たねばならぬようです。初心者には読みづらいか 
もしれませんが，32ビットの世界を概観する資料 
としては充分な内容を持っているといえるでしよ 
ぅ。 （た） 

32ビットスーパーパソコン 
那野比古著技術評論社刊 
八 5 判2〇 6 ページ MOO 円003 ¢262) 9351 
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「チャート叩 j をシステム手帳に活用する方法。——シ 
ャーブ，マイコン，12月号，412 — 413 pp . 

►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 
MZ - 2500で作ったプログラムを MZ -286 I へコンバート 

する方法。-シャープ， マイコン， 12月号， 4 l 3 p . 

►新，バソコンサンデー活用研究 
24ドットの文字を画面に表示する。——高橋雄 一， マ 
イコン，12月号，424 -425 pp . 

►新•バソコンサンデー活用研究 
RAM ディスクを初期化せずに起動する。——高橋雄 
— ，マイコン，12月号， 425 p . 

Xl / turbo/Z 

XI シリーズ 

► HE システム搭載の XI twin と NEW Z - BASIC 同梱の XI 
turboZ II が発表された！ 

XI に HE システムを組み込んだ xitwin と，低価格で 
NEW Z - BASIC 同梱の X け urboZ II 新登場。——編集部，テ 
クノポリス，12月号， I 02 p . 

►パソコン活用テクノロジー 

オアシス文書ディスクコビーの高速化と CZ -8 FB 0 I の 
2 DD 対応化を図る。——有沢公明， Hacker , 12月号, 57- 
66 pp . 

► ESCAPE 

部隊を指揮して中立地帯へ移動させよう。秋の夜長の 
ストラテジーゲーム。一中村茂樹， P 0 PC 0 M , 12月号， 
270-275 pp . 

► Xltwin/XIturboZ II / X 68000&周辺機器 

XI / X 68000シリーズのニューモデルの仕様を紹介する。 
——高橋雄一.マイコン，12月号，166 — 172 pp . 

►なんでも Q&A X I / X Iturbo / X 68000シリーズ編 
XIG で使用できるワープロソフトは。——シャープ，マ 
イコン，12月号，41 Ip . 

► KUENJI 

宿敵 ユイチーを 倒し，さらわれた姫を救い出せ！! 一 
渡辺啓介， マイコ ン BASIC magazine , l 2 月号,162— 163 pp . 
►はてな？ 

ブロック今出したり消したりしてハートを奪って出口 
に行くというパズルゲーム。——平光利浩， マイコン B 
ASIC magazine , 1 2月号， 164-166 pp . 

►ザ.ゲーム•ミュージック•プログラム TOY POP 
ネーミングの BGM 。 短いながらも素唷しい曲。——谷 
川貴，マイコン BASIC magazine , 12月号， I 85 p . 

XI turbo シリーズ 

►高速グラフィックス LOADER&SAVER 
640 X 200 モードでカラー 3. 5秒，モノクロ 1. 2秒という 
速さを実現しました。一ちゃい！， I / O , 12月号，164— 

166 pp . 


► XI turbo に 3. 5インチドライブを增設 

文豪 mini 5 G の CP / M とメディアに互換性ができるな 
どよりよいプログラミング環境のために。——高口長三, 
I / O , 12月号，172- 174 pp . 

► CHAIN USEFUL システム 

BASIC にパッチをあてて CHAIN コマンドを強化する。 

-折原美昭，マイコン，12月号，212— 219 pp . 

►会話シュミ（趣味）レータ S -28 号 

6月号の同名会話プログラムの思考ルーチンを改良， 
ビジュアル面も強化した。——ファイヤー•ママ•クリ 
スタル/新納牧夫，マイコン，12月号，295 -306 pp . 

►なんでも Q&A X I /X I turbo / X 6800〇シリーズ編 
XI turboZ でインタレース.スーバーインポーズ機能に 
するには。——シャープ，マイコン.12月号，41 Ip . 

►新 • パソコンサンデー活用研究 
Xlturbo で256バイトのフリーエリアを確保する。—— 
高橋雄 一， マイコン，12月号， 424 p . 

►新•バソコンサンデー活用研究 
必要な部分だけをハードコピーする方法。——高橋雄 
— ，マイコン，12月号， 424 p . 

X 的 000 

► X 68000 にビデオコントロール関数を 

PEEK , POKE , プライオリティ設定など CRTC やビデオ 
コント ローラの 機能を X - BASIC に追加します。——市原 
昌文，1/0，12月号，161 — 163 pp . 

►翻訳ヘルパー 

入力した英文のうち登録した単語について駅を印字す 
るなど英語の予習に強い味方。——パラフレニア峰. I / O , 
12月号，200 -205 pp . 

►コンパイラ•コンパイラ ncc 

プログラミング言語の定義とコードの出力規則を入力 
してやればあなた好みのコンパイラの出来上がり。—— 
CP/M のネコ老師， I / O , 12月号, 257 -268 pp . 

► X 68000 メモリ • エディタ 

メモリ•ダンプやブロック転送も可能な簡易メモリ • 
エディタ 。—— SIMA . SAKURA , I / O , 12月号， 276 - 
279 pp . 

► X 68000 WORK SHOP 

周辺機器やソフトの速報， Human 68 k 用ツール， X-B 
ASIC の特徴。一渡部信彦 / 古谷野和彦， ASCII , 12月 
号，217 - 223 • 318 - 324 pp . 

► X 68000 通信 

新作ゲームソフトの速報のほか，（デコンパイラ PRO -68 
K に関する情報も。——編集部，テクノポリス，12月号, 
278 - 285 pp . 

►シャープ X 68000 工場見学大作戦！！ 

栃木の工場の X 68000 の生産ラインをレポート。——編 


集部，テクノポリス，12月号，286 — 287 pp . 

► X 68000 ターミナルなしで ROM デバッガを使用する 
あまり取り上げられていない， ROM デバッガをターミ 

ナルなしの単体で使用するためのプログラム。——山本 
博，パソコンワールド，12月号，73 — 79 pp . 

► X 68000 の徹底活用第3回ファンクション コールと I 0 CS 
ファイル関係のファンクション コールと I 0 CS コール 

の仕方について。—— P . E . C . オリジナル Macoto ., Hac 
ker , 1 2月号，29 — 34 pp . 

►ペア • ミュージックツール 
強力な音楽統合ソフト 「MUSIC PRO -68 K 」 と 「SOUND 
PRO -68 K 」 の使用レポート。——石井 AQ ， P 0 PC 0 M , 12月 
号，154 — 157 pp . 

►バミューダの四角地帯 

BOMB を使って宿敵ブラック • サブマリンを沈めてく 
ださい。マウス対応のシューティング•ゲーム。——松 
島徹，マイコン BASIC magazine , 12月号，167- 169 pp . 
►ザ.ゲーム•ミュージック • プログラムバブルボブル 
音色をアレンジしステレオにもし，本物よりも豪華に 

なっています。- Yu - You , マイコン BASIC magazine , 

12月号，174- 176 pp . 

► Xltwin/XI turboZ II / X 68000&周辺機器 

XI / X 68000シリーズのニューモデルの仕様を紹介する。 
-高橋雄一，マイコン，12月号，166 — 172 pp . 

► X 68000 マシン語入門 move 命令とアドレッシングモード 
今回から各命令の説明に入る。まずは最も基本的で使 

用頻度の高い move 命令から。-高橋雄_,マイコン， 

12月号， 200 —208 pp . 

► X 68000 ビデオプリントプログラム 

512 X 512 ドット，65536色の画像を7色のカラー熱転写 
プリンタでカラーハードコビー。——荻野裕，マイコン， 
12月号, 379 - 385 pp . 

►なんでも Q&A X I /X I turbo / X 6800〇シリーズ編 
MUSIC PRO -68 K について。——シャープ，マイコン， 
12月号，41 Op . 

►なんでも Q&A X I /X I turbo / X 68000シリーズ編 
数値演算プロセッサボードについて。ーシャープ， 
マイコン，12月号， 410-41 Ipp . 

ポヶコン 

PC -1250/1251 ハ255バ 1245) 

►スロットマシン 

ごくありきたりのスロットマシンです。一大石純也， 
マイコン BASIC magazine , 1 2月号， I 72 p . 

PC -1600 K 

►宛名書きプログラム 

住所録のデータやハガキ，ラベルに宛名を印刷するプ 
ログラム。——塚田洋一，マイコン，12月号， 355 —360 pp . 


BASIC でつくる 


脳の情報システム 



BASIC でつくる脳の情報システム 

本書では，人間の脳が情報を処理するメカニズ 
ムを工学的にモデル化し，「知能」を人工的に作り 
出そうとする研究を紹介している。連想記憶，両 
眼立体視，動く物体の追跡と認識，概念形成，創 
造へ至る規則性とランダム性，パターン学習など 
の 再現が， BASIC プログラムによるシミュレーシ 
ヨンで試みられており，また仮想機械「チューリ 
ングマシン」も最後に登場し，計算機の目指す「こ 
との本質」についても語られている。 

知能システム研究会著啓学出版刊 
A 5 判181ページ1,800円 ©03(233)3731 



色彩のアルケオロジー 

視覚の大きな部分を占める色覚について，心理 
的，生理的な諸現象から神話に見る色彩世界まで 
幅広く捉えたのが本書である。「アルケオロジー 
(考古学)」というタイトルを冠したのは，古代文 
明にとって色彩の持っていた意味や，あるいは人 
間の眼と心が色を知覚しはじめたときの状態を考 
察しているからだろうか。哲学から生理学に至る 
多くの学者の理論や見解も比較，引用され，色彩 
に対する専門的な興味も満足させてくれそうだ。 
小町谷朝生著勁草書房刊 
A 5 判 280ページ2,200円 003(814)6861 
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バックナンバー案内 


ここには1987年 I 月号から1987年12月号 
までをご紹介しました。なお，在庫状況 
とお申し込み方法については，本文卩〇 
ページをご參照ください。 


1987年 



□ h ! MZ 1月号 

特集 MPU 68000“ 学”入門 

68000 の基礎知識/アセンブラと C プログラミング他 
XlturboZ の拡張機能 <1> ハードウェア&ソフトウェア 
1500 /70 QUSERS ’ BULLETIN ADPCM ポードの製作 

• MZ-700/I500, XI turbo 用テキスト AVG WARKE 

• XI/turbo.RPG Choppy Zephyr 

バソコン立体学“実践”講座立体映像セット活用研究 
全機種共通システムマシン語入カツール MACINT0-C 
FuzzyBASIC 料理法 BASIC のつくりかた教えます 



7月号 

特集グラフィックの環境を考える 
MZ- 2500 とサボート/ビジュアルマシンとしての XI 他 
THE SOFTOUCH キングス•ナイト•スペシャル 
魔界復活 / 三国志/新作情報他 
X 68000 あなたの知らない世界内部サブルーチン IOCS 他 
• MZ-286I の MS-DOS とエミュレーシヨンソフト 
參 MZ- 1500 用投稿ゲーム Jocose John part2 
全機種共通システムアドベンチャーゲーム作成ツー 
ル STORY MASTER 



P 月吾 

特別企画データの互換性を探る 

RS-232C は共通メディア / コンバータの使い方他 
特別リポートさわってみたぞ！ X68000 
オリジナル 0S/ ビジュアルシ x ル/ BASIC 
XlturboZ の拡張機能 <2> Z の隠れ機能とその攻略法 
試験に出る XI ほとんど完全無欠な I/O マップ 
• MZ-1 500, SMC777 版グラフィックノくッケージ MAGIC 
全機種共通システムテキスト AVG 作成ツール C0NTEX 
アドベンチヤーゲーム MARMALADE 



日月号 

特集迷宮の日本語処理環境 
MZ- 2500 用ワープロプログラム Super ものかきくん 
書式ユーティリティ C0LN/ らくらく SYMBOL 他 
試験に出る XI 最終回通信プログラムである 
X 68000 BASIC 入門第1回めぐりあい X-BASIC 

• X1/turbo 用パズルゲーム STAR PANIC 

• Z’sSTAFF PRO 68K の世界 

X 68000 あなたの知らない世界 SOUND PRO 68K/SWITCH. X 
全機種共通システム FM-7/77 版 S-0S“SW0RD” 他 



3月号 

特集ゲーマーたちの時間 

ゲームレビュー特別編/傑作投稿プログラム6選 
♦ X68000 試用レポート起きぬけグラディウス 
參満開製作所からのお知らせ「満開二号 j 仕様発表 
•カラー紹介グラフィックツール) aZ’sSTAFF 
マシン語体操 1 *2*3 I 行アセンブラ ZIMPL (完成編） 
全機種共通システム魔法使いはアニメがお好き 
アニメーシヨンツール MAGE 
“SWORD” 再掲載と MAGIC の標準化 



9月号 

特集 1 MZ -700 に不可能はない 

MZ-700 ゲー厶テクニック集/ SPACE BLUSTER SG 
特集 2 ミユージックデータと遊ぶ FM 音源の世界 
MZ- 2500 MML の拡張/ XI /turbo 用 MML コンバータ 
X 68000 あなたの知らない世界マシン語入カツール他 
BASIC リレー連載ディレクトリまるごとコピー 
• XlturboZ, X68000 用ハードコピープログラム 
全 機種共通 システム PC-800 1/8801 版 S-0S“SW0RD” 

リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 



4月号 

特集肉体派への “ BASIC ” 入門 

プログラミングとはなにか/プログラミング実況中継 
試験に出る XI カラーイメージポードなのである 
マシン語体操 1-2-3 再び Z 80 の世界にご招待 
THE SOFTOUCH SPECIAL 1 986年度 GAME OF THE YEAR 
參 XI シリーズ用拡張漢字 BASIC 
•新スクランブル回路採用カラーイメージボード II 
全機種共通システムシューティングゲーム2選 

• MZ-80B/B2 版グラフィックパッケージ MAGIC 

5月号 

特集共通メディアとしての通信 

GT- 3000 でイメ ージ取り込み/ RS-232C ポード製作他 
BASIC リレー連載いちどっきりのユーティリティ 
BASIC で数学と遊ぶ自然数とコンピュータ 
特別企画言わせてくれなくちゃだワ 
春 X68000 システム案内 Human 68k による操作環境 
翁新製品速報 MZ-286I 

全機種共通システム S-0S“SW0RD” 変身セット 
“SWORD” を QD 対応に 

6月号創刊5周年記念 

特集マシン語プログラム “ 開発”入門 

ラインエディタのおかげです/デバッグ兵器 ICE 他 
BASIC リレー連載 FM 音源でアドリブしたい 
試験に出る XI MML を作るのである 

• X68000 Human 68k 入門ファイルオペレーション術 
參 68000 福袋公開アセンブラ/リンカを使う 

全機種共通システム FuzzyBASIC コンパイラ 
エディタアセンブラ ZEDA-3 
特別企画 Oh ! MZ その筋事典 



10月号 

特集 Game Design を考える 
遊びを設計するために/ピコピコゲームが原点他 
♦投稿ゲーム4選 

•ミユージックプログラムベートーベン月光 
THE SOFTOUCH SPECIAL イース/ウルティマ IV 他 
X 68000 あなたの知らない世界 BASICtoC コンバータ 
X 68000 BASIC 入門追拏ランダムファイル 
全機種共通システム FuzzyBASIC コンパイラ拡張版 
XI turboKSS-OS"SWORD ， 7tiny CORE WARS 



11月号 

特集 1 全機種共通システム S-OS 再考 

超入門 S-0S/ ファイルアロケータ& ローダ 
FuzzyBASIC コンパイラ版 BACK GAMMON 
特集 2 MZ - 2500 スペシャル逆襲のアルゴ機能 
アルゴブロック崩し/アルゴリズムを作ろう 
參 MZ- 2500 力ードゲーム KING'S COURT 
THE SOFTOUCH X68000 用 Kamikaze/MZ-286l 用 up 

シリーズ / トリフォニー / リバイバ ー / ガルフォース他 

X68000 あなたの知らない世界 CP/M-68K/TITLE. SYS 



□ h ! X 12月号 

特集正真正銘の Oh ! CZ SPECIAL 

新製品速報 X 1 turboZII / X 1 twin / X 68000 
Xl/turbo システム&プログラミング 
NEW Z - BASIC/C compiler PRO -68 K 
人類タコ科図鑑第 1 回 Jap meets Yankee 
実用 （？） オブジェクト指向のゲームプログラミング第 1 回 

• XI /turbo 用力ードゲーム SPEED 

• X 68000 フ アイ ル コンパータ MACS/HELPS 

全機種共通システム PASOPIA 7 版 S -0 S “ SW 0 RD ” 他 


158 Oh ! X 1988.1. 

















RENGUINSff 1 


ベ•ン•ギ•ン•情 •報•コ • 一 •ナ 


NEW PRODUCTS 


エンジニアリングワークステーション 

IX-7mkH 

シャープ 



シャープは，32ビット CAD / CAM 用エン 
ジニアリングワークステーション IX -7 mkII 
を，10月30日から発売開始した。 

IX -7 mkII は， 0 S に UNIX システム V をべ 
ースに日本語処理機能を拡張した 0 A / UX - 
II ， CPU に68020を採用。メインメモリは8 
M バイトで，1 プロセス 当たり 32 M バイトの 
仮想メモリ機能をサポートしている。 

20インチ，解像度 1280 X 1024 ドットのデ 
イスプレイ を装備した カラーグラフイック 
システムでは，最大1670万色の表示色と， 
15万ショートべクトル/秒という高速描画を 
実現した 0 コンソールは 14 インチモノクロ 
テ、、 イスフ。レイ， JIS キー'ボード。 C , FORTR 
AN 77 を装備。 

また CAD / CAM ソフトウエアでは ， LSI 
やハイブリッド1 C ，プリント基板などの設 
計を行う電気系 CAD ， 2/3次元機械，金型な 
どの設計用の機械系 CAD ， また CAP Graph 
などを設計するデザイン系 CAD を標準で装 
備している。 

標準ネットワーク機能としては，伝送プ 
ロトコルに TCP / IP を採用， LAN では Ether 
net をサポートしており，さらにオプション 
で BSC / HDLC / X .25 などのプロトコルをサ 
ポートしている。 

また OA 用ソフトウェアとして，統合 OA 
ソフトウェア NOW シリーズがオプシヨンで 


用意されており，日本語ワープロ，表計算， 
グラフ作成，データベースアクセスなどの 
機能を利用できる。 

基本システムの価格は9,925,000円より。 
〈問い合わせ先〉 

シ ヤープ ㈱ 006(621) 1221，03 (260) 1161 

日本語ワープロ 5機種 

WD -820 F /270 F /5 P 0/ 
650/5500シ 1 J ーズ 

シャープ 

シャープは，11月から12月にかけて，そ 
れ ぞれ 異なつたニーズに対応す るパー ソナ 
ル ワープロを 5 機種発売した。 

まず，ラップサイズ型の WD -220 F ( JIS 配 
列準拠キーボード)/ 225 F (50 音配列準拠キ 
ーボード）は，初心者にも扱えるヘルプ機 
能搭載で79,800円 0 ヘルプキーを 使う と， 

各 キーの操作 方法や， エラー 発生時には そ 
の 原因が表示され る。 

案内状などの定型文書を作成できる簡易 
書式 機能，住所録の作成や印字をする住所 
管理機能，スケジュール表や 家計簿などの 
鄴線 フォーマツト カ ? 26種類使える 定型 用紙 
呼び出し機能などを備え，また48種の 挨拶 
文例や13 種のイラスト， 160 種の絵記号など 
も内蔵している。 

WD -270 F (JIS 配列）/ 271 F (新 JIS 配列）/ 
275 F (50 音配列）は，128,000円で7色カラー 
対応のプリンタを 搭載。 オプションのハン 
デイ カラー スキャナ （ WD -05 HS ， 49 , 800円） 
や ビデオアダプタ （ WD -02 IF , 価格 未定）の 
接続に より， 写真や ビデオ 映像から カラー 
画像を取り込み/印刷もで きる。 

辞書は固有名詞2万語を含む約10万語で， 
AI 辞書によ る 連文節変換を採用，ダラフ作 
成機能や表計算ソフト「書院カルタ」も装 
備 している。 

同じく 128,000円の WD -520 (JIS 配列）/5 
21(新 JIS 配列）は，640 X 480ドットの CRT を 
持ち縦書き表示もできる。 

AI 辞書と10万語辞書による連文節変換， 

2文書を 同時に 表示できるマルチウインド 


ゥなどの機能を持ち，またオプションのハ 
ンドスキャナ （ WD -01 HS ， 29,800円)で中間 
調のイメージも取り込める。 

WD -650( JIS 配列）/651(新 JIS 配列)/655 
(50 音配列）は，7色対応カラープリンタと12 
インチ CRT を搭載して228,000円。 

固有名詞を含む約12万語の辞書と AI 辞書 
による連文節変換，2文書を同時に確認でき 
るマルチウインドウ， 「書院 カルク」 とグラ 
フ作成機能などを装備。 

ハンディ カラースキャナやビデオアダプ 
夕により， WD -270 シリーズ同様にカラー 
画像を取り込め，また RS -232 C インタフエ 
イスを内蔵しているので，オプションの通 
信ソフト （ WD -03 ST ， 63年1月発売予定）と 
モデムを接続すれば，他の RS -232 C を持つ 
WD シリーズと通信できる。 

最後に， 3.5 インチ FDD のほかに 20 M バイ 
卜のハードディスクを搭載した WD - 5500 (8 
30,000円）は，この大容量メモリにより優 
れた操作速度とファイル管理を実現した。 

約12万語の辞書と AI 辞書による連文節変 
换を採用，「書院 カル ク」とカード型データ 
ベース「書院カード」も装備している。オプ 
シヨンの RS -232 C や通信ソフトにより，他 
の WD シリーズとの通信も可能。 

また， 300 DPI のレーザープリンタ WD -580 
P (600, 000円)にも対応している。 

なお， 3.5 インチ FDD を搭載した WD シ 
リーズ同士でデータの互換性がある力 5 ，対 
応機種については確認を要する。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ S 06 (621 )1221,03 (260) 1161 
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カラーグラフィックプリンタ 

PaintJet HP 3630 A 

横河•ヒューレット•パッカード 

HP 3630 A 



横河•ヒューレット•パッカードは， A 4 サ 
イズのインクジ ェッ ト方式カラーグラフイ 
ックプリンタ Paint Jet ( HP 3630 A , 285,000 
円）を発売した。 

Paint Jet は，黒•黄•シアン•マゼンタの4色 
により最高330色まで表現できる。解像度 
は 180 X 180 DPI ， 印字速度は NLQ (高品質印 
字）で A 4 サイズのテキストは30〜40秒，フ 
ルカラーの場合は約4分。 

文字フォントは7種類， 8 K バイトのバッ 
ファを備えている。インタフェイスはセン 
トロニクス， RS -232 C/CCITT V .24, HP-IB 
(IEEE 488-1978) のいずれかを指定する。 

インク カー トリッジのリ フイ ルは黒力 ? 5, 
500円，カラーが各6,900円。本体の大きさは 


およそ高さ 98 X 幅 442 X 奥行 302 mm ， 重量約 5 kg 。 
く問い合わせ先〉 

横河.ヒューレット•パッカード ㈱ 
003(331)6111 

力ード型データベース搭載ワープロ 

ピコワード5100 

プラザーエ業 

カード 型 データべースを 搭載した ワープ 
口，ピコワード5100(138,000円）がブラザー 
工業より発売された。 

データ ベースは ゴルフ ァー 編，小中学校 
教師編，高校教師編，経営者編，ビジネス 
マン編，ファミリー編の6種類で，それぞ 
れの目的に合わせた データ 管理ができる。 
たとえば，経営者やビジネスマン向けには 
取引先管理や議事録•文献管理(「宴会情報」 
という項目もあった），ファミリー向けには 



家計簿や， CD などを管理できる音楽フアイ 
ルなど。また，約200人分を記録する住所録 
ソフトも内蔵している。 

辞書は固有名詞，複合語を含め約15万語。 
JIS 第1，第2水準漢字を装備し，40字までの 
複文節変換ができる。 

ディスプレイは全角45文字 X 10 行表示の 
STN 液晶型。プリンタは， 32 X 32 ドットの 
熱転写方式で，印字速度は漢字にして30文 
字/秒。用紙は A 3 縦の大きさまで。 3.5 イン 
チ FDD を1基搭載している。 

また，オプシヨンでカットシートフィー 
ダ (22 ,000円）， イメージリーダ (34, 800円）， 
毛筆体パック （18, 000円）なども用意されて 
いる。 

く問い合わせ先〉 

ブラザーエ業 ㈱ 0052(263)5855 
小型無停電電源装置 

ガードフレンド GF -300 

卜ーオー電子 

不意の電源トラブルに際してバソコンや 
ワープロのデータを守る無停電電源装置 (u 
PS ) の従来よりさらに小型軽量化した新製 
品がトーオー電子より発売された。ガード 
フレンド GF -300(138, 000円 ）0 


JCvciain 


パソコンの第2世代が終了 

1988年は，わが国で新しい パソコンシー 
ンが始まる年だと位置づけられる。これま 
でのパソコンシーンを 振り返って，各時代 
に話題となった代表的なビジネス パソコン 
がどんな機械だったかを考えていく とパソ 
コン 世代論を展開しやすい。 

まず「第1世代 j といえるのが1982年まで 
で， CPU は Z 80, OS はなく BASIC モニタカ ? 
すべてだった時期である。代表的なビジネ 
スパソコンは PC - 8001/8801と if 800 だった。 
ソードの8ビット機も人気があった0 OS と 
しては CP / M も挙げられる力 ? ，ビジネス用 
としてはあまり使われていなかったのが実 
態だ。日本電気がトップを走ったが，他社 
もそれなりに対抗，またホビー用パソコン 
も本体スペックを比較する限りではビジネ 
ス用とほとんど差がなく，こちらではシヤ 
ープ，6809グループも対抗勢力としてかな 
りいい線だった。 

160 Oh ! X 1988.1. 


続いて第2世代。 CPU が i 8086 で 0 S が MS - 
D 0 S という時期である。1983年から1987年 
まで5年間続いた〇この間ビジネスパソコン 
の代表機種はいわずと知れた PC -9801。 ほ 
かにも IBM 5550 や B 16 など各社の主要製品 
は軒並みこのパターンだった。 

終わってみればこの第2世代は PC -9801 
の寡占状態で，メーカー各社は1987年になっ 
てあわてて互換機に頼ったり AX グループを 
結成したりと，かなり歪んだ方法で対抗す 
るしかなくなった。この構造を生み出した 
のは，ひとえに日本電気以外のメーカーが 
怠慢であったためである。 

この期間のホビーパソコンは， PC -8801 
が王座を保持し続けたものの，力の衰えは 
歴然。いまや昔の名前に頼るだけで，晩年 
のモハメッド•アリという状態だ。対抗馬 
の XI や MSX 2 (たた^しこれらもジュニアへ 
ビー級であるのが弱いところ）のほうがも 
はやホビー パソコンと しての义ヵは上とい 
える。 


第 3 世代のスタート_ 

さて長く続いた第2世代もようやく終了。 
1988年からのビジネスパソコンは第3世代 
に突入する oCPU は i 80286 と i 80386,0 S は M 
S - D 0 S から MS -0 S /2 への移行を始める。 

i 8086 は16ビッ ト マイ クロプロセッサ だと 
はいえ，その実体は8ビットのアーキテクチ 
ャをかなり引きずっていた。 i 8086 から i 802 
86/386への進化は意味が大きい。ようやく 
フルメモリが 1 M バイトという制約と決別 
できるし， i 80386ならば内部処理も 64 K バイ 
トセグメントにこだわらずにすむ。これで 
パソコンの処理能力が飛躍的に向上した。 
商度なソフトウェア開発や，既存ソフトを多 
機能にすることが可能となる。たとえば i 8 
086マシンでは遅くて使いものにならなかっ 
たビットマップ•ワープロが本来の機能を 
発揮し，ページ数も増加0データベースに 
しても内部処理型に A I (人工知能）を指向 
した処理も加わるので，単純な検索マシン 

















出力容量は 300 VA 。 バックアップ時間は, 
室温 25° C で100%負荷時の場合5分強となっ 

ている。 

また，オプションの増設用バ、ッテリーユ 
ニットも2種類用意され，それぞれバックア 
ップ時間最大15分の GFB -6 と同30分の GF 
B -12 となっている（価格未定）。 

く問い合わせ先〉 

㈱ トーオー電子003 (874)8551 

INFORMATION 


TDK プラス E 巳モニター大募集 

TDK 

TDK は，10月下旬から同社のフロッピー 
デ'イスタの新ラインアツ 7° TDK 7° ラス EB シ 
リーズが発売開始されたのを記念し，モニ 
ター6,000名（抽選）を募集中。 


応募方法は，官製ハガキに郵便番号，住 
所，氏名，年齢，電話番号を明記のうえ， 
希望するデイスクの種類 （5 インチ MF 2 HD 2 
56か 3.5 インチ MF 2 DD ) を記入して，下記宛 
先へ。 

〒:103東京都中央区日本橋兜町 9-2 
「TDK プラス EB モニター キャンペーン」係 
締め切りは昭和62名12月31日，当日消印有 
効。 

く問い合わせ先〉 

TDK ㈱ 003(278)5151 

第 3 回近畿学生コンピュータ連合 

合同ソフト発表会 

近畿学生コンピュータ連合 

近畿学生コンピュータ連合は，昭和63年 
1月17日（日〉に，第3回近畿学生コンピュー 
夕連合合同ソフト発表会を開催する。 

関西，関東の16大学20団体が参加し，才 
リジナルソフトのデモ，解説，コピーサー 
ビスなどを行う予定。会場は大阪 • 日本橋 
の J & P テクノランド特設会場，開催時間は 
午前10時から午後7時まで。 

く問い合わせ先〉 

神戸大学情報統計部»〇78 (854) 0254 
J & P テク ノ ランド 006(634) 1211 


BOOK 


醒 P0PC0M X_D デ-タブツク 

小学館 


X 68000 のソフトウェアとハードウェアに 
閨する技術‘倩報が'， P 0 PC 0 M 編集部によっ 
てまとめられた。 

画面構成と制御，キーボードとマウス， 
周辺1/0，サウンド機能，周辺 LSI などハー 
ドウェアの細かな解説から， Human 68 k ， X - 
BASIC ， IOCS の使用方法までが収録され 


ている。 


『別冊 P 0 PC 0 M X 68000 データブック』 


P 0 PC 0 M 編集部編小学館刊 
B 5 判249ページ2,900円 
く問い合わせ先〉 

㈱ 小学館 003(230)5764 


『別冊 P 0 PC 0 M 
X 68000 データブック J 



とは異なる位置づけとなる。 

i 80286の上をいく 32ビット， i 80386を使っ 
たパソコンも，1987年秋までに相次ぎ主要 
メーカーから発売されたので1988年から利 
用が始まろう。ただ，386用のまともな 0 S 
がまだないこともあって （ MS -0 S /2 は当初 
は2邠用の機能しかサポートしない），当面 
はこれらのパソコンも処理速度が 16 MHz の 
「高速版286」としてしか機能しないようだ 
力?，1年ぐらいかかって徐々に整備され，386 
の機能をフルに発揮したすごいコンピュー 
夕になるだろうと思う。もっとも，なにが 
どうすごいのかはっきりとは想像できない 
し， マル チタスタはともかく マルチ ユーザ 
一というパソコンの概念に逆行する発想に 
は意味を感じない。しかし，高速処理で割り 
込み処理もまったく負担にならないとのこ 
とだから，通信ゃ大容量周辺機器のハンド 
リングが便利になることは推測できる。ソ 
フトもいいものがでてくることだろう。386 
マシンで.•太郎と 1-2 - 3を使う人ばかりで 


もないだろうから，当然期侍はできるはず 
だ。 

第3世代の覇者は7 _ 

MC 680 X 0 マシンも含めて，第3世代のビ 
ジ ネス パソコンの イニ シアテイブを国内で 
執るのがどこか興味がわく。本命はやはり 
日本電気だろう。 OS /2 になってもこれまで 
の MS - DOS のソフトは一応ちゃんと動くの 
で，98の市販ソフト面での強みは当面，継 
承できる。しかし，今後開発される286/386 
用新規ソフトでは，98が現在のように独占 
的にターゲットマシンとして存続し続ける 
ことは難しい。特に，初代98のことまで考 
慮して開発されるソフトは激減しよう 。 PC 
-8801 の地盤沈下は日本電気が名前だけで勝 
負する力がないことを示しているといって 

チャレンジャーの中では IBM と富士通が 
最右翼。というのは企業ユーザーは所有す 
る汎用コンピュータに引きずられる確率が 


第3世代のパソコン 19的-1 

今後一層高くなるからだ。汎用機では富士 
通， IBM が双璧で日本電気はかなり劣る。 
機能の面でも OS /2 はパソコンと沉用コンビ 
ュータをオンラインだけでなくソフト開発 • 
運用面でも本格的にリンクする機能が売り 
物だし， IBM に倣い富士通も OS /2 による「汎 
用機 X パソコン」路線を決定した 0 相手が 
日本電気だとおとなしい富士通の営業部隊 
も，相手が IBM だと燃えるようだ。もっと 
も商品開発面でもブランドを生かし 「0 AS 
YS - FMXX 」 というマシンを投入するくら 
いの変革が必要だろう力す。 

波乱の目は純正286マシンの AX 。 まだ1台 
も売っていないのに標準機のイメージがで 
きた不思議なパソコンだ。マイクロソフト 
がついているだけに OS /2 路線では有望。ま 
た，ソニーの NEWS が実力ではダントツと 
の評価が高い。 UNIX 派を相当吸収しよう。 
ソニーはビジネスパソコン市場も意識して 
おり，低価格化も推進する構えだ。大穴か。 

( K . T .) 
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•プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のうえ，希望するプレゼ 
ント番号をはがき右下のスペースにひとつ記入してお申し込みください。締め切り 
は1988年1月18日の到着分までとします。当選者の発表は1988年3月号で行います。 
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圍アルシスソフト 
= 00956(22)3881 

圍リバイバー 


画 MZ- 2500 用 
圍 3. 5 □版 

匪6,800円 



I FM 音源によるリアルな効果音と美しいグラフィック。 
= アルシスソフトのリアルタイム AVG , 2500版を3名に。 

Biiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiliiiiiiiiiiin 



m 

エニックス 

S 03 (366) 4345 


ガンターラ 

Xlturbo 用 5 〃 2□ 版 (2 ドライブ専用） 7,800 円 




阿弥陀如来の命を受けて邪心の王を倒すべく旅立つ戦士たち。 = 

F M 音源対応のアクシヨン RPG を3名の読者に。 

1111111111111111 (| 111 |||||||) 1111111111111111111 ^ 
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リバーヒルソフト 3092(771)3217 

マン/\ッタン•レクイエム 




X68000 用 
5"2H □版 

7 , 8 〇〇円2名 

殺人倶楽部に続くリバーヒ 
ルソフトのミステリーアド 

ベンチャー第2弾。操作性 
も抜群，ハ_ドボイルド好 
きの皆さんにピッタリ。 



111111111111111111111111111111111111111111111111111II!11111111111111111111^ 




シャープ Q 06 (621)1221,03 (260) 1161 

XI ZsSTAFF 


Xl/Xl turbo シリーズ用 
5 □版 

13,800円 



人気のグラフィックツール 
Z ’ sSTAFF の XI 対応版を3 
名の方に。 tu 「 boZ，sSTAFF 
の機能をほぼ受け継ぎ，日 
本語入力もサポート。 














5 名 


Xl/Xl turbo シリーズ用 5"2□ 版 9,800 円 | 

さあセカンドチャンス！ 先月にひき続き xi シリーズで走る = 
LOGO を 5 名の読者にプレゼント。 | 

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 
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©SOUND PRO-B8K 画 

5 〃 2H □版 圍 



15,800円 


X 68000 用にリリースされた 
ミ ユージックツー ノレ SOUND 
PRO -68 K 。 音作りを楽しみた 
い向きには強力な武器だ。 







国 5 名 

圍 XI turbo 用 5"2□ 版 9,800 円 


= 通信ホスト局用ソフトコスモステーシヨンを5名に。 BBS や電子 
麵 メールなどであなたもネットワークの才ーナーになろう。 


到 1111111111 咖酬_圆_圆 Hii _ n 11111 卩 職»圆_圆 iiii _ 圆酬圆 ___ 
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| g シャ-プ 

圍 MUSIC PRO-B8K 

= 

圍 X 昍 mo 用 
画 5"2 H □版 

=18,800円 3名 


= SOUND PRO -68 K に続く ミ 
= ユージックツール第2弾。 
I 好きな曲をどんどん入力し 
= てオリジナル演奏を楽しも 

圍ぅ。 





5 名 | 


Xl/Xl turb □ シリーズ用 5 〃 2□ 版 25 ,8 〇〇円 圍 

モデムボード付き通信ソフトを5名の方にモニタープレゼント1 
XI turbo で使用する場合は， BBS を構築することもできます。 1 

111111!1111111111 mniiiiiiiiiiiiiii 11111 iw 


11 月号プレゼント当選者 


■Kamikaze (兵庫県）棚瀬克明（福井県）鎌谷利和 0 リバイバ 
一（東京都）藤井琢也（神奈川県）大武直視（茨城県）吉田映二 
0 チェス IV (千葉県）千住茂（兵庫県）片山勝義（徳島県）瀨富淳 
二 0 King f sCourt (東京都）宅間朗（埼玉県）鈴木一文（神奈川 
県）小林敦平野英之（千葉県）唐鎌章（栃木県）中村祐一（静岡 
県）石川洋介（大阪府）杉山佳嗣早野孝二（熊本県）松山健一郎 
目フロッピーディスク 2 DD (埼玉県）村山肇（静岡県）浅岡正悟 
2 HD (山口県）浜中達夫（福井県）増永哲也0シャープペンシル 
(東京都)服部宽（宮城県）鹿又健（千葉県）田中正志（埼玉県）山 
中淳（神奈川県）相沢昇（山梨県）斉藤正樹（大阪府）玉井良平 
(和歌山県）久保正文（大分県）複本靖久（長崎県）谷口勝彦ほか40 
名（敬称略） 

以上の方々が当選されました。おめでとうございます。品物は順 
次発送いたしますが，入荷状況などによリ遅れることもあります。 
また，公正取引委員会の告示により，この愛読者プレゼントに当選 
された方は、この号のほかの懸賞には当選できない場合があります 
のでご了承ください。 
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FROM READERS TO THE EDITOR 


新年，明けましておめでとうございます。 
Oh ! X も新しい年を迎え，より一層皆さ 
んの期待に応えられるようがんばってい 


きますので，今年もよろしくお願いしま 
す。それから5月号に予定の「言わせて 
くれなくちやだワ」もよろしくね。 


♦ Oh ! MZ は1986年10月号から欠かさず買って 
います。しかし，いつも熱心に読んでいなかっ 
たので，丨丨月号の S -0 S の特集を読んでからは 
心を入れ換えて読み直すようにします。 

内田智尚 （27) 東京都 

♦ 10, 丨丨月号と特集を読んでいて，まるでお説 

教された気分です（先月はハガキを出してから 
読んだもので)。流して読んでみると笑えたりす 
るのに，本気で読むと価値観が変わってしまい 
ます。 杉浦豊 （19) 静岡県 

♦ M 月号の特集の序論に書かれていた「神話の 
なかの マイクロコンピュータ」 は，読んでいて 
凄いと思った。これは歴史に残る。 「コラー ッ， 
読み飛ばしたやつ！ バチが当たるぞ」。 

四ツ谷類 （13) 大阪府 
「お一い，歴史に残るんだってあの記事 j 
(編)，「心意気です j (泉大介)。 

♦ II 月号でいちばん良かった記事。「次号12月号 

より本誌の名前が Oh ! X に変わります（雨天決 
行)」 大東一正 （20) 香川県 

♦う一ん，「次号12月号より，本誌の名前が Oh ! 
X に変わります」というのの印刷代で，60円値上 
がりしたとしか思えない。 


山出欽也 （18) 石川県 
♦皆さん，丨丨月号の奇数ページの欄外を見まし 



山田純二 （18) 神奈川県 


お一つと，山田君はこれで3力月連続の採用だ。毎 
回両風が違うけど，君の絵にはメツセージを感じる 
よ。でも SBS なんてよく知っているね。 


たか？まだの人は 読んで みまし よう。 う一ん， 
完全に遊んどるなあ。中村祐一 （17) 栃木県 
締め切り前夜， 「やるからには 右側全ページ 
に敝せまし よう」， 「いや，それではあまり 
にも…… j , 「じゃあ， 1本だけこういうの 
を混ぜち ゃえば J ， 「それじゃあ，これも丄 
「こういうのもいいんじ ゃない 」，「ワーイ， 
もう1本でき ちゃった」 ……，あんまり本 
気にしないように 0 

♦Oh ! MZ の読者は1987年9月18日を「黒い金 
曜日」と呼び， 「0 h ! Xj という誌名変更に抗議 
のハガキを送り付けた。この読者パワーに驚か 
された編集室は，ついに 「0 h ! MZ クラシック」 
を発行することを決定……，するわけね一よな。 

長 沼宏幸 （17) 福島県 
コカコーラの 場合は味そのものを 変えたか 
らそ うなったらしいけど ， Oh ! X の場合は 
「味は 従 米どぉり，でもチョ ッピリ辛口」と 
いう のが 一 応キ ヤッ チコ ピ ー のつ もりなん 
ですから。 

♦とうとう， S -0 S 上で走るアルカノイドが完成 
しました。全32面でレーザーもちゃんと出ます。 
9 K バイトの超大作.近日大公開（予定）！ 

成田哲也 （16) 埼玉県 
♦「 S -0 S の移植も12月号で発表される PASO 
PIA 7 版“ SWORD ” でひと段落です」って10月号に 
書いてあったから， PAS 0 PIA 7 を持っている友人 

にふれ回ってしまったのですが . 。 まあ，い 

いか。 久保田 雅人 （18) 静岡県 

♦初めてダンブリストを打ち込みました 。 MA 
CINT 0- C と turbo 版“ SWORD " の2本立てをバグ 
なしで正味3 時間でした。 その秘訣をもうご存 
じの方もいるかと思いますが，お教えします。 
まずカセットテープを 用意して， 指がついてこ 
れるくらいのスピードで読み上げ録音します。 
あとはそれをへッドホンで聞きながら入力する 
のみ。打ち込みタイムはテープの長さでわかっ 
ているし，視線はチェックサムを見るだけなの 
でとってもラク。ダンプリスト恐怖症の皆さん， 
ぜひお試しあれ。おかげさんで，私もやっと S - 


0 S の2等兵になれました。いよいよマシン語の 
世界に突入です。 渡辺仁 （32) 京都府 

あれだけのリストを3時間でバグなしとい 
うのも凄いですね。でも読み上げてから入 
力するという手間を音声入力とまでいかな 
くても，もう少し簡略化できる画期的な方 
法というのが早く登場するといいですね。 
これから渡辺さんもこの方法をどんどん活 
用して，さらに SWORD の世界を広げてい 
ってください。 

♦文科系のおばさんにはずいぶんレベルが高く 
て苦労させられていますが ， STUDIO MZ ( X ) 
ではたくさんの人の声を載せてくれるのもいい 
のですが，もう少し内容の深いものを載せてほ 
しいと思います。 山本秀子 （34) 千葉県 

♦毎月買っているのですが，まだ勉強というよ 
りカラーのソフト紹介ペー ジ ばかり見ています。 
ソフト ページが 多いと「ヤッ ター」 と ニコニコ。 
もしかしたら一生このままかもしれない，ギョ 
エー。 川辺穂波 （27) 東京都 

♦とうとうこれが Oh ! MZ 編集室宛の最後のハ 
ガキになってしまいました。しかし，誌名が Oh ! 

X になろ一 が，自分が MZ ユーザーだろう が，私 
は STUDIO X にのさばってやるぞ一！ 全国の 
MZ ユーザーの 皆さん，そして女性読者の方々が 
んばりましょう。小笠原貴子 （24) 北海道 
ホントにうちの女性読者パワーには頭が下 
力 ？ ります。これからもどんどんのさばって 
くださいね。 

♦ II 月18日に東京は町田の書店で起こりそうな 
話 0 「あの一， Oh ! X はどこですか？丄「オー 
エッ クス？ あっ，スーパーの小田急オーエッ 
クスは駅の反対側です よ」。 「いいえ， スーパー 
マーケットじゃなくて， Oh ! MZ から改名した 
Oh ! X なんです けど」，「あっそう， Oh ! MZ が 
Oh ! X に変わったの。どおりで今月は Oh ! MZ 
が入ってこないから変だと思った」。「で，どこ 
にあるんですか」， 「スーパー 関係の雑誌だと思 
ったから，ショッピング関係の雑誌と一緒に並 
んでいますよ，そうオレンジページの横です」。 

山本雅昭 （31) 神奈川県 
オレンジやレタス，エッセと一緒にあの12 
月号の表紙が並んでいる姿は，想像しただ 
けでもシュールだなあ。 

♦この前行われた英語の中間テストのなかに， 

()the lines という問題があって，意味も 
わからないまま選択肢のなかにあった between 
という単語を入れたら正解だった。ありがとう 
Oh ! MZ 0 藤原博明 （18) 兵庫県 

この熟語は「言葉以外の意味」とか，「行間 
を読め j といった意味で使われるのです。 
どうです藤原君，勉強になったでしょ。 

♦ 「ローマ字入力は丨日にして成らず」で，かな 
よりもローマ字入力のほうがいいように書かれ 
ていますが，私の場合はかな入力のほうがいい 
と思います。それは頭の中で日本語（かな）で 
考えて，さらにそれをローマ字に変換してから 
キーボードで入力していると，なんだかその間 
に頭の中でエラーが出てしまうような気がして 
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しまいます。だから，かな入力のほうがはっきり 
いって速いような気がするのです。 

岩崎良男 （30) 神奈川県 

♦ M 月号の 「Between The Lines 」 を読んでい 
て，長い目で見た場合には，かな入力と口ーマ 
字入力とではどちらが効率よく入力できるのか 
悩んでしまいました。私のためにどちらがいい 
のか決定してください。 

村崎達哉 （24) 東京都 
決定してくれといわれても困っちゃうけど， 
独断でいわせてもらうと，かな入力ですよ。 
なぜかって？それはあなた，この私がず 
いぶん昔に，いちばん最初に触ったワープ 
口がオアシスの G 100 で， 〇〇 メイトなる恐 
怖の講習会をかな入力で受講したという， 
明るい過去があるからなのです。 （ T.SJ 
♦ 「 BASIC で数学と遊ぶ」が最終回になってしま 
って残念です。大学の授業の統計学もちょうど 
微分，積分に移るところだったのに。もし来年 
以降中大の横倉教授の統計学をとるのであれば, 
Oh ! MZ の5〜 II 月号はとても参考になると思 
うので，受験予定の方は Oh ! MZ をとっておい 
たほうがいいですよ。栗原健次 （19) 東京都 

♦ 10 月17日土曜日，修学旅行の4日目。私は夜 

の京都の街を歩いていた。夜の自由行動，私は 
ミーハーな土産物店などには目もくれず，ただ 
ひたすら害店を探し求めていた。そして私はつ 
いに Oh ! MZ 最終号を手にし，残り4,000円を切 
った財布の中身のことなど気にせずに，ハッピ 
一な気分で宿へと帰った。その日は私の17回目 
の バースデー でもあった。1987年丨丨月号のある 
限り，私はこの日を一生忘れない。ありがとう 
Oh ! MZ 0 内田博章（け）埼玉県 

楽しい修学旅行の思い出と一緒に，毎年誕 
生日がくる度に Oh ! X 創刊のことを思い出 
してくれるなんて，うれしいことです。 

♦ 「逆!!のァルゴ機能」を読んで，私は思わず 
うなってしまいました。いままで自分で作って 
しまうなんてことは，考えてもいなかったから 
です。ちなみに私はいま， BASIC 上でただの柱時 
計のブログラムを作ろうと思っていたところな 
ので，これをアルゴ機能に組み込んだら面白そ 


—だなぁと考えたりしています。しかし，残念 
ながら私はマシン語を知らんかったりするので 
あった。 合掌。 吉田陽一 （21) 岩手県 

これを機会に，マシン 語に逆襲して みるの 
も 一興 かもしれません。 

♦ II 月号 STUDIO MZ ( P . I 62) の松井芳昭さん 
の意見のなかに「さだまさし」の名前を見つけ， 
僕は思わず声を上げそうになった。"まっさん” 
のファンが Oh ! X ( MZ ) のなかにもいた。以前， 
STUDIO MZ のコメントに「さだまさしはクラ 
い j と書かれたこともあったが ， Oh ! X 編集室 
には“まっさん”のファンはひとりもいないの力、。 
土曜日の夜はディスプレイの電源を落として， 
文化放送 1134 kHz ， 午後 II 時からの「さだまさし 
のセイヤング」を聞きませう。 

今井隆 （18) 岐阜県 
さだまさしってイイよね（泉)。私もン年前 
はレコード 聞いていました（よ）。私は前に 
「飛梅」 のギターの 弾き語りを練習した こ 
とがあります （ N )。 以上，スタッフの 隠さ 
れた事実べスト3でした 0 
♦ MZ -700 のオーナーズマニュアルの 丨丨 ページ 
に出ているイラストで「ようこそ パソコン MZ - 
700 の 世界へ」 とのたもうている ジイ サンがいる 
が，あの人が乗っているのはいったいなんなん 
でしょう。飛行機にしては翼がないし，ロケッ 

卜にしてはプロペラが付いているし . 。 誰か 

この疑問に答えてください。 


西谷久範 （19) 宮城県 



了これがその問題の乗り物です。しかしこ 
の乗り物の下では，髮型がウニの小学生と 
不良中学生モドキのガクラン姿のお兄ちや 
んが校門のあたりでたむろしているという， 
さらに謎を呼ぶ情景が展開されているので 
す。皆さん知ってました？ 



▲藤井雅子 （18) 福島県 

そう，讹問はすっかりクリスマス（だよね〉。でも， 
今年も縝集室には縁のない世界だったりして……， 
寂しいなあ。 


♦ 10 月18日，日曜洋画劇場で「ターミネーター」 
を観た。ターミネーターの赤外線カメラからか 
なり高解像度にデジタイズされた VRAM に，夕 
ーゲットとか訳のわからん表示が鲁き込まれて 
いるなあと思って見ていると，なんとアセンブ 
ラリストではないか。そこで私は考えた。ター 
ミネーターは実行するプログラムを RAM ディス 
クかなにかから読み出してメインメモリに転送 
しておき，彼の人工知能はそのソースプログラ 
ムをチェックするのである。そして夕ーミネー 
夕一は考えるのである。その実行プログラムが 
どのような処理を行っているか，さらにそのプ 
ログラムを実行すべきかどうかを。ところがど 
っこいさすがのターミネーターもメモリ容量が 
足りなかったとみえて，ソースリストまでは記 
憶できない。だから仕方なく VRAM 上に転送し 
ているのだ。さすがは45年後の最新最強のヒュ 
ー マン •アンドロイド。しかしあのプログラム 
は短くてこの私にも簡単に組めそうだった。 

加藤孝雄 （18) 茨城県 
さすがは ターミネーター，ソースをチ ェッ 
クしながら行動していたとはね。でもあの 
執念深さはどう考えても東北出身だという 
P 浮があったんですが，本当なのでしょう力、 
♦僕と友人との エアー ウルフと KITT (ナイト 
2000) についての会話。友人 「エアー ウルフの 
ほうがミサイルを搭載しているから絶対に強 
い」。僕 「 KITT のほうがマイクロジャムを使って 
電気回路を ショー トさせることができるし， エ 
ンジンも止めることができるぞ」とまぁ，こん 
な争いが絶えません。どなたか，決着をつけて 
ください。 栗原幹雄 （16) 千葉県 

エア ー ウルフ もナイトライダーも いいけ ど， 
やっぱり面白いのはマイアミ•バイスです 
(ちょっと違いましたっけ）。 

♦「TOP GUN 」 のビデオを大画面で見たくって 
テレビを19インチのに買い換えました。部屋に 
は3つものディスプレイの置き場所がなくって 
困っています。全部まとめて10+14+19 = 43イ 
ンチに合体してくれればすっきりするのに。 

今野剛志 （23) 宮城県 

♦ II 月号の 「DRIVE ONj に出ていた福島君の 
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意見に関して反論です。 Mac は確かにいいマシ 
ンかもしれないけど， X 68000 までけなすことは 
ないじゃないですか。どうもアメリカ至上主義 
の個人的偏見のような気がします。しかし ， A 
MIGA の OS に問題があるように， Mac にだって 
問題は残.されているはずです。もし， Mac が究極 
のマシンなら，ほかのマシンの存在意義がなく 
なってしまいます。東野世宏（| 8) 奈良県 
♦先日， MacLIFE を読んでいたら， Mac の色を自 
由に塗り換えてくれる会社があった。パステル 
カラー，大理石調，果ては迷彩色まで，日本の 
コンピュータも白黒グレーだけじゃなくて，も 
っとカラフルに遊んでみてもいいんじやない。 

山森一人 （18) 愛知県 
♦先日，愛機 turbo を青色に塗ってやりました。 
あんまりかっこいいのでビックリしました。み 
んなも好きな色に塗ってみましょう。 

山本修 （22) 東京都 
山森君も Mac のことをうらやましがってな 
いで，山本君みたいに自分でトライしてみ 
るというのもいいかもね。 

♦ウーム，とうとう南野陽子を富士通に取られ 
てしまいましたね。すでに斉藤由貴が NEC の手 
中に落ちているいまとなっては，シャープは将 
来性に期待して唯ちゃんに託すしかないと思う 
のですが。 宮崎隆_ (24) 神奈川県 

♦ NEC , 富士通が新製品を出した。そして富士 
通が南野陽子を使った。シャープが心配だ。 

坂野弘幸 （18) 愛知県 
♦富士通の広告に南野さんが出ていた。これは 
反則である。こうなったら X 68000 に荻野目ちゃ 
んを出すしかない。床井義之（け）栃木県 
お隣の編集室が南野陽子グッズをやたら自 
慢しにくるので困っています。対抗できる 


強力なイメージガールって，あとは誰が残 
っているんでしょうね。ここらで勝手に 「0 h 
! X が選ぶシャープのイメージガール コン 
テスト」でもやってみましょうか 0 
♦「0 h ! X 」と聞いて懐かしの「仮面ライダー 
X 」を連想した人は何人くらいいるのでしょう 
か。ほかにも「遊星からの物体 X 」とか…… 。 

川上隆之 （18) 千葉県 
なんだかよく知らないけど，11月放映のテ 
レビ番組「マスクマン」に， XI マスクとい 
うのが登場したらしくて，「シャープは南野 
陽子に対抗して マスク 怪人をキャラクター 
に使うのか」と，これまたお隣の編集室に 
いわれたのも事実です。 

♦ I 丨月号165ページの「不幸の手紙告発」をイラ 
ストでやってくれた山崎潤一君，「おれ」の字が 
間違っている ぞ。 「おれ」は「俺」が正しいの だ。 
ちゃんと漢字の勉強をしなさい。さもないとこ 
の私が「正しい日本語と漢字のコーナー j を勝 
手に始めてしまう ぞ。 坂本繁海 （19) 東京都 
♦ X 68000 のスペースハリアーを HARD &5 人モ 
—ド，コンティニューなしでクリアしたよ。悔 
しいのは最後のフアイアードラゴンで2人やら 
れたことで，これさえなければ3人モード（計 
4人）でもクリアできたことになるのにい一。 
ちなみに得点は30, 127,450点でした。本物は2 
コインでクリアできるよ。もうすでに2回もや 
ってるもん。 宇野高彦 （21) 愛知県 

♦やった一，ついに「1943」の大和を倒しまし 
た。一度倒せばしめたもので，現在，対大和戦 
6連勝中です。「1943」をブレイしているとギャ 
ラリーがたくさん寄ってくるんですよね。そし 
て大和を倒してからイスから立ち上がる私に注 
がれる羨望のまなざし。ああ，快感。 


江副滋の早いもの勝ち独占レポ ー ト 

レポート1 

某窨泉ブックマートで12月号が入荷するのを 
待っていたときのどこぞの学生の会話。 

A : 「おっ，もう I/O とかマイコンが出てんじ 
やん。あそこにある Oh ! MZ 取って 一 」 

B : 「これ II 月号だよ。12月号まだきてないん 
じやないの」 

A : 「あっ，そりやそ一だよ。確か Oh ! MZ は 
廃刊になったんだよな」 

このようなことを平気でいっているのです。僕 
は「おんどりや一， Oh ! MZ が廃刊になるわけ 
ね一だろ一，このドあほ！」と叫びたくなリま 
したが，内気なためいえず，ただ拳を 粟 わせて 
いただけでした。おまけに店員さんまでが Oh ! 
XI とかいっていた。 

レポート2 

丨丨月16日，さっそく Oh ! X を読ませていただき 
ました。祝一平氏の「人類タコ科」痛快でよろ 
しい 0 浜口勇氏の「オブジェクト指向の〜」，待 
ってました。待ってたんですよ，こういう連載 
って。もう次回が読みたくってしょうがない。 
とにかく Oh ! X になってから期待ばかりでうれ 



しいなあ一（ページが増えるともっといい）。そ 
れから 「 readers ’ ぎやらりい」なんかあつて，こ 
れで結構競争率も低くなったかな。157ページの 
山田さんなんか堂々と常連宣言しちゃってます 
ものね。僕もしよう一と思うけど，二番煎じは 
いやだから，せっせとイラストを送り続けるし 
かないのかな。 江副滋 （18) 東京都 



▲鈴木聡 （14) 福島県 

はじめまして，ご要帘にお応えして今月から 一 H そ 
えさせていただくことになりました S.S. です。鈴 
木パ，初众埸おめでとう。 


実重英仁 （18) 大阪府 
♦私の住んでいるところのゲームセンターでは， 
「ア フターバーナー」， 「アウトラン」ほかの ゲー 
ムが50円でできる。100円なのは「ミッドナイト 
ランディング」だけ。都会は高いんですね一。 
200円，じよ一だんこくでねえ。 

清水浩二 （15) 東京都 
東京都内に住んでいて都会は高いとは，こ 
りゃ意外。そっか青梅市かあ，失ネし安い 
のがわかったような気がします。 

♦購読を始めて半年，やっと Oh ! MZ ( X ) の怪 
しいノリに慣れてきました。ところでアートデ 
ィンクさん， A 列車とホテルウォーズを合わせ 
たような A 列車 PRO 68 K をお願いします。 

芝哲大 （28) 京都府 
大陸に鉄道を走らせ，ホテルを建てて，銀 
行作って，不動産屋さんもいっぱい作って， 
地上げ屋と代議士，証券会社と大暴落，そ 
のほかに堤さんや五島さんも登場していた 
だければもう完璧の シミュレーション かな。 
それと忘れちゃならない NTT と道路公団 
も参加してもらえばもっと面白いのかな。 

♦ ED . X に不満を持ち，エディタを作り始めた。 
X 68000 の使いやすさのおかげで作成は順調だ 
った。しかし，「2」を長い間押し続けるとエデ 
ィタが途中で止まってしまうというバグが取れ 
ないので，デバッグで ED を使っているうちに 
慣れてしまった。おかげで私はエディタを作る 
必要性がなくなってしまった。 

菅原彰 （25) 宮城県 
まあ，必要は発明の母と呼ばれ，惯れは無 
精の始まりといわれ，そしてこの2つは裏 
衣というのが世•問では常識ですからね。仕 
方がないのかも…… 。 

♦ N 月号の田村君のゴキブリ擊退法はまだ甘い。 
ゴキブリを殺すなら コックローチ +ライターが 
いちばんだ。ゴキブリが出たところにすかさず 
火炎放射をくらわせ，空を飛んで襲いかかって 
きたところを素早くかわしてとどめを刺す。こ 
れで完璧だ。しかし，このあととっても臭いの 
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である。あ一，くさ。高橋昇一 （18) 栃木県 
ゴキブリ1匹のために火事にでもなったら 
どうするんた • ろ。しかしちょっと侍て，田 
村君にしろこの高橋君にしろ，同じ18歳で 
受験生，そうか欲求不満のはけ口がゴキブ 
リ退治だったりするわけね。そんなことば 
っかやってないで勉強もしなさい。 
♦記事の内容がだんだん高度になり，頭のぼけ 
かけた中年にはついていけない。もう少し簡単 
な内容のものも願いたい。 


村田憲彦 （45) 岐阜県 
♦ 9 月号の X 68000 用マシン語入カツールは，こ 
れからいろいろと使うこともあると思って入力 
しましたが，年のせいか細かいリスト文字の1 
と丨などが読み取れず，結局未だにバグだらけ 
で使いものになりません。誌面の都合もあるで 
しようが，できましたらもう一度文字を大きく 
して再掲載をお願いしたいと思います。 

古島貞治 （46) 東京都 
原寸サイズの大きさでリストを掲載できれ 


ば，山•岛さんのおっしゃるような事態は避 
けられるのでしようが，スペースの都合で 
なかなか実現できないでいます。しかし， 
文字の判別できない部分については ，バグ 
情報の問い合わせ電話番号にご連絡いただ 
ければ，なんとか対処できると思われます 
ので，お手数ですがそういった場合がまま 
あるようでしたらご一報を。今度は中年の 
方々のための r 0 h ! X 45+ j なんていうの 
も検討したほうがいいのかなあ。 


[ぼくら の掲示板1 


•掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•買う•氏名•年齢•連絡方 
法…… ） を明記してお申し込みください。 

•ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません 0 
•取り引きについては当編集室では資任を負いかねます。 

•応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 


Wi 仲間 

★ Xlturbo ユーザーで近県在住の衣，私たちと一 
緒にゲームプログラムを作りませんか。ただし 
アセンブラを理解している人を希望します。我 
と思わん方は60円切手同封のうえ封書にて連絡 
を。〒558大阪府大阪市住吉区長居 4-4- 10藤 
田憲一 （18) 

★ 「X • Y • Z 」 では XI ユーザーを 募集していま 
す。今後，会報なども発行していく予定ですか 
ら，興味のある方は60円切手同封のうえ封窨に 
て連絡を。干655兵庫県神戸市垂水区多聞町小 
束山 868-266 神田孝久 （16) 

★ MZ - I 500 ユーザーズクラブ 「 EXTRA 」 では会員を 
募集します。入会金100円，月会費200円で毎月 
会報 （ B 6 判16〜24ページ）を発行しています。 
現在会員は34名。興味のある方は60円切手同封 
(会報希望者は60円切手3枚同封)のうえ，封窨 
にて連絡を。〒 8 M -42 福岡県遠賀郡岡垣町戸切 
794-3 筑紫高宏 （20) 

★ 「 fscMj では MZ -700/1 500ユーザーの会員を募集 
します。活動内容はゲームの情報交換や会報の 
発行などで，現在会員は20名。詳しくは60円切 
手同封のうえ封香で連絡を。〒485愛知県小牧 
市南外山北官舎 C -2- I 03 前田純之介 （14) 

★「 N . F . T 」 では会員を募集します。活動内容は 
XI / X 68000,セガ ユーザーを 対象として ゲーム 
や BGM プログラム作成，会報（月|回）発行な 
どのほかにグラフ ィ ックコンテストも行って い 
ます。会報の内容はプログラミングテクニック 
や ゲームの 情報交換，そしてプロ野球情報，読 
者コーナーもあります。会費は月200円，入会希 
望者は60円切手同封のうえ封窨にて連絡を。〒 
758山口県萩市玉江一区田原孝 （15) 

★「倶楽部 XI 」は XI ユーザーを中心に， X 68000 や 
PC -880 I ユーザーも含めて会報（オフセット印 
刷，50〜60ページ）の発行やゲームの共同製作を 
行っています。現在会員は100名で今後各種イべ 
ントも計画中です。入会希望者は官製ハガキに 
自己 PR を添えて連絡を。亍574大阪府大阪市 


平野区長吉出戸 4-4-36- 103島津俊吾 （19) 
★ネットワーク 「 CANDY 」 ではパソコン通信会員を 
募集しています。電話番号0423 (71)0435, 運営 
時間午前0時から7時まで，パラメータ N 81 
XNCL 。 入会希望者はオンラインでも手続きでき 
ますが，郵送による入会は60円切手同封のうえ 
連絡を。特に S -0 S ユーザーは歓迎します。〒 
206東京都多摩市永山5-卜9鳥羽方ネットワー 
ク CANDY 


売ります 


★ XI 用カラーイメージボード （ CZ -8 BVI ) を， 
箱，付属品付き，送料込みで丨万8千〜2万2 
千円で。希望者は希望価格を明記のうえ往復ハ 
ガキで連絡を。〒670兵庫県姫路市西庄 402-2 
高島伸幸 （18) 

★ XI 用 5" FDD , CZ -503 F を I 万5千円で。また XI 
用 BASIC ROM ボード ( CZ -8 RB 0 I ) を5千円で。 
いずれも完動品，送料込み。〒860熊本県熊本 
市黒髪 2-33- 15鶴田誠 （24) 

★ XI 用 5" FDD , CZ -502 F ( I / F , ケーブル，マニュ 
アル）を送料込み4万5千円で。連絡は往復ハ 
ガキで。〒920-02石川県河北郡内灘町鶴ヶ丘4 
-1-292 冬爪成人 (17) 

★プリンタ MZ - IPI 7 ( XI 用ケーブル，マニュアル 
付き，黒，完動品）を3万円前後で。連絡は往 
復ハガキで。〒417静岡県富士市伝法 2245-17 
石川克己 （16) 

★ブリンタ MZ - IPI 7 ( XI 用ケーブル，リボンカセ 
ット2個，付属品，箱付き），完動品，整備クリ 
一ニング済みを3万5千円で。連絡は往復ハガ 
キで。亍 950-2 1新潟県新潟市小針南台 3- 13横川 
方今村達也 （25) 

★ XI 用 JOY BALL を丨，000円で 。 XIG の JOY 
CARD と交換も可。干 633-02 奈良県宇陀郡榛原 
町天満台東 3-14-3 土屋信 （18) 


買います 


往復ハガキで。〒513三重県鈴鹿市西富田町593 
- I 田中真一 （16) 

★ XI 用 5" FDD ， CZ -502 F ( I / F , ケーブル付き）2 
万5千円で。または CZ -503 F ( I / F , ケーブル付 
き）丨万5千円で。いずれも完動品に限る。箱 
なし可。連絡はハガキで。〒160東京都新宿区 
新宿 6-13-10-7 14稲垣哲也 （16) 

★ XI 用 5〃 FDD ， CZ -501 F または CZ -502 F を3万5 
千円前後で。また， X 68000 用 IMB 増設 RAM , CZ 
-6 BEI を2万円前後で。いずれも完動品，付属 
品，箱付きに限る。〒284千葉県四街道市和良 
比254林田和也 （15) 

★ XI 用 5" FDD , CZ -503 F を I / F , ケーブル，付属品 
付きで2万円で。連絡は往復ハガキで。〒412静 
岡県御殿場市西田中 125-2 宇並哲也 

★ Xim 5" FDD , CZ -503 F を送料別2万5千円で。 
また FM 音源ボード ( CZ -8 BSI ) を送料別丨万円 
で。連絡は往復ハガキで。〒669-15兵庫県三田 
市上井沢24竹内健二 （17) 

★ XI 用漢字 ROM , CZ -8 BK 2 を7千円で。傷なし， 
完動品希望。箱なし可。連絡は往復ハガキで。 

亍634奈良県檟原市久米町 1150-2 浅利貞毅 

(17) 


ノ I ツクナンノ I 一 


★ 9月号のミュージック特集に登場した，ヤマハ 
YK -20 の完動品を I 万〜丨万2千円で。連絡は 


★ 1984年 I 〜12月号，1985年3, 8月号を送料込 
み各1,000円で。切り抜き不可。連絡はハガキで。 
〒743山口県光市岩狩町212飯田敏也 （17) 

★ 1986年5，9月号を送料別各し000円で。連絡は 
ハガキにて。〒239神奈川県横須賀市津久井650 
松井幸雄 （37) 

★ 1986年8，9月号を各900円で。2冊一緒の場合 
は2,000円で。それぞれ MZ - 2500版“ SWORD ” と 
“ FuzzyBASIC " の記事部分が完全ならば可。連絡 
はハガキで。亍662兵庫県西宮市高座町 12-76 
田島直人 (13) 

★ 1986年6, 7, 8, 9月号を送料込み，各1,000円 
で。切抜き不可。連絡はハガキで。〒259-01神 
奈川県中郡二宮町富士見ヶ丘 2-19-26 藤原賢治 

(14) 


STUDIO X 167 










編集室から 



DRIVE QN 

このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の 
ご意見を紹介しています。今月は，1987年11 
月号の記事に関するレポートです0 
• UNIX に対する C , EUMEL の ELAN , SI の SL み 
たいなものを作れば「マシンを選ばない 0 S 」 

としての S - OS もすごいだろうけど, Z 80 では荷 
が重いかな。シングルユーザーマルチタスク 
はパソコン 0 S に対する夢ですが，けっこう大 
変ですよね。そこで，ひとつだけでいいから 
ウインドウをサポートしてください。それだ 
けで可能性がグンと広がります。なにかの言 
語のエラーメツセージ用とか。 

BASIC リレー連載のパズル解きも面白かった 
です。僕は，実際には目に見えないものをシ 
ミュレートするプログラムを作ったりしてい 
ますが，結果は面白くても時間がやたらとか 
かるため困っています。マンデルブロ集合や 
リーゼガング現象のシミュレーシヨンなど。 
それから， FM 音源を見るプログラムなんての 
も面白いと思うのですが。アルゴリズムや才 
ペレータのパラメータを変えて，時間•振幅 
のグラフを描かせたり， FFT を使って SOUND 
PRO -68 K のように3 D 表示させたりして。その 
ときはついでに音も出ればベストですね。 

関根孝司 （19) MZ - I 500 東京都 
•パソコンがこれだけ普及した理由に ， BASIC 
という言語の開発されたことが第一に挙げら 
れると思う。けれど S ~ OS 上のソフトの多く 
は，マシン語開発に適したものであり，マシ 
ン語を苦手とする者にとっては少々入りにく 
い世界です。私は仕事で68系のソフト開発を 
していますが，そこで ， Fuzzy BASIC を基本に 
して（もちろん， FuzzyBASIC もまだまだ整備 
の余地があるでしょうけど）いろいろなソフ 
卜を考えていくのがいいと思います。 

ところで，叩シリーズのプラン叩を使って 
みたいと思う。企画害やレポートを作成する 
ときはメモ用紙になぐり書きし，それを肉付 
けして清害するというのがパターンです。ブ 

ラン up はこんなとこに利用できると思う。 

佐藤孝 （31) MZ -2500 埼玉県 
•現行の SWORD も，「より開かれた 0 S 」 がマシ 
ンを選ばない最低条件だと思います。 S - OS 本 
体に関しては，サブルーチンやレジスタ破壊 
表が公開されていますが，それをもう一歩進 
めて使用例を含めたサブルーチンの照会やよ 
り細かい解説を加えてもらって，多くのユー 
ザーが他の S - OS を參照しなくても移植ができ 
るようにする（ちょっと極端ですか)，など， 
できれば S -0 S テクニカルマニュアルといった 
形式で公開してもらうと助かります。また， 

MACE から SWORD へ移った際に採用された「見 
えないシステム j の概念も発展させてもらい 
たいと思います。 

それから，特集2のアルゴ機能っていうの 
は「ちょっと寄り道」ができる素晴しい機能だ 
と思うんですよね。マルチタスクなんて大層 
なものではないけど，気分を変えたいとか， 

別の作業をやってまた元に戻れるというのは 

MZ - 2500ユーザーの特権といえます。ところが 
この寄り道になにもないと，学校帰りに黙々 
と畔道を歩くようなものだし，その道に店を 
建てなかった，あるいは建て方を教えてくれ 
なかったメーカーの姿勢には疑問を感じます。 

Oh ! X に期待しています。 

山口 幸一 (2 I ) JR - I 00, X 1 turbo E 宮崎県 
•アルゴ機能というのは， BASIC プログラム 
作成時などにちょっとした基数変換や計算を 
行える電卓が出てくる，なかなかおいしいや 
つでしたね。こんなこともできるんですか。 

プログラミングに疲れたらボンと一発ブロッ 
ク崩し。素唷しい！ プログラムを入れ換え 
ることなしに現在やっていることを支援する 
ツールを走らせることができる。実は，私に 
turbo n か火の鳥か，どちらを買おうか迷わせ 
た原因のひとつがアルゴ機能でした。この機 
能，ぜひ XI にも欲しいです。 

ところで Kamikaze は素啃しい CALC ソフトの 
ようですね。セルは大きすぎず小さすぎず， 

表現力も豊富で関数群は100を超える。でもこ 
のソフトも，よくできているのに細かな部分 
でツメが甘いという，日の丸ソフト症候群に 

冒されていたのでした。蒙古軍を擊退するに 
• はやや力不足のようです。 

原悟 （18) XI turbo H 宮城県 
參 Kamikaze , 僕もこんなソフトが欲しかっ 
た。グラフ作成もワープロもプリントアウト 
もとても素晴しい。 X 68000 がうらやましいで 
すね。それから 叩 シリーズ。デスク up は日常 
生活に役立ちそうです。年賀状，手紙，書類， 
原稿など，編集機能も利用価値が高いと思い 
ます。竹石哲也 （15) MZ - I 500 新潟県 
• 叩 シリーズで僕が興味のあるのは up クリッ 
パーとプラン up の2つです。日本語入力は標 
準のものを使うというのは，標準のものがあ 
る以上あたりまえでしょう。デスクトップパ 
ブリッシングはかなりたいへんだろうと思っ 
たら，やはり「遅い」という結果ですね。最低 
プロテクトモードが，ついでにビットマップ 
も必要でしょう，そこでコンバータの 登場。 
なるほど， X 68000 のエディタとワープロの関 
係に似ているわけですね。でもこれでは DTP に 
ならないように思えます。やはりレイアウト 
を考えながら，文字入力や編集ができないと 
めんどうくさいのでは？ ブラン叩はアイデ 
アプロセッサに近いようだが,一度にどれだけ 
のメモシートとラベルを使えるかが問題だし， 
チャイルドプロセスの起動ができないという- 
の もネック だと 思います。 ラベルの色分けが 
できても，その色別に一緒にして扱えないの 
で面白くありません。コマンドレベルに戻ら 
なくてもデータをやりとりできるのはいいけ 
ど，なにしろ値のはるソフトだからすごいと 
いうよりは値段分のことをしてるだけにも思 
えてしまいます。 

金田敦 （24) PC -980 I 東京都 
• 知能機械概論の本文中にもありましたが， 
コンピュータが，「おまえはこういうことがや 
りたいんだろう？」とわかってくれることが計 
算機の茶目っ気だろうと思います。変な例で 
すが，「スナミ」でリターンして Syntax Error と 
出るよりも ， You want to “ RUN ” ？ （ Y / N ) と出て 
くれたらいい。「人間のやること j に対応して 
くれるとき，茶目っ気が出てくると思います。 

坂本卓也 （15) XI turbo model 30大阪府 


ごめんな*いの 
コーナー 

1 0 月号 FuzzyBASIC コンパイラ 

P . I 43 データ部分にアドレスのずれがありま 
した。今月号105ページのように修正してく 
ださい。 

11月号 KING’S COURT 

P . I 37 カードデータの入力方法に不明瞭な点 
がありました。展開したオブジェクトは， 

BS ま * Kings Court . Dat ，’ ，& HA 000, 21564 
というふうにセーブしてください。 

12月号 XI システム&プログラミング 

P .48 XI turbo tune up kit の連絡先電話番号 
に誤りがありました。 

たけとよ電気00569 (72)0607 
が正しい電話番号です。 

また，図1のメモリマツプで System I / O と 

User I / O が入れ換わっていました 0 System I/O 
の先頭は100 Oh からです。 

12 月号新製品速報 

P . I 6 XUwin にジョイカードが付属するとなっ 
ていますが, Xltwin には HE システム用コントロ 
—ラのみの付属となっています。 

お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 

バグに関するお問い合わせは 報のみに限らせてぃただきます。入力法，操 

〇的 (263)2230( 直通)作; 

月〜^ 日 16 : 00〜18 : 00 求めるお電話をいただきますが’本誌ではい 

つさいお答えできません。ご了承ください。 


168 Oh!-X 1988.1. 


























新年ちよろしく 

□h!X 

Lively in ’88 

▼全国の皆さん，お待たせいたしました。祝 
-『試験に出る XI 』が，1987年12月，め 
でたく発売となりました。「ほんとに必要なこ 
と j をいつも教えてくれ，去る8月に惜しま 
れながら終了した長期連載が丨冊の本になつ 
たのです。始めから終わりまでまるごと一こ F 
氏0ぜひ座右にお備えください。裏表紙のイ 
ラストがとてもカワイイんですよ。覚えてる 
かな？ 

▼ Oh ! X では，引き続き「清く正しいピコピ 
コゲーム j を募集します。選考審査委員長は 
祝一¥氏（この名を聞いて奮い立つ人はいつ 
たいどれだけし、るんだろう）。締め切りは特に 
ありません。読者の皆さんの豊富なアイデア 
に期待しています。 

それから，好評の SHORT ACCESS や Oh ! X 
LIVE in ’88のコーナーにも作品をお願いしま 
すね 0 

▼ 1987 GAME OF THE YEAR は，今月のノミ 
ネートに続き4月号でいよいよ受賞発表^そ 


S H I F 

►今月は仕事がハードでした。これもすベて駒場 
祭と X 6800000 前方後円墳マウスのせい。ところで 
最近のよかったものあれこれ0 
Sting 1 *--NOTHING LIKE THE SUN " 

ABC “Alphabet City ” 

STARLIGHT EXPRESS 

TRON (日酒のだよ，結構笑える） ( C . W .) 

►〇ジ TV って，サンダーハ•ー ドの頭の空しい数分 
間を例に挙げるまでもなく，どんな番組にも「小 
技 A 」を挟みたがるんだよね0あれがフ〇 TV の力 
ラーなんだろか。唯~^7)(〇»且は「ひらけ！ボン 
キッキ Jo あれ好き。毎日2曲かかる歌がなんとも0 
ぼ〜くは電車〜速〜い電車〜。だ〜けどひとりじ 
ゃ走れない〜。フジ OV の話でした。 （ T . T .) 
►忙しくて金もないくせに，アンディ•パートリッ 
ジ （ XTC <7) 人です。知ってますか)参加につられて 
好きでもなし^^さえ子の LP を買ってしまった0 
思ったより聴けたので得した気分である。最近レ 
コードを買ってなかったからなあ。さて，泣いて 
いる状態を表す擬音語に"うるうる”が流行ってい 
るようだが，誰か語源を知りませんか。 （ K . Y .) 
►箱崎のインターチェンジである。ここは普段力、 
ら10キロ位平気で渋•滞しているところなのだが， 
先日たまたま通ることがあって渋滞の理由がよく 
わかった。東北 • 常磐.東関東.湾岸の4っの高 
速道路がこのインターチェンジに乗り入れている 
のである。ただでさえ込む高速のインターに4つ。 
この無神経さが元凶だったのだ。 ( IMT ) 

►卒論提出の迫る今日この頃 A / D コンバータば裏 
れるわ，実験の途中で^になってデータはふつ 


して5月号では第3回言わせてくれなくちゃ 
だワ。さあ，今後も皆さんに登場してもらう 
ページはたくさん用意されています。ついで 
に特大郵便受けも準備しました。安心してお 
便りください。 

▼今回で 「 BASIC リレー連載プログラミン 
グ実況中継」は終了します。間口は広く，奥も 
深い BASIC 。 9回の連載の感想や今後の要望 
など聞かせてください。実技つきも歓迎です c 
▼ X ファミリーのラインに新しく加わった XI 
twin , 父1扣比〇2 11。12月号で紹介したこれら 
の新機種を，来月号ではより詳しくレポート 
してお届けします。お楽しみに。 X ファミリ 
一のユ _ ザ _ 層は，もう才ーバ _ 才ールにな 
りましたね0 

▼あっという間に1987年も終わりを迎えまし 
た。12月というのは師も走るくらいだから忙 
しし、のが当然だ，とは誰かの弁でしたっけ？ 
クリスマスツリーカ華やかになってきた市街 
に，連続して2件も飛行機事故のニュースが 
流れたときの動揺は，まだ生々しし、記憶です。 
不測の事故に遭われた方々は，本当にお気の 
毒でした。この時期はインフルエンザが猛威 
をふるうのも t 亘例です。冬休みを楽しくすご 
せるよう，くれぐれもご自愛のほどを。 


•原稿には，住所•氏名•年齢•職業.連絡 
先電話番号.機種 • 使用言語 • 必要な周辺 
機器•マイコン歴を明記してください。 

•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明，利用法》できればフローチヤート， 
変数表メモリマップ（マシン語の場合） 
に，參考文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（デイスケット）を添えてお 
送りください。また，プログラムは最低:2 
回はセーブしてください。 

•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表で 
きれば実体配線図も添えてください 。 wm 
室で険討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

♦投稿#のモラルとして，他誌との二重投稿， 
他機種用プログラムを単に_したものは 
固くお断りいたします。 


あて先 

亍102東京者|5千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 
日本ソフトバンク出版部 

Oh ! X 「©©@®j 係 
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とぶわで，3連休返上でやった実験もノウハウを 
蓄積するだけで終わってしまった。とはいえまだ 
のん気に構えている研究班もいる中で我々の研究 
5肋％っているのは，卒論をさっさと終えて， 

他班をしり目にスキーに行くためなのです。（こ） 
►先日，部屋にいると NTT が電話帳を持ってきた。 
独身ばかりのアパートのこと，休みの日でも留守 
が多く，他の部屋の分まで預かることになったの 
だが，その名前にどうも見覚えがない。翌日訪ね 
ていくとやはり見慣れない顔がでてきた。知らな 
I 、間に隣人が入れ換わる。都会の無気味さであっ 
た。 P.S. パズルは兵庫の橋本浩二君！ (KUW) 
►現在私の部屋は X 68000 C 7) セットに XUurbo をつ 
ないでいる。以前は ファミコンを つないでいたの 
だが，最近は パソコン ゲームの方が面白いのでは 
ずしてしまった。今は XI には自己中心派 *X68K に 
は MUSIC PR 068 K のディスクが入っている。ゲー 
ムに飽きたら リモコンで TV に切り換える。 う 一ん 
なんと充実した ハ•ソコン 生活であろう。 （ K.S.) 
►先日， PC-UX/V を操作する^^あった 0 ご存 
じのように， UNIX System Vの PC-9 贩だ。しか 
し，その速度の遅いことにはあきれてしまった。 

C コンハ°イラでちょっとしたベンチマークをやっ 
たのだが，性^は MS - DOS で MS - C を用いたときの 
80%しかない。どんな素晴しいハードでもソフト 
次第でクズになってしまうのだなあ。 （ K 0) 

► T 氏が鬼太郎の目玉親父のぬいぐるみを買って 
きた。しかし，やはり鬼太郎の親父はビニールで 
作り，お惋と手ぬぐいもセットにすべきだと思う。 
そして，温度に応じて音声合成で「う〜ん，いい 


湯ぢゃ j , 「鬼太郎お湯を足してくれ j ぐらいは話 
さなくちゃ。ところで，ぬりかべ^様の壁^と， 
一反もめんの手ぬぐいもお願し、します0 ( M ) 

►ファシズムと聞いて編集者を思い浮かべるのは 
遅筆の文筆家だろう，と鴻上尚史氏が言っていた。 
共産主義を連想するのは「正論」なんか読んでる 
人で，社会ダーウイニズムなら「現代思想」の読者, 
教師や警察を考えるのは「バリバリ伝説 j の愛読 
者だそうな。私は,「文部省推薦」のタイトルが出 
てきたこないだの映画を連想、しちゃったけど。（よ） 
►アクセスから CONCERTO シリーズの 一 i 累とし 
て発売が予定されている Z 80 ポードでは X 68000 
で X 丨のソフトが動いてしまうらしい。でもメデ 
イアはどうするのかな,中古の X 丨を買ったほうが 
安いのではと不安の種はつきない。しかし， I/F 
誌に載ってた 「0 S - 9/68000シャープより来春 
発売」という広告はいったいなんなんだ。 ( U ) 
►先日，マンハッタン•レクイエムでもやろうか 
と思って，中森章氏が解き終わったソフトて遊ん 
でいた。彼がセーブした捜査状況を覗いてみると 
ほとんど満点〇「こりゃ凄い」と思いながら，うっ 
かりそのまま捜査を再開して，最初に尋ねたお宅 
で出会った方は開口一番「私がやりました j 。 で,い 
きなリエンデイング。私の靑春を返して。 ( N ) 

► 南野陽子が富士通に取られたということでシャ 
-プファン，じゃなかった NANN 0 ファンのシャ 
ープユーザーは動揺を隠せない（文句のハガキが 
100枚近くも来ている）。シャープさん，これを言売 
んだら X ファミリーの CM にも获1?目洋子さんを 
使いましよう。（かつて ルーカスを 使えといった T ) 
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microOdyssey 


うらにわのアルジャーノンのおはかに花でも 
あげようとそとにでたら，かぜをひいてしまい 
ました。だからさむいのってきらいだよ（それ 
ともと一とつすぎたかしら）。 

昔むかし，教師がクラスを見まわして言った。 

「毎日、新聞を全部読んでる人は？」数人の手 
が挙がる。え 一、 マンガは読むけど、全部なん 
てそんな面倒くさいこと……。世の中には偉い 
やつらがいるもんだ。私は感心しながら家に帰 
ると，図書室で借りた本を取り出した。ジャッ 
ク •フィニィ 『盗まれた街』。おんなじ字を読む 
んなら，こっちのほうがずっと面白いと思うけ 
どなあ。その物語の主人公は，世間に知られる 
ことなく終わった異星人との攻防戦をこんなふ 
うにしめくくっていた。 

毎日，世界のどこかではなにかしら奇妙で説 
明のつかないことが起こっている。たとえば， 
真昼間に突然小石の雨が降ってくる。近所で竜 
巻があったわけでも，軍用機がわけのわからな 
い積荷を落としたわけでもない。またあるとき 
は，足元に遗窨を残して焼身自殺を遂げた人が 
発見される。だが，彼が身につけていた服には， 
焼け焦げひとつないのだ。さらには列車事故が 
起こったとき，ほとんど同時に救急車が倒着す 
る。そんな芸当を演じるには，事故が起こるよ 
りも早く出動要請を受けなければならないはず 
なのに。こうした不可解な事件のほとんどは， 
単なる日常の変わった出来事として，あるいは 
ユーモラスに 歪められた噂話として報道される。 
しかしそのうちのいくつかは，きっと真実を伝 
えているはずだ，と。 

なるほど，新聞て遊べるもんだったのか。そ 
の日から私の「三面記事探索」が始まった。ど 
こかに説明のつかないおかしなことは起こらな 
かったか,:あるいは首筋にァザを残し変死して 
いる人がいなかったか（不謹慎？だってちょ 
うどストーカーの『吸血鬼ドラキュラ j が好き 
だったもんだから）。 

さて，世の中そんなに甘くない。 

ある日，朝になったら路上や車の屋根一面に 
寒天状のものが積もっていたと報じる記事があ 
った東京近郊のある街の一角だその物体は 
夜の明ける直前，ほんの数時間のあいだに降っ 
たらしい。目擊者はいなかった。私はいそいそ 
とその記事を朝刊から切り抜くと，まだ読んで 
ない！という家族の声を背中で聞いて学校へ行 
き，一日中うきうきしていた。果たして寒天の 
正体やいかに。 

正体はその日の夕刊であっさりけりがついた。 
なんとかいう昆虫の卵だそうだ。気候の不安定 
さが原因で非通常ルートに大置に投げ出される 
はめになったらしい，という学者の話が載って 
いた 3 なんて人騒がせな虫どもだ。 

こうして新聞を切り刻む日がしばらく続いた 
が，これぞと思う出来事にはすべてあとから説 
明がつけられた。どうやら自分は，異星人や次 
元断層とは縁がないらしい。 

あれほど丹念に新聞記事を追いかけたのはあ 
のときだけだ。いまでは物語以外のものは義務 
でしか読まないが，それでもときどき切り抜こ 
うかと考えるものにぶつかる。たぶん生きてる 
間に I 度く.らいは，子供の頃の熱意が実る機会 
があるかもしれない。 （よ） 


1988年2月号1月18日（月）発売 

特集グラフィック画像の冒険 

XI アニメーションフィルムの制作 
MZ - 2500グラフィックツール 

XI turbo NEW Z-BASIC 
XB 8000 辞書の解析とワードパワーの移植 
S - OS シューテインクアクシヨンゲーム 


バックナンバー常備店 


東京 


神奈川 


神保町 E 省堂神田本店 5 F 

03(233)3312 

// 窨泉ブックマート BI 

03(294)001 I 

// 軎泉グランデ 5 F 

03(295)001 I 

八重洲 八重洲ブックセンタ ー 3 F 

03(281) 181 I 

新宿 紀伊国屋窨店本店 

03(354)0131 

高田馬場未来堂書店 
03(200)9185 

渋谷 大盛堂窨店 

03(463)051 I 

池袋 西武百貨店 I IF ブックセンター 

03(981)01 I I 
// 西武百貨店 9 F 

コンビユータ.フォーラム 
03(981)01 I I 

町田 久美堂東急ハンズ店 

0427(28)2783 

横浜 有隣堂横浜駅西口店 

045(314)9726 
// 有隣堂ルミネ店 

045(453)081 I 


神奈川 

藤沢 

有隣堂藤沢店 

0466 (26) 1411 


厚木 

有隣堂厚木店 

0462(23)41 11 


平塚 

文教堂四の宮店 
0463(54)2880 

千葉 

柏 

新星堂カルチェ5 

0471 (64)8551 


船橋 

西武百貨店1 0 F ブック センター 
0474(25)01 11 


// 

芳林堂窨店津田沼店 
0474(78)3737 


千葉 

多田屋千葉セントラルプラザ店 
0472(24)1333 

埼玉 

川越 

黒田窨店 

0492(25)3138 


川口 

岩浏書店 

0482(52)2190 

茨城 

水戸 

川又窨店駅前店 

0292 (31)0102 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 

06(353)2413 

京都 

中京区 

オーム 社窨店 

075(221)0280 

愛知 

名古屋 

バソコン2上前津店 
052(251)8334 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 

0265(24)4545 

北海道 

室闌 

室閜工業大学生協 
0143(44)6060 


定期購読のお知らせ 

定期購読の申し込みをお受けしています。 
本誌が手に入りにくい地区にお住まいの方， 
毎月購読していただいている方，入手確実な 
定期購読への加入をお勧めします。 
バックナンバー在庫状況 
1986年 10, II ，12, 1987年 1，2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9， 
10, II , 12までの在庫がございます。 

バックナンバーのご注文はお近くの書店か 


らできますが，どうしても入手しにくい場合， 
直接弊社の出版営業宛てにお問い合わせくだ 
さい （003-261 4095)。 

海外送付ご希望の方へ 
本誌の海外発送代理店，日本 IPS (株）にお 
申し込みください。なお，購読料金は郵送方 
法，地域によって異なりますので，下記宛必 
ずお問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

〒101東京都千代田区飯田橋 3-1 卜6 
» 03(238)0700 


•】 h_XX 号 

■ 1988年丨月丨日発行定価540円■発行人孫正義■編集人笹口幸男 
■発売元（株）日本ソフトバンク 

■出版事業部〒1〇2東京都千代田区九段南2 3 26 S 03(26 l )4095 FAX 03(262)8397 

井関ビル 編集室 S 03(239)4156 

出版営業 S 03(26 l )4095 
広告営業®03 (255) 9677 

■本社亍102東京都千代田区九段南 2-3 14靖国九段南ビル003 (263) 3690代） 
TELEX 東京 232 46 I 4 JSBTYJ FAX 03(263)3660 
■西日本営業部〒541大阪府大阪市東区南本町 2-6 明治生命堺筋本町ビル I OF 
006(264) 1471 胱 FAX 06(264) 1481 
■印刷凸版印刷株式会社 

©1988 SOFTBANK CORP 雑誌02け 9- I 本誌からの無断転載を禁じます。 
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^227 の美味しい 

機能をも!3もりみ理 


絶賛発売中 


試験に出る 


DSBiaBBS 叨 BD9 回 BB 


祝一平著 


巳 5 判定価 2,800 円 


きっと完全無欠な1/〇マップ 
CRTC でどすこいである 
PCG は二度おいしいのである 
漢字名野出亜留 
サブ CPU のおかげなのである 
CTC は律儀なのである 
SIO でマウスである 
通信だってするのである 
□ MA はへビー級である 
ディスクを回すのである 
PSG は基本である 
FM 音源ナ八卜厶ジーク 
カラーイメージボードで取り込むのである 
テープもやってしま5のである 
Z の機能はおいしいのである 


特別付録 XI 処理技術者試験 


ISOFTI 発行 

[ BA ^ Kl 株式会社日本ソフトバンク出版事業部 


Oh ! MZ 0985 年6月号〜1987年8月号）に連載されたあ 
の祝一平氏の「試験に出る^7」がついに1冊の本とし 
て完成しました。本書では X 1/ Xlturbo シリーズのハード 
ウェアをくまなく探検，筆者独自の解析術と豊富なオリ 
ジナルプログラムで数々の機能を料理していきます。連 
載時の内容に XlturboZ の機能（第14章）を加筆，その他 
の章についても全面的に新情報を取り入れて再編集いた 
しました。さらに巻末には付録として「 XI 処理技術者 
試験」も収録しています。また，現在 Oh ! X 掲載のミュ 
ージックプログラムで活用されている FM 音源用 MML は 
幻ユーザーの 必須 アイテム と言えるで しよう。 


x ブシノー ; r 

XI turbo 





〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 003(261)4095 
















挨拶 2 HD 版新発売のお知らせ2 


1986年10月、 XI ターボ専用のアプリケー 
ション•ソフトウヱア （2 D 版）「個人簿記 
会計財計くん」を発表して以来、本年は1 
月早々 「 DATA . CARD 1200」 を、9月には 
「財計くん売掛管理台帳」をと、順次開発 
に専念して参りました。 

本日は、 2 HD 版のお知らせを中心にご案 
内申し上げます。 

OK —ハウスの製品はすべて漢字タイプで 
す。又、キーボードからの入力方法はターボ • 
マニ ュ アルに準処しております0 

申し遅れましたが、弊社は、実務用アブリ 
ケーション•ソフトウヱアを専門に開発して 
おり、なお且つ、 XI ターボ専用のみに撤し 
ております。 


2 HD 版新発売のお知らせ1 


個人簿記会計財計くん 2 HD 版 

定価49,800円 

出力帳簿：科目一覧表•摘要一覧表•期首試算 
表•期末試算表•貸借対照表•損益計算書•仕 
訳帳•各科目別元帳•合計残高試算表 


処理金額 9桁10億円/年間 

月間仕訳処理数 9 0 0件まで 

仕訳入力は一度 振替伝票方式を採用 

使用勘定科目数 7 5個(年度別変更可能) 


摘要小書き入力 A と B の2つ . B は自由入力 
オート•ソート 仕訳訂正で日付自動処理 
ラクラク金額入カカンマ付、無どちらも OK 


プリンター用紙 

縦11イソチの白紙又は昇線入りを使用下 
さい0 

能カアップの内容 

1. ディスクの入れ替えなしで システム •ユー 
ザー辞書が使えます。 

2. 月次繰越処理と決算繰越処理のルーチン 
を設け、2 D 版での手作業処理を解消 

3. 科目&摘要の入力時に HELP 機能有 

4. 1 枚のデータ•ディスクで 3 倍の データー 
が保管可能 

5. 2 HD となりより高速処理を実現 


デモ•サンプル版 サービスの ご案内 


「個人簿記会計財計くん」と「財計くん 
売掛管理台帳」の 2 HD 版と 「 DATA-CA 
RD 1200」の 2 D 版の3種、数は各10枚と 
致します。1月20日迄に、資料をご請求にな 
られた方全員の内から抽選の上責任を持って 
ご発送致します。 


財計くん売掛管理台帳 2 HD 版 

定価39,000円 


出力帳票：納品書 • 請求書 • 領収書•アイウ 
ェオ順顧客一覧表 • 取扱商品一覧表 • 売上 
日計表•売掛残高一覧表 • DM シール（条 


件検索可) 


処理金額 9桁10億円/年間 
1顧客処理件数 6 0件/月間(繰越可) 


処理顧客数 
取扱商品数 
登録済顧客変更 
メッセージ 出力 
帳票3段階選択 
商品単価無登録 
ラクラク金額入力 


1 DataDisk 12 0 0名 
lDataDisk 2 5 0品目 
台帳内「変更 B 」 で自在 
請求昏領収証に可能 
顧客別 or〆 切別 or 全部 

2 5 0品目が無限使用に 
カンマ付、無どちらも OK 


プリンター対応表 

売掛管理台帳にはプリンターにより4つの 
シリーズ品番がございます。ご購入の際には 
ご確認願います。 No 701• No 702 • N (>703の 
用紙はヒサゴ GB 342 と縦11イソチの白紙又は 
鮮線入りのものを使用します。 


No 701 : CZ —8 PK 3. CZ — 8 PK 4. CZ — 8 PK 5 .C 
Z -8 PK 6. VP -80 K . VP —130 K(VP 
シリーズ要 X 1 R 0 M ) 

No 702 : CZ -8 PK 2- CZ -80 PK 
No 703 : CZ -8 PD 3* CZ -8 PD 2* CZ -800 P-S 
P — 80 (SP シリーズ要 X 1 ROM ) 
No 704 :ドットブリンターなら2枚複写用紙 
を使用できます0縦11インチの白紙 
か貴社の専用フォーム紙をご使用な 
さる時に便利です。なお専用フォー 
ム紙は貴社で作製願います0 

能カアップの内容 

1. ディスクの 入れ替えな しでシステム •ユー 
ザー辞書が使えます。 

2. 商品名の入力時に HELPgl 能有 

3. 2 HD となりより高速処理を実現 


2 D —2 HD ディスク•サボート 


「個人簿記会計財計くん」&「財計くん 
売掛管理台帳」の2 HD 版の発売にあたり、 
下記の要領で2 D 版 ユーザ ーへ 、ディ スク •サ 
ボートをさせて載きます。 ユーザー 登録をお 
済みでない方はお早やく登録願います。 

シリアル No と製品名をご明示のうえ、住 
所氏名を明記して現金書留で直接お申し込み 
下さい。実費として5,000円を申し受けます。 
期日は62年3月末日消印のものまでとさせて 
戴きますので宜しくお願い申し上げます。 


〇 K ーハウス発売製品一覧 


「個人簿記会計財計くん」 2 D 版 

定価39,800円 

2 HD 版との相違は、先の能カアップの内 
容以外の通りです。 

「財計くん売掛管理台帳 J 2 D 版 

定価29,000円 

2 HD 版との相違は、先の能カアップの内 
容以外の通りと、処理顧客数が600名に、取 
扱商品数が150品目となります。 

「DATA .CARD 1200」2 D 版 

定価32,000円 

カー ド 型データーベースと しての機能とグ 
ラフ作成 ツールの グラフ データー•ファイル 
機能を持っています。 

検索は1,124枚のデーターカードから3重 
条件を処理します。 

項目設定は自由設定で12個まで可能 

DM シール発行 • 葉書宛名印刷も条件検索 
できます。 

カー ド No による データーの 抜粋 • ステッ 
ブ印刷ができます。 

7種類 *22 タイプのグラフを作成し、1頻 
目12データーを1単位として1 DataDisk 内 
に76個を格納し、処理します。 

縦棒グラフ•横棒グラフ•帯グラフ • 円グ 
ラフ•折線グラフを作成します0各棒グラフ 
は 3 D 使用可能です。 


各資料のご請求は 


各製品には、詳しい説明資料（印字サソブ 
ル付）を用意しております。又、実費2,400 
円にて各デモ • サンプル版も発送させて戴い 
ております。 

説明資料は各1部あたり2 0 0円分の切手 
を同封の上、必ず封書にてお申し込み下さい0 
毎週月曜日に発送致します。 

デモ • サンブル版の発送は逐次おこなって 
おります。 


ご購入は 


全国シャープ OA ショールームには、デモ • 
サンプル版が配布されております0ご利用下 
さい。 

ご購入はお近くのシャープバソコン販売店 
か、有名ショッブでどうぞ0 
お急ぎの方は弊社へ直接現金書留でお申し 
込み下さい0送料弊社負担で、フットワーク 
便にて直送致します。 , 

〒肋5宮崎県都城市都島次: 

OK — ハウ焚 

TEL 0986>2 M )_ : F 網;網職: 


















Micro Port 


学•習 •ソ•フ•卜 

暗記博士 


■ pc*8801 シリーズ用 ■ ディスク版 ■ ¥9.800 

■ XIシリーズ、XI夕ーポ用 ■ ディスク版 ■ ¥8.800 

■ xi シリーズ用 ■ テープ版 ■ ¥3,800 

■ mz-1500 用 ■ クイックディスク版 ■ ¥3,800 

【暗記博士の機能•特徴】 

■既製の学習ソフトに比べて問姐作成の自山性•独自性.. ■ 
枚扦ジャンルを超えた汎坩性。■自分で作成すること rj ： る祥 
济性、-■テストが終〇ましたら問組数 • 出:解数 • 讲 r ? 数 • in 解 
中-が表ポされ、そのあとに博七からのメ-パ:ージがありますさ 
て.この暗圮搏士には，まちがった問担ばかり m めて冉テスト 
がで き、 すべて 正解するまで繰り返し行な^ことができます。 ■ 
ri 分で作成した問姐は I •油にセ--ブ•口ードができますので、 
r ! 分だけの学沙ノフトライブラリーを作も:とができます。■明 
途{功らゅる教科の他 . B A SICH 雄の命柑処邱.や 
ハムなどの国家試験など.使われる方の r . 欠によ〇煞限{汸り 
ます 


株価分析システム 

FANCY 

Vor .1.0 

• MZ- 2500 /280D シリーズ適応 ■ 

“上ィンチ它 ㈠ 〇”〇〇タィプ** 


¥39,已〇〇 



MZ - 2500/2800シリーズで使える多機能、汎用タイプ。 
購入即日使用のためのデータデイスケット付。 


株式投資家から、絶大なご支持を'* 、ただいて 、、るマイクロポートの株式 
分析システムと FANCY 。 独 f ! の解析手法'' FAN レシオ"が過熱気味 
の株式市況の中での、冷静な判断を促します。刻一刻と変わる市況の 
»向んマイクロポートは、フォローウインドに乗って、大きく飛躍したいあな 
たに、強力なツールを提供しています 

【特徴】 

■個別 FAN 分析で、 M 点分析銘柄をデイリーでピックアップ。6穐頌 
のチャート分析も行なえます。 

■分析結梁は阐面 h だ^でなく、チャート•レシオ表•銘柄一览表など、 
すべ T プ V ントアウトが•汀能です 

■添付の辞あデ(スクには、來京•大阪•名占屋3市場の1、2部令銘柄 
mt 録されて t 、ますので、銘柄の人力は、コード N 0•人力で 0 K 。 

■ 株価人力には、多数銘柄 M —日•単独銘柄多数日の2通りあります。 
それぞれ表形式での人力ですから、初めての方にもすぐに人力してい 
ただ I ナます。 


漢字版 

販売促進顧客管理 

■ XIターボシリーズ適応 ■ 

■ミニフロッピー2口版》 

■ シャープ製システム辞軎 CZ -川 SF 付属 ■ 

¥34,800 



ターゲツトを絞り込んで、効果的な情報販促を実現/ 
面倒な情報管理も、効果的な販売促進も、 

手軽に処理で 

顧各符理は、もう“個各讶理”の時代。活きた悄報を活用し、お客様ひとり 

ひとりの ニ ーズにきめ細かに対応するためにいま、「販売促進顧容管理」 

システムのご導人をお的めします 

【特徴】 

■お仕 _ K の合問にプリントアウト、 ft 重な時間を有効活用。 

■符理资 H も充•見^、っ、どのような目的で、どなたに発送したか一目瞭 
然く例：女性向きラジか t 、 対 ft 年令15〜20送、6月1日発送〉 

■ブリントアウトをチェック U ：、 アフターフォロー、成約も確灾に把握く例： 
7月1 H までに米讲50件、, Ui 間10件、成約15台……> 

■販克した商品の克上 w 根のチェックで、 n い柏し - n い好え需要を 
的確にフォローく例:①パソコンは持って t 、るが、プリンタはまだ持って 
いないお各様だけをターゲットに DM 発行②メンテナンスなどの際、 
吧裉確通による部品発注にも素早く対応③購人日検索はり、耐用 
年数からみた新製品案内もスムーズ④クレジットの多用防 d : やクレ 
ジット終/ { こよる次朗クレジット販必の案内も正確〉 

■家族ひとりひとりをターゲットに、細やかな販促を火:施 

く例:①逯生 U にまごころプレゼン H 2) 人？•就職などご祝成とともに 
販促提案〉 

■趣味や消总をメモぶ•跄作りや叻販のきっかけ作りに活川く例:①近 
くで ゴルフ 用品 セールが あることをきっかけに テレコール、 ご訪問②好 
きな驮 f •が CM に出て t 、ることを诂題に、その商品もおすすめ〉 

【顧客 データの 登録】 

各番け、住所、郵便番号、屯話番号、顧各及び家族 (7 名まで)の 
氏名•性別•生年月日•記念日および日付、購人品目 (10 品目まで) 


■即 H ご使用いただく為に，約50銘柄に間して、発送口贞前までのデ 
ータを収めたデ f スケットを添付じ a 、ます 
■アフターサポートも万全。バージョンアップの連絡はもちろん、メンテナ 
ンス、各揷ご案内も致しますので、安心 U ： ご使用いただ tt ま1； 

【仕様】 

■登録項目：コード No.. 銘柄名、4本値、出來高、增資の打無 
■登録件数：1枚のデータフロッピーに60銘柄、各120日分。データフ 
ロッピーを増やすことでな録件数は無限 
■分析項目： FAN 個別分析、 FAN レシオ、口 r - y ク日足、口ーソク週 
足、新侦3本足、サ仁ロジカルライン、カギ足 


【基本システム構成】 

■パーソナルコンピュータ本体： MZ - 2500/2800シリーズ (2 ドライブ要〉 
( MZ -2511 には3.5インチ枘設卩0、河2-1?21が必要で1；) 
■ディスプレイ： MZ -1 D 26 など640 X 400 高解像度カラーデ(スプレイ 
■プリンタ： MZ -1 P 19 A 、 MZ -1 P 18 A なと TV 1 Z シリーズに接続できるプ 
リンタ 

■供給メディア:3.5インチ 2 HD 、2 DD タイプ 
■必要 RAM 容本体 RAM 256 KB 

楽 256KB な t 、場合でも、使用できますが、辞方搛能は使用できません。 


の品名，番•価格、購人日•クレジットの冇無•クレジット開始日•終 
: rn を發録できます。 

■付城のシャープ純正のシステム辞蠢 ( CZ -111 SF ) により、項目名•メ 
モなどの人力•変換はとても游易です 

■ xi シリーズ用カナ版のデータディスクがそのまま使用できます。 

■1 枚のフロッピーに最大4⑻件まで登録できます。 

【顧客 データの 検索】 

■顧稗番号、性別、年令、住所、メモぉよび g 付、品名、服人後年数、 
クレジットの打無など8項目に間して、条件を組み合わせて複合多段 
検索、必要なデータだ { ナが取り出せます 

【顧客データの印字、宛名印字】 

■令顧各及び条件検索された顧客に閲じ C 番号栗、獻各票、住所蒙- 
を印字しま す 

■番号费/登録一览表で、検索後の DM 発行の控えにぬります。 

■顧各溟/登録内斿をそのまま印字します。 

■住所想/ DM 宛名用に郵便番号•住所•氏名を宛名シールに印字 
しま1；姓の異なる同居人も、“様方”で宛名印字。 

■印字の際は自勋改行。 

■姓の異なる同居人も、“様方”で宛名印字。 

■家族の記念日.趣味などをメモ。タイムリーな販促力呵能。 

■現金、クレジットなどの支払い方法も明記 0 

クレジットの場合は、開始•終了時期を記録するので、符理が容易。 

■住所欄.家族構成擱•品名■にもメモが身き込め、セールスのきっか 
け作りに効果的。 



【基本システム構成】 

■パーソナルコンピュータ本体： XI ターボ シリーズ (2 ドライブ 要） 
■ディスプレイ: 600 X 400 萵 解像度カラー デ f スプレイ 
■プリンタ: CZ 800 P 、 CZ -80 PKXZ -80 PK 2 〜6 

(CZ*80PD_2J は印すはでれ:も.紙送 1 )ができない場合があ*)ます。） 




削…一 — I ノ门 I ~ I -4^ _ L 〒657神戸市灘区船寺通り5丁目 3-8 

製 ia 兀 つノ |_| ノ | \ TEL . (078)801-5181 FAX . (078)801-5182 


F A z C IT 

高値掴みで失敗談。そんな経験が多いのでは…？ 

マイクロポ^-の株価分析ソステ厶は素人の方に、またチャ—卜を見ても高値と安値 
の見$わめがつけにくいと言-つ方々に最適のソフトです。 FAN レシオが的確に売 
買のチャンスを知らせてくれます。財テクの手助けは FANCY におまかせください。 













シャープ X 的000用パソコン通信夕_5ナルソフト 


XLink 

(クロスリンク） 


マウスによる簡単操作 


， プルダウン x 
f メニューやチヤイルドウ、 

，インドウによるファイル選択\ 
’ などマウスで簡単に操作できま％ _ 
基本操作は V • Shell や日本語ワープ 
□に準じてますので、 X 68000 ユーザ 
一ならすぐに使いこなせます。さら ( 
&に、ユーザーが組み替え可能なア^ 
^ イコンを用意して、操作のス， 
^ピード•アップを実現し/ 

、 ました 。メ 


PRO-68K 


11月2阳 
発売予定価格 
¥19,的0 


ホスト•モード 


XLink はターミナル • ソフトであり 
ながらホストにもなるのです。 
ホスト*モードにしておけば、掛つ 
てきた電話を取り通信を行なラこと 
ができます。 アスキー • ファイルは 
もちろんのこと、バイナリー • ファ 
イルの送受信も〇 K /。 

安全対策のために、パスワード•チ 
エックやリード • ライトのディレク 


トリも指定できます。 


自動アクセス 


9 \ 

/複数\ 

/の通信先\ 

/へ指定時刻\ 
/に自動的に通\ 


/信 

/のホ. 


\スト局*飄し A 
/いない時に自動アクセ1 
/スすれば、朝起きたとき (； 

，はあなた宛のメールがデイスイ 
/の中に入っています。もちろん、\ 

/スタンバイ状態は電源オフ、通信時\ 
f 刻になったら才一卜づヽ°ワー•オン/、 


% 

スク\ 


1プルダウンメニューが表示される。 _クリックで a クリックで 

XON / X 〇 FFo ゴ Break 送信。 



通信中の 
ホスト名。 


i 通信画面 

(80 X 25 行） 

|エディタ画面 
にちなる。 




I 現時刻と 
経過時間。 


5 7つのアイコン 
マウスク 1 J ツクで 
機能実行。 


I マクロキー表示領域 ガイダンス領域 

:マウスでクリックすると入力される。 アップ/ダウンロード中の表示や実行中止など。 


開発元/発売元 本 社/〒 610-03 京都府綴喜郡田辺町河原平田 23-16 

IVi ート .1 —一 — ■ 一八*丄 TEL .07746-3-113 W FAX .07746-3-1 130 

ISVS ：1 M)ltl "VvOTi r 福岡出張所/〒 8 i2 福岡市博多区中呉服町 6 - 1 善導ビル 213 

ノノ V I V _ J. TE し 092-27 卜 307 则 FAX.092-271-1022 
































Sector no.=16 TO16 UP= 
+5 <-6 +7 +8 +9 +fi +B +C +D +E +F • 
48 75 42 4155 49 45 20 20 55 79 ’ 
00 00 00 85 94 1515 42 00 02 00 ’ 
20 20 20 20 20 95 CF 8fi B7 44 49 ’ 
F0 00 00 85 941515 42 08 0B 00 ’ 
85 55 815B 20 95 CF 8fl B7 44 49 ’ 
阴 00 00 85 941515 42 00 11 00 ’ 
85 55 815B 2B 95 CF 8fl B? 55 54 * 
00 00 00 85 941315 42 00 1? 00 ’ 
45 45 20 44 55 4D 50 20 28 42 61 - 
00 06 00 FF 221618 04 00 18 00 ， 
45 45 20 44 55 4D 50 26 50 42 61 ’ 
00 00 00 FF 84 50 14 59 00 4fi 00 ’ 
4D 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 ’ 
00 00 00 FF 951414 25 00 4B 00 ' 
4D 45 20 20 20 20 20 20 20 20 20 ’ 
00 00 00 84 95141615 00 4C 00 ’ 


9 DW= 0 UB= 255 
Sam/ CHARRCTER 
9D / . 漢字 HuBASIC Sy 
fl8 / s ...B... 
F4 / . 音 |jl| 変換 DI 
E5 / C 

EF / .ユーザー変換 D1 
EB / C …※. 

09 / • ユーザー変換 UT 

E ? / V L . 

EB / .DEVICE DUMP Ba 

70 / s p. 杂 . 

IF / .DP^ICE DUMP&PBa 

ft6 / s ?. 剌 

BC / .ONCOM 

CE / b. 

EC / .ONTIME 

77 / ?§i — I_L. 


■Ml SUPER DEVICE MONITOR ”T” by loom ■■■I 

SECTOR LIMIT=8H9FF (2559) 力ーソルの 

DEVICE：SECTOR NO. 漢字モード ON 

500 


Sam =85 3F 8C FB CP 6E 2E E4 74 BD 9C El F5 22 61 / I Sam=3DF5 


自作派のあなたガ 

バソコン通信は B B S だけではありません 


〇 


SUPER DEVICE MONITOR ' 


’の実行例 


いま流行のパソコン通信はカタカナだけか，あるい 
は漢字の混じつだ文章と簡単なグラフィクスだけだと 
思つていませんか。新発売の 『 SUPER-DEVIC 
E-MONITORS を使えば，パソコン通信で機 
械語のソフトや，グラフィクスのバイナ 1 J ィ•データ 
を，特殊なデータ圧縮法により，セクター単位に最高 
通常の3 2倍(理論値)の高速でアクセスが出来ます。 
これから発売予定の他機種用の 『 SUPER-DEVI 
CE - MONITOR 』 シリーズとの互換性を考えて， 
Super MZ が使える総てのボーレートに対廠し， 
ディバイス • エディターとしての機能や操作性なども 
各種ディバイスのデータを，瞬間的にセクター単位に 
表示，書き替え，検索，転送などが出来る事で，今ま 
で大好評発売していだ『スーバー修理屋さん』の最上位 
ノ '(ージョンですので安心してお使い戴けます。 


SUPER DEVICE MONITOR “T” 

全シリーズ 3.5" 


13,000円 


ゲーム派のあなた" 

知っていますか？便利なソフトの整理箱 


テープ版のソフトを簡単に専用データ • ディスクに 
収容して，ディスク版の様に扱い易<する “EXTR 
A • HYPER ” の^7版がバージョンアップされ 
て，“ウイ*ヴ•マ*”など2〇〇 Kbyts を超える大容 
量プログラムを含めて17〇種 ( I 11 Z 版は26種)以上 
のテープ版プ□グラムが扱える様になりましだ。 
“EXTRA • HYPER ” が新しくなると， 2 D の 
データ • ディスクが狭<感じますね。だから，同梱の 
“DATA - DISK - GENERATOR ” も I 11 Z 
版では既にお馴染み， 2 D /2 DD 共用の “ NEW - 
DATA - DISK - GENERATOR ” にパージ 

ョンアツブガ 

2 DD のデータ•ディスクはターボ m / Z ， CZ - 
52〇 F など， 2 DD のディスクが扱えるドライフな 
らどの機種でも使*5ことが出来ます。 


EXTRA-HYPER + a 

• AY /7 シリーズ5 4 




■11 Z ■留 g ® E )(2000 モード） 3 . 5 " 

$ Y /7( マニア•タイプ） • mz ■堅 S ( M ) は要 g-ram 各14,000円 



で 2 DD のデータ-ディスクを使用した EXTRA HYPER の実行例。 
画面中のソフトは同梱ではありません。 


お求めは全国の有名マイコンショップでどうぞ。 

通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名•機種名•メディァ名 
住所•氏名•電話審号を明記の上、現金書留にてお申し込みくださ 


(送料無料） 


株式会社 BLUE SKY 
〒411静岡県三島市加茂 16-4 
a 0559-72-6710 


缀 MO DL -： 

N a m t' 

■ LIST IP 

セ’ピウス 
v ク n スカウントダウン 
ゾフィア 
/ヽチコン 

乂ィキコ-ウ产、ノ ト t ラ 
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当店は X 68000 の認定店です）とんなことでも安心してこ相談ください。 

★ X 68000 をお買上げのお客様にもれなくテレホンカードとゲームソフト(スペースハリアー)をプレゼント中/ 


基本セツト 


日000 

參 CZ -600 CE (本体+キーボード) . ¥369,000 

• CZ -600 DE (カラーディスプレイテレビ) .•…¥129,800 

• CZ -6 ST 1 E (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

•ブランクディスケット ( 2 hd . 1〇枚） . ¥13,000 


VI セツト 


■定価合計… 


•¥517,600 



カードとゲームソフト(スハ 

HBBOOOI 

• CZ >600 CE (本体+キーポード） . ¥369,000 

• CZ -600 DE (カラーディスプレイテレビ) ..… ¥129.800 

• CZ 』 PC 2( 熱転写カラ-漢字プリンター).. ¥ 69,800 

• CZ -6 TV 1 (カラーイメージ ユニット) . ¥ 69.800 

• CZ -6 ST 1 E (チルトスタンド） . ¥ 5.800 

•ブランクデイスケット ( 2 hd . 1〇枚） . ¥13,000 


クし!エイト特価 


■定価合計… 


XIBBOOOl 

• CZ -600 CE (本体+キーポード) . ¥369,000 

• CZ >600 DE (カラーテイスプレイテレビ) . ¥129,800 

• CZ -6 PV 1 (カラービデオプリンター) . ¥198,000 

• Z’ s STAFF PR 068 K (グラフィックツール) ¥ 58,000 

• CZ -6 ST 1 E (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

• ブランクデイスケット （2 HD .10 枚) . ¥13,000 


. ¥657,200 


クレジット均等払い（頭金なし） 


¥23,340 x 24® 


¥16,390父36回 


¥12,920 x 48 回 


グラフイツクワークセツト 


クし!エイト特価 




■定価合計… 


¥773,600 


均等払い 

ボーナス 

¥19,420 X 36 回 

¥35,000 x 6回 

¥15,300 X 48 回 

¥30,000 x 8回 

¥12, 640 x 60 回 

¥25,000 x 100 


XKBBOOO 

• CZ 七 00CE (本体 + キーポート) . ¥ 369,000 

• CZ-600DE (カラーテイスプレイテレビ) . ¥129,800 

• CZ-8PC2( 熱転写カラー漢字プリンタート ¥ 69,800 

• SOUND PRO68K (音色作成ッール) …¥ 15.800 

• MUSIC PRO68K (楽譜入カッール) ……¥18,800 

• CZ-6ST1E (チルトスタンド) . ¥ 5.800 

• ブランクテ V スケット （2 HD .10 枚) . ¥13,000 


ージツクワークセツト 


クし!エイト特価 


■定価合計… 


¥622,000 


均等払い 

ボーナス 

¥15,500 x 36® 

¥30,000 x 6回 

¥12,220 x 48 回 

¥25,000 x 8回 

¥10,090 x 60® 

¥ 20 , 000x10 ® 


^£7 ujuin が出た!| 


基本セツト （新製品） 


A HI 


• CZ *830 CBK (本体 + キ-ボ-ド） . ¥ 99朋0 

參 CZ *830 DBK (カラ-ディスプレイテレビ) . ¥ 98,000 


■定価合計- 


¥197300 



ICZ ^881 CBK (本体+キ-ホ-ド) . ¥ 179朋0 

> CZ >880 DBK (カラ-ディスプレイテレヒ〇 . ¥109300 

»ブランクデイスケット (3.5 インチ .2 HD ). ¥10,000 


基本セツト（新製品） 


クし！エイト特価 


■定価合計… 


¥299.600 


クレジット均等払い(頭金なし） 


¥10,780 X 24 回 


¥ 7,570 X 36 回 


¥ 5 . 970 x 48 ® 



新春お楽しみセールガ 

1月4日阅〜 15日豳 

1. 期間中 SHARP のパソコン、ワープロ、周 
辺機器等を大特価にて販売します。 

2. 期間中に限りゲームソフトすベて 20% OFF / 

※お買い上げの方全員に粗品を進呈致します。 


SZ 7 シリーズ用周辺機器お買い得セール 




型番 

品 名 

定価 

特価 

CZ-503F 

シ ” ル•ディス外ブほ丄? 

¥49,800 


CZ-8BS1 

ステレオ FM 音源ポード 

¥23.800 

ク 

CZ-8BR1 

立体映像セット 

¥29.800 

I 1 

CZ-8BV2 

カラーイメージボード 

¥39.800 

ソ 

CZ-8PC2 

熱転写カラー漢字プリンター 

¥69.800 

| 

CZ-NM2 

ターボ用マウス 

¥13.800 

ノ 

CZ-8EB3 

拡張 I/O ボックス 

¥33.800 


CZ-131SF 

モデムターミナル 

¥25.800 

卜 

CZ-6VT1 

カラーイメージユニット 

¥69.800 


CZ-5BM 2 

RS-232C マウスポード 

¥19.800 

TO 

CZ-8EP 

拡强 I/O ポート 

¥11.800 


CZ-8TM2 

モデムユニット 

¥49,800 





☆高価下取差額リストまずはぉ電話で 


用ビジネスソフト、ゲームソフト豊富に在庫あり、ご来店を。 

參送料は ご注文の 際 お 問 し、合せください。 


下取機種 

差額金 

新機種 

CZ -822 C 

¥270,000 

► CZ -600 CE 

CZ -800 C 

¥285,000 

CZ -856 C 

¥245,000 

CZ -804 C 

¥175,000 

► CZ -880 C 

CZ -801 C 

¥170,000 

PC 棚 lmkHSR /30 

¥115,000 

CZ -801 C 

¥120,000 

► CZ -870 C 

CZ -850 C 

¥105,000 

MZ - 2500(溫） 

¥125,000 


▲上記以外でも下取交換致します。ご相談ください。 


パソコン専門ショップ 




籲渋谷店 s 03—4 86—6541(代) 


〒巧0:東京都渋谷区渋谷 H 2-7 三和渋谷ビル 
振込銀行:協和銀行渋谷支店® No 239313 


籲横浜店 ^045-314-4777( 代) 


亍221:横浜市神奈川区鶴屋町 2-12-8 第1建設ビル 
振込銀行:三和銀行横浜駅前支店® No . 310852 



















































































































































東武宇都宮 


至水戸 



至小山 


r 

至ナ谷 

至栃木 * 足銀本店 


f 


至日光 


BASIC HOUSE 
22-981 1 


I ® 


至矢板 


至水戸 


至矢板 
J 


創業記念特別限定大特価通信販売 




■ J 


全国どこでも発送可 

FM 音源ボード 
CZ -8 BS 1 

綱9,000 

カラーイメージボード 

CZ -8 BV 2 

⑯ ¥29,800 

ビジネス PR 068 K 
CZ -212 BS 

⑩ ¥58,0 00 

ミ ユージ ック PR 068 K 
CZ -213 MS 

⑩ ¥17,000 

サウンド PR 068 K 
CZ -214 MS 

⑱ ¥14,000 


長期クレジット 0 K 送料全国均一¥1,000宅配便にて限日配送 


株式^ t 計測技研 

本社営業部マイコンショップ販売部 

宇都宮市竹林町503- 1 
TE し.0286 22-981 1 FAX .0286-25-3970 

開発技術部宇都宮市桜3丁目2—17 
TE し 0286 -33- 1994 

お申し込み•お問い合せは 

包 0286-22-981 棚 



棚オリジナルセツト 


sharpSY 6 SOOO スーパー コブラセツト 


CZ -600 C (本体キーボード） ¥369,000 

CZ -600 D (カラーデイスプレー） ¥129,800 

CZ -6 ST 1 (チルトスタンド） ¥5,800 

KGB -68 IMB (増設メモリ） ¥32,000 

B 6-6301 (BASIC 拡張関数） ¥9,800 

B 6-6303 (マイコンエディター） ¥4,800 

B 6-6304 (ディスクキャッシャー） ¥6,800 


定価合計¥558,000 

11丄…麗_ 人 ] 


長期クレジット 
1 〜 60 回超低金利/ 


信用と実績を誇るハし# SHARP 

Un/ XbC#^ 特集 


我々とユーザーで 

8000 の良い A ■ドウ;:ア、ソフトウ I アの世界を創ることが至上命令だ// 








本体 CZ 600 C 定価¥369,000 
CRT CZ 600 D 定価 ¥129,800 


ちよつと便利なユーティリティーシリーズ 


BASIC 拡張関数 

CP / M 68 K 

ICON EDITER 

DISK CACHER 

パッケージ 

(おまけ力< いっい） 

エミュレーター 

マイコンメンテナンス 

キャッシュ•メモリ•ディスク 

\OJ み l/Z ノ V V ノ 

B 6-6301 

B 6-6302 

B 6-6303 

B 6-6304 

定価¥9,800 

定価 ¥19,800 

定価¥4,800 

定価¥6,800 

r _ ^ 1 コ 

? 

B 6-6305 

? 

B 6-6306 

? 

B 6-6307 

? 

B 6-6308 

近日発売予定 

近日発売予定 

近日発売予定 

近日発売予定 

根性同梱本格ソフトシリ- 

ーズ 


シミュレーションゲーム アニメ ーシ 

ョンツール 

本格的通信 ソフト 

タイトル末定 

タイトル未定 

タイトル未定 | 

近日発売予定 

近日発売予定 

近日発売予定 

八ードウ エアー シリーズ 

IMB 増設 RAM ボード 

高級アナログ/デジタル 

高級パラレル I/O 

高級デジタル/アナログ 

本体内蔵用 

変換ボード 

ボード 

変換ボード 


12 Bit 16 チヤンネル 


12 Bit 4 チヤンネル 

KGB - X 681 MB 

高速 A/D コン/く 一夕 

多機能高性能 

D/A コンバータ 

定価 ¥32,000 

近日発売予定 

近日発売予定 

近日発売予定 


大通り 










































































COMPUTER 
BANK 


/ 纖 安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 


u ついにベールが剝された/〃 

68000 CPU 搭載。ひとつひとつのスペックに新鮮ナ dL 
驚吉がある。未体験の機能美が 
創造力を刺激する。 



. 






68000 


☆ ご注文 NO. A-87 

"未来派16ビット機 X 68000フイー 

Sharp CZ- 60 0G (マウス•トラックホ- 
SHARP CZ-600D 

合計標準価格 


ペーがやって来る ./" 

•ル付) ¥369.000 
Y 129 . 800 


1 ¥5,5〇〇><48回〔ポーナス〕¥ 24,000父8回 

2 ¥8,OOO x 36 回〔ホーナス〕 ¥24,000X 6回 

3 ¥9,500x48 回〔ボーナス〕無し 

ご注文 NO.S-48 



裱計算•グラフ作成•データベース機能を一体化し、豊富な表現力と関数群を備え、高 
速処理、マウス対応で初心者の方からフ〇フェツシヨナルの方まで、幅広くご使用になれ友 r 

サムシンク’ クツド會^超高性能 •_ K 合型スブレッドシ-卜 

(X68000 用統合型スフレッドシート） ¥-68^600 


① ¥3,500 X 18 回 


② ¥5,100 x 12 回 


機能美あふれるハイコンハ外設計32ビットへの移行がスムーズに行える将来性を見越した68000 CP 
U を採用メインメモリは、大容パイトを棵準装儁（最大 I2M バイト)し、クロックも 10MHz とハイスヒー 
ドです又アート心を踩らせるグラフィックスは. 65,536色を最大5 12X51 2モート'て同時発色の上，新開 


発スフライ HC 採用て緻密でスムーズな動きの本格 C.G が楽しめますステレオタイフの8オクターブ8 重 
和音 FM 音源を採用し.い R2 チャンネルのオーディオ出力を使えば.ダイナミックなシンセサイザーサウン 
ドの世界が拡がりますもちろん JIS 第丨•第2水 * 漢字は標準実装日本語処理懷能も強力です 



' アー トスタジオ • Turbo Z 


❹テレビ、ビデオの映像を最大4.096色のリアルさで取り込める、アナログカラーイメージボード内蔵。*リアルなシンセサ 
イザーサウンドが楽しめる8重和音ステレオ FM 音源搭載。籲複雑な入力も簡単に操作できるマウス標準装備 。 #JIS 
第〗•第2水準漢字 ROM を標準実装。籲スピーデ f 一な日本語処理ができるシステム•ユーザー辞書装備。•大 容量、 1 
M バイトフロッピー2基内蔵。 

☆ こ • 注文 NO. A_83 

M 使いこなすほど威力を発揮する X - tu 「 boZ 〃 

¥218.000 


sharp CZ -880 C 
sharp CZ -600 D 

合計標準価格一一 

現金特別価格 


¥129.800 


☆ ご注文 NO. A-84 

'' X-l turbo Z ワープロ特別セット〃 

sharp CZ -880 C ¥218. 000 

sharp CZ -600 D ¥129,800 

sharp 24 ドット熱転写カラー漢字フリンタ+ケーブル¥ 86,600 

合計標準価格- ¥ j ^4 rr 40 lT 


¥238,000 


現金特別価格- 


- ¥240 ,800 


3 ¥9,： 


x 36回〔ボーナス〕¥ 15,000 X 6回 
x 24回〔ポーナス〕¥ I 9,000 x 4回 
X 24回〔ボーナス〕無し 



,〇〇〇 
，〇〇〇 
,200 

心]ン邮 KK17G 


3 i ， 

3 ¥11 


;888 

,200 


x 36回〔ボーナス〕¥ I 7,000 X 6回 
X 24回,〔ポーナス〕¥ 19,000 X 4回 
x 24回〔ボーナス〕無し 


コンピュータ画面をビデオ録画できる 
初のマルチビジュアル端子搭載// 


☆ご注文 NO ./ V -63 

tt X - l の高性能が身近になった。 X-lG model 30 特別セッド 

SHARP CZ -822 CB (5 インチ FD X 2) ¥ 118.000 

SHARP 丨4インチ2000字カラーディスプレイ¥ 49,800 

合計標準価格- ¥ is^mr 


現金特別価格- 


¥104,600 


☆ ご注文 NO.A-GG 

u 高速電磁カセット付、 X-1G model 10 セット〃 

sharp CZ-820CB (高速電磁カセット x I) ¥ 69.800 
SHARP 14インチ2000字カラーディスプレイ¥ 49.800 

合計標準価格-¥0^7^00 


1 ¥3,000 X 24回〔ポーナス〕¥丨丨，000 x 4回 

2 ¥4,500 x 18回〔ポーナス〕 V I I ,000 x 3回 

3 ¥6,400 x 18回〔ポーナス〕無し 


現金特別価格- 


-¥56,600 


| ¥3 

、が 

( 1 : 


請888：： 

¥5,000 x 


12回〔ポーナス〕¥ I 2,000 x 2回 
6回〔ポーナス〕 ¥22,000 x 丨回 
12回〔ポーナス〕無し 


MZ -1 P 17 


__^、 


とこよ D もお得な 

簡_，11©泡=胁実施中/ 


X -1 ターボ Z セツトをこ購入の場合 


..ご注文 NO . B _62 

”24ドット熱転写カラー漢字プリンタ" 


下取機種 

X-IF model 20 . 

X-l turbo model 30. 

FM-77D2. 

PC-8801MKD model 30 - 


下取差額 
+ ¥ 168,000 
+ ¥ 158,000 
+ ¥ 168,000 
+ ¥ 153,000 


G モテル10セットをこ購入の場合 


•: TiTitlH 


sharp MZ 一 IPI 7+ ケーブル ¥5& r 6 eff 

現金特別価格- ¥42,800 


① ¥3,800 

わ 


② ¥7,400 ><6 回 


下取機種 

X-I 、 グラフィックラム付 … 

FM NEW7. 

PC-800IMKII. 

PC-880IMKD model 30 • 


下取差額 

+ Y 97,600 
+ ¥ 94,600 
^¥ 98,600 
+ V 59,600 


下取機種 

X — I 、グラフィックラム / (寸 ••• 

FM NEW7. 

PC- 8001 MKfl. 

PC-8801 MKD model 30- 


下取差額 

+ ¥ 49,600 
+ ¥ 46,600 
+ r 50,600 
+ ¥ 11,600 


わかつてくるほどエプソン ハハノノ ■ 

C _ ハーゾ ナル ワ ー フロ 1 / // //^ 

WUmnam/Mf 


A 4 サイズの小さなボディに本格スペックを搭載して行動するワープロ、 
Note 誕生。印刷は、会社や自宅のプリンタを利用してプリントアウト/ 
ワードバンクは、携帯しやすく、ビジネスのフットワークは軽快です。 



..ご注文 NO . A-IOO 

”通勤、移動の時間が慂味をもつ、マガジンサイズワープロ" 

Epson ワードバンク- Note (ブラック、レッド-ダークブルー) ¥69r80Cr 


1 ¥3,000 X 1 2回〔ボーナス〕¥ I 2,000 X 2回 

2 ¥7,000 x 6回〔ボーナス〕¥ I 6,000 X | 回 

3 ¥3,400 x 1 8回〔ボーナス〕無し 

• A 4 サイズで厚さは 28 mm 、 重さはわずか 1.2 kg のコンパクト設計。•使用可能プリンタは、エプソンの24 
ピン漢字プリンタと NEC の PC - PR 201 系統に接統できます。•液晶ディスプレイは40字 X 5行を表示。 
♦文章一括カナ/ローマ字漢字変換•後追い一括変換•辞害約13万語（第2水準含む）•英文ワープロ 
機能標準装備。籲時計•アラーム•通信•住所録*スケジュールなどの高機能を集約。 


とこよ Dt お得な 

| 窗画 

=胁実施中./ 

1ワードバンク- Note をご購入の場合 i 

下取機種 

下取差額 

PC-820I. 

+ Y 32,800 

HC-40. 

+ ¥ 41,800 

HC-88. 

+ r 37,800 

PC-880I + 漢字 ROM …… 

+ ¥ 38,800 

PC-880IMKD mode 卜 30… 

+ ¥ 10,800 



その他の商品も取り扱つておりますのでお気軽にお電話下さい。 


C •巳 • クラブ制度~ 

当社で商品をお買い上げの方全員に、 C . B •クラブ 
力ードを無料でお送り致します」この力ードをお 
持ちの方なら次の買い換え時や、周辺機器の購入 
時に会 買 特別価格でご購入になれます. 

会員専用ホットラ彳ン 003(797) 1444 



シヨール_ 


>回声匼_你 

〇中古バソコン展示即売中/ 

〇レンタル•リース用 PC -9801 展示中/ 
〇ビジネスソフトのデモ実施中/ 


話題の新製品が全国どこでも電話で買えるク ii フーフ」 



























































































SHARP 

CZ -811 CE ( x-if モテル io ) 
V 89,800 ■♦yi 6,800 新品同枝 

X -1 F モデル10デイスブレイセツト 

(本体 + CU - I 4 GE ) 

¥139,600峙 ¥ 46,600 



SHARP 


X - ltu 「 boZ セツト 

( CZ -880 CB + CZ -880 DB ) 極上特 iM 品 

¥327,800^^1 98,000 


SHARP 

CZ-820C 巳 （ x-iG モデル io ) 
v 69,800 _ ¥ 24,800 新。。。 同抒 

X -1 G モデル 10 RF コンバータセツト 

(本体 + AN -58 C ) 

¥ 72,780蟀 ¥ 27,600 

X -1 G モデル10ディスプレイセツト 
(本体 + CU - I 4 GB ) 

¥ I 19,600岭 ¥ 54,600 


ixSUGl 

I Model 30 I 

一.”， 


CZ-822 C B (X-l G モデル 30) 

VII 8,000 ¥ 69 , 800 新品 mi 

X-1G モデル 30 

テイスプレイセット(本体 +CU-I4G 日 ) 
¥!67.800^y 99,600 
X_1G モテル 30 

TV デ<スブレイセット ( 本体 + CZ-W0CB) 
VI 97,800 ¥ 109,600 



卷藤^^腿 


SHARP 

X-lturboDI セツト新品 

( CZ -870 CB + CZ -870 DB ) 
¥276,0004 ¥ 168,000 


「 1 ImA 

pmmm 

CZ -820 DE •巳 1 : Mil C 7-8 PK 2 踞剧 

(14インチ2000字 RGBTV ) (| 0インチ漢字プリンタ） 

¥ 79,8004 ¥ 39,800 ¥134,800岭 ¥ 24,800 




MZ-1P17(E • 巳） 

(色、グレー•ブラック) 

(80 桁カラー漢字サーマルプリンタ） 
¥76,600岭 ¥ 42 y 800 M ^ 

( XI 用ケーブル付） 

¥76,600峙 ¥ 46 y 800 \MM 

( MZ 2500用ケーブル付） 


SHARP 

本体•ディスプレイ 

MZ -2200. ¥128,000峰 f 18,000 

MZ -252 I ( MZ - 2500/30) . ¥ 198,000岭 f 68,000 

CZ -80 IC ( X - IC ). ¥ 1 19,800峙ゲ 18,000 

CZ -803 C ( X - ICs ).¥ 119,800 岭 y 18,000 

CZ -870 C ( X-I ターボ ID ).¥ 168,000岭 K 98,000 

I 2 M - I 5 B ( I 2 インチ2000字グリーン） .¥ 29,800岭ゲ 12,000 

CZ -80 ID (1 4インチ2000字 RGBTV ).¥ 99,800蛉ゲ 30,000 

CZ -820 D ( E / B )( I 4 インチ2000字 RGBTV ). ¥ 79,800峄ゲ 44,800 

CZ -850 DR ( 14ィンチ RGBTV ) 靳呈呵様—； . ¥129,800岭 y 59,800 

MZ - ID 22( I 4 インチ4050字カラー） . ¥ 108,000岭ゲ 45,000 

CU - I 2 P 1(12 インチ 4050 字カラー）新*同後 j . ¥ 118,000岭ゲ 45,000 

プリンタ 

CZ -8 IP (80 桁カラープロッタフリンタ） . ¥ 34,800岭ゲ 10,000 

CZ -8 PK 2( I 0 インチ9ドット漢字フリンタ） . ¥ 134,800_ギ 19,800 

MZ - IP 07(80 桁ドットプリンタ） . ¥ 79,800峰尹 22,000 

MZ-IP 14(80 桁ドットプリンタ) . ¥ 54,800峙ゲ 18,000 

CZ -8 PK 4(80 桁漢字プリンタ）新品同様 . ¥158,000峙ゲ 49,800 

CZ -8 PC 1(80 衍カラー漢字熱転写フリンタ）……¥ 69,800岭ゲ 35,000 
MZ - IPI 7(80 桁カラー漢字転写プリンタ) . ¥ 79,800# V 32,000 


その他 

MZ - IT 02( MZ - 2200 専用データレコーダ）……¥ 19,800岭 3 K 6,500 

MZ - IF 07(5 インチ 2 D 2 ドライブ） . ¥ 158,000岭ゲ 55,000 

MZ - IS 05( デ<スプレイスタンド） . ¥ 7,000岭ゲ 3,000 

MZ-IX22( モデムユニット） . ¥ 21,800 岭ギ 12,000 

CZ -300 F (コンパクトフロッピィ S タイプ） . ¥ 79,000蛉ゲ 20,000 

* X - 1シリーズ特選極上品コーナー* 

X - lF モデル 10( CZ -8 IICE . ii 速電 is カセットレコ-ダ内！） 新品扁吞 ¥ 89,800峙ゲ 16 y 800 
X - IG モデル IO ( CZ -820 CB 、 高 g 電 g カセットレ:!ーダ内船 新品同择 ¥ 69,800 岭 y 24,800 
X - IG モデル 30( CZ -82? CE 、 S ’2 D . R ) DX 2.1字□ム付) | 新品同格| ¥ I 18,000 69,800 
* ディスプレイ特選極上品コーナー* 

MD - I 2 P 山 2 インチ 4050 字グリーン） [ Jf 違®里| •.…¥ 39,800^ ¥ 29,800 

〇1)-14。日（14ィンチ2〇〇〇字テジタルカラ->趟品| . V 49,800 ¥ 29,800 

CU - I 4 FA 04 ィンチ2000字アナ a クカラ-)新基] . ¥ 49,800# ¥ 29 y 800 

011-14八4(14ィンチ4〇5〇字アナ〇グテジタルカラ->輕品] . ¥ 89,800岭ゲ 49,800 

* 特選極上品コーナー* 

CZ -8 PP 2( S ) (カラーフロッタフリンタ〉 . ¥ 54,8004 ゲ 15,000 

CZ -8 V 〇 ( X-I 用 RF ビデオコンパータ)哲口ロロ . ¥ 15,800峙¥ 13,800 

CZ —8 PK 2( I 0 インチ9ドット漢字フリンタ）新品•.…¥ 134,800岭ゲ 24,800 
MZ - IP 09( mz - i 500 カラ-フロッタフリンタ）新品同様 _ ¥ 47,600岭 y 25,000 
サ-マルフリンク):新 ロロロ| ¥ 76,600岭 y 42,800 
MZ - IPI 7( E . B ) (びルフリンタ) 新品| ¥ 76,600峙 F 46,800 
CZ _8 PP 3( I 0 インチ9ドットフリンタ）新黾 . ¥ 59,800岭 F 19,800 



•コンピュータバンクではあなたの不要になった 
バソコンを電話1本で査定し買取ります。 
•どんな問い合わせにも親切に対応いたします。 


▼本社注文デスク 


003 ( 797)1221 




株式会社/ \°シフィツクコンピュータ/ \つつ 

〒150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間 / AM 9:30 〜 i P M 9:30!年中無休 


1全商品保証付 6 ヶ月の保証期間だから安心です。 


クレジツトで OK カレッジクレジットも取扱います。 

全国無料 02 送 全国どこでも配達料はいただきません。 


BBSIBiIrT 留守の多い方でも安心です。 

高額下取 0 少ない予算•で買いかえもラクラク。 


高額買取り 電話1本で即、現金お支払い。 

代金引換えシステム 商品到着時の代金支払いで OK 。 


ボーナスー括払 商品は即お手元へ、お支払いはボーナス時に。 


超優良中古パソコンが電話一本で買える "： ggyh 




















































































• CZ -600 C (本体 + キーボード) . ¥369,000 

• CZ -600 D (15 型カラーディスプレイテレビ） 

•¥129,800 

合計定価¥498,800 


ツクモは、販売 R 定店です。 

ツクモでは X 68000 をお買い上 
げの方は 「 X 6 已〇 OD つ一しん j 
(不定期刊)お送りします> X ファミ 
リーをはじめ、シャープのことなら 
「クマ」にお任せ。7号店 2 F の 
シャープ専門フロアーは、お友達の 
知らない情報がキャッチで吉る(かも)。 

「ツクモで買わないとソンだよ。」 



I11Z 一 

ワープロセツト 

1 111 Z " 固固固 1 0 


+14 インチアナログ 
カラーディスプレイ 

+ MZ -1 P 17 

(第2水準 ROIVK ケーブル付） 

ツクモ特価 
¥378,000 



ますます充実ソフト S 八ード 

CZ -6 ST 1 チルトスタンド . ¥ 5,800 

CZ -6 PV 1 カラーイメージユニット . ¥ 69,800 

CZ -6 PT 1 カラービデオプリンタ . ¥198,000 

CZ -6 BE 11 MB 增設 RAM ボード . ¥ 35,000 

CZ -6 BE 2 2 MB 増設 RAM ボニド . ¥ 79,800 

CZ -6 BE 4 4 MB 增設 RAM ボード . ¥138,000 

CZ -6 BU 1 ユニバーサル I/O ボード . ¥ 39,800 

CZ -6 BG 1 GPHB ボード . ¥ 59,800 

CZ -6 BF 1 拡張 RS -232 C ボード . ¥ 49,800 

CZ -6 BP 1 数値演算プロセッサボード . ¥ 79,800 

CZ -6 EB 1 拡張 I/O ボックス . ¥ 88,000 

Kamikaze (神風) . ¥ 68,000 

Z’s STAFF PRO 68 K . ¥ 58,000 

サウンド PRO 68 K . ¥ 15,800 

ミュージック PR 0 63 k .¥ 18,800 

サンプリング PRO 68 K . 発売予定 

データ PRO 68 K . 発売予定 

その他ゲームソフトも続々発売中 


ット例|初回¥13,440 I 


月々 ¥12, 的 Ox 35 回 


売れています> 八ードディスク 



20MB 八ードディスク 

平均 シーク 65 mS 

• XI ターボシリーズ用 I / F 付 

• X 68000 対応 

40MB ハードディスク 

平均シーク 38 mS 
• X 68000 対応 


限定特価¥ 94,800 
限定特価¥ 79,800 

限定特価¥139,800 


Let’s パソコン通信 

酽ツクモネツトワーク 


※送料別途各 Y 1,000 



「スーパー MZ 」 V 2 


限定セット 

• MZ -2531. ¥199,800 

•14 インチアナログ 
カラーデ<スプレイ 

ツクモ特価 

¥159,800 

送料 V 2,000麵 

I クレジット例初回 ¥9.866 ^ 


月々 ¥7,700 x 2 3 回 



S03-253-24B4 


■■ I 


あなたも パソコン 通 
信の仲間に入りませ 
.んか？お問い合わせ 
|は7号店 
1(03-253-4199) へ 

ァイワ PV-A1200MKII 

糊®¥22,800 

ァイワ PV-A24Q0 

定価 ¥49,800 特価 ¥42,800 


オムロン MD-1200E 

定価 ¥24.800 特価 ¥19,800 

シャープ 300 ボー モデム 

特価¥ 8,000 


通信ソフト付 XI シリーズには 
RS -232 C ポードが必要です 


おかげさまで創業40年 

ツクモオリジナル5インチ2□ドライ:?: 


TS_FDmk 



• TS-FD MKII にケーブル及び特製 I / F をセットしたもので 
これだけでディスクシステムが使用できます。 

• CZ -503 F (1 ドライブ)、 CZ -502 F ( 2ドライプ）同等品です。 

1ドラィブ¥42,000 
2 ドラィブ¥64,000 

送料各¥1,000 

色は黑とベージュのどちらかをご指定下さい。 


特別価格 


ツクモオ 1 J ジナルマウス 

M TS'MXI ( X 1/ MZ - 2500用) 

/# 特価 ¥5,800 



ご利用下さい、通價販売 

ツクモ通販センター4 

東京© 03- E 51-9911 

(夜10時迄受付） 


代金引換え配達 

a でツクモ通販センターへ•お申し込み下さい。 

配達日の指定ができま1; 

現金書留なら 

〒10卜9彳東京都千代田区神田郵便局私書箱135号 
九十九踅機 ㈱ 通信販売部 

クレジットご希望の方は 

a でツクモ通販センター^^お申し込み下さい。 

銀行振込みなら 

事前に Q でお届け先をご連絡下さい。 

富士銀行神田支店® No . 894047 
























































































¥89,800 

¥65,800 


| 合計定価 ¥155,600 

磨屬クモ特価 

K& 59,800 送料¥2,000 

| (例)月々¥6,400 

X 10回払ぃなど 
クレジットも OK 


• CZ -822 CB 

• CZ -820 DB 


¥118,000 
¥ 79,800 


限定ックモ llSf 』 8 118,0 の精神は、し、つまでも共 

1々¥10,的 0 xi 2 回払いなど送料”，〇〇〇 

^ ， 

• • そして新たに it ファミリー誕生 


.定価 ¥99,800 


••定価 ¥179,800 C 

大容置メモリ 128 KB を搭載し、グラ 
フィック . FIV ! 音源をフルサポートし 
た 「NEW Z - BASICj で、さらに強力 
になった.グ 


• CZ -880 CB . ¥218,000 

• 14 インチマルチスキヤンモニタ ——¥108,000 

(チューナー内蔵） 


HE * システムを内蔵し、 MEC の PC 
Engine のゲームも遊べて、 XI のソフ 
トウエアも使える欲張りな君の XI 
新登場/ 


合計定価 ¥326,000 

ツクモ限定特価¥199,800 


9ピンドントプ 1 J ンター 
シャ-プ CZ -8 PD 3 
定価 ¥59,800 特価¥29,800 
16ピンドツト漢字プリンター 
シャ-プ CZ -8 PK 2 
定価 ¥ 134,800 特価¥39,800 
熱転写カラー漢字プリンター 
シャ-プ MZ -1 P 17 

定価 ¥79,800 

ケーブル込 特価 ¥42,800 

さらに第2水準 ROM セット 

特価 ¥52,000 


熱転写カラー漢字プリンター 
シャープ CZ -8 PC 2 

第2水準漢字 ROM 標準装備 

定価 ¥69,800 

ツクモ大特価販売中 


至お茶の水 


山手•眾浜象北線 ! 


大中古市 J 

12 / 19 . 20 . 26 . 27 

AM 10：30~ PM 6：30 
平日よりちょっとおトクな中古市。 
見逃したらだめヨ/ 

ニユーセンター店では… 

下取りグレードアップが OK 
中古品か OK 
トレードが0 K 
中古情報が24時間 OK 

303-251-9977 


年末年始のお知らせ 

営業時間 AM 10:00 〜 PM 7:00 
年内無休、初売りは2日より、 
ニューセンター店のみ3日より 
営業致します。 


おかげさまで4□周年 



















































































































文節変換ちでぎる 


ヒヒ七七待望の漢字対応 t «。 
Hftooeona tDCHQlIJCJ RAM カードで 大容 置を 実現。 


〇〇 


I BCD£3CD[iD i 


PC-1360K (漢字 対応)¥36,800 PC-1360( カナ対応） ¥29.800 
»8 K パイト RAM 力ード CE -2 I 2 M<I 枚〉標準装備 
拡張 RAM カード(オプション） 

♦衣 ' r くも印卞もやすい粥•ド対応< jis 1水取+人名)。使いやすい文節交 
携人力方式 • ( PC 1: WOK のみ} • RAM 力一 K 2 ス〇ット装偏。ム k 人 64 K バイト 
i で拡张 " f 能： • 24桁讀 < 1 50 X 32 ドット)の ft やすい外ドデイスブレイ (PC 
1: r は9桁 x 2け> - •シリアルインターフェイス装 KL 籲プ a グラム編圯 
檐能< RENUM . DELETE ). な;免卞 BASIC 俗故 < PC I 3 fiOK のみ), 

參 B 5 サイズの汴化が W れる7色カラードットプリンタ CE - 1 »0 PK ( 別❻接较 
で渙卞はもちろん、グラフや W 形も, 7色カラーで兄やす〈衣见 
* 別充の CE -2 H 32 M 2 枚装着時 


• POI 360 
• PC -1360 K 
• PC - 250 OS 


¥29,800^¥25 s 800 
¥36,800今 ¥32,800 
¥85,000^ ¥53,800 


Ht ' TTTyT ^ 

JBBBEBB 


アセンブラに便利な 


8 抑 11 * 能 装備 


8 2K バイト RAM 摞41実装 


CASL 突破のための受験対応機。 

PC-1445 ¥17.800( ハードカバーつ ？> 

• trt 银処坪技術 nzw に出靼される casl のアセンブルシミュレータ檐能を 
装 ftt : 乍 w 穴岬め問独をそのまま入乃イ能な今:瀾命令を侪級.-#クイックコマ 
ンド人乃"ん參メニュー選択もす V •くで d る4モジュール搆成の CASL 拽 fiiL - 
_ n 進ぶ坪;:拽能，符•づ-•ヮード H 衍次機能.独 >7： 1(5 進キー採明でアセン 
ブラ作龙の効中-化を次:叫。鲁阁辺檐 S と«校できるインターフェイス装備。 

• PC -1425 ¥26,800今 ¥23,800 

• PC -1445 . ¥17,800今 ¥15,800 

• PC -1475 ¥26,800^ ¥23,800 


カラーブロッタブリンタやフロッピー 51 との一体化も可能 

JIS 第•水咿の澳•ド機能を装編。本作内* RAMltJK パ仆に加え.利*の 
ブ a グラムモジュール CE 1600 M ( RAM 32 K バ仆 >2 fW を2つの拡张 III スロット 
にセットすれば. iiiAjKOK バ仆のメモリエリアが確保吋能また、内連の RS 
232 C インターフェイスを介して'ぐソコンとのデー欠交換が" J 能。 

* テキスト表示： 4行表示モード26桁 X 4 行 ( ANK )、2 行表示モード9桁 x 2 行 
(漢字）叫9桁行 ( ANK < 半角文字〉)、グラフィック表示： 156 x 32 ドットの液晶 
表示攀 JIS 第一水準漢字 ROM を装價•プログラムモジュール CE -1600 M (別 
充)を2個装着じ CRAM 最大 80 K パイトまで拡張可能 • RS -232 C インターフェ 
イス、光 SIO インターフェイス装備•アナ〇グ入カポート装備 

• PC -1 60 OK ¥69,800^> ¥58,800 

• CE -1 60 OP ¥69,800^> ¥58,800 

• CE -152 ¥19,800^ ¥15,100 

• CE -1600 M ¥32,000今 ¥22,000 

• CE -1 600 L 、 1601し 1602 U 1603 L 

各 ¥6,800呤 ¥5,300 

• CE -1605 L ¥4,800^ ¥3,600 


RS -232 CI/F の接続例 


漢字対応•大容置•通僑機能 

カラーブロッタブリンタやフロッピーとの一体化も可能。 

PC-1600K ¥69.800(ソフトケースつき） 

4色カラープ□ッタプリンタ OE-1 60 0P ¥69.800 
ポケットデ f スクドライプ ( 2 . 5 ィンチ） CE-1600F ¥39.800 
ポケットディスク (10 枚 I 姐） CE-1650F ¥9.800 
プログラムモジュール (32K パィト RAM) CE-1600M ¥32.000 

■表示に印字に見やすい漢字対応 ( JiS # i 水車） 

浼7の/^ II いずれかの说みを人力 L 変換できる 1 P - 漢 
変換"式。別売の文節変換辞 ■*? モジ3•-ル CE - 1650 
M を装荇すれば文 W $找!も吋能です。 

■最大 80 K パイトまでの拡張性 • 

実務に強い 高速 処理。 

ff : 咿•欠:装の 16 K バイト RAM に加え，ブ a グラムモジュ 
ール CE 1600 M <32 K バイト RAM ) を2個まで内* 口 r 
能。また、5¢珲速度は約 2.5 倍（当社 PC - 1500シリーズ 
比)のスピードアップを太現しました。 

■ 4 色カラープロッタプリンタ、フロッピーとの 

一体化も実現。 

A 4 サイズに9摔の文卞サイズと4色（出.赤)で. 

ち密なグラフィックや浼卞も衣％する CE -1600 P 。 片面 
64 K バイトの人•綷 W メモリと W 速アクセスを誇る CE 
160 0 F との体化も可能* 

■コミュニケーションの 蝙を 拡げる 通信機能。 

RS -232 CI / F , ) tSIO を標咿装備。パソコンとのデータ送 - iHi などが " f 能です。 
また.托枰センサーと抟较したシステム(こも衬応できるアナログ人乃ポートを装！«: 
• PC - I 500 シリーズの置富な•プログラム （ BASIC のみ）や周辺機器が使用可能です（一 
部好正が必要なブ□グラム、使用できない周辺《器があり it ；) 



ボケコン総合カタログ並びに特価表差し上げます。切手70円を 
同封の上当社へお申込みください。 

■ PC - I 600 K システム 0(PG-I6OOKW 用 Ka*JS) 



よ<わかるマンガ入門書 
「ポケコンまんが塾」つき。 

親しみやすい手軽な入門機。 

WHhiLn PC-1246DB ¥7.900 

• ベ m こぃ : 允っ K で K. 、， .I-KAM 

P •-:"、如)；'，, lj ; l 、:ぃ 
' ィ能。 • 

B S3BI 実務に威力を発擁する 
3JJ10K バィト RAM。 

PO~ > 1248DB ¥11,000 

1 MI 籲約29〇人分の以:|と•を 
㈣イ能： 

■■■ ♦名前16文字話番号16桁但し.表 
計算 " BASIC プ a グラム使用時ば上 K 
人数より少なくなります 

( PC - I 248 DB には「ポケコンマンガ塾 j はついていません） 

* PC -1246 DB /1248 DB は従来檄 PC -1246 S /1 248より BASIC 命令の数が少 
なくなっています 

• PC -1246 DB ¥7,900^¥5,980 

• PC -1248 DB ¥11,000^¥9,800 

I I BASIC を 

ooicdcdoc ^] 日ふ0013 知らなぐ c ち使える/ 

asfiaoQBoae n odd ビジネスシミュレーションソフト内蔵 

□ QaoEaaQQQOaaD D C-1262 ¥24 800 

0 0 0 0.00 a ojcsj a a a a ( ハードカバ _ つき） 

籲叶蒈 A を記世させるだけで OK 。 あとはコンビュータが問いかけてくれる.ビジ 
ネスシミュレーションソフトを内进 • プログラムでつまったら、コンピュータが ft え 
てくれる、3つのヘルプ推能採 J|j < j . コマンド、ステートメントの使川例が確涊 
できる BASIC リファレンスガイド②アルファベット小文？:など特殊キャラクタが 
探せるキャラクタコード③エラー俏所とその内界がすぐわかるエラーメッセージ 
衣小携能） 

• PC -1262 ¥24,800今 ¥21,800 

有効桁20桁の倍精度 BASIC 採用。 
使いやすい折りたたみタイス 

8.4 K パイト RAM 本体内葳 
=— | +拡張 RAM カード(オプション） 

J|PC-1280 ¥24.800 

»度演冧，戈務計算〇成力を発 
I 抨する倍 f ( 彼 BASIC 採川._奴い ft 
j 侦データの衣ポ.ブ〇グラムの人力や 
|確以がスムーズな24价2け衣'心•ム k 
J A 64 K バ仆まで拡張" I "能•な RAM 力 
|-ドノ;* A ,, ラムファイル機能も装備，# 
■ポ y ットデ f スタに*.他。•次:佧に役ケっ 
|3 HfKyjO . 作竑汶定の九め携能估钱。 

112桁屯ヴ機能。•口ーマネ—カナ変 
，換機能。*別売の CE -2 H 6 <M 装着時 

• PC -1280 ¥24,800今 ¥21,800 

• CE -120 P ¥24,800今 ¥21,800 

(PC-1280 用一体型プリンタ） 

% CE -130 T ¥17,800^¥14 9 300 

/PC-I360/I360K/I475/I425 \ 

\2500S/ 用 RS-232C コンバータノ 
« CE- 158、丨 30T 又は PC-1600K お買い上げの方にボケコン 
通信ガイドブックプレゼント 



MBIT 

アイビット電子株式会社 

〒192東京都八王子市北野町 560-5 


^ 0426 - 45 - 3001^3 

FAX.0426-44-6002 

镰営業時間:10:00〜19:00 
骞電話受付:20:00迄可 
•定休 日：日曜日(祭日営業) 


イ言用をモット - 


全 


販 


★ 送 H はご;: t 文の!^にお1!:1い〇わせドさい。 

★揭故の商品は.すべて所, V ,、 Wad ： •きです。 

* 祀敉の商ん•，は充分川,& L てあ*)ますが.ご;'1.文の!^ 
は，かの確,忍の1:、视贪炸树または、 flUi •报込で 
お…し込みドさい0令 itWi クレジットでも枞っております> 
★お屮 L 込みの除は必ず屯,:,*；沿 '. J •を叫, U ! してドさい。 
★ irtiAA . iViW れの節はご界攸ドさい。 

富士銀行八王子支店（普） 1752505 


HI 3 ^ 

北海近から沖純まで 


ビジネス&サイエンスルドを I 、っきに拡げる0 


PC-1501 ¥ 64,800 ( ソフトケースつき） 

•自由に設定できる6個のソフトウェアキー（18種類が使用可能） 

籲ミニグラス f ック表示が可能。 

システムアップのための充実したオプション群 
■グラフや図形まで記録する4色カラーグラフィックプリンタ XEH 50 
¥49,800(カセットインターフェイス機能内蔵）■バッテリーバックア 
ップ型プログラムモジュール、 CE -161 ¥50,000 ( RAM 16 K バイト)、 
CE -159¥35,000 ( RAM 8 K バイト)在庫僅少■専用カセットレコーダ 
CE - 152 ¥ 19,800 ■ RS -232 C インターフェイス 、 C E -158 ¥ 39,800 
(パラレル I / F 内蔵)在庫僅少 



• PC-1501 . ¥64, 800 今 ¥19,800 

• CE-150 . ¥49,800 今 ¥10,000 

• CE-161 . ¥50,000^ ¥10,000 

※ CE - 161 お買上の方にカナデータプレゼント 12/3 旧迄 

• CE-158 . ¥39,800^ ¥34,800 


23456720 



23456720 










































































































他にもカラーモニター ¥18,000 より各種在庫あります > 


I ~1 



黪シャープ qiJ -15 M 1 

定価 ¥93. 800呤 

特価 ¥78,800 


»シャープ CZ -820 DTV 付 

特価 ¥44,800 


♦シャープ CU -14 D 1 
(14 型） 

2000 /4 D 00 自動切換 
定価叫108.000.レ 

特価 ¥59,800 


►シャープ CZ 870 D ^ TV 付 
(14 型） 

2000/4000自動切換 _ 
定価 ¥109.800 : 

特価 ¥85,000 



シャープ CU -14 GiE (14 型） 
定価¥49.800」 

特価¥之众谷00 


_ V Q _ 

• NECPC - KD 854 • N ^ P C -60 M 43 ； •シャープ t 5 型)•シ^•シャープ MZ -1 D 、。 

定価 V 89.800 : 定価 ¥65 800: TV 付 TV 付 （14 型） （12 型〉モノクロ -40 

特価 ¥55,800 特価 ¥39,800 定価，129.000今 


K シ如ープモニター MD -12 P 2 
(白） （12 型）モノク a - 

4050文字 
定価 ¥39.800 * 

特価¥2¢000 


> シャープ CZ- 30 0F(3"X;1) 
定価 ¥79.000 


〇〇 ] 特価¥ブ3,000 

JW 301 インタフェースカード 8 B 01 
セ； > 卜合計 ¥101.600 >¥20,000 
(3 インチゲーム ! ソフト 7 枚 ヤツ ト. ¥3,500) 

X トンリ十ズ全機種/ MZ 2 000 / 22 0 Q / 8 0 B / 1 500/700に使用^ I 。 

ニデ: T ズク》了イジチ両倍密度 Fb 了ブ^'式'參 
ドライブ(增眩により2ド^;イブ可能）記憶容量. 
卜/ドライブ；転送速度# 250Kbit/s 

1枚480円 




參窗士通 FM - TV 152 

(15 型） 

(カラー CRT テレビ） 

定価 ¥ BffB 0 (R — 

特価 ¥56,000 


シャープ CZ — 60 0 D (15 型）•シャープ CZ 丽 ID •シャープ MZ -1 D 10 . 

TV 付 TV 付 （14 型） （12 型 y モノクロ -4050 文字 

定価 ¥129. 000今 定価 ¥103.800: i 価^ ハハ 

特価¥ム 9,800 特価 ¥87,800 特価 ¥27,000 

-1-- - 1 ^富士通 FM - AVfefflh - 

•シャープ CU -14 FA 
(14 型） 

カラー2000文字 
アナ a グ RGB 

定価 ¥49.800 

p 特価 ¥29,800 

(XI 用 アダプター •5^4,000) ; _ 



-プ MZ -1 D 26 
¥ 897800 ^ 

特価¥6$石00 




•シャープ CU 14 A 4 

(14 型〉（内ラー4050/ 
.. アナ a グデジタル RGB )_.. 
定価 Y 89.800 : 

特価 ¥53,000 




富士通 MB 27331 
0 4型)4000文字カラ4~ 
走価 ¥t 09.800叶 


巧 

«|NEC PC - TV 3! 
i (15 型） 

^faB Y 115.000 : 

特価 ¥7 P , S 00 特価 ¥45,000 

參シャープ cy - 14 AD ( 14型） 

ドットビッチ0.さ t 。200/400デ•アル 〆 キヤン 
定価¥84,800呤 

特価 ¥67,800 _ __ 


’87ファイナルパ■ゲン/ X 卜ナス大鼸 t ■ル關 

MZ ファンに贈る特別企画 「 MZ _286 VX 1 ターボ Z 」 高額下取りセール/詳細はお電話でお問い合わせ下さい。 


本誌発売時には、下記価格表よ D 、 さらにお求めやすい価格に変更さ tl ている場合があります> 


…¥369,0004 新年大特価/ 

懒). . 特価 ¥99,800 

•新発売!¥179,800 
•••新発売!¥99,800 


本体 

_シャープ CZ- 60 0C …… 

參シャ-プ CZ-822Cfei；. 
t シャープ CZ-881 C(xi 夕-ボ Z)•••• 

•シャープ CZ-830C(xi ツイン).*…， 

16ビットパソコン 「 MZ 書院 j 

•シャープ MZ-2861. ¥328,0004 新年大特価/ 

•シャープ CZ-811C .. . ¥89,8004 ¥34,800 

•シャープ CZ-802C(R)， .. . 特価 ¥25,000 

•シャープ CZ-803C.*.. ¥ ii 9,8004 ¥29,800 

•シャープ CZ-820C... ¥69,8004 ¥39,800 

•シャープ CZ- 8700 . ¥168,0004 ¥128,000 

• シャープ CZ-880C …(在庫限り)¥218,0004¥120,000 

•シャープ MZ-2521. ¥ 198,000今 ¥85,000 

• シャープ MZ-5521.. ¥388,0004 ¥65,000 

•シャープ MZ-654K 在庫処分品) ¥650,000今¥170,000 

•NEC PC98XA2. ¥695,0004 ¥170,000 

•NECPC-8801mkIIMR ….…¥238,0004 ¥128,000 

•NEC PC-9801 UV21. ¥ 390,0004アイビット価格 

•NEC-PC-6601. 特価 ¥19,800 

_ 富士通 FM77AV1 . ¥ 128,000今 ¥65,000 

⑩富士通 FM77AV2”. ¥ 158,000今 ¥75,000 

•富士通 FM-77AV 20-2. ……¥ 168,0004 ¥89,800 
•エプソン PC-286V STD ¥ 298,00龄 新年大特価/ 


拡張機器他 

•シャープ CZ-141SP (は K M B ポート-).…¥ 18,800今 ¥16,000 
•シャープ CZ-8NJ1 (ジョイカード)……¥ 1,7004¥1,500 

• シャープ CZ-8EB-3 (XI拡張 I/O ボックス) . ¥28,000 

離シャープ CZ8EP(X1 拡張ポート) •¥ 1 1,8004¥10,000 
籲シャープ MZ-11101(2000 用拡張)._ ¥ 37,0004 (在庫切れ） 
• シャープ MZ-11102(3500 用拡張). .. ¥ 20,0004 ¥7，000 
•シャープ MZ-1U03(700 用拡張) " ¥35,0004 ¥15,000 
•シャープ MZ-11105(5500 用拡張)…¥ 12,0004¥8,500 
# シャープ MZ-1 U09(2500 用拡張)… • ¥ 9 , 0004 ¥ 7 ， 200 

• シャープ1 R01+1R02X2. ¥ 55,000今 ¥ 18,000 

•シャープ MZ-1E 24232 C か-ド¥ 19,8004¥16,800 
• シャープ CZ-8BK3 (讀|水 r Sm > … . ¥ 13 , 800今 ¥ 11 ， 700 
• シャープ CZ-8BK4 (1 2 # r ? m ) …..…¥ 6,800呤 ¥ 5，700 

•シャープ MZ-1T02. ¥19,800+¥ 8,500 

• シャープ MZ-1 M03(^ セ •ンサ ー)…¥ 69 , 000今 ¥ 3 5 , 000 
• シャープ CZ-8VC($5r_ ォタ-).…¥ 15,800今 ¥ 13,400 
• シャープ MZ-8BI04(GP 旧カード)..¥45,0004¥18,000 
• シャープ MZ-1 R09 (e^) •……¥ 35,0004 ¥ 25，000 
• シャープ MZ-1 R1 0 (織用 OM ) ..…¥ 30 , 000今 ¥ 12 ， 000 


• シャープ MZ-1 R11 離 J …•…¥ 80 , 0004 ¥ 40 , 000 
• シャープ MZ-1 R1 8 (；^ AM ) ……¥ 1 8, 000今 ¥ 12,000 
• シャープ MZ-1 R19 (1^^ 二)…¥ 35,000今 ¥ 15 , 000 
• シャープ MZ-1R23( 漢字 ROM) ¥ 1 9, 8004 ¥ 12,000 
• シャープ MZ-1R24( »署刚 ) … . ¥ 22 , 000今 ¥ 12 ， 000 
• シャープ MZ-1 R26A W AM ) …¥ 15 , 0004¥ 12,800 
• シャープ MZ-1 R27A (浮才 J -¥13,0004 ¥10,000 
• シャープ MZ-1 R28A (g 織)-¥13,0004 ¥10,000 
• シャープ MZ-1 R29 ®? o 2 m ) … • ¥ 32,;000今 ¥ 15 ， 000 
• シャープ MZ-1 R37(K5? フユ) • • • ¥ 35 , 8004 ¥ 29 ， 800 
•シャープ MZ-1T03 デ-^レコーダー.¥ 12,0004 ¥8,500 
• シャープ CZ-8BGR2 (XI ターボ用) ••¥ 14,8004 ¥4,000 
•シャープ CZ-8BS1 (ステレオ FM 音源ボード) …… ¥19,500 
•シャープ CZ~6PV1 際 ター}•.…¥ 198,000呤 ¥168,000 

•シャープ CZ-52 F(xif 増設) . ¥ 34,800今 ¥22,000 

•シャープ MZ- 2000 /2200/80B/700 用(球;: ースヵー ド) 

. ¥18,000 

• シャープ MZ-1 E15 (V以 i ニフ T ィ=0 . ¥ 35,0004 ¥ 28，000 


>シャープXI、 MZ 用マウス- 


•特価 ¥4,800 


プリンター 

MZ -250 OX トンリーズ 

•シャープ MZ-1P27( 水平プリンタ)年268,000今¥214,400 
# シャープ MZ-1 P28 (80 桁プリンタ) •¥ 148,000今¥ 118，400 
• シャープ MZ-1 P29(132 桁プリンタ)¥ 168,000今¥ 134，400 
籲シヤープ MZ-1X29( 光学マウス)…¥ 13,8004 ¥11,000 
• シャープ MZ-1 P17(?1U 卖プリンタ） 

. ¥85,8004 ¥42,000 

• シャープ MZ-1 P09(¥£- 男 S?) ¥ 47,6004 ¥ 15，000 
• シャープ MZ-6P 1 1トシ-卜) . ¥ 95,000今 ¥ 35，000 

_シヤープ CZ-8PP2(S#4). ¥ 54,800今 ¥9,800 

•シャープ CZ-8PK2( 漢字) . ¥ 134,800今 ¥39,800 

•シャープ CZ-8PD2 . 特価 ¥29,500 

• シャープ CZ-8PD3. ¥59,8004¥19,800 

• シャープ MZ-1 P10 (漢字プリンター〉¥ 245,0004 ¥95,000 
•シャープ CZ~8PC2( 嫩) .……¥ 69,800 今 ¥57,500 
[•NEC PC-PR405~01(2 水準漢字)* ¥ 23,8004 ¥8,900」 

•日立 MP -1053 ほ■ノンタ -)..¥315,0004¥158,000 
フロッピーテイスク 


•ラウンドシステム LDS-5UV(UV2 デ f スク） 

. ¥78,0004 ¥65,000 

ソフト 

•シャープ MZ-2Z013 (5500 MSDOS ) ¥ 25,000呤 ¥21,000 
•シャープ MZ-2Z017 (5500 BASIC 3) ¥20,0004 ¥17,000 
• シャープ MZ-2Z032( U •…¥ 12 , 0004 ¥ 6 ， 000 
• シャーブ MZ-8BD02 (80 BR DOS ) ¥ 50,000^ ¥15,000 
❿シャープ MZ- 2000 CP/M デジタルリサーチ …¥35,000 
• シャープ MZ-80B CP/M デジタルリサーチ .…¥35,000 
• シャープ MZ-2Z004 離/ s ) ……¥ 50 , 000今 ¥ 42 ， 500 

•シャープ MZ-1Z-005 . ¥ 25,000 今 ¥21,500 

•シャープ MZ-IZOIOgggopjB) ..…¥ 9,500今 ¥8,500 
16ヒツトボードキツト 
•MZ-1M01+ 漢字 ROM. ¥18,000 

SHARP ポケツトコンピュータ 

• PC-150K 本体) . ¥64 ; 8004¥19,800 

•CE-150( ヵラタフユック) . ¥ 49,8004¥ 10,000 

•シャープ タレコーダ)….¥ 19,8004 ¥9,800 

• シャープ CE*]1 27(マイク □ レコ-ダ)….¥ 19 , _¥6,300 
•シャープ PA 7000(電子メモ帳)..…¥ 19,8004¥17,800 
その他周辺機器、起特価，例えば、 

•ブぼグ^厶乇ジュール#- 161) ¥ 50,0004¥10,〇〇〇 
ボケコン総合カタログ並びに特価表を差し上げます。 

切手¥200を同封の上、当社へお申込みください0 


信田ん石.リトー (-I 

より安ぐ迅速にお届 


^ ISI 北海道から沖縄まで 

信用をモットーに、よりネ 

通信 
販売 


★送料はご i ‘ p . 文の W にお問いドさい。 
★枨《の商品は、すべて新 ••《•,. 保 ^ ^.1 •さです。 

★ 椹败の商品は充分 w てあ$ますが•ご n : •文の際 

は、在 fi | •の確边の h 、 视または . stu i •抿込で 
お中し込みドさ从令商品グレ:^ットでも扱っており 

★お中し込ず屯坫济•りを叫妃 u ： ドさい。 
★商品、品以 M の節はご赛敉ドさい。 


• シャープ CZ-503F ぼ 2 DX 1) (it 忘レフ 付:- ス) ••••¥42,000 


トンヤープ CZ-502F(5 # 2DX2) 

>シャープ MZ-1F07( を^7レフ#ー ス) . 


つ…¥75,000 
入荷予定有/ 


A1B1T 

アイビット電子株式会社 

〒192東京都八王子市北野町 560-5 

^ 0426 - 45 - 3001^3 

FAX .0426-44-6002 

富士銀行八王子支店（普）1752505 

•営業時間：10： 00' 19： 00 
•電話受付： 20: 00迄可 
•定休日：日曜日(祭日営業） 


※掲載されている商品は全て新品保証付きです。 






















































































年内は 12 月 30 日 PM 10:00 まて、 新年は 1 月 3 日 12:00 より池 袋店、 電話 受付 開始 


畑 IE; 


■X-I 

IERIEI 



1 . 初のマビジュアル w 子搭戴 i タテ•ヨコ両用タイブ 

2. ジョイカード 標準装備 斗. 先進 檐 能にもろれしい対応 

Mode! 10 コース 



ssi? Model 10 

CZ-820CE …. 
CZ-8BS1 ( fmmk-ki 
AN -58C (RFa>-< - 


も 


ス 


•¥ 69.800 

•¥ 23,800 CZ-820CE_ ……¥ 69,800 
•¥ 2.980 AN-58Co- 卜..¥ 2,980 



.400 畸 ¥47,7仰 | 

I 定価合計 ¥72,780峰 27,800 

¥ 3,500 - i'»M 

® なし⑯なし 

¥3. 200 M 0 M 

©なし ㉚ なし 

¥4.300 - IJI-I 

® なし®なし 

¥5,300 

©なし⑱なし 

¥8. 300 “1.1 

©なし⑱なし 

¥10.400^31»1 

® ない ㉚ なし 


ヨンをギヤラリー風にアレンジできる 


家鹺用 TV に成锒 -f 


切 . Modt 

: -822CB ⑷ 


fe / •知 コース 


家庭 WTVCifi； 接 


CZ 

CZ-820DBW 


•¥118.000 


ス MoJe / 洲 J コース 


^•¥ 79,800 CZ-822CB (轉】……¥118.000 
CZ-8BS1 ぼ- n …¥ 23,800 AN- 580かレ*-】...¥ 2,980 



定偭合計 ¥222.600_ 139,300 1 

I 定価合計 ¥120.9804 現金特価 

¥4.600 x 361-1 

® なし ㊃ なし 

¥3,000 靖口】 

©なし ㉚ なし 

¥ 6,600 x 24 W 

® なし⑱なし 

¥3,600 x 241口 1 

® なし⑱なし 

¥12.600xi2W 

® なし ㊃ なし 

¥6,800 M 2 W 

® なし ㉚ なし 


. L 映るメデ{ア 


ssn ； Model30 


連 


^toiiilT vciWi •>) 


.ス 


k. Model 30 




ス 


ホビーに、 

マイビジネスに、 
幅広く威力を発揮,, 


CZ-822C (♦叫 . ¥118,000 

CU-14G 議卿一】 •¥ 49.800 
ブランクデイスケット卿|««¥17,000 


CZ-820D 【かブレ-】… •¥ 79,800 

CZ-8220 叫 . ¥118,000 

バックアップキット[付” ¥ 3,400 


CZ-870CB 从……¥168,000 
CZ-870DB —-••¥109,800 
turbo マウス . ¥ 13.800 


定価合計 ¥291,600 岭 現金特価 I 

¥ 4,500 “81 口 1 

©なし⑱なし 

¥ 5.800 X 36 N 

©なし⑱なし 

¥8,400 x 241 口 1 

©なし⑱なし 


定価合計 ¥184,800 蜂 川 4, 说 W ? I 

I 定価合計 ¥201,200 峰 バ仏说 W ? 

¥3,400 x 361"! 

® なし⑱なし 

¥3,100 x 48 H 

©なし㊃なし 

¥4.900(， ii"i 

® なし㉘なし 

¥3,900 x 361-1 

©なし㉘なし 

¥9,400叫： >1 

©なし⑱なし 

¥5,700 x 24 M 

® なし㉘なし 


r \も映るメディアニ 


今、ワールドインアオヤマ 

にてX-〗シリーズ X68000 を 
お買上けの方にもれなく 



1. オリジナルファイブ X 

フロッピーホルダー 

2. グリーティングカード 
(力一卜は X -1 G はのぞく） 
プレゼント 

だからここが邋ラ// 

以前にワールドインアオヤ 
マにて X -丨シリーズコース • 
X 68000 コースを御注文いただ 
きましたお客様に限り上記の 
いずれかをフレゼントいたし 
ます。御希望のお客様に会員 
ダイヤルにてお客様のお名前 
だけをお伝え下さるか、おハ 
ガキにお名前とお電話番号、 
「フ Q ッ ビー ホルダー希望」と 
ご記入の上、お申し込み下さ 
い 3 大至急お届け致します。 
(尚、送料実費のみご負担下さい。） 

おハガキ宛先〒170東京都 
璺島区東池袋卜 28-6 ワール 
ドインアオヤマお客様相談室 
会員 サービス係 




z twin 


CZ-830CB 从 .¥99.800 

CZ-820DB 厭 U ….¥79,800 
バックアップキット ¥ 3.400 


«,300^ ««H ® なし㉖なし 


f^i^^twin •— パク • 卜な I 。カー 

コ-ス • -- • ^twin sS コ-ス 思 7 twin JJ ^-ス 

\ic\n onn ^7 XWin 」 _ ス /^ ヮー〇っハ广〇山 *' .uqq onn r , 7_oonr , D . vqq Qnn 


CZ-830CB^>.¥99,800 

AN58C(« f か‘—…•…¥ 2,980 


¥4,200 x：iHH 

©なし@なし 

<6, 100 x 2 iH 

©なし ㉖ なし 


定価合計 Y 10 2.780♦現金特価 I 

»3.400 x ：«) l<»l 

® なし⑱なし 

«,300 xihh 

® なし⑩なし 

¥7,800 x 13，1 

® なし ㉚ なし 


CZ-830CB .¥99.800 

CZ-820DBK.-I-- ¥79,800 
CZ-8BS1I ね讓1••…¥23,800 


CZ-830CB ⑽ .¥99.800 

CZ-830DBI 微^-1"” ¥98.000 
バックアップキット ¥ 3,400 


TV も映るメテ^{アコース 


vitttWT Vに成技" f 


定価合計 ¥203 メ 

， ¥151,000 I 

¥3,700叫」1"1 

® なし 

¥5.000 x ぶ ; M 

® なし ㊃ なし 

V 7.100 x.JlH 

@なし⑱なし 


定価合計 Y 201.2000現金特価 

¥3,900, r>i 

.考なし⑯ T».iiuii 

¥4,700へ;(;1 1 

❿な 

¥7,700 -'ih 

通なし⑱なし 


r vt 映るメディア： 


TVL 映るメテ^ f アコース 



X - lturboZ 及び ZI をコースでお貢い上げいただいた方全興にもれなく『八イテク年?！状』^®>をブレゼント/ 

リアルな映像と音が創造力をかきたてる。 
マートスタジオ .Turbo Z"Z H 登場 0 

メインメモリ 128 K バイト実装 NEW Z-BASIC 搭載// 


はしやぎすぎないのが立派です。 

ZlHI.tt コース 

_ JX - . (: 一仏心:ょり T 

SSntMMgmZ jiX コ - へ ■ 


mir 


、く ML ) 

ter 


CZ-; 


ガな \ コ-ス ' 

■ …… ¥179.800 O 


コース 


CZ-880CB ( 料 )…… 
CZ-880DBfs * ， -m プレ 
CZ-6ST1B 【チイ*，ンド 1 . , 


•¥179.800 CZ-881CB ⑽……¥179,800 
¥218.000 CZ-880CBI 料】……¥218 000 CZ-880DB ( ^ •卽レ-# 109,800 CZ-880DB"“，-m〜'¥109,800 
¥109.800 CZ-880DB"“，-m 〜¥109 800 CZ-6ST1B 〜…ドい.¥ 5,800 CZ-6ST1B _…ド)..¥ 5,800 
¥ 5,800 CZ-6ST1B 卜…ントト.¥ 5 800バックアップキット••…¥ 4,800 CZ-8PK7 ■'トル，->..¥122,000 


定価合計¥333 

.600 ♦現金特溫 

i 4.000 父:刪 

® w ) w # なし 

¥ 5,100 x 刪 

® なし⑱なし 

i 9,600 x 2 im 

® なし ㉚ なし 

¥18,200xi2M 

©なし⑱なし 


CZ-141SFtz_ B Asu：MK_¥ 18,800 


¥4,100 dH 

®|JSIIIIII ㊃ なし 

¥5 . 600 ^ i、H 

® なし®なし 

¥10,300 

©なし赖なし 

¥19,600，1. 」H 

® なし⑯なし 


定価合計 ¥300. 200峰現金特価 


Y 4,600 へ ; 1 ; M 

©I.SDIl!l ⑱なし 

¥ 5.900- isimi 

® なし⑩なし 

¥ 7,600 へ ;…" 1 

©•なし ㉚ なし 

川 ，000 入 JIM 

©なし ㉚ なし 


定価合計挲417.400♦現金特価 

V 5.900く 

'ぢなし你: 

¥ 8,400，11 

承なし⑯なし 

¥ 9,70() 〆 : 

0 I . SIHM ) 泌なし 

Y 15.600 ^ih 

'通な L ⑯なし 


本社東京都豊島区要町 3-38-1 〒171 


池袋店東京都豊島区東池袋 1-28-6 〒170 


ワープロ店東京都豊島区池袋パールシティー〒170 





































































































































































































象 


今': 6800 0 C コースをお買い上けいただいた方全員にもれなく 

16ビット j 縫の68000だから …… S ^^ r ^ r^ririri 


テク年賀状」をフレゼント 


ちょっと触れてみた l 



1^68000 




コース 


a-_c • 

a - iiimi ) • 
CZ-iiSTl 


•¥369.000 
•¥129.800 
¥ 5.800 


定価合計 ¥504.600峰 

現金大特価 

Y 7.400 • 

なし城. 1 

VI 2.300 

し喊な1 

VI 3.100 

ベない ti い 》•"•••，• 


68000 


コース 


CZ -6 IHIC 

a -_ i ) しマ 

CZ-BST1K * 

a -6 \T い， 


.¥369.000 
•¥129.800 
•V 5.800 
¥ 69.800 


• 大ぶ ;!; メモリ : Ji に .X した UCiJ J を ; Sfc 
: JM ハイトの大吝 ; ii / モリ 

3 : i«j のフレントリー OSiiili 

4 JiS*i » ：； K4» f PROM の ;;: -t 

今、 X 68000 をお買上げのぉ客様に- 


) 時表示力クラフ:，クス 
> ステレオん，•し FM g AD PCM 

厂ハイホノ / d ン乃ク7テ1ウス餐..〇パ卽 


定価合計 Y 574 

.400 ♦現金特価 I 

Y 7.60 0. 

•ゼなし5#¢ ’|〇"»ぃ 

¥10,900 N “1 

•ゼなし诚なし 

VI 3.400 1 

ホ* な 1 j»(i l.'itHHMl 


シンブルさの中にも華やかさを持った 1168000 


籲オリジナル x メンバーズカード電卓フレゼント參「それゆけ xijl 年間無料蹒 i 売#“ X 6800 GEXE クラブ"に入会 

X68000 には、フラックとオフィスクレーのカラーかあります 


下記周辺機器は現金持価をお HSS にてお問い 
合せ下さい本体と合せてお申込みの壜合.クレ 
ジット及び代金引換にて受け祺ります 


々イト〆 

卞 AT 

籬光僅楱 

一雪：3 メント 

型 番 


方 # 

1« 光価格 

Kamikaze 

¥68.000 

現金特価 

統合型 スプレッドシート 

CZ-6VT1 

カラーイメージユニット 

V 

69.800 

現金特恤 

サウンド PRO 68K 

¥15.800 

現金特価 

音色 データ 作成 ツール 

C2-6BE1 

1MB 增投 RAM ポー ド 

V 

35.000 

現金特価 

スベーフハリア 

V 6.800 

6.330 

美しい高速 3D グラフィックス 

CZ-6BE2 

2MB 增投 RAM ボード 

¥ 

79.800 

現金特偭 

Z5 STAFF PRO 68K 

¥58.000 

現金特価 

高速 応用グラフィックス 

C2-6BE4 

4MB 增投 RAM ポード 

¥138.000 

現金特価 

ミュージック PRO 68K 

¥18.800 

現金特価 

FM 音 灞機能を フルに 楝働 

C2-6EB1 

拡張 I 0ボックス 

V 

88.000 

現金特価 

ゼビウス 

¥ 8.800 

8.190 

専用ジョイスティック付 

CZ-6BG1 

GP-1B ボード 

¥ 

59.800 

現金特価 

レリクス 

¥ 7.200 

6.700 

アクション a —ルフレインク 

CZ-6BU1 

ユニバーサル I 0 ボード 

¥ 

39.800 

現金特価 


x-i Twin / X -1 TurboZ 用機器 


£番 

商品名 

標準锤格 

現金特懾 

CZ 53 F 

X 1 Twm 用5 :篇おトライフ 

VI 3.300 

現金拎涵 

CZ 141 SF 

NEW Z BASIC 64 KRAM It 

t 13.303 

現金特 1 S 

CZ 3 PKJ 

:: j トント .興； フリンター 

V 33.800 

現金持135 

新製品 X -1 シリーズ周辺機器 i 

• TA . r ，7 ： - 
ての X -〗シリ 

ー ズに対 C 

型番 

&名 

镖章領格 

USM 

CZ -8 BV 2 

カラーイメージボード 

¥ 39.800 

| ¥32,800 | 

CZ -8 BS 1 

ステレオタイプ FM 音源 力ード 

¥ 23.800 


C 2-8 TM 1 

モデムュニット 

¥ 29.800 


C 2-8 BM 2 

RS -232 C マウスボード 

¥ 19.800 

現金特価 

CZ -8 RL 1 

データレコーダ 

¥ 24.800 

¥19.800 

CU -14 GB 

14 型 カラーディスプレー 

¥ 49.800 

¥29.800 

X -1 用 

ジョイカード 延長 コード付 

¥ 3.200 

¥ 2.900 

CZ -8 BR 1 

立体 映像 セット 

¥ 29.800 

現金特価 

X -1 用 

X-lturbo マウス 

¥ 13.800 

¥ 6.500 

CZ -8 PK 2 

18 ドット 漢字 プリンター 

¥134.800 

¥29.800 

CZ -502 F 

320 K バイトデュアルフロッピー 

¥ 99.800 

現金特価 

AN -58 C 

X -1 G 用 RF コンバータ 

¥ 2.900 

現金特価 

CZ -8 VC 

RF コンパーター 

¥ 15.800 

¥13.800 

CU 14 F G 用 

スモークドフイルター 

¥ 9.800 

¥ 5.980 


段獅 

CZ 8 PC 2 




第2水準澳字ロムがついて 
さらにコストもお得. 

24 ドット熱紜写プVン ター 
CZ -8 PC 1.¥69.800 

Xレリー戈 t-r 冷け 


定価合計¥69,800畴¥5 


「¥3.300 x |8 M g な 


¥4.90( M 2 M ぞな 


mmm 

し辑なし| 

し g なし I 


CZ -8 PK 2 


■ 


18 ドット漢字プリンター 
CZ -8 PK 2.¥134.800 

f X.1 P G lu ， D <、 に てさ IT > V - ブ aU 


I 定価合計VI34.800峰 ¥29.800 1 

¥ 3. 200 xHIM 

ャ:な L ポなし| 

¥5.200 *6M 

¥なし： xi な1 ] 


CU14G F1 をお使いの方の眼を守ります 


面秘窗这党⑩©☆貢い*えがこんなにもおとぐ.*この機会のがすなヨ A 月! 5 日まで有効 


—— 〒取祕 — 一 .… 

入撕獼 

雇 額 

下取檐種 

入檐獼 

m flf 

X1C 

(本体） 

¥ 69.800 

X-1G30( 本体） 

(本体） 

¥ 65.000 

X 1F10 

V 64.800 

X-1G30( 本体） 

(本体) 

Y 85.000 

X-1G10 

V 63.800 

PC -9801112 

PC -9801 

U \/21 

V 221.000 

FM new7 

V 68.300 

PC-9801UV2 

V 161.000 

X - 丨ター ホ II セツ ト 


¥126.000 

PC-9801U2 

PC -9801 

UM 21 

V 200.000 

X-1G30( 本体） 

¥164.000 

PC-9801F2 

V 160.000 

PC-8801FR30 

セット 

V 140.000 

PC-9801VF2 

VI 28.000 

PC-8801FH30 

•VI 28.000 

PC-8801SR30 

PC -9801 

VX 21 

V 210.000 

PC 8801 

PC -8801 

FP 

V 9I.50Q 

PC-8801 FH30 

V 200.000 

PC-8801SR30 

V 61.000 

PC-8801 mh 

VI 85.000 

PC-8801MR 

¥ 59.000 

PC-9801F2 

VI 98.000 

PC- 8001 /ll SR 

PC -8801 

m 

¥140.000 

PC-9801VF2 

VI 70.000 

PC-8801/1130 

V115.000 

PC-9801 VM2 

V 125.000 

PC-8801SR30 

V 88.000 

PC-9801VM21 

¥110.000 

PC-8801 MR 

V 83.000 

PC-9801U2 

PC -2 BBV 

STD 

VI 83.500 

X -1 F 10 (本体) 

；5 X ?7 twin (本体） 

V 79.800 

PC-9801F2 

VI 43.500 

X1G10 (本体） 

； C £ Z 7 twin (本体） 

V 78.700 

PC-9801VF2 

¥123.500 

C2-822C + CZ-820D 

XK 68000 
セット 

y 322.000 

PC-9801F2 

PC-SBBV 

H 20 

V 252.000 

CZ-870C + CZ870D 

v 291.000 

PC-9801VF2 

V 232.000 

PC 8801SR30 

v 318.000 

PC-9801VM2 

VI 97.000 

PC 8801 MR 

V 313.000 

PC-9801VM21 

VI 72.000 

PC-8801 FH30 

¥308.000 

PC-9801VX21 

VI 32.000 

PC-8801MH 

V 293.000 

PC-8801SR30 

PC 2 BBV 

STD 

VI 63.500 

CU-14FA1 

CU-14.AD 

V 45.000 

PC-8801FRJ0 

VI 65.500 

KD-854 

KD-863S 

v 67.000 

PC-8801 MR 

VI 58.500 


A ㊀ YAMA 

FOR THE EVOLUTION OF YOURLIFE 

未体験の機能美カヾ削造力を刺激する。 


シ u —ズシステムソフト 


商品名 

機氆名 

価格 

韻 

コスモステーション 

aM 36 Sn 2 D *5 FD 版、 

v 800 

Y 9.200 

モテムターミナル 

CZ - I 33 SFCD .5 FD 版、 

v : , b . 

Y 13.800 

turbo ターミナル 

CZ -131 SF (2 D .5 FD 版、 

V 8 800 

V 8100 

ランケーンフスター' CP M R 

CZ - I 28 SF (2 D -5 FD « Si ) 

V 9.800 

V 9.200 

turbo CP Muf f 

CZ 130 SFl ? D -5 FD < ltl ' 

V 14.800 

VI 3.600 

ミュートヒア 

CZ -139 SFCD .5 FD 昉、 

V 1：.800 

Y 11.700 


FORTRAN 

CZ - I 15 LF (? D -5 FD ^' 

V 13.800 

Y 12.600 

> 

C 

CZ -116 LF (? D *5 FD 版) 

VI 3.800 

V 12.600 

ケ 

| 

turbo LOGO (.黄 字版） 

CZ 117 SF (2 D .5 FD 版） 

V 18.800 

VI 7.000 

シ 

COBOL 

CZ 118 LF (2 D *5 FD 版) 

Y 13.800 

Y 12.600 

シ 

PROLOG 

CZ -119 LF (2 D -5 FD 版、 

VI 3 800 

VI 2.600 

1 

LISP 

CZ 120 LF (2 D -5 FD 版) 

V 13.800 

Y 12.600 


API 

C 2-126 LF 

VI 3.800 

Y 12.600 


'せ. 




AV 事業部東京都豊島区東池袋 1 一 28 — 6 〒no 


/ \ 

お得で麵 &* サービス 


j 「初めて」はパソコンの基本です> 

初めての方でも、ぜひ一度訪ねて下さい。最新 
商品からグレードアップされた中古まで、豊富 
1 な在庫の中から、経験豊かなスタッフが基本か 
_ら応用まで適切なアドバイスを致します。_ 

I 激安金利に簡単クレジット 

商品が決まったら、お支払い計画は係員にお任せ下 
さい。月々の金額からボーナス設定までお客様にびっ 
I たりのオリジナルコースをお作りします。口ータスクレジ 
ットはワールドインアオヤマとクレジット会社’との独自 
I のプランニングにより、大幅な手数料ダウンが実現し 
[/こものです。_ _ _ 

I アフターサービスち万全 

もしご使用中、機種に異常や疑問を感じられた 
I 場合、どんな小さなことでもご質問下さい。専 
[_ 門のスタッフが適確に診断、_お答え致します„ _ 

I 見て、触れて、納得して下さい 

ショールームでは、お客様に一切声をかけない 
こと も サービスの一つと 思っております。お客 
様ご自身でじっくりとお選び下さい。 

I クーンとお得な下取システム 

今お持ちの機種を高額下取。僅かなご予算で上位 
機種、新品にシステムアップ。差額をクレジットでもお 
受けしておりますので尚一層お徳です。_ 

I うれしい代引システム 

商品の到着をご確認頂きその場で直接お支払い 
|下さい。日•祭日も OK 。 日付' 時間の指定も 
お受けします。（離島の方は代引できませんので 
ご了承下さい。）_ 

\VIP カード CUW 246 J 

.商品お買上の皆様にカードをお渡し致し 
I ます。次回からお電話あるいは店頭でお名前だけおっ 
しゃって 下さい。全てのデータが登録されていますので、 
I 買換やシステムアップ時に会員価格でご提供等、特 
L 典一杯の強い力ードです。_ 

|ちしち初期不良があったら 

お買上当初より異常がみられる場合、1週間以 
内にお電話下さい。お荷物をお宅迄ひきとりに 
参ります。当社にて再チェック後別商品と交換 
1 させて頂きます。 

株式会社ワールドインアオヤマ 







































































































































































































中古及ひ新品にかかわらす、 X 」 


リース及ひ X 68000 をコースてお g 上けいたた きましたお客椹全員にもれなくフ Q ノヒーホルター•クリーテインクカートをプレセント" 

. Y 115.000 4 79. MH ) 

. VI 29.800 H 9 AHH ) 


NEC 


PC - 6001 MKH [家庭 用 TV に 直接 可能〕 . 

PC - 6001 MK II SR[RF モジ ユーレーター 付） . 

PC -660 U 3.5 下ライブ付、 家庭 用 TV に 直接 可能】… 
PC _6601 SR 〔3 5} ライプ付、 家庭 用 TV に fi 接 可能）' 


PC - 8001 MK II . 

PC - 8001刪 SR . 

PC - 8001 MKUSR 〔新品] • 


-Y 84.800- Y 12.0 (Ht 
■V 89.000*- Y 20.000 
•Y 143.000- Y 25 Jm 
• Y 1 55.00 0- Y : UiJHHt 

•Y 123.000- Y 12,000 
•Y10 8.000 ► y IUHH) 
• Y 108.000- Y IfhHOO 



. Y 12.800” 

. Y 1 98.000 ► V 

.vi 88.000 ►y 

. Y 1 28.000 ► >. 

. Y 12.800 -V 

. Y 12.800 ►> 

. Y 12.800 ► V 

. Y 19.800 -V 

| NEC 本体に接琦できるディスフレーを紹介 

參2000文字ディスプレー（デジタル） 

，- . Y b : ^ ) 

PC - KD 251 K . Y 59.800 ► Y 

PC - KD 351. Y 998.000 ► Y 

CU-I4GE . Y 49.800 ► Y 

CU 14 FA 1 (新品同格〕 . Y 54.800 

CU-UFA2: アナ□ク 2000 文？ NEC 対応ヶーフル 付： 〔新品.… Y 5^ 800 ► > 

CU.UGB: 新品同? . Y 49.800- V 

CU.14GE : 新品同 . V ^ 8jj- > 

CU-I4G 及ひ CU14FA1UNEC ， SHARP，S 士通 他の本沭に播枝て さます 
•2000 文字ディスプレーテレビ 


CZ -811 D . . . 

CZ -82 Ci 〔新品同様〕 . . 

參4050文字デジタルディスプレー 

PC - KD 551. 

PC - KD 551 K . 

PC -8853 N 〔〇ス1匕 ノチ RGB 】. 

•4050 文字アナログディスプレー 

PC - KD 852 . 

PC - K 0654 . 

PC - KD 864 (新品] . 

PC - KD 862 〔アナロ？ W 5 B ) . 

PC - KD 862 〔アナ□グ RG 8)[ 新品同榷〕 . 

CU -14 AD [アナロ沉 B ビデオボード対応〕[新品同 樺] 

參4050文字アナログ、デジタルディスプレー 

CMT -146 L [アナロ外 GB ) . 

CMT -146 L 〔アナ a ；7 H 58) [新品同榷] . 

CU 14 AG 2 [アナロク " RGB ] 

0 U 14 A 4 (アナログ RGB ) (新品同 «1 . 

•4050 文字2000文字デジタルディスプレーテレビ 

CZ 8700 [新品同格〕 . 

♦4050 文字 2000 文字アナ〇グディスプレーテレビ 

PC - TV 351. 

PC - TV 453 N (ビデオボード対応〕〔新品同様】 . 


6 jm 
12 M 00 
7 . 9 ( H ) 
9 . 5 ( H ) 
9 . 2 ( H ) 
( t . O ( H ) 
(tAHHi 
7 JKH ) 


HUH )0 
26.000 

：iunm 


•V 94.800 -y 

12 AHH ) 

•V 89.800 -V : i 7 Jm 

Y 89.800ィ 

/ IMOO 

■ Yii 8.0 oo- y rj.ooo 

■Y 99.800- Y 

m.ooo 

Yl 68.000 ►> 

UUHK) 

•y 99.800 ►y 

50.000 

•Y 89.800 ► Y 52.000 

■Y 89.800 -V 

5： UMH > 

•Y 99.800 -V 


V 99.800- Y 

72 JUH ) 

¥ 84.800 -y 

ft 1,000 

•Y 89.800 ►V 

IH .000 

V 89.800 

52.000 

•Y 84.800 -V 

S 7 JHH ) 

•y 89.800- y 


• Y 10 8.0 00- Y 

69 AHH ) 

• Yl 29.800 ► Y 

7 HJKH ) 

¥138.000- Y 

99 AHM ) 


PC - TV 352 〔新品同格〕 . 

CZ -600 D [ Bm 対拓】[新品同钔 . 

參その他 

PC - 6041〔2000文字モノクロ） . Y 36.800 ► Y HMOO 

PC -60 M 43〔 15色ディスプレー〕 . Y 65.800 ►V IHAHtO 

PC -8851[4050 文字グトンディスブレー〕 . Y 58.800 ► Y 20.0( H ) 

大特価品に間しましては.お電話にてお問い合せ下さい O03-987-7771 

お使いの本体に合うディスブレ-をおにお問い合せ下さい 


TF 20[5 - 7 ロッピーディスク〕[システムディスク•ケ-ブゾ M 寸〕 Y 1 42.000 ► V : {5.000 

K -305 [両面倍*ディアルフロノビー） . Y 1 28,000 ► Y : iHAHHt 

PC -803 卜 2 W [5 •フロ:/ビーディスク】【システムデ f スタ-ヶ-ブ n /«) .Y 248.000 ► >■•現金大特通 
PC - 80531 [5 •フロッピーディスク】[システムディスク•ケープ M 寸〕 Y 168.000 ► Y tHAHHt 


日801シリーズ本体 


8801フェア中 

現金大特愐品に ( WU しては•わ(こてお問い合せ下さい 

PC -8801. 

PC -8801 【漢字 a ム付】 . 

PC -8801 1110 . 

PC -8801 H 30(5 トライブ2機壩投〕 . 

PC -8801 H 30(5 ドテ f ブ2機_技) . 

PC -8801 U 30(5 ドライブ2«樣準装儂】 . 

PC -8801 HSR 30[5 ドライブ2機增投） . 

PC -8801 HFR 20[5 •ドライブ1«禪準装僱） 

PC -8801 11叩30[5下ラィプ1機壩投） 


…" Y 266.00 0- Y 
… Y 1 68 . 000 -K 
… Y 275.000 -y 
Y 275.00 0- Y 
v 275.00〇 - y 
V 258.000 -K 
. Y 1 48.000 -y 
… Y 1 78.000 -y 

PC -8801 nFR 30[5 下ライブ 2 機標準装備） . Y 178.000- Y 


PC -8801 FH 20. 

PC -8801 FH 20(» j o B Dl 5 l «]. 

PC -8801 FH 30. 

PC -8801 FH 3 (K 新品同枝] . 

PC -8801 II MR [1 M パイトト•ライブ2檄標準装*〕 

PC -8801 MH . 

PC -8801 MH 〔新品同枝】 . 

PC -88 VA . 


9801シリーズ本体 


O03-987-7771 

Y 228.000 -K 2 UHH > 

: mm 
•mm 

( A ) AHH ) 
H 9.00 i ) 
7： UHH ) 


Y 1 38.00 0-) 

VI 38.00 0-1 
Y 168.000- 1 
V . l 68.00 0- V U ) 5.0 (Mt 
Y 238.000 -K WUMMt 

. ¥208.000 蘭 

• 208.00 0- > \2 HAHH ) 

• Y 298.000 


256 K 增设ラムポード [10 MHz 対応】[新品）…^< 39.800 -V ^MOO 
256 K 增投ラムポート ’(10 データ〕[新品〕… …¥ 14.800- \ 

512 K 增投ラムポート•(【'〇データ）[新品）…¥ 20,000 -V 16.9( H ) 

IMa RAM ディスク[畎听ィスクソフト付）〔新品） . Y 45.000 ► Y 

15 MB RAM ^ ィスク [ RAMf ■-ィスクソフト付）（新品） . Y 58.500 ► Y : iHXHH ) 

PC -9801 E [1 ロム付) . Y 245,000 ► Y UiAHHi 

PC -9801 U 2. V 298.000 9 HJHH ) 

PC -9801 UV 2 . Y 318.000 ► Y 

PC -9801 UV 21 . ¥318.000** Y 2 I ". 類 

PC -9801 F 2(5 •ドライブ 2 機樣準装備〕 . V 398.00 0- Y 

PC -9801 m 2 [ lM パイトドライブ 2 機樣準装備〕 . Y 415.000 ► YI.VtJMMt 

PC -9801 VF 2[5 V ライプ 2機標準装儂〕 Y 348.000 ► K KAUHH ) 

PC -9801 Vm 2 (5 •ドライブ2 樓樣準装備） . Y 415.000 - 

PC -9801 Vm 21 . V 390.000 ► 

PC -9801 Vm 21 [本体）〔新品同様） ¥390.000- Y 245 AHM ) 

PC -9801 VX 2 . Y 433.00 0 ► Y 262.()00 

PC -9801 VX ル本体] .^433.000- ) 

PC -9801 VX 41 [本体]… > 

〔新品同裼】 . Y 238.00 0- Yl 7 MHHt 


RP -80 F TH [シリアルプリンター） . 

GP -500 M 〔 シリアルプリンター〕 . 

PC -8826( カラープロッタープリンター） . 

PC - PR 103 [インパックトラインドットプリンター)… 

PC - PR 104 〔日本語プリンター） . 

G 10 XPJ 【 PC -8822 対応）[新品同様]… 

PC -6022 [シリアルプリンター〕 . 

參ドット漢字プリンター 

RP 80 F TIIK [16 漢字プリンター〕 . 

GP -550 M [ 16漢字プリンター〕 . 

參熱転写漢字ブリンター 

PC - PR 406 M 〔24 斬転写プリンター〕 . 

PC - PR 406 M [新品〕 . 

PC _ PR 101 TL [24 ドット 1 (K ンチ〕 . 

PC - PR 101 TL 〔新品】 . 

AP -80 EX PC [24 ドット〕[新品同様〕 . 

PC - PR 406[24 ft |£ 写；*字プリンター) 

PC -8825〔24»|£ 写プリンター) . 

TR -24 a [24 力^-熱転写プリンターケーブ寸 ）[ 新品】 
•24 ドット10インチ漢字プリンター 

PC - PR 101. 

PC - PR 101 F 【第2水暴〇ム付】（新品] . 

PC - PR 101 F 2[*2 水準* ロム付）〔新品同裼 j 

fW - 9700[カラープリンター〕[新品同様) . 

VP -800【 PC セ v 卜 J [第2水暴ロム付】（新品]- 
•24 ドット15インチ漢字プリンター 

PC - PR 201. 

fW -9400 S (新品同様〕 . 

rw - 9400 . 

PC - PR 201 H . 

PC - PR 201 H 2 [カラープリンター〕 . 

PC - PR 2 O 1 H 20 ラープリンター）[新品同様〕… 

PC - PR 201 F . 

PC - PR 201 F 2〔*2 水準* ロム付） . 

你-9950〔カラープリンター〕 . 

rW -9950[ カラープリンター〕（新品同様〕 . 

VP 1 30 K (力-トリッジ、ケーブル付] . 

參その他 

PC - IN 502 [イメージスキャナ〕 . 

PC - IN 503 [イメージスキャナ〕（新品同様） . 

PCHN 503 H (イメージスキャナ】(新品同様〕… 


HOD -20 S (EPSON 20 MJ (新品同ル 
SP -520 U - ス 20 M 】 [新品同技）… 
HD - 4020 (ICM 20 MJ :新品间》5, 


•Y 89.000- Y 

IHAHH ) 

•y 49.800 -y 


• Yi 48.000 -y 

: m.ooo 

Y 89.800 -V 

J.'iJKKt 

•V 99.800 -K 

: ifi .000 

•Y 99.800 ► V 

: 

■Y 29.800 -V 

/ 1.000 

• Yi 29.000 -y 

• m 賴 

YU 9.800 -K 

2 UHM ) 

Y 59.800 ► y 

• vj.mto 

•V 59.800 -V 

t 6 J _ 

¥ 79.800 -y 

w,<m 

¥ 79.800 -V 

mm 

¥ 69.800 -V 

tftjrn 

Y 99.800 -V 


Yl 76.000 -K 

: uutoo 

1 Y 73.700 -V 

ilJUHt 

¥238.000 -V 


VI 58.00 0- > 

6 H,(m 

■ ¥138.000- K 

92.000 

¥163.000* V / 川, orw 

y 124.000- > 

” iU 削 

V 298.000 -K 

7 HAHMt 

• V 310.000 ► YlofUtfKt 

• ¥310.000 ► Y HHAMHt 

Y 288.000- ynH . O ( H ) 

¥245.000 

-¥245.000 ► YlftO,nnn 

• ¥188.000- ^ 

H 9 AHH ) 

■ ¥158.000- K 

Km 

•¥245.000** 

¥245.000- Y 


¥177.000- Y 


• Y 99.800 -K 

67 . 0 ( H ) 

Yl 49.800 ► V //5 .WW 

• ¥165.000- V 

v 198 0000 

•^18.000-> 


^230 300- > I . V?MOO 


SHARP 


PC -98 LTmod€U :新 

j-i'P? BI 

PC - PR 401 [サー マル プリンター）， 







年内は12月30日 PM 10:00 まて\新年は1月3日12:00より池袋店、電話受付開始 



raiocom パソコン 

中古及ひ新品にかかわらす 、X I turbo Z をコースてお霣上けいたたさましたお客«全»にもれなくり、イテク年#状 J をプレセント 


SHARR 

\SKJJGlO 

SMARR 夂奂 

XK 17 F 10 承， 


xsnm \ f ^ 

SHARR 

SHARR 

PC-1501 andy 
GE-150* 新品 SSS 

U ~，》， ： c げ び' ■HKHP 

⑵ rr cs C 2 a a r> m r ? 

Bonn no ana cti；: 芘 （r c 驩 
aoaaaflo_iifli ccctn 卜: 

〇〇0〇13〇〇«鼸 

脱得力'かちがう = 「撕 
ポケットコンビューター 

自由に议窆でさる 6 信のソフト年ーグラフや 

0 形1で IdM て，るグラフぐ/クプリンター 
[fit: /M F 内鼉 J 

PC.1501( かノ执）¥ 64.800# ¥/ftAV 
CE150':r’’ ¥49.800 峰 

. ふ ™^ J 

SSJJi ; model10 H セット 
CZ -820 CK (^)¥ 69.8004 ¥26.800 
AN 58 C ： kf ^ -*-¥ 2.9004V 2.500 
| H セット 令 計 ¥72.7004¥27,800 

XSJJFmodel WA セット 
CZ-Slia^) ¥89.8004 ¥18.000 
CZ-8VC ： kf 3 »-*-]¥ 15.8004V 13.800 
Afr 外合計 ¥105.600 畸 ¥31,800 

lJm 

esu A セット ー^ 

l 7. s :； iiCH '**'- - V 99.800皤现金特価 
¥79.800* ¥44.800 
ベ/クア 7 フキ斗… ¥ 3.4 H 0 皤現金特® 

A セット合計 ¥183.000 き 

■ 

twin C セットー 

• Y 99.800 _ 現金特僅 

79.800酴 ¥44.800 
C 7. SI 5 SI IImIJI Y 23.800•現金持通 

c セノト合 itv 203.400 *¥151,000 

|s 

を付ける 

1 . - ^ ' 

5 SS 3 S す 

CZ880l 2^S^U^¥ 120.000 
L'ZJWODB^SffiTajoi-V. 79.000 
セッ枪計 ¥347.000* ¥1 明 4MW 

SHARR 新品限定品 

オノンタ 

CZ?8R»|C2i^3a 

(フ .叫 k . 灿,，.が 写 gkiuftnn 

\t^ms^¥. 29,800 

1 ズ-1.?广=ス全•ての本体に i *« 可*^ 

丨必 Vlctorl 蒙. 

癣品同棵品 . 

HC 90( i +-， HK ” T 5 Mam 

定偭合計 ¥168,000*¥78,000 

Panasonic メ， 

Panasonic 必口 

免品 同棟 00 

FS-4700F 

NEC 新品限定品 

PC-8801FH30 

sharr 衡品 甩定 a 

〔 2.000 文字テ V スプレー〕 


NE ^ sHARasiSiiV !^；^； m 

CU 14 FA 1 (8.SSS! デ《スフレー； 

定価 ¥54.800 峙莩奴 5 卿 

SHARP, 

ブグンタ 

SAfiro 

連射式ジ3イバ yl •付.»立 i 0 キーを搭 H 

FS - Almk 2 … Y 2* J . H 0 U 

発売記念価格 

FS - A 1 F ¥54.800 

発売記雜格 ¥49,000 

―««^き論 

C§8PD3 9'K-ymS^ 
減喂咖函藤 

fsBD 3^ yTjgri 8 RK 27 y ； / J,^t ： 

PhS 35 

定価合計 ¥32,800 岭 ¥24, 说 W 

ナショナルワープロパソコン 

MSX» 35インチトライブ付 

FS-4700 ¥158.000 峙 ¥7 没，卿 

f 二 m 

PC -8801 FH 30 〔本体〕¥168,000 
定価 ¥168. 000 ♦現金大特涵 


川今月の限定お買得品^ 


本社東京都豊島区要町 3-38-1 亍171 


池袋店東京都豊島区東池袋 1-28-6 〒170 


ワープロ店東京都豊島区池袋パールシティー亍170 

























































































































































INFORMATION 


fl © YAM/l 

FOR THE EVOLUTION OF YOURLIFE 


1 51331 STiO 


これは？と思ったら…どんどんお電話下さい/ 


ワールドインアオヤマでは皆梅からのお電話をお待ち U ： おります> その他 
新製品の速報や他メーカーのパソコンとの比較、接轿方法など、お客様の 
小さななせ'？これは？といったご質問にも級切にお答え致します 
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お支払方法 

❶うれしい代引システム 

面倒なお振込みの手間かはふけます商品の到着をこ確認頂きその場て直 
接お支払い下さい日•祭日の配送も OK 日付、時間の指定もお受けします 
(離島の方は代引できませんのてこ了承下さい） 

❷もちろんクレジットで/クレジットカードも OK / 

：：都合に合わせてお支払い金額、回数を設定てきます頭金なし月々 3.000 
円よりあとは係員にご相談下さいお客様にひったりのコースをお選ひ致しま 
す右のクレジットカードをお持ちの方お支払いは1回払いてすお申し込みの 
際 I 力ード名2会員 No 3有効期限をご連絡下さい 

カートてお申し込みの場合.販売価格か変わりますのてお 1® 話にてお問い合せ下さい 

クーンとお得な下取りシステム 

今お持ちの機種を当社にて高額下取わすかなご予算て上位楝櫓.新品にシステムアッフ差額をクレ 
ジットでもお受けしておりますのて尚一磨お徳てす買換えをクーンとお徳にした下取システムはユーサー 
の皆様にきっと,薄足いたたけるはすてす 



中古パソコンを価格だけで選んではいませんか7 

ワールドインアオヤマの中古は他店にはマネのできない程多岐にわたる厳しいチェックをパ 
スした特選品揃いです。企業よりの消耗品は一切扱っておりません。勿論、全商品マニュア 
ル • ケーブル付ですので新品購入と同じ気分でお求めになれます。私共の自慢は価格だけで 
はありません。 


パソコンの買取り、査定、注文 


03 - 987-7771 

不要になったパソコン高く買取ります。 
電話1本で査定し買取ります。近郊の方 
なら池袋店に直接お持ち下さい。代金は 
その日の受け取り。 

※ワールドインアオヤマでは、即金にて 
¥500.000円までお支払いさせていただきます。 
•今すぐ注文はこのダイヤルへ 

パソコンの下取り•霣取り 

03 - 986-6103 

今お持ちのパソコンを下取りに出したり、 
買取りに出す場合のシステムや送り方を 
この電話にて説明しております。_ 

中古商品在庫センター問い合わせ 

03 - 986-6104 

その日の在庫のリストが全てわかります。 
在庫は毎日変わりますのでお気軽にお問 
い合せ下さい。注文センターはあなたか 


らの電話をお待ちいたしております。 


電話受付時間 


•月曜日〜金 BM 日10:00〜没:〇〇 
籲土 •日曜日•祭日 10:30〜19:00 


SHARP 


£3:1 

MZ -1500... 

MZ -2200(0 R 付) . 

MZ 2500 30 . 

MZ - 250 0 V 2[ MZ -253 l )( 新品〕 

№2861[本体） . 

CZ -600 C [ X 68000】（ 本体) 



CU14M[405a アナログデジタル RGB 〕 （新品同様卜、 89.800 mm 

CU1 4 FA1[2000 文字カラー） [ 蕭品限定品 ） |. V 54.800 - ^ 20MOO 

MZ -1022(4050 文字ディスプレー） . V 99.800 ► Y !*). 〇〇 0 

MZ -1026(4050 文字ディスプレー）（斷品 « 定品〕 . ¥ 89.800 69,800 

X-1 [本体. ディスプレー .G ラム） VI55.000 ► Y .t.UMHt 

X-lTurboH [本体〕 . V 178,000 -y 87,000 

X-lTurboll ( デイスプレー） .Y 119.800 ► V (toAHH) 

C 2-870 C ( X -1 Turbo III 】 [ 本体） [ 新品同格 ] . V 168.000 ► YHMUMHt 

C 2-870 DtX 1 Turbolll . 、ティスフレーパ飫 S 商， J , • ■ »： MAHHt 


Y 89.800 •- Y 

Y1 47.800 ► Y IOJMH) 
•Yl 99.800 -y 
¥ 199.800 ► YI2HMOO 
¥328.000- ^258.000 

V 369.000 •> ) 2(iiUHHi 


CZ -870 C [ X -1 Turbo 111) 【本体） .VI 68.000 ► \ 

CZ-8700[X-lT U rbolll 】 [ ディスブレー ) Y10 9.800•- \ (uAHHi 

CZ-880D[X-lTurboZ 〕 【ディスプレー） V 109.800- Y TliJHHt 

X-IF 10(02811 本体】 . Y 89.800 ► Y UUHMt 

x-iF lOfCZ-811 本体】 f 新品） … Y 89.800 ► Y 18,000 

x.lF[CZ8U ディスプレー） .V 89.800 ► Y 37SOO 

X -1 F 【 CZ -811 D ディスプレー）（新古垠定品） ¥ 89.800 ► Y 39JiOO 

X-IF 20( CZ 812 本体） . Y 1 39.800 56MOO 

C 2- 80 OC [本体 .G ラム付] VI 55.000 ► V 

CZ .801 C ( X -1 C 本体） . Yll 9.800 ► V 16J000 

CZ - 8030 [ 本体） Vll 9.8 00- V HUHHl 

C 2-802 C [ X -1 D 本体】，新品同 Ml Y 1 98.000 ► V 19X)00 

C 2.820 OfX.lG 用ディスプレーテレビ） Y 79800 ► V I'JMitO 

CZ -820 CKX -1 G 用テス ブレー テレビ） f 新品 ）…-… _ Y 79 800 ► Y t t.HOO 
C 2-820 C[X lGModetl 0 本体！ . Y 69.800** V 23JtOO 


CZ -820 C 【 X . lGModeU 0) [新品同 69.800 ► V JftMOO 
CZ -822 C ( X - lGModel 30 本体 1 Yll 8.000 ► V 69 JMX ) 

C 2-822 C [ X - lGModei 30 本体 ）[ 新品） Y 11 8.000 ► V 74 MX ) 

CZ -830 C 【 X - lT*mj 【本体） V 99.800- V 

CZ -830 C 【 X-lTwmj 【本体丨（新品 j V 99.800 -V 現金拎懾 

CZ -880 C 〔本体】 v 218000 ► Y II 2,000 

CZ -880 CU 1 TurboZK 本体，‘? S 3： 品 ¥218.000- \ 120 MX ) 

x 1 TufboZt ノト （ CZ -880 CB<Z 880 DB ] [新品同 ぬ> Y 198,000 

X 68000 セット [ CZ -600 C + CZ 600 D ) . V 498.800 ► 、: m .000 


-1 颺辺機器 


CZ-8VC[X-1 用 RF モジューレーター〕 ¥ 15.800 ► v IIJ 謂 

CZ-8VC[X-1 用 RF モジューレーター）[新品卜 ¥ 15800- V fXMHt 

C2-8KR[,_ 字ロム）【新品） .Y 38.000- V 

C2-8RLU データーレコーダー】 . Y 24800** V I7MM) 

CZ -8 RLU データーレコーダ ー K 新品） Y 24.800- Y 19 JOOO 

CZ -300 f [3 フロッピーディスク】 … Y 59.800 ► V JHJHHt 

CZ -503 F (5 シングルディスク〕 …… … Y 49.800 ► y : i7.fm 

CZ -502 F (5 デュアルディスク〕 … 八99 800 ► V 58,000 

ディスクには 1 F . ケーブルシステムディスク付 

C2-88VU カラーイメージポート〕 . Y 39.800** V 25 .(HHf 

CZ • 明 S1[FM 音源ポード ] > 23.800 ► V 18,000 


C7-8EP[ffi 强 I 0 ポート）（新品 ) . V 11.800 ► Y 

CZ-8EB3 [ 眩强 I 〇ポックス）（新品） … ¥ 33.800 -K* 俞特 ® 


CZ -139 SF [ 作曲•繼集が楽しめる ミュ-ジ フククリエイタ）（新品） ¥12.800 ►> 1 1.700 
• C 2-139 SFUFM 音眉 ポードが必要となります 


CZ-80PK . VI23.800 ► f 20.000 

CZ8PP2 〔プロッタプリンター】 … … ¥ 54.800 ► Y 9MOO 

CZ-8PP2 〔新品〕 .Y 54.800 -V / 2.0(H) 

CZ-8PC1[24 熱転写プリンター】 Y 69.800 48,000 

MZ-1P14[MZ 対応シリアルプリンター) … Y 54.800 ► Y 2HSHH) 

MZ -1 P 17(24 熱転写*字プリンター） . Y 79.800 ► >■ : i 7 JUKI 

MZ-lP17(24ft|£ 写；！ I 字プリンター.ケ-ブノ咐〕[新品〕 Y 79.800 ► Y rJMiMt 

CZ-8PK2[18* 字プリンター〕 .Y1 34.800 ► V I9.H00 

CZ-8PK2【18 漢打リンク-〕【新 A) ¥134.800 -¥29,800 

EXES 

PC- 1246 .Y 12.800 -V TJMHt 

PC -1248 [新品】 .Y 10.000 HJUHt 

PC- 1360( 新品】 .Y 29.800 -V 2：UHHt 

PC-1360K [新品] .Y 36.800 -V 29JHH) 

PC-1500.Y 59.800 -V I7._t 

PC-1501( ポケットコンピュータ）〔新品） … Y 64.800 ► Y 19 .脚 

PC-1600K [新品] .Y 69.800 -V 55 JMHt 


FUJITSU 


FM-7. Y 126.000 ^ V 1 IfUOOO 

FM-NEW7. V 99.800- Y 20.000 

FM.77L2.Y1 93.000 -y 59.000 

FM-77L4.Y 238.000 ► Y (* 2.000 

FM-77D2.Y 228.000 -K 51.000 

™-77AVl.Y1 28.000 -y 59.000 

FM-77AV2.VI 58.000 69.000 

FM-77AV20EX 【本体】 Y 128.000- Y 

FM-77AV40EX [本体] VI 68.00 0- Y1 20.0 (Hi 

BEE28B 

CU14FA1[ 2000 文字力 5- 】 [ 新品同裼】 .Y 54.800- Y 2*UUtO 

MB- 27343 [2000 文字カラーディスプレー ] … Y 67.800 ► Y 2 (tJKKt 

CZ-8200[2000 文字デジタルテレビ . ケーブ Mt) 【新品同榷 】 _•¥ 79.800 ► ゲ 44.800 
CU14FA[2000 文字カラーディスブレー】【ケーブル付卜 Y 49.800*- V 29.000 
CU14FA[2000 文字カラーディスプ U-) 【 21P ケーブ ¥ 49.800 ► Y : u.nun 

N«- 27611 .Y1 28.000 ► y 58.000 

№-27603( シングルディスク】 V 440.00 0- Y 5 Z(HMt 

MB-27631 (3.5 • ディスク） Y 85.000 ► ^ 58.000 

LFD550TM 〔 5 • ディスク、 IF ケープル付）（新品） ..Y 98.000 ► Y 

irj|g>-ai 

SP-800F [ セイコー社 . シリアルプリンター ) .Y 64.800 ► Y 2 HJHX) 

GP-500F [ セイコー社 . シリアルプリンター ) _ Y 49.800 ► Y 18.000 

GP550F( 16 ドットプリンター ) Y11 9.80 0- Y 20.000 

MB 27409[ シリアルプリンター ) Y 79.800 ► V : 


Y 12.800 -K 7.2<M) 

¥ 12.800 -V 9M00 

Y 12.800 MHM) 

•Y 12.800 9.200 



} 27502 [ 新品） 
MB 27501 

PHCDRU 【新品】 


EPSON •日立 . SONY-STAR 


PC .2&0 V - STD •本•ネ， . V 298.000 ► > 22 IUHHI 

：•： ► > A ： U)AH)0 


HX>20S(«)3 5 インチ 20MB.1/F ケーブル付）（新品 ]¥198.000- YI ： i8,(MH) 

HC-20 [ハンドへルド , DR 付】 .Y 163.800- y ： W.000 

FP-80 【プリンター】 .Y1 49.800 ► V l.tJHHt 

TF -20( フ O ツビーディスク】 . Y 142.000 ► y : {.UHHt 

f«-5[80 サーマルプリンター） .Y 49.800- V "U_ 

LFD 550 [フ a ツビーディスク） . Y 1 48.000 ► Y : iHAHH) 

FT80[80 ケ外ツトプリンタ -〕… …^^^^^ Y 89000 ► Y l.tJMHl 

MP80(80 ケ外 :/ トプリンター ) .Y 89.000 ► Y l.tJMHt 

AP80K(80 ケタ熱転写プリンター） .Y 80.300 ► Y 35.000 

[a ム + ケープル +*2 水準ロム付】 

G-10Xf H 【シリアルプリンター ) .Y 74.900 ► V / UMtO 


MSX 


HC -95(128 K トライブ2暮付〕[新品同 «)( MSX り Y 1 98.000 ► V /22.⑽〇 

HC -90 U 28 K トライブ1基付）[新品同樣 ）( MSX ») Yl 68000 ► V 7 H .000 

FS -4700 F [128 KK > f ブ1餅)[7-プロ.パソコン】(新品同礓)¥158.000** V 
CR 200( ナシ3ナル. RF .16 K 卜 Y 58.800** V •Utno 

CF 2700 (ナショナル .RF.32K) . Y 59.800 ► V I.UfOO 

CF3000 [ナショナル .RF.64K) . Y 79800 ► V I”. …… 

FS-PWUMSX 用ブリンター】 [ 新品同榷） Y 49.800- > t2JUH) 

FS-FtH 【 MSX 用 35 ディスクユニット〕 [ 新品同 HI) Y 44 800 ► V : UJiOO 

出 -020^1^( 用 3 5 ディスクユニット】 [ 新品同 «] V 44800 ► V : i5JtOO 

HC-30[ ビクター . RF.32KK 新品 ] …^ ^^^^ ^ ^ ^ Y 34.800- Y IIMOO 

HC-60 〔ビクター . RF.32K) 〔新品 ] .Y 64.800 ► Y IftMOO 

HC_30 [ ビクター、 RF.32K 】 .Y 34.800 - Y I fJHK) 

HB -55( SONY . RF , 16 K ) . V 54.800 ► Y 

HB - 101( SONY . RF .16 K ] . Y 46.800 ► V リ • 職 t 

h €-201( SONY . RF . 16 K ) .Y 79.800 ► Y 9MOO 

PHC -33 [ サンヨー . RF . DR .64 K ) . V 59.800•- Y 2Um 

FM - X ( RF .16 K ) .Y 49.800 ► Y 

WH21 〔日立 32KRF).Y 49.800 -K I.UHHt 

HX-lOO (東芝, RF .16 K 】 . Y 67.800 10.000 

FS - A 1 (ナショナノ UMSX ,128 K ] . Y 29.800 ► Y 2IMOO 

FS-A1 [ ナショナ ^ MSX 2 128K 〕 [ 新品同様品 ] .Y 29.800- Y J.Uton 

FS-Almk2 【ナン 3 ナル MSXj28k) 【新古品 J イ 29.800- V 24,900 

FS-A1F ( ナンョナル MSX,3 5 下 DD 内 * H2 月兖充 】 • V 59.800 ► V 49.000 

PHC _23( MSX ,128 K .2 スロット〕 [ 新品〕〔限定品〕 . ¥ 32.800 ► Y 24MOO 

HB - FUSONYMSX , !28k). Y 32.800 ► > J.tMOO 

HB-FI, mSONYMSXz ターホ付 ] 〔新品同枝： . V 29.800- V 26MX) 

HB-FIXD[S0NYMSX,3 3FDD 内 S 〕： 新品 V 54 800- Y 48,000 
グラフィックエディター(写 S 楽 .i5IDO ソフト】 （新 S 則！） ¥12.800 -y 9.0 ⑻ 
NGAII【MSX 用 モデム】 Y 14.800 ► V 現金特 ® 

リンクスソフト IMSX 用 ROM) V 5.000 -V 现俞 «« 


全商品一年間の 
総合保険付 

パソコン君は、とってもデリケート。取り扱いは 
注意が必要です。けれどもラっかりコーヒーをこ 
ぼしてしまったら…/そんな時でも大丈夫/ワー 
ルドインアオヤマは東京海上火災保険と提携し、 
全ての製品を一年間保険付で販売しています。商 
品が火災 • 爆発 • 破曲損 • 盗難 • 水濡れ等の様な 
損害を受けた場合には、保険金が支払われます。 


AV 事業部東京都豊島区東池袋1 —28—6 〒170 


株式会社ワールドインアオヤマ 




































































































































全®どこでも送料無料ですぐにお届けいたします 




■シンブルで使いやすいパソコンラック•テスク•チェアー 


パソコンラック S チェアーセット 

ラック寸法 

幅600 X 高さ 855 〜 1185 X 奥行 655_ 

豪ボードの®さを変えることにより、 
デイスフレイ台とフ |J ン タ台 
とに使い分けられます。 

メーカー 嫌準価格合計34,000円 
セット 持®20,000円 
•シートカラー os 色©茶色 


ジジズデ^^! 


SER: 1200 


i\LO^ULL.. 

jlp 特偭 29,800円’ 

高さ650〜1180奥行750議 


幅120 0 X 


サンワ SFH 06 
メーカー 探準価格 

j&p 特 a 



晒^^ 

パソコンチ;！?アー 


特価;19】800 


•’ 

DSF -99 EL 
j & p 特価 55,000円 

幅1200 XX 高さ 670-119 WX 奥行800% 
電源コンセント、フックエンド付 


11 課_ 


さ95 


上 五技価 XOO O 円 
•色爲色 


■パソコングッズ 



% 




BWS 1 


BBS ! 

O A 電源タフプ 

ナショナル WCH 4511 TV フイルター (14 インチ用） 電磁 致防止 

ノイスフィルター集中スイッチ付 J 栗レ£フィルター NEW 14 エブロン 

J & P 特価6,980円_ J & P 特価9,600円 J & P 価格7,800円 


I ] bbh 

V w 

エレ ： d ? fS 0 i 45 O ディスクケース 


30^450 
J&P 特価 3,800円 

原稿が見やす<場所を 
とりません。 


5 インチ 

ディスクケース 

J&P 特価 3,000円 

YA -50 L 50 枚収納 


■プリンタ用紙 


mmmmm 



東洋紙業 10 D チ用紙 


(1000 枚連続 )„ ， 

J&P 特価 2,500円 

〇白紙©線入り 


ヒサゴ15インチ用紙 
(500 枚連続） 

J&P 価格 2,400円 

0白紙©線 入り 


■各種切轚器 

1台のブ u ンタと 
2台の/彳ソコンを 
切替えます。 
パソコン 切替器 

J & P 偭格 9,800円 


織トプリンタ 



KSW C 



デイスブレイ切替器 
パソコン 1-1 內ラ-| 
バソコン2」 &，」_ン1 
KSW D 


1 台の バソコンで_ 8 ピン RGB 、 グリーン端子付 

J & P 偭格 9,800円 


I モデム、 

RS 232 C 
切替器 

パソコン{詰 

KSW M 

J & P 函格 12,800円 



X -1 ブリンタ切替器 


x - K ;: 從 


KSW - X 1 


x - ir2 台のフリンタを 
切替えて使えます。 


J & P ■格 

12,800円 


■電子手帳 

シャープ PA - 7000 
J&P 特価 17»800円 

これ1台で、 電卓•電話 
帳*スケジュール • メモ 
• カレンダー機能があり 
ます。別売のモジュール 
を使うことにより、漢字 
辞 塞 や英和 • 和英の翻訳 
機としても使えます。学 
生、技術者からビジネス 
フンまで幅広<お使いい 
だだけます。 


«— ! ss 幽 

1-卜:； 
[■■1 :こ-.:ご 


■パーソナルコビー 


た 




シャーフ Z-HCT 
サーッ となぞれば 
メモになる/ 

欲しい情報だけをコ 
メーカー棵準価格31,000円 
J&P 特価 26,80 OR 

色〇フラック©ホワイト 


ノ 

、、ご/^ 

ブをコピ-。 



B 8 B 

シャーフ Z -5 
名刺 •ハガキから A 4 サイスまで 複写 〇 K / 
現像 力一卜 U ツジ (黒色) と 
想 光体力一卜| J ツジ各 1 本付。 

メーカー標準価格129.000円 
J & P 特価 99,800円 

色❶フラック©ホワイト 


■テータレコーダ 




■■ iM 


X -1 男用 
データレコーダ 

CZ -8 RL 1 

J&P 価格 24,800円 


■フロツビイ 


1210 

9 


シャーフ CZ -503 F 

J&P 偭格 49,800円 


320 KBX 1 基、 
インターフェイス 同梱 
X -1 用 外付タイフ 


■パソコン通價機器 





MZ -1 X 19 


300( 全二重） 

1200(半二重） 

fflgqj 

MZ - 2500と 組み 
合わせる と 自動 
発着信ち可 

FS -232 C 
ケーフル別売 

J & P 特価69,800円 




モデム _ 

エラソンメーカ f 標準偭格49.800円 
SR -120 ATJ&P 特価 29,800円 
300(全二重） • UOOC 全二重)切替可 
自動発着 信 機能 付 
RS -232 C ケーフル進呈 


-'^ jljl .- Mi / 辨’り 

Ifl 

ァィヮ 、零 r ? ■: 

PV - A 1200 _ キャリーラボ JET 


アイ 9 

PV - A 1200 
J&P 特価36,80 OR 
300( 全二重） ‘1200( 全二霣） 
自動発篇信機能 * RS -232 〇ケ • 


-フル付 


RS -232 C ケーブル 

アイワ CPW -2 

J&P 価格 3,500円 


I 腿1 


I 2 i£i 


キヤリーラボ JET 
ターボター S ナル9,800円 

VM -12、 CZ -8 TM 1、 

CZ -8 TM 2、 SR -120 AT 、 
PV - A 1 200等に対砲 通信 ソフト 



i 


1 


v ヤーフ CZ -8 TM 2 

J & P 価格49,800円 

300 ( 全二璗 ).1 200( 全二重) モデム 

RS -232 C ケーフル付 

X -1/ X -1 ターボ用通信ソフト付 

自動 発着 信可 


■ 


モデム 
ターミナル 
モデムボード 
CZ -133 SF 
J&P 価格 25,800円 


通信ソフト 


ターボ ターミナル 
シャーブ CZ -131 SF 
X -1 ターボ （ IO 用 

通信ソフト 
j & p 偭格8,800円 


コスモステーション 
シャーフ CZ -136 SF 
J & P 価格9,800円 

x - i で/彳ソコン通信の 
ホスト局を開けます。 




スタータキ分 




JSP HOTLINE 

スタータキット 

J & P 価格3,000円 


/スタータキツト代金3.000円、 
\は入会金に充当されます。ノ 


J&PHOTOUNE 接病 
に必要な ID 番号とパスワ 
ード申込•などが入 
つてい ます。 買つ たその 
日からアクセス可。 












































































►記載以外のご注文ち承りますの■^詳 
し < はお電話にてお問い合わせ下さし\。 

s (03)496-4141 

定休：毎週水曜日 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28垂4号 (〒150) dl & P 渋谷店メールシヨツビンヴ係 


八-1/ 八丨ノ / I 、ノノ ノし、 

立体映像が楽しめます。 

立体作画ソフト•立体スコーフ付 


j&p 価格 6,800円 
X-1.MZ 用マウス 




グラフイツクソフト 
同梱 


■ X -1/ X -1 ターポシステムソフト 


商品名 

機種 名 

価 格 

ランゲ-沢スタ- (CP M 5) 

❶ CZ -128 SF (2 D -5 下 D 版） 

9,800円 

turbo CP M (漢字 版） 

© CZ - ISOSFUD^FD 版） 

14.800円 

turbo Z*s STAFF 

© CZ - WSFUD^FD 版） 

19.800円 

XI Z*S STAFF 

❹ CZ -138 SF (2 D .5 下 D 版） 

13.800円 

クラフィックライフラリー 

© CZ -140 SF (2 D -5 ，FD 版） 

9.800円 

ミュートビア 

© CZ -139 SF (2 D .5 TD 版） 

12,800円 

ラ 

FORTRAN 

❼ CZ -115 LF (2 D *5 下 D 版） 

13.800円 

ン 

ゲ 

1 

C 

© CZ -116 LF (2 D ，5 下 D 版） 

13,800円 

turtJoLOGOd? 坂） 

© CZ -117 SF (2 D *5 ，FD 版） 

18.800円 

ジ 

シ 

U 

1 

COBOL 

❿ CZ -118 LF (2 D ，5 下 D 版） 

13.800円 

PROLOG 

❿ CZ -119 LF (2 D -5， FD 版） 

13.800円 

LISP 

❿ CZ -120 LF (2 D *5 下 D 版） 

13,800円 

ズ 

AP し 

❿ CZ -126 LF 

13.800円 


■ X -1 をパワ-アップる NEW BASIC 
mm ( Ver .2.0) 


対応俄棰 

NEW BASIC 

価格 

CZ-800C 

CZ-801C 

CZ-802C 

CZ-803C 

CZ-804C 

❶ カセット版 C Z -112 SF 

7,800円 

@3 "FD 版 CZ -113 SF 

8,800円 

❸ 5 "FD 版 CZ -124 SF 

8,800円 


■各種灌字 ROM m 


OCZ-8BK2 X-1F 第 1 水準 ROM 19,80 OR 
©CZ-8BK3 X -1 ターボ 第 2 水準 ROM 13,800円 
©CZ-8BK4 X-1 ターポ 2第2水準 ROM 6,800円 


キリト 1 」嫌> 




シャーフ CZ-8BS1J&P 価格 23,800円 

X-1 用8 重 和音200音色、 ステレオサウンドの FM 音源 


■プ u ンタオプション m 

❶ MZ-1C48 X-1 用 フリンタケーフル 6,800円 

©MZ-1C35 MZ- 2500/2200/2000用 ケーフル 6,800円 
❸ MZ-1R29 MZ-1P17(B) 用第 27_K 準 ROM 14,800円 
❹ CZ-8PC1-3 CZ-8PC 佣第2水準 ROM 9,800円 


■ MZ - 2500システムソフト 


商品名 

機種名 

価 格 

FORTRAN 

❶ IP-1213 

13,800円 

C 言語 

©IP-1214 

13,800円 

〇〇巳〇し 

©IP-1215 

13,800円 

LISP 

❹ IP-1216 

13.800円 

Prolog 

©IP-1217 

13,800円 

cpm 

©MZ-6Z001 

16,800円 


お申し込み方法 


p ところ ® □□□□口 

注文 NQ 

数置 

金 額 


M 1- ( ) 


円 


M 1- ( ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

おなまえ 

お手持ちのパソコン 


様 




■ディスク価格表 (いすれも 10 枚単位になつております。） 


Atyjx • 碎四小唯 □ 



，や 35 哪赫 





5〃2 D 

5 M 2 DD 

5〃2 HD 

3.5〃2 D 

3.5〃2 DD 

3.5〃2 HD 

マクセル 

❶ ¥2,100 

❽ ¥3,300 

❿ ¥3,900 

❿ ¥5,800 

©¥6,900 

©¥11,700 

スリー M 

❷ ¥1,900 

©¥3,000 

❿ ¥3,800 

©¥5,500 

©¥6,200 

©¥11,200 

メモレックス 

❸ ¥1,900 

©¥3,000 

©¥3,800 

©¥5,400 

❿ ¥5,800 

❿ ¥11,200 

データライフ 

©¥1,900 

©¥3,000 

❿ ¥3,900 

©¥5,600 

❿ ¥5,800 

❿ ¥10,500 

フ ジ 

©¥2,000 

©¥3,000 

❿ ¥4,100 

❿ ¥5,400 

❿ ¥6,200 

❿ ¥10,000 

ソ ニー 

❻ ¥2,200 

❿ ¥3,400 

❿ ¥4,500 

❿ ¥5,800 

❿ ¥6,700 

©¥11,500 

TDK 

❼ ¥2,000 

©¥3,100 

©¥4,200 

❿ ¥5,500 

❿ ¥6,500 

©¥11,100 


JSP 才 1 J ジナル 
5インチ 

• MD -2 D ¥1,500 
• MD -2 HD ¥3,300 
3.5 インチ 

• MF -2 DD ¥5,000 


■< MZ - 2500オプション〉 


ml … 

_ 

MZ-1E26 

j & p 価格24,800円 

ボイスコミュニケーシ 
ヨンインターフェイス 






画 


MZ-1M10 


J&P 価格10,000円 


J&P 価格 14,500円 MZ-1M08 
カラーバレツト MZ- 2500/1500用 

ポー！^ ボイスボード 


MZ-1R28 

J&P 価格 22,000円 
MZ 2500用、 辞書 ROM 


■ポケコンアクセサリー 

❶ CE -124 J&P 特価 4,000円 
PC -1245 〜 1360用 カ セツ ト|インターフェイス 
に ❷ CE -202 M J&P 特価 16,000円 

^ PC -1 350.1360.1450 .7500 用 16 KB メモ U 

© CE -2 H 32 M J&P 特価: 28,000円 
X PC -1360-1360 K «1460 ffl 32 KB メモリ 

❹ CE -2 H 16 M J&P 獅 14,000円 
^ PC -1360-1360 K -1460 用 16 K 巳 メモリ 


KX -1/ ターボ オプション〉 

m WBwyM 


B 脱 ■ 


Bid 





立体映像セツト 

后/ヤーフ CZ-8 巳 R1 

U&p 価格 29,800円 


マウス 







カラーイメージボード 


シャーフ CZ-8BV2 

J & P 価格39,800円 

画像を自在に修正- 


右の注文書にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

荈お、現金書留以外で申し込まれ 
た場合は責任を負いかねます。 


! メールショッピングのお申し込みは渋谷店で承ります， 



mm 

r ^ m3 

F-.cc_ SLSSai 


參一 



現金書留申込み用紙 
























































































































©©©© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいだします。 


洛⑽ )( ■ルシヨツ 


クヒットソフト 


スペース八 U ァー 


信長の野望(全国版） 


注文 No 

M 1-100 

適）®機種 

X - 6800 

ソフト八ウス 

電波新聞 




注文 No 

M 1-101 

遇疝搛锺 

X -1 シ U —ズ 

ソフト八ウス 

光朱 


五十有余の群雄が割拠する 
戦国乱世。今、貴方は下剋 
上の乱世に身を投じ、天下 
統一を果たちなければなら 
ない/数々のドラ▽を秘め 
た武将たちの壮大な歴史叙 
惆特が今、始まる。 


¥9,800( 『 2D) 

ウルテイマ IV 


5 "hd ¥6,800 

超自然現象と正体不明の敵により、凶想 
な魔生物に占領されたドラゴンランドを救 


ラだめ君は超能力戦士八 1 」アーとな《〇、麻 
生物たちを倒して平和を呼び戻して欲し 
し、 / 人気抜群の 3D シューテインク *• ゲ — 
ム。才 U ジナルの臨 ® 感をそのまま再現 / 



注文 Nq 

M 1-102 

適） r 饯槿 

X -1 シリーズ 

ソフト八ウス 

ポ ニー 


¥9,800 (52 D ) 


人の心に弱さと邪心がある 
限り、いつかこの平和にち 
破局が肪れる。これを回避 
するために8つの徳を備え 
た聖者アノ '(タールの出現を 
待つのであつた。 


注文 Nq 

タイトル 

ソフト八ウス 

適 S 機種 

メディア 

価格 

Ml -103 

ムーンチヤイルド 

H 0 T-B 

MZ - 2500 

3.5 〃DD 

¥7.800 

Ml -104 

レ U クス 

ボーステ、:/^ 

X -1/ F/T 

5 # 2 D 

¥7.500 

Ml -105 

三国志 

光栄 

MZ - 2500 

3.5 〃DD 

¥14.800 

Ml -106 

棋 太平 

S . P.S 

MZ - 2500 

3.5 〃DD 

¥7.000 

Ml -107 

八イドライド II 

T & E ソフト 

MZ -2000/ 

2200 

5〃2 D 

¥6.800 

Ml -108 

レ 1 」クス 

でんば 

X - 68000 

5 HD 

¥7.200 

Ml -109 

トツプル•ジッブ 

ボーステ、:^ 7 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥6.800 

MI -110 

アルパト□ス 

日本ルネット 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥8,800 

Ml -111 

ザナドウ 

日本ファルコム 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥7.800 

Ml -112 

棋 太平 

S - P-S 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥6.500 

Ml -113 

□フンシア 

日本フアル]乙 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥6.800 

Ml -114 

ザナドウ•シナリオ II 

日本ファルコム 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥5.800 


反生命戰機アンド□ギュヌス 



¥7,800(5"2d) 


注文 Nq 

M 1-115 

適応機種 

X -1 シリーズ 

ソフト八ウス 

日本テレネット 


〜アンド□ギユヌス"その名は 
「両性具有」を恚味する。だがお 
莩えはいつたい何者なのだ9 
「人間9それとも機械「女 
性 V それとち男性 〒 j •想漢？そ 
れとも救世主唯一はつきり 
してしヽることは、お前に与えられ 
た使命 r •宇宙転饜ヲ企ム半物質 
星\\ウルド"を破《セヨ」。”アン 
ド□ギユヌス〃よ、お前は茳だ自 
分が何者であるか知らない。 


■新作ソフ 


ルクソール 5る星やつら 



¥7,800(5 〃 2d) ¥6,800(5 つ d) 


注文 N 0 

M 1-117 

適応機種 

X -1 シ U —ズ 

ソフト八ウス 

7イク□キヤビン 


注文 No 

M 1-116 

適 S 機種 

X -1 シリーズ 

ソフト八ウス 

日本ファルコと 


ゲームは、ブレイヤーか賭 
星あたるになり、アイテム 
を拾いつつ、迷路をつき進 
むといつだ典型的な脱出ア 
ドベンチ ヤー ゲームに始ま 
る。 



¥6,800(5"2d) 


注文 Nq 

M 1-118 

適跖饯種 

X -1 シリーズ 

ソフト八ウス 

TBE 


640 x 200ドットの高解像度 
により、 MSX 2 のレイド 
ックに勝るとも劣らない美 
しいグラフィックを実現/ 
( XI turbo の八イレソリ 

ユーシ ヨンに も 対応） 


¥6,800(『2 D ) 


注文 No 

M 1-119 

適廂機槿 

X -1 シ 1 J ーズ 

ソフト八ウス 

ゲームアーツ 


片山まさゆき原作のコミック「ぎ 
ゆわんぶらあ自己中心派」の® 
性派キャラクタ達を相手に^?— 
ジヤンを打つのがこのソフトて 
す。12人の相手の中から3人を 
as んで浆しいゲームを行ろこと 
かできるのがこのゲームの«大 
の持徼でしよろ。 


¥11,000 (5〃2 D ) 


注文 No 

M 1-120 

適 晒 機種 

X -1 シ 1 J ーズ 

ソフト八ウス 



日本と関係深い某田間の《密を 
収められた小型 ic 力ードが何者 
かによつて、日本田外に持ち出 
された。この 1 C カードを奪回す 
ぺ<、日本をスタートに各田« 
報閜からの明霣データをペース 
に推利をしてい < B 跡ゲーム。 


注文 Nq 

タイトル 

ソフト八ウス 

適応機種 

メディア 

価格 

MI -121 

ゥィザード 1 J —3 

アスキー 

XI ターボ 

5"2 D 

¥9,800 

Ml -122 

ドラゴンバスター 

デンバ 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥6.200 

Ml -123 

ゼビウス 

デンバ 

X - 6800 

5 HD 

¥6,800 

Ml -124 

ラビリンス 

日本 AVC 

X -1/ F/T 

5 〃D 

¥7.800 

Ml -125 

夢幻戦士ヴァ 1 J ス 

日本ルネット 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥7,800 

Ml -126 

大戦略 XI 

システムソフト 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥6,800 

Ml -127 

ジーザス 

エニックス 

XI ターボ 

5〃2 D 

¥7.800 

Ml -128 

フ□フェツシヨナル麻雀 

シャノアール 

X -1/ F/T 

テーフ 

¥4,800 

Ml -129 

ガルフオース 

スキッ 7 K ラスト 

X -1/ F/T 

5 〃D 

¥7.800 

Ml -130 

カー▽イン 

マィ似め 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥7,800 

Ml -131 

九 玉 伝 

テクノソフト 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥7,800 

Ml -132 

ウィパーン 

ア於スソフト 

MZ - 2500 

3.5 〃DD 

¥6.800 

MI -133 

フ□フェツシヨナル麻省 

シャノアール 

MZ - 2500 

3.5 〃DD 

¥6.800 

MI -134 

ダ•ビンチ 

HAL 研究所 

XI シリーズ 

5〃2 D 

¥6,800 

Ml -135 

蒼き狼と白き牝鹿 

光栄 

MZ - 2500 

3.5 〃DD 

¥8.800 

Ml -136 

ゥィザードリー 

SIR-TECH 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥9.800 

Ml -137 

ディーヴァ 

T&E 

XI シリーズ 

5〃2 D 

¥7.800 

Ml -138 

殺人クラフ 

リパーヒル 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥7.800 

Ml -139 

OGRE 

システム V 7 卜 

X 1/ F/T 

5"2 D 

¥6,800 

Ml -140 i 

女神転生 

日本テレネット 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥7.800 

MI -141 

上 海 

システム、刀卜 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥6,500 

Ml -142 

ドルアーガの塔 

デンバ 

MZ - 2500 

3.5 〃DD 

¥6.800 

Ml -143 

信長の野望(全国版） 

光朱 

MZ -2500 

3.5 "DD 

¥9,800 

Ml -144 

魔界復活 

ソフト WING 

XI ターボ 

5〃2 D 

¥7.800 


■※新は新作ソフトの略です ■ 














































































































































東京都渋谷区谨玄坂 2 丁目 28 番 4 号（亍 150) 

3(03)496-4141 く水曜定休〉 


強 a 印字もで s 文霞表現ち鑾かにします c 
(ューカラ必要） 



►記載以外のソフトのご注文も承ります 
ので、詳し<はお電話にてお問い合わ 

せ下さい。 0(03)496-4141 


キ U 卜 1 J 線 ' 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 (〒150) JJ & I |) 渋谷店メールショッピング係 


印刷工房 


，適応機種 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

モー IJ ン 



(5〃2D) ¥14,000 

24ドツトブリンタ以外でも24ドツト印字 
を可能にします。14角、網かけ' 斜体、 
強调印字ちでき文霱表現ち麵かにします。 
(ユーカラが必要） 


カラー 印刷キットばれつと 


適®搛種 

MZ - 2500 

ソフト八ウス 

タイナウェア 


CBBEE1 



(3.5"2DD) ¥18,000 

「ばれつと」は絵 1 p 文字を組み合せた表現 
璧かなカラーヴラフィックを手6に描い 
て印刷できるソフトです。 （7 ウス別売） 

SUPER 春望 II 


適砲 i 機锺 

MZ - 2500 

ソフト八ウス 

デービーソフト 



(3.5"D) ¥34,800 

24ドットプリンタ以外でも24ドット印字 
を可能にします。14角、網かけ、斜体、 


モデムターミナル ISSB 3 M 


適応機種 

X -1 シリーズ 

ソフト八ウス 

シャーブ 


高性能日本語ワープロ 

即戦力 Samurai (侍 


適师機種 

X -1/ X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

サムシンワクッド 


TURBO PASCAL 

mEm ( Ve 「3.0) 


適応機樓 

MZ - 2500 

ソフト八ウス 

MSK 



(3_5〃2DD) ¥29,000 

最強•低®格の Pasca ロンバイラーが M 
Z - 2500でちご利用いだだけます。 



SUPER 春望 II 


適晒機種 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

デービー ソフト 



(5〃2D) ¥19,800 

ご定脬をいだだいている〈即載力〉か高度 
な俵能 • 操作性にさらに磨きをかけ、お 
求めやすい価格で新登灞です。 


Inkpot (マウス付) 


適晒饯檯 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

アスキー 



(5〃2D) ¥38,000 

エアブラシを含む14種類のペン先と37檯 
類のタイト)レノ \ターンを用憲しました。 
フウスを使って、多彩な钃集檐能で映* 
をコント□ール。 



(5"2D) ¥25,800 

モデムボード同梱、電話に接続するだ 
けでパソコン通信が楽しめます。 

日本語ワープロ「将軍 j 


適 S 機種 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

シャーブ 



(5〃2D) ¥34,800 

143万種にも及ぶ多彩な文字表現。本格的 
テータベース、表 8 t * 機能塔*?。16ビッ 
トワープ□ソフト、データペースソフト 
など MS - DOS 上で勖< ソフトとのデ 
一夕互換。 


SUPB! 


•air 


(5"2D) ¥34,800 

グラフィックエディタや通信機能、力 
ー ド型 データ ペースなどが付いた高機 
能ワーブロソフト。 

jet ターボターミナル mm 


適®機種 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

エス•ピー•エス 



(5〃2D) ¥9,800 

オート□クイン • オートダイヤルに《能、 
ファイル管理、钃集もできる®信ソフト 
日本語入力も強力。 



渋谷店 


P ところ •□□□□□ 

TEL ( ) 

注文 nq (5 ィィス 3) 

数量 

金 額 

M 1- ( ) 

本 

円 

M 1- ( ) 

本 

円 

M 1- 

本 

円 

おなまえ 

様 

合 針 

本 

円 

お手持の機種名 



L + - 1 


° — it •-』 

ZlsSTAFF PRO B 8 K 


表現力の‘索唷しさに加えて、 W 篥檐能も 
PRO 仕様。後雑なカラーチェンジから、 
モサイク変換、ソフトフォーカスまで、 
じつ <<0と手の込んだ作品を描 < ことが 
可能である。 

¥58,000•微トウ)ス 


超蒿性能參_統合型スブレツトシート 

く特長〉 

•一度に 16® までウインドウをオーブンできます。 

籲▽ウス完全対®の簡单なオペレーション。 

• Kamikaza (神風)はワーブ□以上の表現力を持ちます 0 
•簡里にデータをグラフ化することができ字す。 

¥68,000•溫银ッド） 


右の注文書にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて dl&P 渋 谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
た場合は責任を負いかねます。 


お申し込み方法 


X - 680110対応コーナー 


= E 5* Zi ターミナル 


ンネスソフトシリーズ 


Personal 


渋谷店で承ります> 


メールシヨ ツ ピンク®お申し込みは 



現金書留申込み用紙 














































































































MS-DOS 環境 on A1 68000 


へ 


'mKm 






i-mmwp 



MS - DOS のアプリケーションソフトが実行可能 

CONCERTO - X 68 K 


アクセスでは、 X 68000 でより多くのアプリケーションをお使い頂ける 
よう、 MS - DOS エミュレータ CON 〇 ERTO - X 68 K をお届け致します。 

X 68000 の周りもだいぶにぎやかになって參りましたが、本当に欲し 
いと思うソフトはお揃いでしょうか？このマシンに興味を持ちつつ、自分 
の欲しいソフトがまだでていない…または一から揃えるのは…という 
理由で悩んでいる方も多いのではないでしょうか。 

そこで、この00 NCERTO - X 68 K は MS - DOS 上て、動作して I 、た 
ソフトを、 X 68000 の 0 S である Human -68 k 上で実行可能とします。たと 
えば、、 MS - DOS 用のソフト MS - C , Lattice 〇， MS - FORTRAN 等力< 
実行可能ですので、この X 68000 の特長である優れたグラフィックスを 
活かしたプログラムを使い慣れた MS - DOS 下の言語で作成すること 
も可能です。これにより、 X 68000 の世界が更に広がります。 

• 

特長 

■8 MHZ の V 30 を使用 
■ メモリは5丨 2 KByte 搭載 
■オプションで 8087 NDP 実装可能 


※ MS - DOS はマイクロソフト社の商標です。 

※製品の仕様、名称は予告なく変更する場合もございますのであらかじめご了承ください。 


>資料のご請求は左の券を切りとり弊社までお送りください。 


囍アクセス 


〒丨〇丨東京都千代田区神田神保町卜64 
神保町協和ビル 7 F 
003 (233) 0200⑽ FAX . 03 (29 I ) 70 I 9 


一 SHA 刀 " DAYSQOQ§^MS-DOSHWZLU— 4 


^ iii. 

















見える。ネットワークの年賀状 








アクセスポイント全国85力所// 


1200 bps /300 bps サボート区域 


J&P HOTLINE MENU 


BBS / 新 メニュー決定/ 


1. 地域別ボード 4 .プレイスポット 7 .フリーボード 

2 . ライフスペース 5 .告知板 8. J&P Q&A 

3. ビジネスルーム 6. 草の根 BBS 9. IB BBS 

テータベース / 知りたい情報をリアルタイムに / 


1 . ハードウェア情報 5. J & P 情報 9 .新刊書籍情報 

2 . ソフトウェア情報 6 .オンラインマガジン 10 .ライフステーシヨン 

3 . アミューズメント情報 7 .通信関係情報 11 .生活情報〔遊 ing 〕 

4 . 金融情報 8 .ビジネス 12 .電子レンジ教室 

oIG.vJUG / ネットワーク内ネットワーク 


籲 アニメ .パソコン*ミュージックを始め、美容や株式まで30以上の、テ 
ーマを絞ったネットワークが活動中，今後もますます增えていきます/ 

オンラインシヨツピンワ/お家でいながらにしてお買物/ 


電+メ ーノレ/あなただけのメールボックスに手紙か届く / 


ノーマル タイプ ( ソフトなし） 

■お申込先 ¥3.000 

〒556大阪市浪速区日本橋 5-6-7 
上新電機株式会社 
J&P HOT LINE 事務局宛 
TEL (〇 6)632-2521 

■ネットワーク利用料金について 

入会金/3，000円 

(スタータキット購入の代金から発送されます。） 

接続料/3分あたり20円 

(アクセスポイントまでの電話代は含みません。） 


、賀状も電子の時代 
HOT LINE がサポートします。 

たとえば。 X - M 0 DEM を使ってカラフルな年賀状や動く年賀 
状のソフトをアップロードする。はたまた、気の利いた文章 
をひねり出し、年明けと同時に仲間全員にグルーブ送信する 
など、 J&P HOT UNE での年賀状は手書きの年賀状にはない 
魅力が山盛り。年明けのごあいさつも、もう電子の時代を迎 
えたようですね。 J&P HOT LINE はハートフルなコミユニテ 
イネ ッ ト。あなたのメ ッ セージが光ります。 


東京•大阪 

名古屋•札幌•苫小牧•青森•仙台•山形•千葉 
立川•川崎•横浜•静岡•新潟•金沢•京都•神戸 
岡山•広島•徳島•高松•松江•福岡•長崎•鹿児島 
旭川.館•八戸•盛岡 
秋田•米沢•福島•いわき•郡山•水戸•土浦•鹿島 
宇都宮•前橋•高崎•太田•大宮•熊谷•船橋•八王子 
平塚•富山•高岡•石川•福井•甲府•長野•松本 
諏訪•上田•浜松•沼津•岐阜•大垣•津•四日市 
大津•奈良•和歌山•堺•貝塚•尼崎•姬路•米子 
福山•津山•呉•下関•徳山•宇部•山□•新居浜 
松山•高知•北九州•佐賀•熊本•大分•宮崎•浦添 


春パソコン通信ネットワークサービス 

神獅圆 S 


▼万全のサボート体制で全国をネットするバソ 

渋谷店東京萑へこ d じ•:二弓28番4号〇 03 496-4141 
印田/3東京8¢田市 S 野1了目39番16号 0 0427 23-1313 
八王子 K 栗京 f 八三子市购番1号パ王子そごう 7 F 〇 0426 26-4141 
テクノランド大阪市浪 g 区 B 本镊5了目6番7号〇 06 *634-1211 
メディアランド大阪市浪速区 B 本？ S 5 丁目8番26号 a 06 634-1511 
つーフ□ランド大阪市浪速区日本镑4丁目9番15号 a 06 634-1411 
ビジネスランド找币尤区關 1-13 大 SSRi 第3ピル82 〇 06 348-1881 
阪急三番街店大阪币北区芝田 H 3 ® 急三番細 a 06 374-3311 


コンの大型専門店チヱーン 
高槻店高槻币萬拥町 11 番 16 号 〇 0726^85-1212 
ぐずは 店枚 方 市桷葉花围印 15 番 2 号 a 0720/56-8181 
千里中央 JS 8 中統千里 PH . 3.204 千里 サンタウン 3 F 〇 06 834-4141 
藤井寺店蒔井寺市岡 2 丁目 1 番 33 号 a 0729)38-2111 
京淫寺町店 S 翻 5 TS 区钟!通仏が!下ル思美須之 _ 0 075 341-357! 
京耜近鈇店市 下 京区鴃 St 条下ル東屯小路？ 702 0,075 341-5769 
姬路店翻币賊末 I 丁目 1 酣 S 生 6 麟南ピル 1 卩 0.0792 )22-1221 
和歌山店和歌山市元寺邸 4 丁目 4 番地 〇 0734,28-1441 


籲 ワープ□関連 籲 パソコン関連 ❷ 家電製品 籲 AV 関連 






























































































































SHARP 






あふれるクリエイティブマインド —— NEW Z - BASIC 搭載。 


E _ NEW Z-BASIC 搭載 _ ] 

多色グラフィック、カラー画像デジタイズ、ステレオ FM 音源、バンクメモリ 
対応などクリエイティブワークを強力にサポートする AV 指向の高水準 
BASIC で1；グラフィック用関数、 X 68000 と命令コンパチの拡張 MML 
をはじめ使い込むほどに凄さがわかるパワフルな BASIC を搭載しました。 


[： _先駆の AV アート機能_ ] 

量子化、モザィク、反転などトリック取り込み処理をサボートしたカラー 
画像デジタイズ機能標準装備。さらに、クロマキー合成、ィンターレー 
ススーパーインポーズ、4,096色対応ニューテロッパ機能、8重和音の 
ステレオ FM 音源。先駆の Z アビリ f * ィカ ? パソコンクリエイターを魅了しま 
1•。•メインメモリ 128 KB 標準実装 ( NEWZ - BASICX ^*576 K >< 
仆 までサポート)した大容量設計 ^lM バ仆 フロッピー 2 基 搭載 ^JIS 
第1/第2水準漢字、「システム • ューザー辞書」標準装備參簡単操作 
のマウス標準装備 《 X 1 ターボシリーズの豊富なソフト資産が活用で 
きるコンパチブル設計 • 多彩な通信ッール*のサポートでパソコン通 
信に対応•ドットピッチ 0.31 關の高精細カラーディスプレイテレビ*別売 




/ <ーソナノレコンピュータ+キーボード 

CZ -881 C-BK (ブラック） 

標準価格179,800円 

14型カラーテ V スプレイテレビ 

CZ -880 D-BK (ブラック〉 

標準価格109,800円 

14型カラーテ V スプレイテレビ 

CZ -830 D-BK (ブラック） 

標準価格 

98,000円 

チノレトスタンド 

CZ -6 ST 1 -B (ブラック〉 

標準価格 

5,800円 


银 写輿のテ V スプレイは CZ -880 D です。 


-、、 十•お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒5 4 5大阪市阿倍野区長池町22番22号〇(06)62卜1221(大代表） 

ホ才丄電子機器事業本部テレビ事業部第 4 商品企画部〒 162 東京都新宿区市谷八幡町 8 番地 s (03)260-1161( 大代表） 

. な ^ 、、雑誌 02179-1 T 491 0217901549 ㈱ 日本ソフトバンク発行 Printed in Japan 定価540円 IJhlXK 






















